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Wstep

LHard Truck Tycoon” jest symulatorem ekonomicznym, ktory przedstawia realia
amerykanskiego rynku ustug transportowych od lat 60-tych XX wieku az do chwili obecne;.

Dzisiaj w USA istnieje jeden z najpotezniejszych systemdw transportowych na $wiecie,
stanowigcy jedng z podpor stabilnej sytuacji gospodarczej, szczegolnie w odniesieniu do
wspotzawodnictwa z Europg i Japonia.

Twoim zadaniem bedzie dotaczenie do tego wysScigu i stworzenie wiasnego
imperium transportowego. Musisz dbac o rozwoj swojej firmy, planowac wydatki
i przychody, kupowaé cigzarowki, zatrudniac i szkoli¢ kierowcow, a takze rozwija¢
infrastrukture.

Wymagania systemowe

Aby uruchomi¢ gre ,Hard Truck Tycoon”, Twoj komputer musi spetnia¢ nastepujace
wymagania minimalne:

Minimalne wymagania systemowe:

* SO: Windows 98/2000/ME/XP

* Procesor: Intel Pentium Il 1 GHz.

* RAM 256 Mb

* Grafika: nVidia GeForce 2 GTS/ATI Radeon 7500 32 Mb

» Wolne miejsce na dysku twardym: 500 Mb

 Dzwigk: karta muzyczna kompatybilna z DirectX

» CD-ROM o predkosci co najmniej 8x

* Dodatkowe oprogramowanie: DirectX 9.0c

« Klawiatura, mysz

Zalecane wymagania systemowe:

« SO: Windows XP

* Procesor: Intel Pentium Illl 2 GHz.

* RAM 512 Mb

» Grafika: nVidia GeForce 5600/ATI Radeon 9600 128 Mb
 Wolne miejsce na dysku twardym: 1 Gb

* DZwigk: karta muzyczna kompatybilna z DirectX

* CD-ROM o predkosci co najmniej 8x

* Dodatkowe oprogramowanie: DirectX 9.0c

* Klawiatura, mysz

Wymagana jest instalacja pakietu DirectX 9.0c lub jego nowszej wersji, a takze
przegladarka Internet Explorer. Do gier w trybie wieloosobowym potrzebny jest protokot
sieciowy TCP/IP

Instalacja

Wioz ptyte CD z grg do napedu CD-ROM Twojego komputera. Po krotkiej chwili powinna
rozpocza¢ sig instalacja. Wykonuj polecenia pojawiajace Sig-na ekranie.
Po zakonczeniu instalaciji kliknij dwukrotnie ikone gry znajdujaca sie na pulpicie lub
z menu startowego wybierz opcje ,Graj”. Podczas gry ptyta CD z oprogramowaniem musi
sig znajdowac w napedzie CD-ROM.

Uwaga: jezeli opcja autouruchamiania jest wytaczona, kliknij przycisk ,Start”, wybierz
polecenie ,Uruchom”, a nastepnie Kliknij ,Przegladaj”. Wybierz naped CD-ROM, wy$wietl
zawarto$¢ znajdujacej sie w nim piyty i uruchom plik ,Setup.exe”, ktory
znajduje sie w katalogu gtownym. W tym celu kliknij dwukrotnie na ikonie pliku.

Menu gtéwne

Dolna czes¢ kofa zawiera ikony 6 podstawowych opcji menu gtéwnego, ktore zostang
doktadnie opisane w kolejnych rozdziatach instrukcji. Siddma, dodatkowa ikona, w lewym
dolnym rogu ekranu, to przycisk ,Wyjscie”, ktéry umozliwia opuszczenie gry.

Tworzenie scenariusza

Po wybraniu tej opcji z menu gfdwnego wy$wietlone zostanie menu tworzenia
scenariusza, pozwalajace na wygenerowanie nowej mapy. Podczas tworzenia nowego
| scenariusza mozesz dowolnie zmienia¢ parametry. Za pomoca odpowiednich regulatorow
mozesz ustalic poziom trudnosci scenariusza, liczbe przeciwnikow, opdznienie, z jakim
wystartujg przeciwnicy, poziom ich intelekiu, maksymalny dostepny kredyt, koszt
konstrukciji budynkdw i inne opcje.

Po wybraniu opcji ,Rozpocznij gre” (przycisk
,@raj”) zobaczysz ekran wczytywania ze znakiem
graficznym ,Hard Truck Tycoon”. W dolnej czgsci
ekranu wyswietlony jest postep wczytywania
utworzonej mapy.

Po zakonczeniu wezytywania bgdzie mozna
zobaczy¢ wygenerowang mape.




Wezytywanie scenariusza

Po wybraniu tej opcji z menu
gtéwnego pojawi sig menu scenariusza,
ktdre umozliwi wczytanie jednego
Z istniejacych scenariuszy gry. Przy
pomocy regulatordw mozna zmienia¢
parametry kazdego scenariusza: poziom
trudnosci, liczbe przeciwnikdw, opdznienie,
z jakim wystartuja, poziom ich intelektu,
maksymalny dostepny kredyt, koszt
konstrukciji budynkow, koszt eksploatacii
i prawdopodo-bienstwo uszkodzenia.
Wiecej informaciji 0 scenariuszu zawarto
W jego opisie.

Po wybraniu opciji ,Rozpocznij gre” (przycisk ,Graj”) zobaczysz ekran wczytywania ze
znakiem graficznym ,Hard Truck Tycoon”. W dolnej cze$ci ekranu wySwietlony jest postep
wczytywania utworzonej mapy.

Po zakonczeniu wczytywania bedzie mozna zobaczy¢ wygenerowang mape,
odpowiadajgcg wybranemu scenariuszowi.

Wezytywanie zapisanej gry

Po wybraniu tej opcji z menu gfdwnego pojawi sie menu umozliwiajagce wczytanie
wczesniej zapisanych gier. Kazda zapisana gra posiada wtasng nazwe, ktéra skfada sie
Z nazwy scenariusza oraz roku gry (rok zapisu). Korzystajac z tego menu, mozna rowniez
usuna¢ dowolng zapisang gre.

Po wybraniu opcji ,Rozpocznij gre”
(przycisk ,Graj”) zobaczysz ekran
wczytywania ze znakiem graficznym
»Hard Truck Tycoon”. W dolnej czeSci
ekranu wysSwietlony jest postep
wczytywania zapisanej mapy.

Po zakonczeniu wczytywania bedzie
mozna zobaczy¢ zapisang mape.

Gra sieciowa

Gre ,Hard Truck Tycoon” mozna
rowniez prowadzi¢ poprzez Internet lub w
sieci lokalnej. W rozgrywce moze wzia¢
udziat maksymalnie 5 graczy. Komputer
jednego z nich musi-stuzy¢ jako serwer, do ktorego bedg podtaczone kamputery pozostatych
uczestnikow. Jezeli postanowisz stworzy¢ gre, wybierz z menu gtownego opcje
,ara wieloosobowa”.
Gdy pojawi sie okno trybu wieloosobowego, kliknij przycisk ,Nowa gra”.
Jezeli chcesz dotaczy¢ do gry, wybierz jedng z dostepnych ses&i kliknij przycisk ,Potacz”.
Aby ods$wiezyc liste serwerdw, kliknij przycisk ,0dswiez liste” &,
Dostepne serwery zostang wySwietlone na liscie, zgodnie z uzytymi filtrami.

Jezeli wybrany serwer nie zostanie
odnaleziony, mozesz si¢ z nim pofaczyc,
podajac adres IP W tym celu Kkliknij
przycisk ,Pofaczenie przez IP”.

Tworzenie serwera

Do gry sieciowej ,Hard Truck Tycoon”
moze wykorzysta¢ mape jednego
z istniejgcych scenariuszy lub stworzy¢
nowa.

Lista graczy zawiera imiona wszyst-
kich uczestnikow, ktorzy przyfaczyli sie do
gry. Gracze moga prowadzi¢ rozmowy
poprzez czat.

Mozna réwniez zmienia¢ opcije gry,
podobnie jak w przypadku rozgrywki
w trybie dla jednego gracza.

Rozpoczecie gry wieloosobowej

Jezeli w twojej sieci lokalnej znajduja
sie serwery ,Hard Truck Tycoon”,
po podtaczeniu sig do jednego z nich
pojawi sig okno przytaczenia sie do sesji.
Mozesz rdwniez prowadzi¢ rozmowy
Z innymi podtagczonymi graczami,
korzystajac z opcji czatu. Ponadto s tu
zawarte parametry gry.

Do gry sieciowej wszyscy gracze
muszg sie podfaczy¢ rownoczesnie.
Dalsze przyfaczanie nie jest mozliwe.
Ponadto gracze nie moga tworzy¢ grup.




Ustawienia

To menu pozwala na zmiang
ustawien grafiki (,Opcije grafiki”),
dzwigkow (,Opcje dzwigku”)

i gry (,Opcje gry”).

Po wybraniu opcji ,Ustawienia gry”
pojawi sie menu, ktore zostato opisane
ponizej.

Aby zmienia¢ okna pozwalajace na
konfiguracje odpowiednich ustawien,
skorzystaj z przyciskéw: B8 ,Ustawienia
grafiki”, &8 ,Ustawienia dzwigku” i &2
L,Ustawienia gry”.

Przyciski znajdujace sig na dole okna
ustawien:

,DomysIne” — pozwala na wybdr automatycznych ustawien grafiki, dzwigkdw i gry.

LAnuluj” — anulowanie ustawien grafiki, dzwigku oraz gry i przywrdcenie
parametrow poprzednich.

,Zastosuj” — zastosowanie wprowadzonych zmian w ustawieniach grafiki,
dzwieku i gry.

‘@Y orciecay [

Opcja ,Ustawienia grafiki” pozwala
na zmiane nastgpujacych parametrow:

,Karta graficzna” — dostosowanie
ustawien do wybranej karty graficznej.

,Rozdzielczos¢ ekranu” — ustawienie
rozdzielczoSci ekranu.

»Jakosc¢ renderowania” — ustawienie
jakosci grafiki obiektow wyswietlanych
podczas gry.

,Jakos¢ cieni” — ustawienie ilosci
i kontrastu cieni rzucanych przez
obiekty gry.

,Gamma” — zmiana ustawien gamma.

»Petny ekran” — mozliwos¢ wyboru trybu prowadzenia gry — standardowe okno lub tryb
petnoekranowy.

@Y orciecram Ik

Korzystajac z regulatoréw znajduija-
cych sie w gornej czesci menu ustawien
dzwieku, mozna zmieni¢ poziom gtosnosci
muzyki i efektow dzwigkowych.

W lewej dolnej czesci znajduje sie
lista utwordw, ktore moga by¢ odtwarzane
w trakcie gry.

W prawej dolnej czesci znajduje sie
menu pozwalajgce na wybranie pliku
dzwigkowego zapisanego w dowolnym
folderze. Po wybraniu odpowiedniego
pliku Kliknij prawym przyciskiem myszy
i przenie$ go do listy znajdujacej sie
w lewej dolnej czesci menu. Nazwa pliku powinna sig pojawic na liscie z utworami.

Teraz mozesz odtwarzac go podczas gry.

I OPCJE DAWIEKL |08 m

QECETIQ Menu ,Ustawien gry” pozwala

na zmiane nastepujacych opcii:

,Pauza po wiadomosci” — umozliwia
zatrzymanie gry w momencie
wystapienia okreslonego zdarzenia.

,Format daty” — pozwala wybra¢
odpowiedni format wySwietlanej daty.

~Autopotaczenie drdg” — automaty-
czne faczenie obiektow transportowych
z najblizsza droga.

,Op0znienie pomocy” — okreslenie
opoznienia, z jakim bedzie wySwietlany
tekst pomocy po umieszczeniu wskaznika myszy nad wybrang opcja lub obiektem gry.

Tworcy
Wybierajgc z menu gtéwnego opcje ,Tworcy”, mozesz zobaczyc listg 0sob,
ktore byty zaangazowane w stworzenie gry ,Hard Truck Tycoon”.

Zakonczenie
Jezeli chcesz zakonczyc¢ gre, kliknij przycisk ,Wyjscie” i potwierdz che¢ zakornczenia.
Aby potwierdzié, kliknij przycisk ,&”.




Interfejs gry

Po wczytaniu mapy rozpocznie sig gra. Interakcja ze Srodowiskiem gry jest
realizowana za pomocg interfejsu.

Panele narzedziowe

Gtowny panel zawiera nazwe firmy, imig prezesa, wybrany symbol firmy oraz ilo$¢
pieniedzy znajdujacych sie na jej koncie.

Ekran gry zawiera wbudowane panele narzedziowe zmieniajace sie zgodnie
z wybrang przez gracza opcja.

Szczegotowy opis kazdej opcji jest wysSwietlany po umieszczeniu wskaznika nad akty-
wnym polem, dzigki czemu korzystanie z interfejsu jest niezwykle proste i intuicyjne.

Gtowny panel narzedziowy

Opcije panelu pozwalajg na wyswietlanie nastepujacych list:

Transport — lista pojazdow nalezaeych do firmy gracza.

Kierowcy — lista kierowcow pracujacych dla firmy gracza.

Trasy - lista tras utworzonych przez gracza.

Obiekty — lista wszystkich obiektow systemu transportowego
dostepnych dla cigzaréwek gracza.

Stacje naprawcze (SN) - lista SN dostepnych dla cigzarowek gracza.

Przemyst — lista obiektow infrastruktury dostepnych dla
ciezarowek gracza.

Kontrakty — lista podpisanych kontraktow.

Finanse — lista raportow finansowych.

Statystyki — umozliwia otworzenie okna zawierajacego diagramy

statystyk poréwnawczych z innymi firmami
dziatajacymi w wybranym regionie.

Przycisk wiadomosci gry pozwala na otworzenie okna, w ktorym mozesz sig zapoznac
z wiadomosciami.

Gtowny panel narzedziowy zawiera aktualng date gry. Mozesz réwniez zmieni¢ tutaj
predkoS¢ rozgrywki.

Dostepne s3 takze opcje pozvgaace na rozwijanie i zwijanie paneli (konstrukcji,
systemowego i informacyjnego): -

Panel konstrukeji

Przycisk menu konstrukciji drdg pozwala na wybranie jednego z czterech dostepnych
typoéw drog. Po dokonaniu wyboru obok kursora pojawi sie odpowiednia ikona — wowczas
mozna rozpocza¢ budowe drogi. Mosty, tunele, estakady i skrzyzowania sg budowane
automatycznie. Czerwony kolor ikony drogi 0znacza, ze w tym miejscu nie moze ona zosta¢
wybudowana.

Przycisk konstrukciji obiektow transportowych pozwala na wybranie typu obiektu
drogowego, ktory chcesz wybudowac (stacja naprawcza, terminal transportowy, magazyn
tranzytowy lub sklep). Po dokonaniu wyboru obok kursora pojawi si¢ odpowiednia ikona —
wOwczas mozna rozpocza¢ budowe obiektu.

Uwaga! Terminale transportowe moga by¢ budowane wytacznie obok aktywnego
obiektu infrastruktury lub w miescie. Czerwony kolor ikony oznacza, ze w tym miejscu dany
obiekt nie moze zosta¢ wybudowany. Kazdy obiekt drogowy musi zosta¢ potaczony z siecig
drog (wyjazd musi by¢ zorientowany w kierunku najblizszej drogi. Do obracania obiektow
stuzg klawisze ,1” i ,3” na klawiaturze numerycznej).

Przycisk usunigcia drogi pozwala na wybranie i zniszczenie dowolngj
drogi, ktéra wczedniej zostata wybudowana. Aby zniszczy¢ droge, musisz
wybra¢ odpowiednig opcjg z panelu konstrukcji. Po dokonaniu wyboru obok
kursora pojawi sie odpowiednia ikona. Przytrzymujac wcisnigty prawy
przycisk myszy, zaznacz droge, kiorg chcesz zniszczy¢. Jezeli ramka zmieni
kolor na czerwony, bedzie to oznaczaé, ze dana droga nie moze zostaé
zniszczona. Po zaznaczeniu drogi przeznaczonej do likwidaciji zwolnij prawy
przycisk myszy. Pojawi sie komunikat z prosba o potwierdzenie jej usuniecia.
Kliknij ,0K”, aby zniszczy¢ wybrana droge.

Panel systemowy

T P T e e s

Panel systemowy mozna wywotac z gtownego panelu narzedziowego po nacisnigciu
przycisku.




Za pomocg tego panelu mozna skorzystac¢ z nastepujacych opcji: zapis aktualnego
stanu gry, wczytanie wczesniej zapisanej gry, zmiana ustawienia gry lub jej zakonczenie.

Przeglgdanie listy transportowej
0Okno z listg transportowg rowniez mozna wywotaé z poziomu gtéwnego panelu
narzedziowego. W oknie tym znajduije sig lista pojazdow wraz z krotkimi opisami.
Po kliknieciu przycisku ,Kup”
pojawi sie okno zakupu pojazdow.
Po Kliknieciu przycisku ,Znajdz”
mozesz odszukaé szczegoétowe
informacje o wybranych ciezaréwkach.
Kliknigcie przycisku ,Kierowcy”
umozliwia przypisanie jednego
z wolnych kierowcow do cigzarowki.

Po kliknieciu przycisku ,Trasa” mozesz wybrac jedng z istniejacych tras.

Po kliknieciu przycisku ,Modernizacja” mozesz przerobi¢ wybrang cigzarowke.

Po kliknieciu przycisku ,Rozliczenie” pojawi sig¢ okno zakupu pojazdow z opcja
rozliczenia. Oznacza to, ze warto$¢ wybranych przez Ciebie cigzaréwek zostanie
uwzgledniona i odjeta od ceny kupowanej cigzarowki.

Po kliknigciu przycisku ,Sprzedaj” mozesz zby¢ wybrang cigzarowke.

Nacisnigcie prawego przycisku myszy spowoduje wywotanie menu kontekstowego
zawierajacego opis kazdego pojazdu.

Wybor z menu kontekstowego opcji ,Wypo$rodkowanie na obiekcie” spowoduje
wyS$wietlenie punktu, w ktérym znajduje sie pojazd.

Wybor z menu kontekstowego opcji ,Charakterystyka obiektu” lub dwukrotne
klikniecie pojazdu wywota okno zawierajace charakterystyke danego pojazdu.

Wiasciwosci i parametry pojazdow

Okno charakterystyki i wtasciwosci
pojazdow jest wywotywane po dwukrot-
nym kliknieciu pojazdu na mapie gry.
Mozna to uczynic rowniez z poziomu listy
pojazddw firmy, wybierajac z menu
kontekstowego opcje ,Wtasciwosci”.

To okno zawiera kilka zakfadek,
gdzie znajdujg sie informacje dotyczace
wybranego pojazdu. Zaktadka z obrazem
z kamery pozwala na obejrzenie danego
pojazdu w. ruchu. Zakfadka ze zdjeciem
ciezarowki umozliwia zapoznanie sig
z charakterystykami technicznymi pojazdu.
Zaktadka z opisem przedstawia dodatkowe
informacje dotyczace wybranego pojazdu. Na ostatniej zakfadce znajdujg sie informacje
0 kosztach/dochodach zwigzanych z danym $rodkiem transportu. Jednoczesnie mozna
otworzy¢ 4 okna wiasciwosci roznych pojazdow.

Okno zakupu pojazdow

Okno zakupu pojazdow moze zosta¢ wywotane z poziomu okna listy transportu
podczas kupowania nowej cigzarowki i korzystania z systemu wymiany. W oknie dostepny
jest konstruktor pojazdow, zawarte w nim opcje to: wybor specjalizacii, typu podwozia,
silnika, typu karoserii oraz naczepy lub kontenera.

Po nabyciu wybranego pojazdu kwota
rowna jego cenie zostanie odjeta z konta
gracza, a cigzarowka pojawi sig na liscie
transportu. Podczas korzystania z systemu
wymiany wybrany pojazd zostaje odpisany,
a jego wartos¢ jest odejmowana od ceny
nowo zakupionego pojazdu.

Ulepszenia transportu

Okno ulepszenia transportu jest wywotywane z poziomu okna listy transportu lub
poprzez wybor odpowiedniej opcji z menu kontekstowego. Okno mozna réwniez wyswietlic,
klikajac przycisk ,Ulepszenie”, ktory
znajduje sie w oknie kupowania transportu.

To okno przypomina okno kupowania
transportu i pozwala na wybranie silnika
0 wiekszej mocy.

Po wybraniu ulepszenia, jego koszt
zostanie odjety od stanu konta gracza,
a samo ulepszenie pojawi si¢ na liscie
transportu.

W) - TER | L |

Przegladanie listy tras

Okno z listg tras mozna wywota¢ z poziomu gtéwnego panelu narzedziowego.
Zawiera ono liste wszystkich tras okreslonych przez gracza wraz z krotkim opisem.

Po kliknieciu przycisku ,Nowa trasa” zostanie uruchomiony edytor, ktéry pozwala na
utworzenie nowej trasy. Aby to uczyni¢, musisz posiada¢ pojazd wraz z przypisanym
kierowca. Podczas tworzenia trasy pojawi sie specjalny znak, podazajacy za wskaznikiem
myszy. Nalezy oznaczy¢ na mapie gry poczatkowy i koncowy punkt trasy (kliknigcie musza).
Okreslona w ten sposab trasa zostanie zaznaczona zielong linia.

Po kliknieciu przycisku ,Edycja” zostanie wySwietlone okno edytora, umozliwiajace zmi-
ang istniejacej trasy.

Po Kliknigciu przycisku ,Usun” wybrana trasa zostanie usunigta.

Po Kliknigciu przycisku ,Cigzaréwka” mozesz wybrac typ pojazdu, ktory zostanie przyp-
isany do wybranej trasy.




Zmiana/dostosowywanie tras

Okno edytora tras moze zosta¢ wywotane z poziomu okna z listg tras. Edytor pozwala
na utworzenie nowej trasy lub wprowadzenie zmian w juz istniejacych. Okno zawiera kilka
zakfadek z informacjami o wybranej trasie. Pierwsza zakfadka od lewej zawiera informacje
0 punkcie poczatkowym i koncowym, a takze o towarach, ktdre sg przewozone
(po Kliknieciu linii z nazwa towaréw mozna wybrac ich typ). Zaktadka z ikong cigzarowki
zawiera charakterystyke techniczng pojazdu. Zaktadka statystyk umozliwia zapoznanie sig
ze statystykami wybranej trasy.

. - Klikajac ,Nowe potfaczenie”,

mozesz utworzy¢ nowe potaczenie trasy
(stacja, magazyn lub sklep). Nastepnie
nalezy wskaza¢ potozenie nowego
potaczenia bezposrednio na mapie gry.
Dla kazdego potaczenia, w ktorym bedzie
sie odbywat zatadunek towaréw, musisz
okreslic¢ ich rodzaj (roztadunek pojazdu
odbywa sie automatycznie — o ile towary
danego typu moga by¢ roztadowywane
w danym potaczeniu).
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Dla kazdego potaczenia mozna réwniez okreslic tryb pefnego zatadunku/roztadunku,
w takim przypadku cigzardwka pozostanie w terminalu do momentu zakonczenia
przefadunku.

Po Kliknieciu przycisku ,Zmiana” mozesz zmieni¢ jedng z istniejacych tras.

Po kliknieciu przycisku ,Usun” aktualnie wybrane pofaczenie zostanie usuniete.

Klikajac przycisk ,,0K”, zatwierdzasz wprowadzone zmiany i zamykasz okno
edytora tras.

Przeglgdanie listy kierowcow

Okno z listg kierowcow moze zostaé
wywotane z poziomu gtéwnego panelu
narzedziowego. Zawiera ono liste wszyst-
kich kierowcow wraz z krotka charak-
terystyka i opisem ich kwalifikacji.

Po kliknieciu przycisku ,Zatrudnij”
pojawi sie okno zatrudniania kierowcow.

Po kliknieciu przycisku ,,Zwolnij”
mozesz zwolni¢ wybranego kierowce.

Po Kliknieciu przycisku ,Znajdz” mozesz obejrze¢ krotka charakterystyke oraz opis
kwalifikacji wybranego kierowcy.

Po Kliknieciu przycisku ,Potacz” mozesz utworzy¢ zespot sktadajacy sie
z dwoch wybranych kierowcow, ktorzy beda wspolnie prowadzic cigzarowke.

Aby to zrobi¢, musisz wybraé
pierwszego kierowce i klikna¢ przycisk
,Potacz”. Nastepnie nalezy wybraé
drugiego kierowce, klikajac prawym
przyciskiem myszy. Zespot kierowcow
mozna rozdzieli¢, klikajac ,Roztacz grupe”.

Charakterystyka i umiejetnosci kierowcow

Okno z charakterystyka kierowcy moze zostaé
wywotane po Kliknigciu jego imienia, ktore znajduje
sig na liScie kierowcow (dostepne rowniez z poziomu
okna wiasciwosci cigzarowki).

Okno to zawiera kilka zaktadek z informacjami
0 wybranym kierowcy.

Zaktadka ,Szkolenie” zawiera liste certyfikatow
uzyskanych przez wybranego kierowce. Zakfadka
,Statystyka” zawiera informacje o pracy i doswiad-
czeniu zdobytym przez kierowce.

Okno zatrudniania moze zosta¢
wywotane z poziomu listy kierowcow.

Okno zawiera liste dostgpnych
kierowcow wraz z krotkg charakterystyka,
kosztem zatrudnienia oraz wysokoscig
pensiji.

Po kliknigciu przycisku ,Zatrudnij”
wybrany kierowca zostanie zatrudniony
w firmie.

Lista obiektow transportowych

Okno listy obiektéw transportowych moze
zosta¢ wywotane z poziomu gtéwnego panelu
narzedziowego. Zawiera ono listg obiektow
transportowych wraz z krétkim opisem. W gdrnej
czesci okna znajdujg sie zakfadki z listg wszystkich
typow obiektow transportowych: (od lewej do prawej)
terminali transportowych, magazynéw tranzytowych
i sklepow.




W dolnej czesci okna znajduja sie 3 przyciski: ,Usun”, ,Ulepszenie”, ,Znajdz”.
Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje usunigcie wybranego obiektu transportowego.
Kliknigcie przycisku ,Ulepszenie” spowoduje modernizacje wyposazenia wybranego
obiektu transportowego. Zmodernizowany obiekt bedzie posiadat wigkszg przestrzen do
przefadunku cigzarowek.
Kliknigcie przycisku ,Znajdz” spowoduje wyswietlenie szczegotowych informaciji
0 wybranym obiekcie transportowym.

Wiasciwosci obiektow transportowych

Okno wiasciwosci obiektow transportowych
moze zosta¢ wywotane z poziomu listy obiektow
transportowych lub po wybraniu odpowiedniej
opcji z menu kontekstowego.

Okno wiasciwosci obiektow transportowych
zawiera kilka zakfadek z informacjami 0 wybranym
obiekcie (od lewej do prawej): zasoby, wykorzystana
infrastruktura, trasy, opis, statystyki. Na zaktadce

r ' ,2asoby” znajdujg sie informacije o zasobach,
ktore sg przetwarzane lub produkowane, ich ilosci i zapotrzebowaniu. W przypadku
zasobow, ktore sg przetwarzane, podana jest ich cena zakupu. Na zaktadce ,Infrastruktura”
podane s3 typy zasobdw, jakie s pobierane z pobliskich fabryk, oraz lista fabryk
wspotpracujgcych z wybranym obiektem transportowym. Zaktadka ,Trasy” zawiera
informacje o cigzardwkach, ktore przywozg i zabierajg towary z wybranego obiektu.
Na zakfadce ,Opis” znajduje sig opis obiektu, przedstawiajacy jego wiasciwosci
i potencjat. Zaktadka ,Statystyki” zawiera informacije o pracy obiektu transportowego.

Klikniecie przycisku ,Ulepszenie” spowoduje modernizacje wybranego obiektu.
Zmodernizowany obiekt bedzie posiadat wiekszg przestrzen do przetadunku ciezarowek.

Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje usunigcie wybranego obiektu. Korzystajac z tej
opcji, nalezy zachowa¢ szczegolng ostroznosc. Usuwany obiekt moze stanowi¢ pofaczenie
trasy, a jego likwidacja moze spowodowac zatrzymanie czesci cigzarowek.

Lista magazynow tranzytowych

: : Lista magazynow tranzytowych moze zostac
wywotana z poziomu okna z listg obiektow
transportowych. Zawiera ona wszystkie magazyny
tranzytowe wraz z ich krotkim opisem.

Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje usunigcie
wybranego magazynu tranzytowego.

Klikniecie przycisku ,Ulepszenie” spowoduje
modernizacje wyposazenia i budynku wybranego
magazynu. Zmodernizowany magazyn bedzie miat
wigkszg przestrzen do przetadunku cigzarowek.

Kliknigcie przycisku ,Znajdz” spowoduje wyswietlenie szczegotowych informacii
0 wybranym magazynie tranzytowym.

Magazyny tranzytowe, w odroznieniu od terminali transportowych, pozwalaja na skfado-
wanie towaréw oraz zmiang naczep. Natomiast terminale stuza jako miejsce zaopatrywania
lub odbioru towardw z fabryk. Z kolei sklepy moga wytacznie odbiera¢ towary.

UWAGA: terminal trzeciego poziomu pozwala na zmiang naczep!

Okna listy sklepow i terminali transportowych s3 podobne do okna listy magazynéw
tranzytowych.

Wtasciwosci magazynow tranzytowych

Okno wtasciwosci magazynu tranzytowego
moze zosta¢ wywotane z poziomu listy magazynow
tranzytowych lub z odpowiedniego menu
kontekstowego.

Okno wtasciwosci magazynéw tranzytowych
zawiera kilka zaktadek z informacjami o wybranym
magazynie (od lewej do prawej): zasoby, wykorzys-
tana infrastruktura, trasy, opis, statystyki. Na zaktadce
,2asoby” znajdujg sie informacje o zasobach, ktore s
przetwarzane lub produkowane, ich ilosci i zapotrze-
bowaniu. W przypadku zasobow, ktore sg przetwarzane, podana jest ich cena zakupu.

Na zaktadce ,Infrastruktura” podane sg typy zasobow, jakie s3 pobierane z pobliskich
fabryk, oraz lista fabryk wspofpracujgcych z wybranym magazynem. Zaktadka ,Trasy”
zawiera informacje o cigzarowkach, ktore przywozg i zabierajg towary z wybranego
magazynu. Na zaktadce ,Opis” znajduje sig opis magazynu, przedstawiajacy jego
wiasciwosci i potencjat. Zaktadka ,Statystyki” zawiera informacje o pracy magazynu
tranzytowego.

Kliknigcie przycisku ,Ulepszenie” spowoduje modernizacje wybranego magazynu.
Zmodernizowany magazyn bedzie posiadat wigkszg przestrzen do przetadunku cigzarowek.

Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje usunigcie wybranego magazynu. Korzystajac
z tej opcji, nalezy zachowac szczegdlng ostrozno$é. Magazyn moze stanowi¢ potaczenie
trasy, a jego likwidacja moze spowodowac zatrzymanie czesci cigzarowek.

Okna listy sklepow i terminali transportowych sg podobne do okna listy magazynéw
tranzytowych.

Lista stacji naprawczych (SN)

Okno zawierajace liste stacji naprawczych (SN) moze zosta¢ wywotane z poziomu
gléwnego panelu narzedziowego. Zawiera ono liste wszystkich stacji naprawczych wraz
Z.ich krotkim opisem.

Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje
usuniecie SN.

Kliknigcie przycisku ,Znajdz” spowoduje
wywotanie okna wfasciwosci wybranej SN.




Wiasciwosci SN

Okno wtasciwosci SN moze zosta¢ wywotane z poziomu listy SN, ktora z kolei moze
zosta¢ wySwietlona z poziomu gtdwnego panelu narzedziowego lub z menu kontekstowego
SN, pojawiajacego sig po kliknigciu lewym przyciskiem myszy.

Okno wtasciwosci SN zawiera kilka
zakfadek z informacjami o wybranej stacji.
Zaktadka z ikong ciezarowki zawiera dane
0 pojazdach znajdujacych sig¢ na terenie stacji.
Srodkowa zaktadka prezentuje opis wtasciwosci
stacji i jej potencjat. Ostania zaktadka
przedstawia informacje o pracy stacji.

W dolnej czesci okna znajduja sie przyciski ,Znajdz”, ,Usun” i ,Kup ciezarowke”.

Kliknigcie przycisku ,Znajdz” spowoduje wys$wietlenie informaciji o wiasciwosciach
stacji.

Kliknigcie przycisku ,Usun” spowoduje usunigcie wybranej SN. Korzystajac z tej opciji,
nalezy zachowac szczegolng ostrozno$¢. Stacja moze stanowi¢ potaczenie trasy, a jej lik-
widacja moze spowodowac zatrzymanie czesci cigzarowek. SN moze zostac zniszczona,
jezeli na jej terenie nie ma pojazdow. Jezeli na obszarze SN jest przynajmniej jedna
cigzarowka, przycisk ,,Usun” jest nieaktywny.

Kliknigcie przycisku ,Kup cigzarowke” spowoduje wySwietlenie okna zakupu cigzarowki.

Zakupiony pojazd zostanie umieszczony w SN.

Przemyst

Okno z listg obiektow przemy-
sfowych moze zosta¢ wywotane
z gtéwnego panelu narzgdziowego.
Zawiera ono liste wszystkich obiektow
przemystowych wraz z ich krétkim
opisem.

Okno listy obiektow przemysto-
wych posiada dwie zakfadki. Zakfadka
z ikong piramidy zawiera tabele
z towarami wytwarzanymi i pro-
dukowanymi, ich iloscia, opisem
oraz ceng. Aby ufatwi¢ przegladanie
tej tabeli, z prawej strony zamiesze-
zono liste towaréw. Po wybraniu
towardw danego typu pojawi sig lista wszystkich produkujgcych lub przetwarzajacych
je zaktadow.

Zaktadka z ikong fabryki zawiera liste wszystkich obiektow przemystowych dziafajacych
na obszarze wybranego stanu.

Po kliknigciu przycisku ,Znajdz”, w dolnej czesci ekranu, zostang wyswietlone
szczegotowe informacje o wybranym obiekcie.

Po kliknigciu przycisku ,Znajdz”
zostang wyswietlone szczegdfowe
informacje o wybranym obiekcie.

Okno z listg kontraktow moze
zosta¢ wywotane z gtownego panelu
narzedziowego. Zawiera ono liste
wszystkich kontraktow wraz z ich
krotkim opisem.

Klikajac przycisk ,,Anuluj
kontrakt”, mozesz zrezygnowac
z wykonywania wybranego kontraktu.

Kontrakt stanowi zobowigzanie
na dostarczenie lub odebranie towaréw z wybranego obiektu infrastruktury. Kazdy kontrakt
musi zosta¢ wykonany w $cisle okreslonym czasie. Dzielg si¢ one na obowigzkowe oraz
opcjonalne. Gracz musi wypei¢ wszystkie kontrakty obowigzkowe. Niewypetnienie tego
zobowigzania jest rownoznaczne z zakonczeniem gry.

Kontrakt na wywoz nieczystosci jest opcjonalny. Jest on oferowany przez miasto,

w ktérym znajduje sie siedziba firmy gracza. Aby go wykonac¢, musisz wywozi¢ terminowo
wszystkie odpady i nie dopusci¢ do zanieczyszczenia miasta. W tym samym czasie trzeba
wykonywac¢ wszystkie pozostate kontrakty zawarte przez firme.

Przeglgdanie statystyk finansowych
Okno statystyk finansowych moze zosta¢
wywotane z gtownego panelu narzedziowego.
Okno to zawiera nastepujace zakfadki:
miesieczne raporty finansowe, roczne raporty
finansowe, raporty sumaryczne.
Raporty finansowe zawierajg informacje
0 wydatkach i przychodach firmy, a takze
porOwnanie z poprzednim okresem. W dolnej
czesci znajduje sig podsumowanie zmian, jakie
zachodzity na koncie firmy w wybranym okresie.




Okno pozyczek

Raporty finansowe dotyczace pozyczek
mozna wys$wietli¢ z poziomu okna statystyk
finansowych.

Okno zawiera informacje o pozyczkach
zaciagnietych przez firme, ich wielkoSci
i terminie sptaty. Ponadto dostepna jest
lista pozyczek, ktdre zostaty zaciagniete
W przesztosci.

MIEMECINA SPLATA
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Przeglgdanie statystyk regionalnych

Okno statystyk regionalnych moze zosta¢ wywotane z poziomu gtéwnego panelu
narzedziowego po kliknigciu przycisku ,Statystyki”. Zawiera ono dane o firmie oraz
konkurenciji dziatajacej w wybranym rejonie. Analiza tych informacji pozwoli na przygo-
towanie odpowiedniej taktyki, ktora umozliwi uzyskanie przewagi nad konkurencijg.

Okno statystyk regionalnych zawiera
pie¢ zaktadek. Umozliwiajg one zapoznanie
sie z informacjami dotyczacymi firm trans-
portowych dziafajacych na terenie stanu,
diagramOw dziatalnosci firm transportowych
za wybrany okres, diagramow ilosci
przewiezionych towaréw za wybrany okres,
rankingu firm transportowych w zaleznosci
od ilosci przewiezionych towarow (w tonach)
i osiggnietych dochodow (w dolarach), rankingu firm transportowych w zalezno$ci od iloSci
przewiezionych produktow zywnosciowych (w tonach) i osiagnietych dochodow
(w dolarach). 2 zakfadki zawierajg diagramy, a kolejne 2 pokazuja rozwgj firmy w oparciu
o0 wartosci statystyczne. Lista firm transportowych zawiera informacije o liczbie posiadanych
ciezarowek przez kazda z firm, liczbie pracujacych dla nich kierowcoéw, liczbie terminali,
magazynow i sklepow, diugosci drog i liczbie SN wybudowanych przez kazdg firme.

Mapa

Mapa regionu moze zosta¢ wywotana z
poziomu gléwnego panelu narzedziowego &',

Z prawej strony znajduje sig szes¢
przyciskow pozwalajgcych na wybieranie
obiektow i okreslanie miejsca ich pofozenia
na mapie. Nad przyciskami znajduje sie okno
zawierajace informacje o ogladanym obiekcie.

Na tym obrazku wida¢ duze skupiska ludnosci, jak rowniez uksztattowanie terenu.
Ponadto, korzystajac z odpowiednich przyciskow, mozesz sig zapoznac z informacjami
0 rozmieszczeniu duzych zakfadow, drdg, magazyndw, SN. Dane te pozwalajg na wybranie
odpowiednich typow towardw i utatwiaja zaplanowanie strategii rozwoju firmy.

Ekran kampanii

Ekran kampanii jest wy$wietlany razem z gtéwnym panelem narzedziowym na poczatku
kazdej nowej gry.

-
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Na tym obrazku wida¢ okno z nazwg kampanii i znakiem graficznym. W prawym
gornym rogu znajduje si¢ informacja o dostepnych pienigdzach i cigzarowkach.
Korzystajac z przyciskow ,<” i ,>", mozesz zmieni¢ znak graficzny firmy.

Uwaga! Wybrany znak bedzie Ci towarzyszyt przez cafa gre. Bedzie sig znajdowat
miedzy innymi na cigzarowkach i w statystykach.




Zarzadzanie
Zarzgdzanie ciezarowkami

Wybor trasy
Mozesz wybraé trasg dla cigzarwki, otwierajac okno z lista transportu. Wybierz pojazd,
ktdry chcesz przypisa¢ do danej trasy. Nastepnie kliknij przycisk ,Trasa” i dokonaj wyboru.

Uwaga! Przed okreSleniem trasy musisz przydzieli¢ kierowce do wybranej cigzarowki,
W przeciwnym razie opcja wyboru bedzie niedostepna.

Typ naczepy i rodzaj transportowanych towarow
Rdznego rodzaju naczepy i kontenery stuza do przewozu odpowiednich typow towarow.
Ponadto do przewozu niektdrych towardw kierowca musi posiada¢ odpowiedni certyfikat.

» W furgonie mozna przewozi¢ bydto, elektronike, tekstylia, papier i oprogramowanie.
* Chtodnia stuzy do przewozu produktéw zywnosciowych.

* Cysterna pozwala na przewdz paliwa, ropy, nawozow i chemikaliow.

« Wywrotkg mozna przewozi¢ zboze, rude lub wegiel.

« Na platformie mozna transportowac¢ wetne, konstrukcje metalowe, drzewo i drewno.

Zarzgdzanie personelem

Zatrudnianie kierowcow

Okno z listg kierowcow mozna wywota¢ z poziomu gtéwnego panelu narzgdziowego.
Na liScie znajdujg sie imiona kierowcow, ktorzy zostali zatrudnieni i mogg zostac przydzieleni
do ciezarowek. Aby zatrudni¢ nowego kierowce, Kliknij przycisk ,Zatrudnij”.
Jego imig pojawi sie na liScie kierowcdw pracujacych dla Twojej firmy.

Szkolenie

Proces szkolenia jest pokazany w oknie charakterystyki kierowcy. Srodkowa zakfadka
pozwala na okreSlenie certyfikatu, ktory kierowca uzyska po zakonczeniu szkolenia.
Po wybraniu certyfikatu nalezy kliknaé przycisk ,Szkolenie”. Kierowcy, ktérzy nie majg
wymaganych certyfikatow, nie beda mogli prowadzi¢ pojazdow do przewozu niektorych
typow towardw. Wraz ze wzrostem kwalifikacji i doSwiadczenia kierowcy rosnie rowniez
jego pensja.

Zarzgdzanie stacjami i magazynami

Roznice pomiedzy terminalami transportowymi,
magazynami i sklepami

Magazyn moze zosta¢ wybudowany w dowolnym miejscu. Sklep moze powstaé obok
innego obiektu infrastruktury, nawet obok obiektu, ktérego nie zamierzasz wykorzystywac
w przysztosci. Moze Ci dopomdc w walce z konkurencja.

Uwaga! Terminale/magazyny/sklepy muszg posiada¢ potaczenie z przebiegajaca
w poblizu droga. Naczepy moga by¢ zmieniane tylko w terminalach najwyzszego poziomu.
Terminal obstuguje 1-2 fabryki, podczas gdy sklep moze wspdtpracowac z wieloma
wytworniami.




Klawisze skrotow
Do obstugi gry stuzg tzw. ,klawisze skrotow”.

zakup transportu

zmiana transportu

zmiana trasy

zatrudnienie kierowcy

sprzedanie transportu

otwarcie okna ,Kierowcy” z listg kierowcow

zatrudnienie kierowcy

zwolnienie kierowcy

otworzenie okna ,Irasy” z listg tras

utworzenie nowej trasy

edycja istniejacej trasy

usuniecie trasy

Klawisz akcja

Spacja pauza

+ (kl. num.) zwiekszenie predkosci gry

- (kl. num.) zmniejszenie predkosci gry

r otwarcie menu "drdg" na panelu konstrukcji
s wybudowanie standardowej drogi

w wybudowanie szerokiej drogi

f wybudowanie czteropasmowej drogi

X wybudowanie sze$ciopasmowej drogi

t otwarcie menu ,obiektow transportowych”

na panelu konstrukcii

przypisanie transportu do wybranej trasy

&l (S| wi™TINIv (a =™ o

otwarcie okna ,Obiekty”
Z listg obiektow transportowych

(3}

otwarcie okna ,SN” z listg SN

(=8

usuniecie SN

(-]

otwarcie okna ,Przemyst”
z listg obiektow przemystowych

otwarcie okna ,Kontrakty” z listg kontraktow

anulowanie kontraktu

otwarcie okna ,Finanse” z listg raportéw finansowych

pobranie pozyczki

otwarcie okna ,Statystyki”

otwarcie listy wiadomosci

usuniecie wiadomosci

otwarcie menu systemowego

wybranie z menu systemowego opcji ,Zapisz gre”

wybranie z menu systemowego opcji ,Wczytaj gre”

< (=< |olo|v|—|ce(o (N

wybranie z menu systemowego opcji
,Ustawienia grafiki”

wybranie z menu systemowego opcji
L,Ustawienia dzwieku”

”

wybranie z menu systemowego opciji ,Ustawienia gry

wybranie z menu systemowego opcji
,Powrot do menu”

wybranie z menu systemowego opcji
,Powrét do Windows”

s wybor SN

s wybudowanie SN
t budowa terminalu transportowego

s budowa matego terminalu transportowego

m budowa $redniego terminalu transportowego

| budowa duzego terminalu transportowego

r budowa magazynu

S budowa matego magazynu

m budowa $redniego magazynu

| budowa duzego magazynu

b usunigcie drogi

m otwarcie mapy regionu

| wybranie na mapie regionu zaktadki ,krajobraz”
r wybranie na mapie regionu zaktadki ,zasoby”

i wybranie na mapie regionu zakfadki ,infrastruktura”
0 wybranie na mapie regionu zakfadki ,,obiekty

transportowe”

v wybranie na mapie regionu zaktadki ,ciezarowki”
h ukrycie/wyswietlenie wszystkich paneli menu
Shift+h ukrycie/wyswietlenie menu informacyjnego
Ctri+h ukrycie/wyswietlenie menu konstrukgcii
Ctrl+lewa strzatka obrot kamery w lewo

Ctrl+prawa strzatka obrét kamery w prawo

+ powiekszenie

- pomniejszenie

1 otwarcie okna ,Transport” z listami transportowymi

wigczenie/wytaczenie opcji autofaczenia obiektow
transportowych znajdujacych sie w jednej sieci
drogowej




Menu gtéwne

Klawisz akcja

c utworzenie scenariusza
s wczytanie scenariusza
| wczytanie zapisanej gry
Del usuniecie zapisanej gry

gra wieloosobowa

ods$wiezenie listy serweréw

pofaczenie przez IP

stworzenie gry wieloosobowej

lista tworcow

m

r

i

s pofgczenie z serwerem
c

r

0

ustawienia gry

Enter zastosowanie ustawien

Wszystkie menu tego poziomu:
Esc wstecz

Enter gra

Rodzaje scenariuszy
W grze ,Hard Truck Tycoon” s cztery typy scenariuszy. Sg one rozgrywane na
terytorium czterech stanow: Teksasu, Waszyngtonu, Oregonu i Wyoming (scenariusz
wprowadzajacy). Dostepne sa nastgpujace typy scenariuszy: wprowadzajacy, dowolny,
standardowy i kampania.
Podczas rozgrywania scenariusza wprowadzajgcego (Wyoming) pojawiajg sie

specjalne informacje wyjasniajace podstawowe zasady gry i pomagajace w ich opanowaniu.

W scenariuszu dowolnym nie ma kontraktow na przewoz towarow.
Gracz moze przewozi¢ produkty i rozwija¢ swoja firme catkowicie dowolnie.

W scenariuszu standardowym wszystkie kontrakty sg opcjonalne.
Ich wykorzystanie pozwala graczowi zaoszczedzi¢ czas, ktory musiatby poswiecic na
zdobycie innych kontraktow.

W scenariuszu typu kampania istnigjg zardwno kontrakty opcjonalne,
jak i obowigzkowe.

Kontrakt obowigzkowy zostaje zrealizowany po spetnieniu wszystkich okreslonych
W nim warunkow.

Niewypetnienie kontraktu obowigzkowego jest réwnoznaczne z przegraniem gry i jgj
przerwaniem.

Niewypetnienie kontraktu opcjonalnego wigze sie jedynie z otrzymaniem kary;
gra bedzie kontynuowana.

Pojazdy wykorzystywane w grze

1961 — model KW900

Cigzarowki ,KW900” s3 najbardziej znanym modelem tej legendarne; serii.
Pojazd ma klasyczng kabing z komorg silnika wysunigtg do przodu. Cigzar ,KW900”
wraz z kontenerem nie przekracza 25 ton, a z naczepg — 42 ton. Cigzardwka moze
zosta¢ wyposazona w silniki o0 mocy od 250 do 600 KM.

1961 — model KW100

Model ,dW100” to ciezaréwka o $redniej fadownosci; mozna wykorzystywaé naczepy
0 wadze do 28 ton. W roku 1950 pojazd zostat wyposazony w czes$¢ sypialng dla kierowcy.
Cigzarwka moze zosta¢ wyposazona w silniki o mocy od 210 do 525 KM.

1982 — model KW900L

Te pojazdy zastapity serig ,KW900”. Wyposazone sg we wzmocnione podwozie,
silnik o wigkszej mocy (300-607 KM), ulepszone zawieszenie i skrzyni¢ biegow
(9-18 biegdw) roznych producentow. Dzigki zastosowanym rozwigzaniom technicznym
cigzaréwki moga sie poruszac z predkoscia nawet 140 km/h. Model ,AW900L”
moze transportowac kontener o wadze do 25 ton lub naczepe — do 72 ton.

1984 - KW100E ,,Aerobine”

Ten pojazd zastapit model ,KW100”. Do jego konstrukcji zastosowano nowe
technologie, ktore pojawity sie na rynku motoryzacji na poczatku lat 80-tych ubiegtego
wieku. ,KW100”, w zalezno$ci od zyczen klienta, moze zosta¢ wyposazony w silnik
0 mocy do 600 KM. Ponadto mozna zastosowac réznego rodzaju podwozia i skrzynie
biegow. Predkosé maksymalna — 140 km/h.

1985 — model KWT600A
Te pojazdy sprawdzaja sie znakomicie jako ciezkie cigzarowki — do transportu towardéw
lub na budowach do przewozu sprzetu budowlanego o duzych rozmiarach.

1990 — model KWT400
,KWT400” jest ciezarowka o Sredniej fadownosci. Nie jest przeznaczona do transportu
cigzkich naczep. Jej zastosowanie polega na szybkim transporcie towarow Sredniej wielkosci.

1994 — model KWT450

Ta opcja moze petni¢ funkcje pojazdu o $redniej tadownosci, zastepujac na przyktad
model ,KWT400”, moze tez by¢ wykorzystywana jako ciezka ciezarowka. W zaleznosci od
wybranej wersji, model moze zosta¢ wyposazony w silnik 0 mocy od 195 do 610 KM.

1996 — model KWT2000
Ten pojazd znakomicie nadaje si¢ do transportu towarow. Aerodynamiczne ksztatty
karoserii pozwalajg na ograniczenie zuzycia paliwa przy predkosci maksymalnej do 140 kmy/h.




1962 - seria mF

Model ,mF” moze by¢ traktowany jako ciezka ciezarowka. tadownos¢ wynosi
maksymalnie 35 ton. Pojazdy nalezace do serii ,mF” byly wyposazone w silniki wytwarzane
przez producenta, jak réwniez silniki produkowane przez inne firmy. Ich moc wahata sie
w przedziale od 180 do 375 KM. 10-stopniowa skrzynia biegow.

1965 - seria MR

Ciezarowki tej serii spetniaty wiele zadan. Przede wszystkim byty przystosowane do
przewozu towaroéw na duze odlegtosci, jak rowniez do transportu lokalnego, gtownie na
budowach. Pojazdy serii ,MR” charakteryzuja sie Srednig fadownoscia.

1975 — seria Voyageliner

Ta cigzardwka powstata w oparciu 0 do$wiadczenia wyniesione z produkcji pojazdow
serii ,mF”. Dzigki temu powstat nowy, ulepszony model, wyposazony w rézne rodzaje
silnikdw, 0 mocy od 235 do 525 KM. ,Voyageliner” to przede wszystkim cigzkie cigzarowki.
tadownos¢ pojazdu zostata zwigkszona do 15 ton w przypadku kontenera oraz do 73 ton
w przypadku naczepy.

1977 - seria MW Megaliner

Nowy model ,MW Megaliner” posiadat klasyczng linie kabiny i wiele ozdobnych ele-
mentéw chromowanych. Cigzaréwka zostata wyposazona w komfortowg czes¢ sypialng,
podwozie przystosowane do szybkiego ruchu, wielostopniowa skrzynie biegow i silniki o
mocy od 175 do 500 KM. Pojazdy nalezace do serii ,MW” wazg od 15 do 40 ton, sg to
ciezkie cigzarowki.

1983 — HM Miltiliner

»HM Miltiliner” rozni sig od innych cigzarowek luksusowymi warunkami dla kierowcy.
W zalezno$ci od zastosowanej modyfikacji, pojazd moze zosta¢ wyposazony w silnik Diesla
0 mocy od 250 do 525 KM. ,HM Miltiliner” moze mie¢ rdznego typu skrzynie biegow,
stosownie do zyczen klienta.

1985 — Megaliner WR2

Ten model byt wzorowany na ,RW Superliner”. ,Megaliner WR2” moze zosta¢
wyposazony w silnik o0 mocy od 300 do 500 KM, stosownie do zyczen klienta. W zaleznosci
od zastosowanego kontenera lub naczepy, tadownosc¢ tego modelu wynosi od 25 do 60 ton.

1990 - seria CH, model Mirrorium

Pod nazwa ,Mirrorium” wyprodukowano serig cigzarowek, poczawszy od modelu 602,
skonczywszy na 713.-Pojazdy byty wyposazone w silniki 0 mocy od 285 do 507 KM.
Masa cigzarowek z wymiennym kontenerem wynosita od 15 do 38 ton. Model moze byc
traktowany jako cigzka ciezarowka, przeznaczona do transportu towarow o duzej masie
i wymiarach na znaczne odlegtosci.

1990 - seria CS Midwinter

Ciezarowki ,Midwinter” sa przeznaczone do transportu towaréw w miastach,
poruszajg sie po ulicach i drogach wewnetrznych. ,Midwinter”, dzieki Sredniej tadownosci
(do 7,5 tony), moze przyspieszac znacznie szybciej niz inne cigzarowki. W zaleznosci
od zyczen klienta, pojazd moze zosta¢ wyposazony w silnik o mocy od 175 do 210 KM.
,Midwinter” stuzy przede wszystkim do transportu zywnosci, mebli i innych towarow.

1999 - model MLE )

Model ,MLE” zostat zaprojektowany jako pojazd sanitarny. Srodek transportu
o0 fadownosci do 35 ton zostat wyposazony w sposéb pozwalajacy na wykonywanie jego
podstawowej funkcji.

1999 - Minion

Ten pojazd, z wymiennym kontenerem, ma tadownosc¢ 15,9 tony, z naczepa — 23,6
tony. W zaleznosci od zyczen klienta, pojazd moze zosta¢ wyposazony w silnik o0 mocy
od 304 do 466 KM.

1967 — model 388

W latach 60-tych XX wieku model ,,288” z naczepg magt osiggna¢ tadownosé 70 ton,
w przypadku wymiennego kontenera — 38 ton. W zalezno$ci od zastosowanej modyfikaciji,
pojazd magt by¢ wyposazony w silniki roznych producentow, ich moc wahata sig w
przedziale od 250 do 400 KM.

1967 — model 459

Ten pojazd zostat wyprodukowany w oparciu 0 model ,288” i byt na przetomie
lat 60-tych i 70-tych XX wieku cigzarowka o najwigkszej mocy w swojej klasie.
Pojazd byt wyposazony w roznego rodzaju silniki, moc maksymalna wynosita 600 KM.
Dzigki dobrej konstrukcji ciezarowki mogty transportowac naczepy o wadze do 113 ton
lub kontenery o cigzarze do 38 ton. W zaleznosci od zyczen klienta, pojazd byt wyposazony
w 5-, 8-, 10-, 12-, 16- lub 18-stopniowg skrzynie biegow. Maksymalna predkos$¢ pojazdu
wynosita 130 km/h.

1973 - model 300 Mod-Ranger

»300 Mod-Ranger” to ciezarowka o Sredniej fadownosci. Byta uzywana do transportu
miejskiego. Moze by¢ wyposazona w silnik 0 mocy od 192 do 304 KM. W zaleznosci od
modyfikacii, cigzar pojazdu moze wynies¢ od 13,6 do 16 ton.

1974 - podwozie 400FLC

Podwozie ,400FLC” zostafo zaprojektowane jako baza pojazdu sanitarnego lub jako
platforma do wykorzystania na placu budowy. tadowno$¢ pojazdu wynosi od 20,4 do
35 ton. Moc silnika waha sig w przedziale od 192 do 300 KM.

1978 — model 451

Model ,451” jest podwoziem uniwersalnego typu i stanowi baze, na ktdrej
powstafo wiele roznych modeli cigzarowek. Na przykiad ciezkie cigzarowki, ktorych
tadowno$c¢ z naczepg moze wynies¢ 102 tony. W zaleznosci od modyfikacii,
montowano silniki 0 mocy od 192 do 600 KM. Masa pojazdu z kontenerem
moze wynie$¢ 40,9 tony, z naczepg — 102 tony.




1989 - model 479

Firma produkujgca ten model wypuscifa go na rynek w 50-lecie swojego istnienia.
W ten sposdb narodzit sie model ,459”. W zalezno$ci od zyczen klienta, pojazd moze
zosta¢ wyposazony w silnik o mocy od 307 do 605 KM i skrzynig biegéw od 9 do18
biegdw. Masa pojazdu z wymiennym kontenerem wynosi od 14,5 do 35,4 tony,
z naczepa — 36,3-72,6 tony. Pojazd moze osiagna¢ predko$¢ maksymalng 140 kmy/h.

1989 - model 457

Model ,457” jest nastepca ,451”, jego podwozie byto uniwersalng platforma,
na ktdrej powstato wiele réznych ciezaréwek. Masa pojazdu wynosi od 13,6 do 42,1 tony,
jest on wyposazony w silnik 0 mocy od 218 do 608 KM. Model moze spetniac role pojazdu
sanitarnego, budowlanego lub by¢ uzywany do transportu towaréw. Ciezaréwka moze
osiagnaé predkosé maksymalng 140 km/h.

1989 - model 420 FLC
Ten typ podwozia zastgpit wczesniejsze wersje pojazdow sanitarnych.
W modelu zastosowano silnik 0 mocy od 215 do 310 KM. Z cigzarem
w zakresie 14,5-35,4 tony, pojazd moze rozwing¢ predkos¢ maksymalng 110 km/h.

1995 — model 462

To podwozie zaprojektowano z myslg o alternatywie dla ciezarowek z komorg silnika
znajdujaca sie z przodu kabiny kierowcy. W zaleznosci od zyczen klienta, pojazd moze
zostaé wyposazony w silnik o mocy od 354 do 608 KM. Cigzar pojazdu wynosi 30,9 tony,
z naczepa — 102 tony.

1999 - model 487
Pod koniec lat 90-tych ubiegtego wieku pojawity sie pojazdy o lepszej jakosci i zwigkszonym
komforcie jazdy. Model ,487” charakteryzowat si¢ wigksza mocg i predkoscia.

2000 - model 370

Te pojazdy wykorzystuje sie przede wszystkim do transportu towaréw o matych
rozmiarach. Moc silnika moze wynie$¢ 360 KM, a pojazd moze rozwing¢ predkosc¢
maksymalng 110 km/h.

Budynki i obiekty wystepujgce w grze
Obiekty systemu transportowego

Droga miejska

Droga miejska, w odrdznieniu od drog podmiejskich, moze zostaé
§ umieszczona wytacznie pod odpowiednim katem w stosunku do innych drdg
miejskich i ulic. Ponadto droga miejska kosztuje wiecej niz droga podmiejska,
ze wzgledu na chodniki i przej$cia. Maksymalna predko$¢ na drogach miejskich
wynosi 60 km/h.

Droga podmiejska, dwupasmowa

Drogi podmiejskie, w odroznieniu od drog miejskich, moga by¢
umieszczone pod dowolnym katem do innych ciggow komunikacyjnych.
Brak potrzeby budowania oznaczonych przejs¢ oraz chodnikdw obniza ich koszt.
Drogi te nie moga by¢ zlokalizowane w miastach. Nie zaleca sig budowania drdg
podmigjskich dwupasmowych o dtugo$ci przekraczajacej 30 km. Im dfuzsza jest
taka droga, tym wigksza szansa na wystapienie zatorow.

Droga podmiejska, czteropasmowa

Przepustowos$¢ drogi czteropasmowej jest wyzsza niz
= drogi jednopasmowej lub dwupasmowej, mniejsza od prze-
pustowosci autostrady. Maksymalna predkos$¢ — 80 km/h.
Zalecana dtugosc¢ odcinka drogi: od 2 do 100 km.

Autostrada

Autostrady to drogi szybkiego ruchu. S one najdrozsze w budowie,
ale pozwalajg na szybkie przemieszczanie sie pojazdow i charakteryzujg sie
najwyzszg przepustowoscia ze wszystkich typow drog.

Most

Podczas budowania drogi mosty sg umieszczane w odpowiednich
miejscach ,automatycznie”. Koszt ich budowy jest uwzgledniony w cenie
drogi.

Estakada

Estakada jest jednym z typow mostow. Podczas budowania drogi
estakady sg umieszczane w odpowiednich miejscach ,automatycznie”.
Koszt ich budowy jest uwzgledniony w cenie drogi.

Tunel

Podczas budowania drogi tunele sg umieszczane-w odpowiednich
miejscach ,automatycznie”. Koszt ich budowy jest uwzgledniony w cenie
drogi.

Stacja naprawcza

Stacja naprawcza ma parking dla ciezarowek. Mozna tu dokonac
przegladu i przeprowadzi¢ niezbedne naprawy silnika, podwozia, uktadu
kierowniczego i innych czesci pojazdu.




Terminal transportowy

Terminale transportowe stuza nie tylko do
przefadunku towardw, ale rowniez do wszelkich
operacji zwigzanych z przetwarzaniem towarow.
Zabranie produktow z fabryki jest mozliwe wytacznie

poprzez pobliski terminal transportowy. Obowiazuja ograniczenia zwigzane
z odlegtoscig przewozu towaréw. Dlatego tez rzadko sie zdarza, aby termi-
nal obstugiwat wiecej niz jedng fabryke. W grze wystepuija trzy rodzaje
terminali transportowych, ktdre réznig sie pojemnoscia i ceng. Trzeci typ
pozwala na zmiang naczep.

Magazyn tranzytowy

: Magazyn tranzytowy sfuzy jako miejsce
/4 % przefadunku oraz krotkoterminowego sktadu towarow.
< Ay Pozwala to na rozbicie diuzszych tras na kilka krotszych

odcinkow, a takze umozliwia przetadunek towarow
z wiekszych cigzarowek do mniejszych. W grze
wystepuja trzy rodzaje magazynow tranzytowych, ktore rdznig sie

% wielkoscia, pojemnoscig i cena.

Sklepy

- Sklep to budynek lub grupa budynkow z przylegtym
parkingiem. Dzieki sklepom mozesz zaoszczgdzi¢ na

czasie i zyskac przewage nad konkurencjg. Dzieje sig

tak, poniewaz sklepy od razu sg zaopatrywane w

odpowiednie towary. Nie moga by¢ one trakiowane jako

terminale lub magazyny tranzytowe, natomiast moga

odbiera¢ towary pochodzace z odlegtych fabryk. W grze wystepuija trzy

| rodzaje sklepow, ktore rdznig sie wielkoscia, pojemnoscia i ceng.

Obiekty infrastruktury

Sklep z pojazdami

W grze wystepuje sklep, w ktorym
mozesz kupi¢ roznego rodzaju cigzarowki.
Musisz pamietac, ze po zakupie kwota
odpowiadajaca cenie pojazdu zostanie
odjeta z konta firmy. Dokonujac zakupu,
zachowaj ostroznos¢! Kupowanie zbyt
tanich lub zbyt drogich ciezarowek musi
znalez¢ uzasadnienie w odpowiednich
warunkach produkcyjnych.

Ogodlna charakterystyka obiektow infrastruktury

Wszystkie obiekty infrastruktury sg podzielone na sze$é poziomdw, w zaleznosci od
ilosci przetwarzanych i produkowanych towaréw. Obiekty pierwszego typu produkuja
i przetwarzajg najmnigjszg ilos¢ towardw. Wzrost poziomu jest zwigzany z rozbudowa
obiektu, co ma miejsce w zwigzku z regularnym przeptywem towarow.

Rafineria

W rafinerii przetwarza sig rope i produkuje towary bedace jej
pochodnymi (przede wszystkim paliwa). Transport paliw obarczony jest
podwyzszonym ryzykiem, do ich przewozu wymagana jest odpowiednia
cysterna, a kierowca musi mie¢ prawo jazdy kategorii ,D”.

Zaktad recyklingu

W zakfadzie recyklingu utylizowane sg wszelkie rodzaje $Smieci
i odpadow. Do transportu Smieci wymagana jest specjalna cigzarowka
sanitarna. Aby jg prowadzic, wystarczy standardowe prawo jazdy.

Stacja paliwowa

Na stacji uzytkownicy finalni zaopatrujg sie w paliwo. Transport
paliw obarczony jest podwyzszonym ryzykiem, do ich przewozu
wymagana jest odpowiednia cysterna, a kierowca musi mie¢ prawo
jazdy kategorii ,D”.

Elektrownia

Transport paliw do elekirowni obarczony-jest podwyzszonym
ryzykiem, do ich przewozu wymagana jest odpowiednia cysterna,
a kierowca musi mie¢ prawo jazdy kategorii ,D”.

Farma
Na farmach prowadzona jest dziatalno$¢ rolnicza
i wytwarzane sg produkty rolne.




Pole
Na polach uprawia sig zboze i warzywa.

Kopalnia wegla

W kopalniach wydobywa sie wegiel i rudy metali.
Do przewozenia wegla i rudy wymagana jest ciezarowka
0 duzej tadownosci. Aby jg prowadzié, wystarczy
standardowe prawo jazdy.

Huta stali
Do przewozenia rudy i produktéw metalowych wymagana jest cigzarowka
0 duzej tadownosci. Aby ja prowadzi¢, wystarczy standardowe prawo jazdy.

Zaktad chemiczny

Transport chemikaliow obarczony jest podwyzszonym ryzykiem,
do ich przewozu wymagana jest odpowiednia cysterna, a kierowca
musi mie¢ prawo jazdy kategorii ,D”.

Stocznia

Do przewozu elementéw metalowych oraz innych towaréw o duzych
rozmiarach potrzebne sg kontenery odpowiedniego typu.

Tartak

W tartaku przetwarzane jest drzewo i produkowane drewno.
Przewoz drzewa i drewna odbywa sig na tych samych warunkach
co transport innych materiatéw o duzych rozmiarach. Wymagana jest
ciezarowka o duzej tadownosci. Aby ja prowadzi¢, wystarczy
standardowe prawo jazdy.

Fabryka

Do przewozu produktéw wytwarzanych w fabryce sa wymagane
kontenery odpowiedniego typu. Kierowca musi mie¢ prawo jazdy wiasciwej
kategorii.

Fabryka tekstyliow
Do przewozu tekstyliow wystarczy standardowe prawo jazdy.

Fabryka potprzewodnikow i elektroniki,
centrum oprogramowania

W fabryce potprzewodnikow wytwarzane sg podzespoty
komputerowe oraz elementy elektronicznych urzadzen domowych.
Fabryka elektroniki wytwarza komputery i elekironiczne urzadzenia
domowe. W centrum oprogramowania tworzy sie programy komputerowe.
Do przewozu tego rodzaju produktow najlepiej nadaje sie furgon.
Aby go prowadzi¢, wystarczy standardowe prawo jazdy.

Miasto

Miasto jest gtownym odbiorcg wszelkiego rodzaju
towardw. Ponadto sg tutaj wytwarzane $mieci i odpady,
ktdre musza by¢ regularnie wywozone. W miescie nie
prowadzi si¢ dziatalnosci rolniczej.

Port jest przystanig dla statkow, a takze miejscem przetadunku
i sktadowania réznego rodzaju towaréw.

Magazyn federalny

Magazyny federalne, w odrdznieniu od magazynow prywatnych,
Sg zarzadzane przez panstwo.




Gtoéwni projektanci gry:
Gtowni programisci:
Gtowny grafik:
Menedzerowie projektu:

Producent / G5 Software:

Projektant misji:
Programowanie:

Graficy:

Menedzer outsourcingu:
Sciezka dzwiekowa:
Kompozytor

i dyrektor dzwigkowy:
Poligrafia:

Skrypt:

Gtowny tester:
Testowanie:

Menedzer PR:

Administratorzy systemu:

Doradca prawny:

Zarzadzanie:
Dyrektor:

Dyrektor graficzny:
Dyrektor ds. rozwoju:
Dyrektor finansowy:

Lista tworcow

G5 Software

Alexander Valencia, Nikita Gerasimov
Leila Aslanova, Alexey Vasilenko
Max Ryumin

Alik Tabunov, Oleg Levchenko

Vlad Suglobov

Roman Oblizin

Mikhail Kulagin, Vladimir Davidovych, Oleg Zubarkov,
Sergey Maltsev

Sergey Khakhin, Dmitry Davydov, Evgeny Bunin,
Nikolay Makarov, Alexander Tolstykh, Denis Ilyin,
Maria Lintsbakh, Vitaly Tev, Svetlana Polokhina,
Anton Vereshchagin, Vsevolod Martynenko,
Evgeniya Osnos, Elena Uspenskaya, Omar Nabiev

Timofey Sadovsky
Pavel Stebakov

Pavel Stebakov

Maxim Ryumin, Sergey Khakhin, Evgeny Bunin
Jury Juchkov

Dmitry Anufriev

Viktor Artamonov, Dmitry Anufriev, Denis Aleshenko
Andrey Akimov

Nikolay lllarionov, Alexaner Yankovsky

Evgeny Shultz

Vlad Sugloboyv;
Maxim Ryumin;
Alik Tabunov;
Sergey Shultz

Producenci:

Starszy producent:
Menedzerowie projektu:
Menedzer lokalizacji:
Doradca techniczny:
Doradca dzwigkowy:
Projektanci:

Menedzer PR:

Asystent menedzera PR:
Asystenci producenta:
Menedzer nowego zespotu:
Koordynator beta testow:
Starszy tester:

Testerzy Buka:

Testerzy:

Menedzerowie
sprzedazy Swiatowej:

Rada ekspertow:

Doradca prawny:
Pomoc techniczna:
Dyrektor:

Dyrektor finansowy:

Wiceprezes ds. kontakiow
migdzynarodowych:

Wiceprezes ds. rozwoju:

Specjalne podziekowania dla:

Buka

Ivan Bunakov, Chukanov Artem, Sergey Bobkov
Ivan Moroz

Jury Virich, Alexey Pisklyukov

Alla Pashutina

Kirill Bestemianov

Ruslan Dmitrigv

Sanan Ushanov, Daniella Klimashevskaya
Alexey Pastushenko

0Oleg Morozov

Alexey Peshekhonov, Nikolay Safronov
Nikolay Safronov

Alexander Pak

Ivan Raynov

Ivan Rid, Alexey Chebotarev, Evgeniy Popoyv,
Alexander Polosin, Anton Epishin

Denis Sokolov, Peter Belaev, Vitaly Gusarov,
Nickolay Karnishin, Michel Matishov, Dasha Yurina

Viktoria Enns, Vladimir Miniaev, Dmitriy Zudin,
Tatyana Sinitsina

Vladimir Miniaev, Maxim N. Mikhalev, lvan Moroz,
Sergey Rudenko, Vitaly Kharitonenko

George Vitaliev
Evgeny Dmitriev
Alexander Mikhailov
Marina Ravun

Inna Bukatina
Ivan Bunakov

Irina Izotova, Ekaterina Myshenko, Dmitriy Nikiforov,
Maxim Vakhitov, Roman Potapkin, Sergey Rudenko,
Marina Ravun, Igor Ustinov.




Informacije o licencjach

© Buka Entertainment 2005.

Produkt zostat zaprojektowany w oparciu 0 Windows Media Format Components
Distribution License, na podstawie licencji udzielonej przez Microsoft. W produkcie
wykorzystano technologie nalezaca do Microsoft Corporation, ktéra nie moze by¢
uzywana lub rozpowszechniana bez licenciji udzielonej przez Microsoft Licensing, GP.

Produkt zawiera technologie na licencji udzielonej przez GameSpy Industries, Inc.
© 1999-2005 GameSpy Industries, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone.

Gra zawiera technologig Massive Incorporated (,Massive”), ktéra umozliwia
tymczasowa zmiang niektorych obiektow wystepujacych w grze (np. reklam)

na obiekty pobrane podczas potaczenia z Internetem. W trakcie tego procesu

nie s zbierane dane osobowe. Zadne z pobranych informaciji nie stuzg do
uzyskiwania Twoich danych osobowych.

Wigcej informaciji o polityce bezpieczenstwa Massive mozesz uzyskac na stronie
http://www.massiveincorporated.com/privacy.htm. Wszelkie znaki towarowe
oraz materiaty objete prawem autorskim, znajdujace sie w wymienionych powyzej
reklamach, stanowig wtasno$¢ ich wiascicieli. Niektore czesci produktu sg chronione
prawem autorskim nalezacym do 2005 Massive Incorporated.

Wszelkie prawa zastrzezone.

Uprawnienia licencyjne
i gwarancyjne egzemplarza oprogramowania

. Wiascicielowi niniejszego egzemplarza gry przystuguije licencja na korzystanie

z zakupionego programu. Obejmuje ona wytacznie korzystanie z niniejszego
oprogramowania na jednej stacji roboczej (komputerze) oraz korzystanie z instrukcji
obstugi i innych materiatow dotaczonych do niniejszego egzemplarza oprogramowania.
Wiascicielowi nie przystuguja zadne inne specjalne prawa, w szczegolnosci prawo do
nieautoryzowanego powielania oprogramowania i materiatow do niego dotgczonych,
wprowadzania tzn. instalowania i kopiowania catosci lub cze$ci oprogramowania do
pamieci wigcej niz jednego komputera oraz umieszczania oprogramowania ani zadnej
jego czesci lub dokumentacji w sieci Internet.

. Cenega Poland Sp. z 0.0. udziela wtascicielowi niniejszego produktu gwarancji

na okres 90 dni poczawszy od daty zakupu, obejmujacej wady materiafowe lub
produkcyjne nosnika oprogramowania (ptyty CD-ROM/DVD) oraz dofaczonej do niej
dokumentaciji i opakowania. Gwarancja nie dotyczy oprogramowania ani wad no$nika
spowodowanych w jakikolwiek sposob dziafaniem wiasciciela egzemplarza gry.

. W celu wykonania uprawnien gwarancyjnych, wtasciciel egzemplarza gry zgtasza

pisemnie wade sprzedawcy, od ktérego oprogramowanie nabyt, badz bezposrednio
dystrybutorowi/wydawcy programu w Polsce - Cenega Poland Sp. z 0.0. na adres:
CENEGA Poland Sp. z 0.0., ul. Dziatkowa 37, 02-234 Warszawa-Wtochy; telefonicznie
pod numer: (22) 868 52 61; faksem pod numer: (22) 868 52 60; badz za pomocg
poczty elektronicznej na adres serwis@cenega.pl — opisujac rodzaj problemu oraz
podajac swoj adres i numer telefonu oraz date zakupu egzemplarza oprogramowania.

. W terminie 7 dni od zgtoszenia reklamacji towaru przedstawiciel firmy Cenega Poland

Sp. z 0.0. skontakiuje sie telefonicznie lub za pomoca poczty elektronicznej ze
zgtaszajacym w celu omowienia szczegdtow dotyczacych problemu i ustalenia sposobu
przekazania reklamowanego egzemplarza oprogramowania do Cenega Poland Sp. z 0.0.

. W terminie 14 dni od otrzymania reklamowanego egzemplarza oprogramowania wraz

z dowodem zakupu Cenega Poland Sp. z 0.0. sprawdzi produkt i w przypadku uznania
reklamaciji przesle zgtaszajacemu, na wiasny koszt, wolny od wad egzemplarz programu.




POMOC TECHNICZNA W POLSCE

Zrobilismy wszystko, co w naszej mocy, aby uczyni¢ nasz produkt jak najbardziej zgodnym
z dostepnym aktualnie sprzetem. Je$li jednak napotkasz problemy w czasie korzystania

Z ktorego$ z naszych programow, mozesz skontaktowac sig dziatem pomocy technicznej:
Przed zgtoszeniem problemu prosimy o przygotowanie informacii, ktére pomoga nam
rozwigza¢ Twoj problem szybko i skutecznie. Aby udzieli¢ Ci pomocy potrzebujemy jak
najbardziej szczegotowych danych Twojego komputera i problemu, kidry wystapit.

W przypadku, gdy nie dysponujesz ktdra$ z wymaganych ponizej informacii, skontaktuj sie
z dziatem pomocy technicznej producenta Twojego komputera, zanim skontaktujesz sie

z dziatem pomocy technicznej wydawcy gry. W przeciwnym przypadku, nie bedziemy
mogli Ci pomdc w rozwigzaniu problemu.

WYMAGANE INFORMACJE:
Dane kontaktowe:
« Twoje imig i nazwisko.
* Twoj adres e-mail, numer telefonu dostepnego w ciggu dnia lub adres pocztowy.

OPIS SYSTEMU:

Marka, model komputera, nazwa i predko$¢ procesora.

Producent i predkos¢ napedu CD-ROM/DVD-ROM.

Ogolna ilos¢ pamigci RAM.

Marka i model Twojej karty graficznej/akceleratora 3D oraz ilo$¢ graficznej pamigci RAM.
Marka i model Twojej karty dZzwigkowej oraz posiadanej wersji DirectX.

OPIS PRODUKTU:

o Tytut i wersja programu (np. FAR CRY wersja 1.31 lub 1.32 itp. - no$nik DVD-ROM).
* Wersja jezykowa.

» Edycja/wydanie gry (premiera w pefnej cenie, SuperSeller, Kolekcja Klasyki itp.).

Prosimy o jak najbardziej jasne opisanie okolicznosci, tacznie z komunikatami o btedach.

UWAGA: DZIAt POMOCY TECHNICZNEJ CENEGA POLAND NIE UDZIELA WSKAZOWEK
DOTYCZACYCH PROWADZENIA GRY. Nasi pracownicy nie s upowaznieni
i nie posiadajg odpowiednich kwalifikacji do udzielania tego typu informaciji.

SZCZEGOLY KONTAKTU. Z SERWISEM:
Adres pacztowy: Dziat Pomocy Technicznej
Cenega Poland Sp. z 0.0.
ul. Dziatkowa 37, 02-234 Warszawa

Numer telefonu:  (22) 868 52 61 (od poniedziatku do pigtku, w godz. 9-17)
Faks: (22) 868 52 60

E-mail: serwis@cenega.pl

Strona WWW: www.cenega.pl




