- INSTALACJA

Program instalacyjny (jesli nie instalowate$ wezesniej tej samej gry
naswoim l<omputerze) powinien Wia}czyé si¢ samoczynnie
powtozeniu ptyty z gra ,Mumia™” do napedu CD-ROM Jesli opcja
Autoodtwarzania napgdu jest nieaktywna, mozesz uruchomic¢ program
instalacyijny, klikajac dwukrotnie jego ikone znajdujaca si¢ nadysku CD-
ROM . Postepuj zgodnie ze wskazéwkami pojawiajacymi sie na ekranie.
Pozainstalowaniu gry mozesz ja uruchamiaé, klikajac odpowiadajaca jej
ikone znajdujaca sie w Menu Start.

Gre ,Mumia™”
w grupie znajdujacej sie w Menu Start lub za pomoca opcji Dodaj/Usuri
Programy w Panelu Sterowania systemu. Podczas uruchamiania gry na
ekranie pojawia si¢ okno programu instalatora — mozesz, dzieki opcjom
na nim widniejacym, rozpoczaé gre, dostosowac ustawienia grafiki

mozesz odinstalowac, klikajac odpowiednia ikone

i urzadzeri sterujacych oraz wybrac jezyk.

-+« HISTORIA

Historia ta dzieje sie w latach trzydziestych XX wieku Rodzina
O'Connelléw — Rick, jego zona Evy i syn Alex zwiedzaja Egipt.
Podczas tej podrézy dzieje sie cos dziwnego: Alex odkrywa
potworny plan poteznego Imhotepa, ktdry zrobi wszystko,
aby odnaleZ¢ trzy fragmenty $wietego Talizmanu Dzigki
nim posiadzie nadludzkie moce i zapanuje nad
$wiatem w trakcie najblizszego za¢mienia storica

Alex musi za wszelka ceng powstrzymac
[mhotepa. By tego dokona¢, musi pierwszy
odnaleZ¢ trzy fragmenty $wietego Talizmanu.
Teraz los $§wiata spoczywa w rekach Alexal
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- STEROWANIE

MENU
Strzatki: poruszanie si¢ po menu

Spacja: wybér

GRA

@ :Ruch w lewo
= : Ruch w prawo
" :Ruch do przodu
¥ Ruchdotylu
PRAWY CTRL Poprzednia moc / poprzednia strona W menu opcji
PRAWY SHIFT: Nastepna moc / nastepna strona w menu opcji
X: Reset kamery / oddalanie

N: Zwrot

R: Widok z pierwszej osoby

C: Proca / anulyj opcje

B: Telekineza

SPACJA: Skok / wybierz opcie

ENTER: Pauza

V: Atak / zatwierdZ opce

LEWY ALT: Bieganie na boki / przyblizenie
LEWY CTRL: Zmiana liczby kamieni
PRAWY ALT: Wyswietlenie okna gry

$: Obrét kamery w lewo

F: Cbrét kamery w prawo

E: Kamera do przodu

D: Kamera do tytu

UWAGA: Mozesz tez zmienic¢ klawisz przypisany
do danej akcji, wystarczy go klikna¢. Mozesz takze
powrdci¢ do ustawiest domyélnych.



Mozesz takze wykonywac nastepujace ruchy:
o Kopnigcie z wyskokuy: weisnij klawisz skoku, a potem ataku.
o Unik w tyt (filkotek w tyl): przytrzymujac klawisz strzatu,
weisnij klawisz skoku.
o Unik w prawo/lewo (unik z wyskoku): przytrzymujac
klawisz strzatu, weisnij prawa lub lews strzatke i klawisz skoku.
UWAGA: Gra obstuguje réwniez gamepada.

-X- INTERFEJS GEROWNEGO MENU

MENU GtOWNE
Aby rozpoczaé nowa gre, wybierz ,Gra”, a potem ,Nowa gra”.
Aby wzytal wezesnie] zapisana gre, Wybiexz »Gra’, a potem ,,Kontynuuj
gre”. Aby wejgé do menu Opdji, wybierz Opde”.
MENU OP()I
o Gra: wybdr jezyka, wiaczenie/wytaczenie automatycznego
naprowadzania i odwréconej kamery:
o DZwiek: ustawianie poziomu glosnosci SFX i muzyki.
o Tworcy gry: wyswietlenie twéreéw gry
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MENU PAUZY
Mozesz dosta¢ si¢ do tego menu w kazdym momencie gry,

weiskajac Enter.
Dzieki niemu masz dostep do opcji, celéw i map
pozioméw




Pasek many i mocy Pasek zycia
magicznych

Liczba kamieni ___ | ' g 5
do procy

D— Zebrane przedmioty

MAGICZNE MOCE
BRANSOLETY ALEXA

Pasek wskaZnika mocy magicznych pokazuie sie dla kazdej

z ponizszych mocy i trzeba je regulamie dotadowywac.

o Moc Ognia: uzywana do zapalania przedmiotéw oraz
przeciwnikéw

o Moc Lodu: uzywana do zamrazania przedmiotéw oraz
przeciwnikéw

o Moc Elektrycznosci: uzywana w walce z takimi
przeciwnikami, jak duchy i demony:

o Moc Tarczy: uzywana do tworzenia niezniszczalne]' tarczy.

o Moc Widzenia: daje mozliwoé¢ widzenia przedmiotéw
niewidocznych goiym okiem oraz sekretnych przej&

o Telekineza: uzywana do podnoszenia oraz
przesuwania przedmiotéw sifa woli. Mozliwe
jest réwniez potaczenie telekinezy z mocami
magicznymi.



POMOC TECHNICZNA CD PROJEKT

Przed skorzystaniem z naszej pomocy technicznej zachecamy do zapoznania si¢ z instrukeja gry
Upewni sie réwniez, ze w Twoim komputerze sazainstalowane wszystkie niezbedne
uaktualnienia do systemu operacyjnego oraz najnowsze wersje sterownikéw do urzadzed. W celu
zapewnienia jak najlepszego wsparcia technicznego uruchomiliémy internetowa Baze Pomocy
Technicznej, ktdra jest pomocna w szybkim rozwiazywaniu probleméw zuruchomieniem czy
dziataniem gier komputerowych. Wystarczy wejé¢ na nasza strong internetowa:
htep//wwwgram pl/pomoc/ i zapoznac si¢ z najczesciej zadawanymi pytaniami dotyczacymi
wydawanych przez nas gier

INTERNET:

Pomoc techniczna na naszej stronie internetowej to najlepsza inajskuteczniejsza droga do
znalezienia rozwiazania problemu z posiadana gra. Znajdziesz tam doktadnie takie same
odpowiedzi, jakie otrzymasz, piszac lub dzwoniac dojednego z naszych pracownikéw pomocy
technicznej. Serwis ten jest catkowicie darmowy i dostepny bez przerwy 24 godziny na dobe, 7 dni
wtygodniu.

E-MAIL:

Jezeli z jakiegos powodu nie znajdziesz odpowiedzi na nurtujace Cie pytanie nanaszej stronie
internetowej, mozesz zwrdcic si¢ bezpostednio do pracownika pomocy technicznej. Wystarczy,
Zew naszej bazie pomocy technicznej klikniesz link ,,Zglos problem do pracownika dziatu pomocy
techniczne]”. Sprawdz, czy doktadnie opisates problem i czy umiescites wszystkie potrzebne
informacje na temat Twojej konfiguracji sprzetowej, poniewaz tylko wtedy bedziemy mogli
szybko i skutecznie pomdc.

TELEFON | TRADYCYJNA POCZTA:

Jesli jednak nie posiadasz dostepu do internetu, mozesz zadzwonic do nas pod numer 02251969 66,
mozesz réwniez wystac do nas list na adres CDProjekt, Jagielloriska 74, 03-301 Warszawa
(koniecznie z dopiskiem ,Pomoc Techniczna”). BadZ przed komputerem, gdy zadzwonisz do nas

lubmiej przy sobie zapisane podstawowe parametry konfiguracji komputera, szczegdlnie: typ
karty graﬁczne], karty MUZzycznej, procesora Oraz Wersj¢ systemu operacyjnego,

tow duzym stopniu utatwi rozwiazanie problemu. Dziat pomocy technicznej pracuje
od poniedziatku do piatku w godzinach 9.00-1800, dlatego tez nie zastaniesz
naswpracy w sobote czy w dni §wigteczne.

REKLAMACJE:

Prosimy;, nie wysytaj do nas zadnych gier czy tez samych plyt przed
wezeshiejszym skontaktowaniem si¢ z dziatem pomocy technicznej,
by¢ moze problem uda si¢ rozwiaza¢ bez ponoszenia dodatkowych
kosztéw Jezeli jednak stwierdzisz, ze zakupiona gra ma uszkodzone
nosniki, mozesz skorzysta¢ z naszej gwarancji



Mamy przyjemnos¢ odda¢ w Pafistwa rece najwyzszej jakosci
oprogramowanie, dzigki kedremu mozecie przeniesC si¢ w §wiat
komputerowe] rozrywki. Jest ono owocem wielomiesigeznej,
Wytezonej pracy jego twircsw, kdrych celem byto
przygotowanie produktu kompletnego i satysfakcjonujacego
Paristwa gusty. Akceptujac warunki niniejszej umowy
iprzestrzegajac postanowieri odnosnie ochrony prawnej tego
produktu, dajecie Paristwo jego autorom motywacjg imozliwosé

dalszej pracy nad podnoszeniem standardu ich gier.

W imieniu firmy CD Projeke, wylacznego dystrybutora na tetenie

Polski, prosimy o dokfadne zapoznanie si¢ z warunkami niniejsze]
umowy oraz wszelkimi dodatkowymi warunkami udzielenia
licendji (zwanymi facznie ;umowsa"). Rozpoczgcie korzystania
Zniniefszego oprogramowania 0znacza przyjecie warunkéw
niniejszej umowy.

Wylacznym dystrybutorem na terenie Polski
jest:

CD PROJEKT Sp. z o.0., ul Jagielloniska 74, 03-
301 Warszawa

WARUNKI GWARANCJI

L CDPROJEKT gwarantuje nabywcy, ze nosnik, na ktrym
Oprogramowanie zostato dostarczone, bedzie wolny od wad
materiatu i wykonania oraz niezainfekowany wirusami
komputerowymi

2. W przypadku stwierdzania w okresie 90 dni od daty zakupu

jakichkolwiek wad fizycznych nosnika, uniemozliwiajacyc

korzystanie zOprogramowania, a powstatych bez winy

Uzytkownika, CD PROJEKT zapewnia bezpfatna wymiang

dostarczonego do magazynu Dystrybutora nosnika (wraz

zkopia rachunku kupna), na nowy wolny od wad, badZ przy
braku mozliwosci wymiany zwrot kosztéw zakupu.

W przypadku uszkodzenia nosnika lub stwierdzenia innych

jego wad w dowolnym terminie od daty jego zakupu,

Dystrybutor wymieni nosnik na nowy po dostarczeniu

uszkodzonego nosnika do magazynu Dystrybutora oraz

pokryciu kosztéw obstugi reklamacyjnej, pod warunkiem
dostgpnosci reklamowanego produktu w ofercie

CDPROJEKT Sp.z 0o.

4. Reklamowany nosnik nalezy przesta¢ na adres Dystrybutora
podany na mtemetows] stronie:
http//www gram pl/gwarancia/

5. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego Oprogramowania.
Wydawea, bedac zarazem posiadaczem praw autorskich,
zapewnia uzytkownikowi oprogramowanie w stanie,
wjakim jest (;jak widac”).

6. Postanowienia zawarte W tej umowie w Zaden sposéb nie
modyfikuja inie umniejszaja ustawowych praw konsumenta.
Gwarancja CD Projekt stanowi dodatek znaczaco je
rozszerzajacy 0 nowe przywileje i majacy na celu
umozliwienie klientom CD Projekt szybsze, nowoczesniejsze
imniej sformalizowane korzystanie z przystugujacej
im gwarancp.

7. Gwarancja obowiazuje na terenie Rzeczpospolitej Polskie}
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WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODE
1 CDPROJEKT, w maksymalnym zakresie dozwolonym
przez prawo, wytacza odpowiedzialnos¢ za jakiekolwiek
szkody specjalne, przypadkowe, posrednie lub wtéme bedace
nastgpstwem uzywania badZ niemozliwosci uzywania
niniejszego oprogramowania.

W zadnym przypadku odpowiedzialnos¢ CD PROJEKT
wzgledem nabywecy niniejszych postanowiesi nie przekroczy
sumy optaty, jaka Nabyweca uikcit za gre.

INFORMACJA O PRAWIE AUTORSKIM

1 Jezeli w sposéb wyrazny nie zostato zaznaczone co innego,
wazystkie prawa autorskie, zaréwno osobiste jak i majatkowe,
do wszystkich sktadnikéw Oprogramowania przystuguja
Wydawcy. Oprogramowanie tochronione jest prawem
autorskim, porozumieniami miedzynarodowymi o prawie
autorskim oraz innym ustawodawstwem i porozumieniami
migdzynarodowymi o ochronie praw na dobrach
niematerialnych. Naruszenie tych praw podlega
odpowiedzialnosci cywilnej i karnej

Wszystkie znaki handlowe, znaki stosowane do oznaczenia
ustug, nazwy handlowe uzyte w Oprogramowaniu badZ
dotaczonej do niego dokumentaci sa wiasnoscia odpowiednich
podmiotéw i jako takie podlegaja ochronie prawnej

LICENCJA UZYTKOWNIKA

1 W zwiazku z niniejsza umowa Uzytkownik nabywa
ograniczone, niewytaczne, zbywalne prawo do uzytkowania
oprogramowania bedacego przedmiotem tej umowy.
Uzytkownik ma prawo do zainstalowania i uzywania

1o

)

)

oprogramowania zgodnie z jego przeznaczeniem na jednym
stanowisku komputerowym.

Rozpowszechnianie, kopiowanie, wykorzystywanie do celéw
zarobkowych bez pisemnej zgody CD PROJEKT podlega
odpowiedzialnosci cywilnej i karnej

OSTRZEZENIE O EPILEPS)1

Niektére osoby narazone na dziatanie migoczacego $wiatfa lub
pewnych jego naturalnych kombinacji moga dozna¢ ataku
epilepsji lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tych
atakéw moze by¢ miedzy innymi ogladanie telewizji lub
uzytkowanie gier komputerowych. Przypadtosci temoga
wystapic réwniez u 0s6b, uktdrych nigdy wezesniej nie
stwierdzono epilepsji, i ktdre nigdy wezesniej nie doznaty
epileptycznych atakéw. Jedli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny
miat kiedykolwiek objawy wskazujace na epilepsi (ataki
epileptyczne lub nagle utraty przytomnosci) iby# lub jest
Wrazhwy na mlgo[ame S’Wlada‘ pOWlﬂleH przed uruchom leniem
gry zasiegnac porady lekarskiej. Zalecamy réwniez, aby rodzice
nadzorowali dzieci bawiace si¢ grami komputerowymi. Jezeli
stwierdzisz u siebie lub udziecka wystgpowanie nastgpujacych
objawéw: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek imiesni
oczu, utrate przytomnosci, zaburzenia blednika, drgawki lub
konwulsie, natychmiast wytacz komputer i wezwij lekarza.
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