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iii Bienvenido a Road Rash para Windows ® ~95 !l

Este archivo detalla los procedimientos a seguir para gjecutar esta demostracion de Road Rash ™en su
sistema, y demostrar las caracteristicas del producto final. Nos hemos divertido mucho jugando a Road
Rash en PC y queremos mostrarselo al publico lo antes posible; pero recuerde que Road Rash aun esta en
desarrollo y no estara terminado asta principios del otofio. Lea la informacion que a continuacion
incluimos, incluyendo la seccion Direct X en Requerimientos del Sistema antes de ejecutar la demo
de Road Rash.

AverigY e cut | eslavelocidad real de su PC. Road Rash, €l juego mi sveloz de carreras y combate en
motocicletas que ha existido nunca somete a su PC Windows 095 a una dura prueba. Acci—n a I’ mite que
lepondr} lapiel degallina Maniobre en medio del tri fico, dejeatrf salapolic' ay desht gase delos
torpes peatones que se le cruzan en el camino, hasta ganar la Copay convertirse en laamenaza social sobre
laque su madre siempre |e advirti— Nadie ha dicho que deba hacer todo esto Ud. solo; puede correr y
pelear con hasta 8 jugadores en modo red o en un frente afrente, atravZ s del m—dem. Road Rash,
desarrollado por Papyrus (dise— adores de NASCAR & INDY 2), lellevarf a I’ mite con sus gri ficos de
ataresoluci—n SVGA y su sorprendente sensaci—n de velocidad. Recuerde, Alos chicos buenos siempre
[legan los odtimos!.

Caracter ” sticas del CD Demo

Nivel 1 Pista Peninsula

Modo Thrash

DosV' deos (1 depre-carrera, 1 delavictoria)

1 canci—h en labanda sonora“ Kickstand” de Soundgarden
Soporte paralnglZ s, Espa—ol, Italiano, FrancZ sy Alemi n
Instalable en DirectX 2

SI CARECE DE LOS CONTROLADORES DIRECT X ACTUALES PUEDE TENER
PROBLEMAS EN SU SISTEMA.

Caracter 7 sticas del juego completo
5 niveles de dificultad carrera/combate
5 pistas distintas
3 modos de juego (modo Thrash, modo Big-Game, y Mano-a-mano multijugador)
U Juego enred TCP/IP, IPX de hasta 8 jugadores
U0 2 jugadores por m—edem
Banda sonora de artistas de A& M Records: Soundgarden, Hammerbox, Paw, Therapy?, Swervedriver &
Monster Magnet
25 minutos de secuenciasde v’ deo en directo
15 temibles motocicletas, incluyendo las nitro-equipadas Super Bikes
Instalable en DirectX 2

REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA RR

IBM PCy compatible

Pentium 75 o superior

16 Mb de RAM

Tarjetade Vv’ deo compatible Direct Draw con 2Mb de RAM
Tarjeta de sonido compatible Direct Sound

Unidad CD-ROM de doble velocidad o superior

DirectX 2

Ejecuci—n de Road Rash

Abrael mencelnicioy seleccione EJECUTAR. Seleccione EXAMINAR, hagaclic en el icono de Road
Rash en launidad de su CD-ROM. Ahora abra el directorio Road Rash. Aqu’ , hagaclicen DEMORASH y
el juego empezart aejecutarse. Puedeir directamente ad RESTROOM (Zona de descanso) y seleccionar
CONFIGURE INPUT (Configuraci—n de entrada). Aqu’ puede seleccionar |as configuraciones para el
teclado o joystick que desee. Una vez que ha terminado, puede seleccionar GAME MODE (Modo de juego)
.Aqu puede probar con e modo THRASH (Un s—o jugador)

AA HAGA SU PEDIDO DE ROAD RASH !!




Si legustalo que vey quiere ser el primero en disfrutar de laversi—n completa de Road Rash, llame a hora

anuestro departamento de Venta Directa (800) 245-4525 para hacer su pedido o visite a su distribuidor
local de software.

Windows es una marca registrada de Microsoft Corp.

Road Rash es una marca registrada de Electronic Arts, Electronic Arts es una marca registrada de
Electronic Arts © 1996 Electronic Arts

Todalamcesicaes cortes ade A&M Records



