
Betrayal at Krondor
Æàíð: RPG * Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Sierra * Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: 486/DX4-100, 8 Mb, Sound 

Blaster

Â ñâîå âðåìÿ ýòî áûëà õèòîâåéøàÿ èãðà. Èíòåðåñíûé ñþæåò, íàïèñàííûé èçâåñòíûì ôýíòåçèñòîì Ðåéìîíäîì 
Å. Ôåéñòîì; êðàñèâàÿ (äàæå, â îáùåì-òî, ïî íûíåøíèì âðåìåíàì) ãðàôèêà; íåïëîõàÿ îçâó÷êà. È ñàìîå ãëàâíîå - 
îðèãèíàëüíûé ãåéìïëåé, ñòîëü ðåäêîå ñî÷åòàíèå ïîõîäîâîé ñòðàòåãèè è ðîëåâîé èãðû.

Êîìïàíèÿ Sierra âûëîæèëà ó ñåáÿ íà ñàéòå ïîëíóþ âåðñèþ èãðû. Òåïåðü îíà àáñîëþòíî áåñïëàòíà - èãðàéòå 
íà çäîðîâüå.

Catch The Sperm
Æàíð: Àðêàäà * Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Phenomedia * Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-200(PII-300), 

32(64)Mb

Catch The Sperm > Óâëåêàòåëüíàÿ àðêàäà íà òåìó áîðüáû ñî ÑÏÈÄîì, ñîçäàííàÿ íà òåõíîëîãèè Flash. Âû
âîîðóæåíû ýòàêèì ììì... ïðåçåðâàòèâîìåòîì, è âàøà çàäà÷à — îòëîâèòü âñå ñïåðìàòîçîèäû, áàöèëëû è ìèêðîáû, 
ñòðåìÿùèåñÿ ïîðàíèòü íåæíûå âíóòðåííîñòè íåèçâåñòíîé äåâóøêè, ãäå âû è ñèäèòå. Ìûøêîé ïåðåìåùàåòñÿ 
îðóæèå, ëåâîé êíîïêîé âûïóñêàåòñÿ î÷åðåäíîå ðåçèíîâîå èçäåëèå ¹2. Èãðà ñîçäàíà íà äåíüãè êàêîãî-òî èç ôîíäîâ 
áîðüáû ñî ÑÏÈÄîì è àáñîëþòíà áåñïëàòíà. Åùå îäèí ìîìåíò: âû ìîæåòå ñâîè ðåêîðäû ïî îòëîâó “áåëûõ è þðêèõ” 
âûêëàäûâàòü â ñîîòâåòñòâóþùåé ðåéòèíãîâîé òàáëèöå, íàõîäÿùåéñÿ íà ñàéòå èãðû. Îäèí èç ñîòðóäíèêîâ 
“Ìàíèè”, or@NGE, óâëåêøèéñÿ ïðåçåðâàòèâîìåòàíèåì, îäíàæäû ïðîäåðæàëñÿ íà ïåðâîì ìåñòå àæ äâîå ñóòîê!

Â äåìî-âåðñèè > Îäèí óðîâåíü, íà êîòîðîì âñå îáúåêòû ãåíåðèðóþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì.
Â ñóììå > Âåëèêîëåïíàÿ àðêàäà. Ëîâèòü ñïåðìàòîçîèäû, îêàçûâàåòñÿ, âåñüìà óâëåêàòåëüíî!

Emperor: Battle For Dune
Âèäåîðîëèê. Èç íåãî âû óçíàåòå, ñêîëü æå êðàñèâà áóäåò “Òðåòüÿ Äþíà”. Ðîëèê ïîêàçûâàåò êóñî÷êè 

ãåéìïëåÿ è îòðûâêè èç âèäåîâñòàâîê èãðû. Ó÷èòûâàÿ, ÷òî âñå ýòî äåéñòâî äåìîíñòðèðóåòñÿ ïîä îáàëäåííóþ è 
âïîëíå óçíàâàåìóþ ïî ñòèëþ Ôðýíêà Êëåïàêè ìóçûêó (ñèíõðîííî èäóò ñàóíäòðåê è ðîëèê - î÷åíü êëàññíî 
ñäåëàíî), òî âèäåî ñìîòðåòü â îáÿçàòåëüíîì ïîðÿäêå!

ExcaliBug
Æàíð: RPG/Ñòðàòåãèÿ * Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: Dinamic Multimedia / Enigma Software * 

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PIII-600), 64(128)Mb * Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001 * 
Êîîðäèíàòû: www.dinamic.com

ExcaliBug > Ñòðàòåãè÷åñêàÿ RPG â ìèðå æèâîòíûõ. Âû èãðàåòå çà ñìåëîãî ìóðàâüèøêó, ÷üÿ çàäà÷à... 
âîò ýòî îñòàëîñü íåèçâåñòíûì — äåìî-âåðñèÿ íà èñïàíñêîì ÿçûêå. Â îáùåì, èãðàåòå. Èäåòå ïî ìåñòíîñòè, 
ðàçãîâàðèâàåòå (íåïîíÿòíî î ÷åì), íàðûâàåòåñü íà êðàñèâûå áîåâêè ñ òàêèìè æå ìóðàâüÿìè, òîëüêî â áðîíå. 
Íåñìîòðÿ íà ìîå ïîëíîå íåïðèÿòèå èñïàíñêîãî, èãðà îêàçàëàñü ïîäàòëèâîé, è âñêîðå ÿ âûÿñíèë, ÷òî ñàõàð — ýòî 
íå òîëüêî ñðåäñòâî ïîïîëíèòü çäîðîâüå, íî è ìåñòíàÿ âàëþòà; ÷òî îò ìÿñà ìîæåò ïîíèçèòüñÿ êàêàÿ-òî 
õàðàêòåðèñòèêà, ñâÿçàííàÿ ñ àòàêîé, è òàê äàëåå. Â îáùåì, èãðà, ñ îäíîé ñòîðîíû, êðàñèâàÿ è èíòåðåñíàÿ, íî 
ñ äðóãîé — êòî çíàåò, âäðóã îíà íå âûéäåò íà àíãëèéñêîì? Âïðî÷åì, åñòü è òðåòüÿ ñòîðîíà: â ïîñëåäíåå âðåìÿ 
ñ Dinamic Multimedia àêòèâíî ñîòðóäíè÷àåò êîìïàíèÿ “Ðóññîáèò-Ì”. Âîçìîæíî, îíè âîçüìóòñÿ çà ëîêàëèçàöèþ
ExcaliBug.

Â äåìî-âåðñèè > Îäíà ìèññèÿ, êîòîðóþ äî êîíöà òàê è íå óäàëîñü ïðîéòè, òàê êàê ñîõðàíÿòüñÿ íåëüçÿ.
Â ïîëíîé âåðñèè > Óâû è àõ — ñàéò èãðû íà èñïàíñêîì. Âïðî÷åì, êîå-êàêàÿ èíôîðìàöèÿ îòêîïàëàñü. Â 

ExcaliBug áóäåò 15 ìèññèé, 25 ðàçëè÷íûõ òèïîâ âðàãîâ, 40 ïåðñîíàæåé (âêëþ÷àÿ NPC, âèäèìî), 15 ìèíóò 
êðàñèâîãî âèäåî, 715 àíèìàöèîííîãî íåïîíÿòíî ÷åãî.

Â ñóììå > Êðàñèâàÿ è ÷åì-òî î÷åíü ïîõîæàÿ íà “Ïðîêëÿòûå Çåìëè” èãðà ñ íàëè÷èåì ñáàëàíñèðîâàííûõ äîç 
RPG è êîìàíäíîé ñòðàòåãèè.

Ïðåäâàðèòåëüíûé âåðäèêò > Èãðà ÿâíî íå õèò, íî äëÿ îáùåãî ðàçâèòèÿ ïîèãðàòü ìîæíî.



ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 7.5

Legends of Might & Magic
Æàíð: Ñðåäíåâåêîâûé Counter-Strike! * Èçäàòåëü/Ðàçðàáîò÷èê: 3DO / New World Computing * 

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PIII-600), 64(128)Mb * Ñðîê âûõîäà: Âòîðàÿ ïîëîâèíà 2001 * 
Êîîðäèíàòû: www.3do.com/mightandmagic/legends

Legends of Might & Magic > Íó âîò ìû è äîæèëè äî ìîìåíòà, êîãäà, âî-ïåðâûõ, îòêëîíåíèÿ M&M ïîëåçëè â 
îíëàéí, à âî-âòîðûõ, ïîëíîñòüþ ïåðåñåëè íà ýêøåí. Ïðè÷åì íå íà ïðîñòîå “ìÿñî”, à íà íîâîìîäíûé òèìïëåé. 
Ïðàêòè÷åñêè âñå æóðíàëèñòû, ïèñàâøèå îá èãðå, ïðîèçíîñèëè ôðàçó “ôýíòåçèéíûé Counter-Strike”. Òàê îíî è 
åñòü. Äâå êîìàíäû (íå Ò è ÑÒ, à Evil è Good) áåãàþò, ïðåñëåäóÿ íåêèå öåëè, çàîäíî âûíîñÿ ïðîòèâíèêà 
ìå÷àìè, òîïîðàìè, ëóêàìè, àðáàëåòàìè, ìàãè÷åñêèìè ïðèáàìáàñàìè. Íåñêîëüêî âèäîâ áðîíè, ðåàëüíî ÎÃÐÎÌÍÀß 
êó÷à îðóæèÿ è ìîðå óäîâîëüñòâèÿ. Âïðî÷åì, áåç ëîæêè äåãòÿ íå îáîéòèñü — ÿ âñåãäà íå ëþáèë äâèæîê 
LithTech çà êðèâîñòü ìîäåëåé è íåñòûêîâêó òåêñòóð. Ïîýòîìó ãðàôè÷åñêè èãðà âûãëÿäèò... êðàñèâî, íî 
êðèâî. Íî ãåéìïëåé íå ïðîäàøü — CS îò óøåé äî ïÿòîê.

Â äåìî-âåðñèè > Äâà óðîâíÿ, ìíîãî îðóæèÿ, øåñòü êëàññîâ è äâà òèïà èãðû.
Â ïîëíîé âåðñèè > Ìíîãî óðîâíåé, ìíîãî îðóæèÿ, ïðåäìåòû, áîëüøîå êîëè÷åñòâî ðåæèìîâ, êîòîðûå íå äàäóò 

ñîñêó÷èòüñÿ ôýíòåçèñòàì-êîíòðñòðàéùèêàì.
Â ñóììå > Î÷åíü èãðàáåëüíàÿ, êðàñèâàÿ âåùü, âçÿâøàÿ âñå ëó÷øåå îò Counter-Strike. Ïðàâäà, äëÿ íåå 

íóæåí õîðîøèé äîñòóï â Èíòåðíåò.
Ïðåäâàðèòåëüíûé âåðäèêò > Íåóæåëè ïåðâîå íîðìàëüíîå îòêëîíåíèå îò M&M, íå ñ÷èòàÿ Heroes?..
ÏÐÅ-ÐÅÉÒÈÍÃ: 9.0

Unreal 2
Ðîëèê, ðàñêðûâàþùèé òåõíè÷åñêèå âîçìîæíîñòè áóäóùåãî õèòà - Unreal 2. Ðåêîìåíäóåòñÿ ïîñìîòðåòü è 

ïîñëóøàòü.


