Ppdéiatanoal it dnoailaéa oaééia
"Deathmatch"

I. Onoaiiaéa iiaia aey Q3

AE3Ea0aéuit eidol iiféadaipp aaonep Q3, dloy yol 4aéaéi ia afaaas
yaéyaony iaycaoaéuill. Al dafiiaéiatiaadoa adoea fi ifall & d&daéoidep Q3,
iiféa +3al fidél ilaedod enéaod iia a iaip Mods €3d0. Aéloadiaceaité
dadeaid — caiérioeol Q3 néaadpuei iadachi:

quake3.exe +set fs_game modname

333 modname — &iy aedaéoidee i ilail. 1aideidd, anée 5ed3éoidey
factiaadony BazookaQuake3, 0i i0diéa caidnéa iida 46ado €iaou aea:

quake3.exe +set fs_game BazookaQuake3

lizeil idiiefaol ad a Nalénoaad ydoedéa e daéel iddachi id i6+eouny
éazealé dac N (adidii nodiée 4 éliaiaili daeeeia.

Anée a3 113 iadiaeony a faildaniaéiadiaapudiny ad6easd, a exe-6aééa, of
foied éegl Aaal caidrioeol, a ana tnoaédiia ii Naaéaao nai.

1. I1diéadaaaiea aaiié aéy Q3

Adiée [aiasiaeli fiéfiediaaol a 4edaéoidep Quake Il Arena\\baseq3\\
demos. [i1éa yoial &0 ilaeil 46330 161€ad0aadl +adac iaip eadd, i6iéo
Demos

O aaiié Quake Ill Arena 4(aaao 0de dafngedaiey, 101603 6éacliaapo ia
iaiaoiaeiop aasnep easa.

*.dm3 — &3aiée, iddaiacia+aiitd 4éy Q3 1.11 — 1.17

*.dm_48 — 43dnee 1.25 — 1.27

*.dm_66 — 43onee 1.29 — 1.30

Anée 33iée caienai(l ila éaélé-oi 11aedeéanedé, of 48y &6 idieadlaaiey
féa&6ao idadaadeoaéiil caidioeol yoio ita +adag iaib Mods

Aiéaa isinodi AiRTail idieadltaaiey aaiié yaéyaony enilétciaaiea
RIaOAEGIN0 60eéed. 13i6 &c ied, GeekPlay, 4l 1laeddd aéode ia iagdl
éliiaéoad é 12-3 ¢a 2001 aia



adidil 6aééia i dacilie darigedaieyie. Onoaiadéedaol 0aéea iial i+ail
[[e]IaTe] P

Niddaa foied cadéyioou a aiésidivasep é iiad — aiciieeil, 340180
"faidoeée" +oi-ieddal ialat+iia, ec-ca +aai foaidadoita AilRial 6noailaée
1860 ia iaiéoe.

Anée & aiésidivadee idi 6noaiiaés id+3al éliédaoiial id Aéacal,
iadaien(aaal 6aéél ec adoeada daéel iadacii:

*.int, *.u — [drive:][\path\]JUT2003\system\

*.ukx — [drive:][\path\]lUT2003\animations\

*.ka — [drive:][\path\]UT2003\KarmaData\

*,ut2 — [drive:][\path\]JUT2003\maps\

*.09g9 — [drive:][\path\]JUT2003\music\

*.uax — [drive:][\path\]JUT2003\sounds\

*,.usx — [drive:][\path\]JUT2003\StaticMeshes\

*.utx — [drive:][\path\]JUT2003\Textures\

Aaa [drive:][\path\] — dé&fé & i6ou é iaiéad, a &ioisl
Unreal Tournament 2003.
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i0aiiaée idazeda an a

aadnee. Aiadéol iddelae+anée iiyaeypony ia iagai éfiiaé
ftp://ftp.sierra.com/pub/patches/pc/hi1101.exe (.

épaio 4adriéé)
ftp://ftp.sierra.com/pub/patches/pc/11001101.exe (aidaéo aéy
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13701 caidfiéadod exe-6aéé i 410ii, ifidaéliia idladaiia eifdaééyoee
aicUido fa Aaay. Iinea dénoaitaée idlasiaeil nicaaol daasd, a iofll a éiffiée
2ddaol éiiaiad addbot. Aéy 4163 0iiéié anodiéée noied cadéyidou a
txt-6aéé, iindaaéyaité aianoa i aioi.#

VI. Idiéadiaaiea daiéaaa aéy Starcraft

StarCraft: BroodWar.

3) ISIél”lééTéébu aaiée (d3iéde) a 1aiéd \\Starcraft\\maps\\replays.
4) Aiaip a0aida éaiiaiee iiyaeony ilaay fioey — Replay
xadac ida ad fileedoa a0aedaol daieae.



