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Deutsch Graphik-Konfigurationsprogramm für Windows

English Windows Graphics Configuration Utility

Español Utilidad de configuración de gráficos para Windows

Français Utilitaire de configuration graphique Windows

Italiano Utilita di Configurazione Grafica per Windows

Nederlands Windows Hulpprogramma voor grafische configuratie

Svenska Windows konfigurationsfunktion för grafik

UK English Windows Graphics Configuration Utility

Modern Spanish Utilitario de    Configuración    de Gráficos de Windows

Brazilian Portuguese Utilidade da Configuração Gráfica de Windows

Danish Windows Grafik konfigureringsværktøj

Norwegian Konfigurasjonsprogram for grafikk i Windows

Portuguese Windows Graphics Configuration Utility

Finnish Grafiikkakonfigurointiohjelma Windowsille

                            Cirrus Logic 



WinMode
Place the cursor over the field(s) that you need help with. When the mouse pointer changes to a hand, 
click to display the help text for that field. Click again to make the pop-up text disappear.
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About
The 'About' button will display a dialog box with the version number of WinMode and a copyright notice.



Font Cache Size
The 'Font Cache Size' lets you set the amount of system memory that will be available for font caching. 

Next to the font cache size are an up arrow and a down arrow. Click on the up arrow to increase the 
cache size. Click on the down arrow to decrease the cache size. 

Font caching is a technique to increase the performance of Windows by saving the bitmaps of frequently 
used characters. The next time that the cached characters are needed, they are just copied instead of 
having to be built from scratch.

WinMode has tried to determine the correct setting for this field for you, but you may change it. Just 
remember that memory set aside for font caching will not be available for anything else.



Cancel
The 'Cancel' button closes the dialog box and exits the program without making any changes. Selecting 
'Close' from the control menu or double clicking on the control menu box will have the same effect.



Colors
The buttons in the 'Colors' box let you choose the number of colors that will be available to Windows 3.1 
after the installation is complete. 

The current selections in the 'Resolution' and 'Operating System' boxes will 
change the available color choices.

1280x1024 - 16 color is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced 
mode, select 256 colors.



Font Size
The two choices in the font size box let you select the size of fonts that Windows 3.1 uses for dialog 
boxes and menus.

The small fonts are intended for lower resolutions and higher resolutions on large monitors. With smaller 
monitors, the large fonts are more readable at the higher resolutions.



Help
It pops up this help menu.



OK
The 'OK' button closes the dialog box and accepts the choices that you have made.

After clicking 'OK',    your computer will be reconfigured to use the choices that you have made. 

These changes may need to be added to your AUTOEXEC.BAT file for them to be permanent. If this is 
necessary, you will be prompted by the program.

Windows must be restarted before the changes will take effect.



Operating System
The 'Operating System' buttons let you set the operating system that you are running Windows in. 

This is very important because the configuration and capabilities of the drivers are very different in OS/2 
2.1 and DOS. The most obvious difference is that the drivers will only work in 16 and 256 color modes in 
OS/2. There are a number of other differences in the configuration of the drivers. 

Prior to installing OS/2 For Windows, you will need to run WinMode and select the OS/2 2.1 option.



Monitor Refresh Rates
The drop down list boxes let you select the monitor refresh rates for each resolution. If you select 'None' 
for any screen resolution, any higher resolutions will also be tagged as unavailable. This will also turn off 
the corresponding choices in the 'Resolution' box.

In general, the higher the refresh rate, the better the display quality and the worse the performance. This 
is because the graphics system can only do so many operations per second. The more operations that it 
spends drawing the screen, the fewer it has left to do work.

Consult the manual that came with your monitor to determine the proper settings for these fields.

With some combinations of settings in the 'Resolution' and 'Colors' boxes, certain refreshes are not 
available.



Resolution
The buttons in the 'Resolution' box let you choose the resolution that WinMode will use to run Windows 
3.1 after the installation is complete.
 
The current selections in the 'Monitor Refresh Rates' box will change the available color choices.

1280x1024 - 16 color is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced 
mode, select 256 colors.



Language Selector
The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch, 
English, French, German. Italian, Spanish, Swedish, and UK English. 

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intnl] section of the 
file win.ini. When you select a language the program will remember it in the next runs because its identity 
stores in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the supported 
languages.



WinMode
Zet de cursor in het veld waar u hulp bij nodig hebt. Zodra de pijl van de muis in een hand verandert, kunt
u de helptekst voor dat veld laten weergeven door te klikken. Klik nogmaals om de tekst weer te laten 
verdwijnen.
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Info
Als u 'Info' kiest, verschijnt een dialoogkader met het versienummer van WinMode en een mededeling 
over de auteursrechten.



Omvang Font-cache
Met 'Omvang Font-cache' kunt u instellen hoeveel systeemgeheugen beschikbaar moet zijn voor de font-
cache. 

Naast de omvang van de font-cache staat een pijltje omhoog en een pijltje omlaag. Klik op het pijltje 
omhoog om de fontcache te vergroten. Of klik op het pijltje omlaag om de fontcache te verkleinen. 

Font-caching is een techniek waarmee de snelheid van Windows wordt verhoogd door de bitmaps van 
veelgebruikte tekens te bewaren. Wanneer de in de cache opgeslagen tekens opnieuw nodig zijn, hoeven
ze niet weer helemaal opnieuw te worden opgebouwd maar worden ze hieruit gekopieerd.

WinMode heeft de omvang van de font-cache vastgesteld, maar die kunt u desgewenst zelf veranderen. 
Denkt u er wel aan dat het geheugen dat u reserveert voor de font-cache niet beschikbaar is voor andere 
doeleinden.



Annuleer
Door op 'Annuleer' te klikken wordt het dialoogkader gesloten en verlaat u het programma zonder 
wijzingen op te slaan. Als u 'Sluiten' kiest uit het systeemmenu of u dubbelklikt op het systeemmenuvakje 
gebeurt hetzelfde.



Kleuren
Met de knoppen in het dialoogkader 'Kleuren' kunt u het aantal kleuren kiezen dat na het installeren in 
Windows 3.1 beschikbaar is. 

De instellingen voor 'Resolutie' en 'Besturingssysteem' bepalen het aantal 
beschikbare kleuren waaruit u kunt kiezen.

1280x1024 - 16 kleuren is alleen beschikbaar voor "interlaced"-weergave. Als u 1280x1024 wilt gebruiken
voor "non-interlaced"-weergave, kiest u 256 kleuren.



Fontgrootte
Met de twee instellingen voor fontgrootte kunt u de grootte kiezen voor de fonts die Windows 3.1 gebruikt 
in dialoogkaders en menu's.

De kleine fonts zijn bedoeld voor gebruik in lagere resoluties en hogere resoluties op grote 
beeldschermen. Op kleine beeldschermen zijn de grote fonts duidelijker leesbaar in de hogere resoluties.



Help
Hoe de 'Help'-knop werkt, weet u al als u dit leest.



OK
Door op de knop 'OK' te klikken wordt het dialoogkader gesloten en worden instellingen die u hebt 
gewijzigd geactiveerd.

Nadat u op 'OK' hebt geklikt wordt de computer opnieuw geconfigureerd op basis van de nieuwe 
instellingen. 

Sommige instellingen kunnen alleen permanent gewijzigd worden in het bestand AUTOEXEC.BAT. Als 
dat het geval is, laat het programma u dit weten.

Windows moet opnieuw worden gestart om de gewijzigde instellingen in gebruik te nemen.



Besturingssysteem
Met de knoppen bij 'Besturingssysteem' kunt u instellen onder welk besturingssysteem u Windows 
gebruikt. 

Dit is zeer belangrijk daar de configuratie en de mogelijkheden van de stuurprogramma's voor OS/2 2.1 
en DOS bijzonder verschillen. Het grootste verschil is dat de stuurprogramma's onder OS/2 2.1 alleen 
werken met weergaven in 16 en 256 kleuren. Daarnaast zijn er een aantal andere verschillen in de 
configuratie van de stuurprogramma's. 

Voordat u OS/2 for Windows installeert moet u WinMode starten en de optie OS/2 2.1 kiezen.



Beeldverversing
In de uitklaplijsten kunt u de snelheid kiezen voor de beeldverversing bij elke resolutie. Als u voor een 
schermresolutie 'Niet beschikbaar' kiest, worden hogere resoluties ook aangeduid als niet beschikbaar. 
Hiermee worden ook de bijbehorende keuzemogelijkheden voor 'Resolutie' uitgeschakeld.

Algemeen geldt dat hoe hoger de verversingssnelheid is, hoe beter de weergave en hoe langzamer het 
systeem. Dit komt omdat er een maximum is aan het aantal bewerkingen dat het grafische systeem per 
seconde kan verwerken. Hoe meer bewerkingen nodig zijn om het scherm op te bouwen, hoe minder er 
overblijven om mee te werken.

Raadpleeg de handleiding bij uw beeldscherm voor de juiste instelling van deze velden.

Voor enkele combinaties van instellingen voor 'Resolutie' en 'Kleuren' zijn sommige verversingssnelheden
niet beschikbaar.



Resolutie
Met de knoppen in het dialoogkader 'Resolutie' kunt u het aantal kleuren kiezen dat na het installeren in 
Windows 3.1 beschikbaar is. 

De instellingen voor 'Beeldverversing' bepalen het aantal beschikbare kleuren waaruit u kunt kiezen.

1280x1024 - 16 kleuren is alleen beschikbaar voor "interlaced"-weergave. Als u 1280x1024 wilt gebruiken
voor "non-interlaced"-weergave, kiest u 256 kleuren.



Taal-selectie
Met deze functie kunt u een van de volgende talen kiezen voor de menu's van WinMode: Nederlands, 
Amerikaans Engels, Frans, Duits, Italiaans, Spaans, Zweeds en Brits Engels.

Wanneer u WinMode de eerste keer start, wordt de taal gebruikt die in het bestand WIN.INI is 
aangegeven onder het kopje [intnl]. Als u een andere taal kiest, wordt uw keuze opgeslagen in het 
bestand WIN.INI (in de Windows-directory) en start WinMode de volgende keer op met de gekozen taal. 
Ook de hulpinformatie is in alle genoemde talen beschikbaar.



WinMode
Placez le curseur sur le champ pour lequel vous souhaitez consulter l'aide. Lorsque le pointeur de la 
souris prend l'aspect d'une main, cliquez pour afficher le texte d'aide associé au champ. Pour faire 
disparaître le texte d'aide, cliquez de nouveau.
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A propos
Le bouton 'A propos' affiche une boîte de dialogue qui présente le numéro de version de WinMode et un 
message de copyright.



Taille du cache de police
La 'Taille du cache de police' permet de définir la quantité de mémoire système disponible pour le cache 
de police.

A côté de la taille figurent deux flèches verticales. Cliquez sur la flèche montante pour augmenter la taille 
du cache. Cliquez sur la flèche descendante pour diminuer la taille du cache. 

Le cache de police est une technique qui accroît les performances de Windows en conservant les images
écran (bitmap) des caractères fréquemment utilisés. Pour afficher des caractères du cache, il suffit à 
Windows de les copier vers l'écran au lieu de les recalculer.

WinMode a tenté de déterminer pour vous une valeur appropriée pour ce champ mais vous pouvez la 
modifier. N'oubliez que la mémoire utilisée pour le cache n'est plus disponible par ailleurs.



Annuleren
Le bouton 'Annuler' ferme la boîte de dialogue et quitte le programme sans prise en compte des 
modifications. La sélection de 'Fermer' du menu de contrôle ou un double-clic sur la case du menu de 
contrôle assure la même fonction.



Couleurs
Les boutons de la boîte 'Couleurs' vous permettent de choisir le nombre de couleurs qui seront 
disponibles pour Windows 3.1 à l'issue de l'installation.

Les valeurs des champs 'Résolution' et 'Système d'exploitation' affectent les choix de couleurs possibles.

1280x1024 - 16 couleurs est disponible uniquement en mode entrelacé. Si vous voulez utiliser un mode 
1280x1024 non entrelacé, sélectionnez 256 couleurs.



Taille de la police
Les deux options de la boîte de dialogue de taille de police vous permettent de sélectionner la taille des 
caractères utilisés par Windows 3.1 pour les boîtes de dialogue et les menus.

Les petites polices sont destinées aux faibles résolutions et aux résolutions élevées sur les moniteurs de 
grande taille. Avec des moniteurs de taille plus réduite, les grandes polices sont plus lisibles aux 
résolutions élevées.



Aide
Puisque vous lisez ces lignes, vous connaissez déjà l'utilisation du bouton 'Aide'.



OK
Le bouton 'OK' ferme la boîte de dialogue et prend en compte vos sélections.

Lorsque vous cliquez sur 'OK', votre ordinateur est reconfiguré pour utiliser ces sélections.
Il peut être nécessaire d'inscrire ces changements dans votre fichier AUTOEXEC.BAT pour les rendre 
permanents. Dans ce cas, le programme vous posera la question.

Pour que ces changements soient effectifs, Windows doit redémarrer.



Système d'exploitation
Les boutons 'Système d'exploitation' permettent de sélectionner le système d'exploitation sous lequel 
s'exécute Windows.

Ceci est important parce que la configuration et les capacités des gestionnaires diffèrent entre OS/2 2.1 
et DOS. La différence la plus flagrante est la limitation des gestionnaires aux modes 16 et 256 couleurs 
sous OS/2. La configuration des gestionnaires comporte plusieurs autres différences.

Avant d'installer OS/2 pour Windows, vous devez exécuter WinMode et sélectionner l'option OS/2 2.1.



Taux de rafraîchissement du moniteur
Les listes déroulantes permettent de sélectionner les taux de rafraîchissement du moniteur pour chaque 
résolution. Si vous sélectionnez 'Non disponible' pour une résolution, toutes les résolutions supérieures 
seront indisponibles et les choix correspondants de la boîte 'Résolution' seront aussi indisponibles.

En général, lorsque le taux augmente, la qualité s'élève et les performances diminuent. Ceci est dû au fait
que le système graphique n'effectue qu'un nombre limité d'opérations par seconde. Le temps consommé 
pour redessiner l'écran n'est plus disponible pour les autres opérations.

Pour déterminer les valeurs appropriées pour ces champs, consultez la documentation de votre moniteur.

Certains taux de rafraîchissement ne sont pas disponibles pour certaines combinaisons de 'Résolution' et
de 'Couleurs'.



Résolution
Les boutons de la boîte 'Résolution' permettent de choisir la résolution que WinMode utilisera avec 
Windows 3.1 à l'issue de l'installation.

Les sélections courantes de la boîte 'Taux de rafraîchissement du moniteur' changent les choix de 
couleurs disponibles.

1280x1024 - 16 couleurs est disponible uniquement en mode entrelacé. Si vous voulez utiliser un mode 
1280x1024 non entrelacé, sélectionnez 256 couleurs.



Sélecteur de langage
Le Sélecteur de langage permet d'afficher les menus WinMode dans un des langages suivants :
Néerlandais, Anglais, Français, Allemand, Italien, Espagnol, Suédois et Anglais GB.

Lorsque WinMode s'exécute pour la première fois, il utilise par défaut le langage sélectionné dans la 
section [intnl] du fichier win.ini. Lorsque vous choisissez un langage, le programme le mémorise dans le 
fichier winmode.ini situé dans votre répertoire Windows. Laide est disponible pour tous les langages 
supportés.



WinMode
Setzen Sie den Cursor auf das (die) Feld(er), für das (die) Sie Hilfe benötigen. Wenn sich der Mauszeiger
in eine Hand umwandelt, klicken Sie, um den Hilfetext für das jeweilige Feld aufzurufen. Der 
eingeblendete Text verschwindet wieder, wenn Sie erneut klicken.
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Info
Die Schaltfläche 'Info' dient zum Aufrufen eines Dialogfeldes mit der Versionsnummer von WinMode 
sowie einem Copyright-Hinweis.



Schrift-Cache-Größe
Mit der Option 'Schrift-Cache-Größe' können Sie festlegen, wieviel Systemspeicher für die Schrift-Cache-
Speicherung bereitgestellt werden soll. 

Neben der Schrift-Cache-Größe befindet sich ein nach oben und ein nach unten weisender Pfeil. Klicken 
Sie auf den nach oben weisenden Pfeil, wenn Sie den Cache vergrößern bzw. auf den nach unten 
weisenden Pfeil, wenn Sie den Cache verkleinern möchten. 

Die Schrift-Cache-Speicherung ist eine Methode zur Leistungssteigerung von Windows. Dabei werden 
Bitmap-Dateien häufig verwendeter Zeichen gespeichert. Wenn diese im Cache gespeicherten Zeichen 
dann das nächste Mal benötigt werden, werden sie einfach kopiert und müssen nicht völlig neu generiert 
werden. 

WinMode hat bereits versucht, den korrekten Wert für dieses Feld für Sie zu ermitteln, aber Sie können 
diesen Wert ändern. Denken Sie dabei jedoch daran, daß Speicher, den Sie für die Schrift-Cache-
Speicherung reservieren, nicht mehr für andere Zwecke zur Verfügung steht.



Abbrechen
Mit der Schaltfläche 'Abbrechen' wird das Dialogfeld geschlossen und das Programm beendet, ohne daß 
Änderungen vorgenommen werden. Durch Auswahl von 'Schließen' aus dem Systemmenü oder 
Doppelklicken auf das Systemmenüfeld wird dieselbe Wirkung erzielt.



Farben
Die Schaltflächen im Feld 'Farben' dienen zur Auswahl der Zahl der Farben, die nach Abschluß der 
Installation für Windows 3.1 zur Verfügung stehen. 

Die jeweils gewählten Optionen in den Feldern 'Auflösung' und 'Betriebssystem' bestimmen, welche 
Farboptionen zur Auswahl stehen.

Die Kombination 1280x1024    16 Farben kann nur im Zeilensprung-Modus (Interlace) gewählt werden. 
Müssen Sie 1280x1024 im Nicht-Zeilensprung-Modus ausführen, wählen Sie 256 Farben.



Schriftgröße
Die beiden Optionen im Feld 'Schriftgröße' dienen zur Auswahl der Schriftgröße, die Windows 3.1 für 
Dialogfelder und Menüs verwendet.

Die kleinen Schriften sind für niedrigere Auflösungen bzw. höhere Auflösungen für große Monitore 
vorgesehen. Bei kleineren Monitoren sind die großen Schriften besser lesbar, wenn höhere Auflösungen 
gewählt sind.



Hilfe
Da Sie diese Hilfeinformationen lesen, wissen Sie bereits, wie die Schaltfläche 'Hilfe' funktioniert.



OK
Mit der Schaltfläche 'OK' wird das Dialogfeld geschlossen, und die von Ihnen vorgenommenen 
Änderungen werden gespeichert. 

Nachdem Sie auf 'OK' geklickt haben, wird Ihr Computer anhand der von Ihnen vorgenommenen 
Einstellungen konfiguriert. 

Damit diese Änderungen permanent gelten, müssen sie möglicherweise in Ihre AUTOEXEC.BAT-Datei 
eingefügt werden. Ist dies erforderlich, werden Sie vom Programm dazu aufgefordert. 

Die Änderungen werden erst wirksam, wenn Windows erneut gestartet wird.



Betriebssystem
Mit den Schaltflächen für das 'Betriebssystem' legen Sie das Betriebssystem fest, unter dem Sie 
Windows ablaufen lassen. 

Diese Einstellung ist sehr wichtig, da Konfiguration und Funktionsmerkmale der Treiber unter OS/2 2.1 
und DOS sehr unterschiedlich sind. Der deutlichste Unterschied besteht darin, daß die Treiber unter OS/2
nur im 16- bzw. 256-Farben-Modus arbeiten können. Darüber hinaus gibt es eine Reihe weiterer 
Unterschiede bei der Konfiguration der Treiber. 

Bevor Sie OS/2 für Windows installieren, müssen Sie WinMode ablaufen lassen und die Option OS/2 2.1 
wählen.



Bildwiederholfrequenzen
Mit diesen Abroll-Listenfeldern können Sie die Bildwiederholfrequenzen für jede Auflösung wählen. Wenn 
Sie für eine Anzeigeauflösung die Option 'Nicht verfügbar' wählen, werden auch alle höheren Auflösungen
als nicht verfügbar markiert. Damit werden auch die entsprechenden Optionen im Feld 'Auflösung' 
deaktiviert.

Im allgemeinen gilt: je höher die Bildwiederholfrequenz, desto besser die Anzeigequalität und schlechter 
die Leistung. Dies ist darauf zurückzuführen, daß das Graphiksystem nur eine begrenzte Anzahl von 
Operationen pro Sekunde ausführen kann. Je mehr Operationen für das Zeichnen der Anzeige benötigt 
werden, desto weniger Operationen bleiben für andere Funktionen übrig. 

Das Benutzerhandbuch, das Sie mit Ihrem Monitor erhalten haben, gibt Aufschluß über die korrekten 
Werte für diese Felder. 

Bei einigen Einstellungskombinationen in den Feldern 'Auflösung' und 'Farben' sind gewisse 
Bildwiederholfrequenzen nicht verfügbar.



Auflösung
Mit den Schaltflächen im Feld 'Auflösung' können Sie die Auflösung wählen, die WinMode nach Abschluß 
der Installation zur Ausführung von Windows 3.1 verwendet.

Die aktuell gewählten Einstellungen im Feld 'Bildwiederholfrequenz' bestimmen, welche Farboptionen zur 
Auswahl stehen.

Die Kombination 1280x1024    16 Farben kann nur im Zeilensprung-Modus (Interlace) gewählt werden. 
Müssen Sie 1280x1024 im Nicht-Zeilensprung-Modus ausführen, wählen Sie 256 Farben.



Sprachwähler
Mit dem Sprachwähler können die WinMode-Menüs in einer der unterstützten Sprachen angezeigt 
werden: Deutsch, Englisch (GBR), Englisch (USA) , Französisch, Italienisch, Niederländisch, Schwedisch
und Spanisch. 

Wenn WinMode zum ersten Mal abläuft, stellt es sich automatisch auf die Sprache ein, die im Abschnitt 
[intnl] der Datei win.ini gewählt ist. Nachdem Sie eine Sprache gewählt haben, erinnert sich das 
Programm bei der nächsten Sitzung wieder daran, da diese Angabe in der Datei winmode.ini in Ihrem 
Windows-Verzeichnis gespeichert wird. In allen unterstützten Sprachen stehen auch Hilfemeldungen zur 
Verfügung. 



WinMode
Puntate il cursore su uno o più campi per richiamare informazioni al riguardo. Quando il puntatore del 
mouse assume la forma di una mano, fate clic per vedere il testo della Guida relativo a quel campo. Per 
chiudere la finestra di dialogo fate nuovamente clic.
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Info
Il pulsante 'Info' visualizza una finestra di dialogo contenente il numero della versione di WinMode ed 
informazioni sul copyright.



Cache dei font
L'opzione 'Cache dei font' consente di impostare la quantità di memoria di sistema resa disponibile per il 
caching dei font. 

Accanto all'opzione vi sono due frecce (freccia su e freccia giù). Fate clic sulla freccia su per aumentare 
la dimensione della cache, mentre per diminuirla fate clic sulla freccia giù. 

Il cosiddetto "caching" dei font è una tecnica che consente di aumentare le prestazioni di Windows 
memorizzando le bitmap di caratteri usati di frequente. La volta successiva che si desidera usare i 
caratteri inseriti nella memoria cache, questi vengono semplicemente copiati invece di essere ricostruiti 
da capo ogni volta.

WinMode tenta di determinare l'impostazione corretta per questo campo, tuttavia l'utente può modificare 
tale valore. Si ricordi che la memoria allocata per il caching dei font non sarà disponibile per nient'altro.



Annulla
Il pulsante 'Annulla' consente di chiudere la finestra di dialogo e di uscire dal programma senza apportare
alcuna modifica. Si può inoltre scegliere l'opzione 'Chiudi' dal menu di controllo oppure fare doppio clic 
sulla casella del menu di controllo.



Colori
I pulsanti nella finestra 'Colori' consentono di scegliere il numero di colori che si desidera siano disponibili 
per Windows 3.1 al termine dell'installazione. 

La gamma di colori disponibili dipende dalle selezioni effettuate per le opzioni 'Risoluzione' e 'Sistema 
operativo' .

1280x1024 - 16 colori è disponibile solo in modo interallacciato. Se occorre eseguire 1280x1024 in modo 
non-interallacciato, selezionare 256 colori.



Dimesione font
Le due opzioni nel riquadro relativo ai font consentono di selezionare la dimensione dei font che Windows
3.1 usa per le finestre di dialogo ed i menu.

Si consiglia di utilizzare i font piccoli per risoluzioni basse e risoluzioni alte su monitor di grandi 
dimensioni, mentre nel caso di monitor più piccoli, i font grandi risultano meglio leggibili alle risoluzioni più
alte.



?
Sapete già come utilizzare il pulsante '?' dal momento che state leggendo questo testo.



OK
Il pulsante 'OK' chiude la finestra di dialogo accettando le selezioni effettuate.

Dopo aver fatto clic su 'OK', il computer verrà riconfigurato in base alle selezioni effettuate. 

Affinché le modifiche siano permanenti, in alcuni casi occorre aggiungerle al file AUTOEXEC.BAT. 
Qualora ciò risulti necessario, il programma richiederà all'utente di procedere in tal senso.

Per applicare le modifiche apportate, riavviate Windows.



Sistema operativo
I pulsanti 'Sistema operativo' consentono di impostare il sistema operativo nel quale si sta eseguendo 
Windows. 

Questo risulta molto importante in quanto la configurazione e le capacità dei driver sono diverse in OS/2 
2.1 e in DOS. La differenza più ovvia è che in OS/2 i driver funzioneranno solo in modalità a 12 e 256 
colori. Vi sono poi altre differenze a livello di configurazione dei driver. 

Prima di installare OS/2 per Windows, occorre eseguire WinMode e selezionare l'opzione OS/2 2.1.



Aggiornamento frequenze di schermo
I vari elenchi a discesa consentono di scegliere la frequenza di aggiornamento dello schermo per ogni 
risoluzione. Se si seleziona 'Non disponibile' per una qualsiasi risoluzione di schermo, anche per le 
risoluzioni superiori verrà automaticamente selezionata l'opzione 'Non disponibile'. Questo a sua volta 
disattiverà le opzioni corrispondenti nel riquadro 'Risoluzione'.

In generale, ad alte frequenze di aggiornamento corrisponde una migliore qualità della visualizzazione ed 
un peggioramento delle prestazioni, in quanto il sistema grafico è in grado di eseguire solo un numero 
limitato di operazioni al secondo. Di conseguenza, quanto più elevato è il numero di operazioni di 
aggiornamento dello schermo, tanto meno ne restano per il lavoro.

Per determinare le impostazioni corrette per questi campi, consultare il manuale del monitor.

Per alcune combinazioni di 'Risoluzione' e 'Colori', alcune frequenze di aggiornamento non sono 
disponibili.



Risoluzione
I pulsanti del riquadro 'Risoluzione' consentono di scegliere la risoluzione che WinMode utilizzerà per 
eseguire Windows 3.1 al termine dell'installazione.
 
I colori disponibili dipendono dalle selezioni correnti nel riquadro 'Frequenze di aggiornamento monitor'.

1280x1024 - 16 colori è disponibile solo in modo interallacciato. Se occorre eseguire 1280x1024 in modo 
non-interallacciato, selezionare 256 colori.



Selettore lingua
Il Selettore lingua consente di cambiare la lingua dei menu di WinMode. Le lingue sostenute sono: 
Olandese, Inglese, Francese, Tedesco, Italiano, Spagnolo, Svedese ed Inglese britannico. 

Quando si esegue WinMode per la prima volta, la lingua di default è quella scelta nella sezione [intnl] del 
file win.ini. Quando si sceglie una lingua, il programma la ricorda nelle sessioni di lavoro successive in 
quanto la sua sigla viene memorizzata nel file winmode.ini contenuto nella directory di Windows. La 
Guida é disponibile in tutte le lingue sostenute.



Ayuda de WinMode
Sitúe el cursor sobre el campo o los términos acerca de los cuales necesite información. Cuando el 
puntero del ratón adopte forma de mano, haga clic a fin de acceder a una pantalla de ayuda que contiene
texto relacionado con dicho campo. Al hacer clic de nuevo desaparecerá el recuadro desplegable con el 
texto.
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Botón Acerca de
Se trata de un botón que, al hacer clic sobre él, abre un recuadro de diálogo con información relacionada 
con WinMode, como el número de versión y el copyright del producto.



Tamaño del caché para fuentes
Esta opción permite determinar la cantidad de memoria del sistema que desea destinar para los tipos de 
letra controlados por caché. 

Las dos flechas que aparecen junto al nombre de la opción sirven para establecer el tamaño de la 
memoria. Al hacer clic sobre la flecha arriba aumentará la cantidad de memoria; la flecha abajo, por el 
contrario, sirve para disminuirla. 

El control de los tipos de letra por memoria caché es una técnica que permite incrementar el rendimiento 
de Windows mediante el almacenamiento de los mapas de bits correspondientes a los caracteres de uso 
más frecuente. De esta forma, la próxima vez que necesite utilizar los caracteres ya almacenados, sólo 
tendrá que copiarlos en lugar de volverlos a crear partiendo de cero.

En un intento de facilitarle el trabajo, WinMode ha establecido los parámetros correctos de este campo, 
aunque siempre que lo desee puede cambiarlos por los de su preferencia. Lo único que debe tener en 
cuenta es que la memoria que se ha destinado para los tipos de letra controlados por caché no puede 
utilizarse en ninguna otra tarea.



Botón Cancelar
Se trata de un botón que, al hacer clic sobre él, cierra el recuadro de diálogo y produce la salida del 
programa sin que se almacenen los cambios introducidos. Este mismo efecto puede obtenerse con el 
comando Cerrar del menú de control o al hacer doble clic sobre el recuadro del menú de control de la 
ventana.



Colores
Los botones del recuadro "Colores" permiten seleccionar el número de colores que pueden utilizarse en 
Windows 3.1 una vez finalizada la instalación del programa. 

Las selecciones actuales que presentan los recuadros "Resolución" y "Sistema operativo" 
sirven para cambiar las opciones de color disponibles.

La opción 1280x1024 - 16 colores sólo puede aplicarse en modo entrelazado. Si fuese necesario utilizar 
esta opción en otro modo, deberá seleccionar 256 colores.



Tamaño de fuentes
Este recuadro dispone de dos opciones con las que podrá elegir el tamaño de los tipos de letra que 
Windows 3.1 va a emplear para los recuadros de diálogo y las opciones de menú.

Los tipos de menor tamaño han sido concebidos para monitores de resolución más baja o, en monitores 
de gran tamaño, para resolución más alta. Si el monitor con que cuenta es de tamaño pequeño, el tipo de
letra adecuado es el grande, ya que con él se consigue un texto más legible a resoluciones más altas.



Botón Ayuda
Si ha llegado a este punto del sistema de Ayuda, resulta evidente que conoce muy bien cuál es la función
de este botón.



Botón Aceptar
Al hacer clic sobre este botón indica que desea cerrar el recuadro de diálogo y que, además, admite 
cualquier modificación que haya podido introducir.

Tras hacer clic sobre el botón "Aceptar", el sistema se configurará de nuevo al objeto de aplicar los 
cambios efectuados.

Para que dichos cambios se apliquen de forma permanente deberá incorporarlo al archivo 
AUTOEXEC.BAT. Si el programa lo estima necesario, mostrará un mensaje instándole a que modifique el
archivo.

Recuerde que para que los cambios surtan efecto es imprescindible volver a arrancar Windows.



Sistema operativo
Se trata de unos botones con los que podrá determinar el sistema operativo que se emplea para ejecutar
Windows.

Dado que la configuración y las posibilidades de los distintos controladores presentan diferencias 
considerables entre OS/2 2.1 y DOS, la determinación del sistema operativo es una cuestión de gran 
importancia. Aunque la diferencia más evidente es que en OS/2 los controladores sólo pueden trabajar 
en modos de 16 y 256 colores, existen otras muchas que afectan a la configuración de los controladores.

Como paso previo a la instalación de OS/2 para Windows, es necesario ejecutar WinMode y seleccionar 
la opción OS/2 2.1.



Regeneración de pantalla
Los recuadros de lista desplegables permiten establecer la velocidad para el redibujado de la imagen de 
la pantalla adecuada a cada resolución. Si para cualquier resolución de pantalla selecciona la opción "No
disponible", se desactivarán las opciones de las resoluciones más altas, de igual modo que dejarán de 
estar disponibles las opciones correspondientes incluidas en el recuadro "Resolución".

Por lo general, a un valor de regeneración más alto corresponde una calidad mayor de la imagen en 
pantalla y un rendimiento más bajo. El motivo de esta relación estriba en que el sistema de gráficos sólo 
puede realizar un número determinado de operaciones por segundo. Cuanto mayor sea el número de 
éstas que debe invertir en dibujar la imagen de la pantalla, menor será la cantidad que puede destinar a 
realizar el trabajo.

Si precisa información sobre cómo establecer los parámetros adecuados a estos campos, no dude en 
consultar el manual del monitor que utilice.

Ciertos valores de regeneración no están disponibles para algunas combinaciones de parámetros de los 
recuadros "Resolución" y "Colores".



Resolución
Los botones de este recuadro sirven para seleccionar la resolución que el programa WinMode va a 
emplear para ejecutar Windows 3.1 una vez finalizada la instalación.
 
La selección actual del recuadro "Regeneración de pantalla" cambiará para mostrar las opciones de color
que pueden seleccionarse en cada momento.

La opción 1280x1024 - 16 colores sólo puede aplicarse en modo entrelazado. Si fuese necesario utilizar 
esta opción en otro modo, deberá seleccionar 256 colores.



Selector de idioma
El Selector de idioma sirve para cambiar el idioma de los menús de WinMode. Pueden seleccionarse los 
siguientes: alemán, español, francés, holandés, inglés americano, inglés británico, italiano y sueco. 

La primera vez que se ejecuta WinMode, toma por omisión el idioma seleccionado en la sección [intnl] 
del archivo win.ini. Una vez que se selecciona un idioma, el programa lo recuerda para las siguientes 
sesiones, ya que se almacena como parámetro en el archivo winmode.ini, ubicado en el directorio de 
Windows. También existe Ayuda en todos los idiomas mencionados.



WinMode
Placera markören på de(t) fält du vill ha hjälp med. När muspekaren ändrar form till en hand klickar du för 
att visa hjälptexten. Klicka en gång till och hjälptexten försvinner.
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Om
Med kanppen 'Om' visar du en dialogruta med WinModes versionnummer och copyright-information.



Cache-storlek
Med 'Cache-storlek' kan du ange mängden systemminne som ska finnas tillgängligt för caching. 

Bredvid rutan finns en upp- och en nedpil. Klicka på upp- eller nedpilen för att öka respektive minska 
cache-storleken. 

Tecken-caching är en teknik att öka Windows hastighet genom att spara bitmappar av ofta använda 
tecken. Nästa gång tecknen används kopieras de i stället för att byggas upp på nytt.

WinMode försöker ange korrekta inställningar för fältet, men du kan ändra dem om du vill. Observera att 
minne som reserverats för tecken-caching inte är tillgängligt för någonting annat.



Avbryt
Med knappen 'Avbryt' stänger du dialogrutan och avslutar programmet utan att göra ändringar. Om du 
väljer 'Stäng' på systemmenyn eller dubbelklickar på systemmenyrutan avslutas programmet på samma 
sätt.



Färger
Med knapparna i rutan 'Färger' kan du välja hur många färger som ska vara tillgängliga i Windows 3.1 när
installationen är klar. 

De aktuella markeringarna i rutorna 'Upplösning' och 'Operativsystem' ändrar antalet tillgängliga färgval.

1280x1024    16 färger finns bara tillgängligt i läget interlaced. Markera 256 färger om du måste köra 
1280x1024 i läget noninterlaced.



Teckenstorlek
Med de två alternativen i rutan kan du markera vilken teckenstorlek Windows 3.1 ska använda i 
dialogrutor och menyer.

Små tecken är avsedda för bildskärmar med låg upplösning och för stora bildskärmar med hög 
upplösning. På mindre bildskärmar är större tecken mer lättlästa vid högre upplösningar.



Hjälp
Du vet redan hur du ska använda knappen 'Hjälp' eftersom du läser det här.



OK
Med knappen 'OK' stänger du dialogrutan och accepterar valda alternativ.

När du väljer 'OK' konfigureras datorn på nytt med de alternativ du har valt. 

Ändringarna kanske måste läggas till AUTOEXEC.BAT om de ska bli permanenta. I så fall blir du 
uppmanad av programmet.

Windows måste startas för att ändringarna ska få effekt.



Operativsystem
Med knapparna 'Operativsystem' kan du ange under vilket operativsystem Windows körs. 

Det är mycket viktigt eftersom drivrutinernas konfiguration och kapacitet skiljer sig mycket mellan OS/2 
2.1 och DOS. Den största skillnaden är att drivrutinerna bara arbetar i läget 16 och 256 färger under 
OS/2. Det finns också en mängd övriga skillnader vid konfigurationen av drivrutinerna. 

Innan du installerar OS/2 för Windows måste du köra WinMode och markera alternativet OS/2 2.1.



Uppdateringshastighet
I listrutorna markerar du uppdateringshastighet för varje upplösning. Om du markerar 'Ej tillgänglig' för 
någon upplösning markeras också alla högre upplösningar som otillgängliga. Motsvarande alternativ i 
rutan 'Upplösning' slås också av.

Högre uppdateringshastighet ger normalt bättre bild men lägre hastighet eftersom grafiksystemet bara 
klarar av ett bestämt antal operationer per sekund. Ju fler operationer som används för att rita om 
bildskärmen desto färre blir kvar för övriga funktioner.

Studera handboken som levererades med bildskärmen för uppgifter om korrekta inställningar i dessa fält.

För en del kombinationer av inställningar i rutorna 'Upplösning' och 'Färger' är en del 
uppdateringshastigheter inte tillgängliga.



Upplösning
Med knapparna i rutan 'Upplösning' kan du välja vilken upplösning WinMode ska använda för att köra 
Windows 3.1 när installationen är klar.
 
De aktuella markeringarna i rutan 'Uppdateringshastighet' ändrar tillgängliga färgalternativ.

1280x1024    16 färger är bara tillgängligt i läget interlaced. Markera 256 färger om du måste köra 
1280x1024 i noninterlaced läge.



Språchväljare
Med språkväljaren kan du ändra språk i WinModes menyer till något av följande: Holländska, Engelska, 
Franska, Tyska, Italienska, Spanska, Svenska och UK Engelska. 

När WinMode körs för första gången är standardspråket det som har angetts i avsnittet [intnl] i filen 
win.ini. När du markerar ett språk kommer programmet ihåg det till nästa körning eftersom inställningen 
lagras i filen winmode.ini i Windows-katalogen. Hjälp finns alltid tillgänglig på alla språk som stöds.



WinMode
Place the cursor over the field(s) that you need help with. When the mouse pointer changes to a hand, 
click to display the help text for that field. Click again to make the pop-up text disappear.
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About
The 'About' button will display a dialogue box with the version number of WinMode and a copyright notice.



Font Cache Size
The 'Font Cache Size' lets you set the amount of system memory that will be available for font caching. 

Next to the font cache size are an up arrow and a down arrow. Click on the up arrow to increase the 
cache size. Click on the down arrow to decrease the cache size. 

Font caching is a technique to increase the performance of Windows by saving the bitmaps of frequently 
used characters. The next time that the cached characters are needed, they are just copied instead of 
having to be built from scratch.

WinMode has tried to determine the correct setting for this field for you, but you may change it. Just 
remember that memory set aside for font caching will not be available for anything else.



Cancel
The 'Cancel' button closes the dialogue box and exits the program without making any changes. Selecting
'Close' from the control menu or double clicking on the control menu box will have the same effect.



Colours
The buttons in the 'Colours' box let you choose the number of colours that will be available to Windows 
3.1 after the installation is complete. 

The current selections in the 'Resolution' and 'Operating System' boxes will 
change the available colour choices.

1280x1024 - 16 colour is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colours.



Font Size
The two choices in the font size box let you select the size of fonts that Windows 3.1 uses for dialogue 
boxes and menus.

The small fonts are intended for lower resolutions and higher resolutions on large monitors. With smaller 
monitors, the large fonts are more readable at the higher resolutions.



Help
You already know how to use the 'Help' button since you are reading this.



OK
The 'OK' button closes the dialogue box and accepts the choices that you have made.

After clicking 'OK',    your computer will be reconfigured to use the choices that you have made. 

These changes may need to be added to your AUTOEXEC.BAT file for them to be permanent. If this is 
necessary, you will be prompted by the program.

Windows must be restarted before the changes will take effect.



Operating System
The 'Operating System' buttons let you set the operating system that you are running Windows in. 

This is very important because the configuration and capabilities of the drivers are very different in OS/2 
2.1 and DOS. The most obvious difference is that the drivers will only work in 16 and 256 colour modes in
OS/2. There are a number of other differences in the configuration of the drivers. 

Prior to installing OS/2 For Windows, you will need to run WinMode and select the OS/2 2.1 option.



Monitor Refresh Rates
The drop down list boxes let you select the monitor refresh rates for each resolution. If you select 'None' 
for any screen resolution, any higher resolutions will also be tagged as unavailable. This will also turn off 
the corresponding choices in the 'Resolution' box.

In general, the higher the refresh rate, the better the display quality and the worse the performance. This 
is because the graphics system can only do so many operations per second. The more operations that it 
spends drawing the screen, the fewer it has left to do work.

Consult the manual that came with your monitor to determine the proper settings for these fields.

With some combinations of settings in the 'Resolution' and 'Colours' boxes, certain refreshes are not 
available.



Resolution
The buttons in the 'Resolution' box let you choose the resolution that WinMode will use to run Windows 
3.1 after the installation is complete.
 
The current selections in the 'Monitor Refresh Rates' box will change the available colour choices.

1280x1024 - 16 colour is only available in interlaced mode. If you need to run 1280x1024 in noninterlaced
mode, select 256 colours.



Language Selector
The Language Selector serves to switch the WinMode menus to one of the supported languages: Dutch, 
English, French, German, Italian, Spanish, Swedish, and UK English. 

When WinMode runs for the first time, it will default to the language selected in the [intnl] section of the 
file win.ini. When you select a language the program will remember it when run subsequently because its 
identity is stored in the winmode.ini file located in your Windows directory. Help is available in all the 
supported languages.



WinMode
Coloque el    cursor    en el (los) campo (s) en que necesita ayuda. Cuando el puntero del mouse se 
transforme en una mano, haga clic para desplegar el texto de ayuda para ese campo. Haga clic 
nuevamente para que el texto desaparezca.
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Acerca de
El botón    'Acerca de' despliega una caja de diálogo con el número de la versión de    WinMode y una 
notificación sobre los derechos de autor .



Tam.Fuente Caché
"Tam.de Fuente Caché" permite estipular la cantidad de memoria del sistema que estará disponible para 
el almacenamiento de la fuente. 

Cerca del tamaño de la fuente en memoria caché hay una flecha que apunta hacia arriba y otra hacia 
abajo. Haga clic en la flecha hacia arriba para aumentar el tamaño de la fuente. Haga clic en la flecha 
hacia abajo para disminuir el tamaño de la misma. 

El almacenamiento de la fuente en memoria caché es una técnica para aumentar el desempeño de 
Windows que guarda los mapas de    bits de los caracteres utilizados con más frecuencia. La próxima vez
que se necesiten los caracteres almacenados, éstos simplemente se copian en vez de tener que 
comenzar desde el principio.
WinMode intenta determinar la especificación correcta para este campo, pero usted lo puede cambiar. 
Sólo recuerde que la memoria separada para el almacenaje de la fuente en memoria caché no estará 
disponible para nada más.



Cancelar
El botón    'Cancelar' cierra la caja de diálogo y sale del programa sin hacer ningún cambio. 
 Seleccionar    'Cerrar'    del menú de control o hacer doble clic en el menú de control tiene el mismo 
efecto.



Colores
Los    botones en la caja    'Colores' permiten elegir el número de colores que estarán disponibles para    
Windows 3.1 después de concluir    la instalación. 

Las actuales selecciones en las cajas    'Resolución' y    'Sistema Operativo"    cambian las alternativas de 
colores disponibles.

1280x1024 - 16 colores sólo está disponible en el modo entrelazado. Si usted necesita ejecutar el 
1280x1024 en modo no entrelazado, seleccione    256 colores.



Tamaño Fuente
Las dos opciones en    la caja de tamaño de la fuente permiten seleccionar el tamaño de las fuentes que 
Windows 3.1 usa para las cajas de diálogo y menúes. 

Las fuentes pequeñas sirven    para resoluciones más bajas y más altas en monitores grandes . Con    
monitores pequeños es más fácil leer las fuentes grandes en resoluciones altas.



Ayuda
Usted    ya sabe usar el botón    'Ayuda' ya que está leyendo esto.



Aceptar
El botón    'Aceptar'    cierra la caja de diálogo y acepta las opciones seleccionadas.

Después de hacer clic en    'Aceptar', su computador quedará reconfigurado para usar las opciones que 
usted ha elegido.    

Es probable que deba agregar estos cambios a su archivo    AUTOEXEC.BAT para que sean 
permanentes. Si esto fuera    necesario, el programa se lo indicará.

Es necesario recomenzar Windows    para que los cambios tengan efecto.



Sistema Operativo
Los botones del    'Sistema Operativo'    permiten configurar el sistema operativo en que está trabajando    
Windows. 

Esto es muy importante ya que la configuración y capacidad de los controladores son muy diferentes en 
OS/2 2.1 y DOS. La diferencia más obvia es que los controladores    sólo trabajan modos de 16 y 256    
colores en OS/2. Hay varias otras diferencias en la configuración de los controladores. 

Antes de instalar OS/2 para    Windows, se necesita ejecutar    WinMode y seleccionar la opción OS/2 2.1.



Vel. Actualización Monitor
Las cajas de listas del menú permiten seleccionar las velocidades de actualización del monitor    para 
cada resolución . Si usted selecciona 'Ninguna'    para cualquier resolución , las resoluciones altas 
también    quedarán inaccesibles. Esto también desactiva las opciones correspondientes en la caja 
'Resolución'.

En    general, mientras más alta es la velocidad de actualización, mejor es la calidad de despliegue y peor
es el desempeño. Esto se debe a que el sistema de gráficos sólo puede realizar cierta cantidad de 
operaciones por segundo. 
Mientras más operaciones gaste en dibujar la pantalla, menos tiempo tendrá para hacer un trabajo.

Consulte el    manual que viene con su monitor para determinar las especificaciones apropiadas para 
estos campos.

Con    algunas de las combinaciones de especificaciones en    las cajas de    'Resolución' y    'Colores', 
algunas opciones de actualización no están disponibles.



Resolución
Los botones en la caja 'Resolución'    permiten elegir la resolución que    WinMode usa para ejecutar    
Windows 3.1 después de completar la instalación .
 
Las selecciones actuales en la caja    'Velocidades de Actualización del Monitor' cambian las opciones 
disponibles de colores.

1280x1024 - 16 colores sólo está disponible en modo entrelazado . Si necesita ejecutar 1280x1024 en 
modo no entrelazado, seleccione 256 colores.



Selector de Idioma
El Selector de Idioma sirve para cambiar los menúes de WinMode a uno de los idiomas respaldados: 
holandés, inglés, francés, alemán, italiano, español, sueco e inglés británico. 

Cuando se ejecuta el WinMode por primera vez, usa por omisión el idioma seleccionado en la sección    
[intnl] del archivo win.ini. Cuando selecciona un idioma, el programa lo recuerda la próxima vez que lo 
use ya que su identidad queda guardada en el archivo    winmode.ini    ubicado en su directorio    
Windows.    'Ayuda' está disponible en todos los idiomas respaldados.



WinMode
Colocar o cursor sobre o(s) campo(s) onde necessita ajuda.    Quando o indicador do Mouse mudar para 
uma mão, fazer um clique que apareça o texto de ajuda para este campo.      Outro clique para fazer com 
que o texto de ajuda desapareça.
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Referente
O botão 'Referente' exibirá uma caixa de diálogo com o número da versão WinMode e uma notificação 
de direitos autorais.



Tamanho Cache da Fonte
O 'Tamanho do Cache da Fonte'    permite estipular a quantidade de memória do sistema que estará 
disponível para armazenamento da fonte.

Ao lado do tamanho do cache da fonte existe uma seta para cima e outra para baixo.      Dar um clique na
seta para cima para aumentar o tamanho do cache. Dar um clique na seta para baixo para diminuir o 
tamanho do cache. 

Cache    da Fonte é uma técnica para aumentar o desempenho de Windows com a economia dos 
bitmapas de caracteres freqüentemente utilizados.      Na próxima vez que    necessitar os caracteres, eles
são simplesmente copiados em lugar de começar do início.

WinMode tentou determinar o ajuste correto neste campo, porém pode ser necessário mudar-lo.    É só 
lembrar que a memória separada para cache da fonte não estará disponível para mais nada.



Cancelar
A tecla 'Cancelar' fecha a caixa de dialogo e sai do programa sem efetuar nenhuma mudança.
Selecionar 'Fechar' do menu de controles ou dar dois cliques na caixa do menu de controle terão o 
mesmo efeito.



Cores
As teclas na caixa de 'Cores'    permitem escolher a quantidade de cores que estarão disponíveis para    
Windows 3.1 depois de concluída a instalação. 

As atuais seleções nas caixas 'Resoluções' e 'Sistemas Operativos' alteração as escolhas disponíveis de
cores.

Cor 1280x1024 - 16    somente está disponível no modo interlaçado.    Se necessitar usar o    1280x1024 
em modo não interlaçado, selecionar 256 cores.



Tamanho da Fonte
As duas opções na caixa de tamanho de fonte    permitem selecionar o tamanho das fontes que    
Windows 3.1 usa para    as caixas de diálogos e menus.

As fontes menores servem para resoluções menores e resoluções maiores em monitores grandes. Com 
monitores menores, as fontes grandes são mais legíveis nas resoluções maiores.



Ajuda
Já sabem usar a tecla 'Ajuda' se estão lendo    isto.



OK
A tecla 'OK' fecha a caixa de diálogo e aceita as opções selecionadas.

Após dar o clique em 'OK' seu computador será reconfigurado para utilizar as opções escolhidas. 

Pode ser necessário adicionar estas alterações ao arquivo AUTOEXEC.BAT para que sejam 
permanentes. Caso seja necessário, o computador induzirá a execução.

É necessário recomeçar Windows para que as alterações tenham efeito.



Sistema Operativo
As teclas do 'Sistema Operativo'      permitem ver o sistema operativo em que está    trabalhando o 
Windows. 

Isto é muito importante já que a configuração e capacidade dos elementos de entrada    são muito 
diferentes em OS/22.1 e DOS.    A diferença mais importante é que os elementos de entrada só 
funcionarão em modos de 16 e 256 cores em OS/2.    Existem várias outras diferenças na configuração 
dos elementos de entrada. 

Antes de instalar o OS/2 para Windows, será necessário fazer funcionar o WinMode e selecionar a opção
OS/22.1.



Rapidez    Regeneração Monitor
As caixas de listas do menu permitem escolher a rapidez de regeneração do monitor para cada 
resolução.    Se a opção 'nenhuma' é elegida para qualquer resolução de tela, qualquer resolução maior 
também será considerada como indisponível.    Isto também desligará as opções alternativas da caixa de 
'Resolução'.

Em geral, quanto maior a rapidez de regeneração, melhor é a qualidade de exposição e pior o 
desempenho. Isto é devido ao fato de que o sistema de gráficos somente pode efetuar uma certa 
quantidade de operações por segundo.      Quanto mais operações gasta desenhando a tela, menos fica 
pendente por executar.

Consultar o manual do monitor para determinar os ajustes apropriados para estes campos.

Com algumas das combinações de ajustes nas caixas 'Resoluções' e 'Cores', certas regenerações não 
estão disponíveis.



Resolução
As teclas da caixa 'Resoluções'    permitem escolher a resolução que WinMode usará para trabalhar    
com Windows 3.1 depois que a instalação esteja concluída.
 
As seleções atuais na caixa de 'Velocidade de Regeneração do Monitor' alterarão as escolhas 
disponíveis de cores.

1280x1024 - 16 cores só está disponível no modo interlaçado.    Se necessita trabalhar o    1280x1024 em
modo não interlaçado, selecionar 256 cores.



Seletor de Idioma
O Seletor de Idiomas serve para mudar os menus WinMode a um dos idiomas de apoio: Holandês. 
Inglês, Francês, Alemão, Italiano, Espanhol, Sueco, e Inglês Britânico. 

Quando WinMode é utilizado pela primeira vez,    passará ao idioma selecionada na seção    [intnl] do 
arquivo win.ini.    Ao selecionar um idioma o programa lembrará    na próxima vez que utilizá-lo porque 
sua identidade estará guardada no arquivo winmode.ini localizado no diretório Windows.      A ajuda está 
disponível em todos os idiomas de apoio.



WinMode
Anbring markøren på det eller de felter, du behøver hjælp til. Når musmarkøren ændres til en hånd, 
klikker du for at få vist hjælpeteksten om det pågældende felt. Klik igen for at få teksten fjernet.
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Om
Knappen 'Om' viser en dialogboks med versionsnummeret på WinMode og en copyright-meddelelse.



Font cachestr.
Med 'Font cache-størrelse' kan du bestemme, hvor meget systemhukommelse, der skal være til rådighed 
til font caching.

Ved siden af font cache-størrelse ses en opadgående og en nedadgående pil. Klik på den opadgående pil
for at øge cachestørrelsen. Klik på den nedadgående for at gøre cachen mindre. 

Font caching er en teknik, der forbedrer ydeevnen i Windows ved at gemme bitmaps af hyppigt 
anvendte tegn. Næste gang, der er brug for de tegn, der er i cachen, bliver de blot kopieret og ikkebygget 
op fra bunden.

WinMode har forsøgt at fastlægge den optimale indstilling af dette felt for dig, men du kan ændre 
værdien. Husk blot, at den hukommelse, du reserverer til font caching, ikke er til rådighed til andre 
opgaver.



Annuller
Knappen 'Annuller' lukker dialogboksen og afslutter programmet uden at foretage ændringer.
Hvis du vælger 'Luk' i Kontrolmenu eller dobbeltklikker på kontrolmenuboksen, har 
det samme virkning.



Farver
Med knapperne i boksen 'Farver' kan du vælge det antal farver, der er til rådighed i Windows 3.1, 
når installationen er afsluttet.

De aktuelle valg i boksene 'Opløsning' og 'Styresystem' ændrer, hvilke farver der er til rådighed.

1280x1024 - 16 farver er kun til rådighed i interlaced tilstand. Hvis du har brug for at køre 
1280x1024 i noninterlaced tilstand, skal du vælge 256 farver.



Fontstr.
I boksen Fontstørrelse kan du vælge størrelse på de fonte, som Windows 3.1 benytter til
dialogbokse og menuer.

Små fonte er beregnet til lavere opløsninger og højere opløsninger på store skærme. På små skærme er 
de store fonte lettere at læse ved højere opløsning.



Hjælp
Du ved allerede, hvordan knappen 'Hjælp' benyttes, eftersom du læser dette.



OK
Knappen 'OK' lukker dialogboksen og accepterer de valg, du har truffet.

Når du klikker på 'OK', omkonfigureres din computer til at benytte disse valg.

Det kan være nødvendigt at tilføje ændringerne i din AUTOEXEC.BAT fil for at gøre dem permanente. 
Hvis det er tilfældet, vil programmet gøre dig opmærksom på det.

Windows skal genstartes, før ændringerne træder i kraft.



Styresystem
Med knapperne 'Styresystem' kan du indstille til det styresystem, du kører Windows under.

Dette er meget vigtigt, da drivernes konfigurering og muligheder er vidt forskellige under OS/2 2.1 
og DOS. Den tydeligste forskel er, at driverne kun virker med 16 og 256 farver under OS/2. Der er en 
række andre forskelle i driverkonfigureringen. 

Før du installerer OS/2 til Windows, skal du køre WinMode og vælge OS/2 2.1.



Opdateringshastighed
På rullelisterne kan du vælge opdateringshastighed for skærmen ved hver opløsning. 
Hvis du vælger 'Ingen' for en skærmopløsning, vil enhver højere opløsning også blive markeret som 
utilgængelig. De tilsvarende valg i boksen 'Opløsning' slås fra.

Generelt betyder en højere opdateringshastighed bedre kvalitet af skærmbilledet og dårligere ydeevne. 
Det skyldes, at grafiksystemet kun kan håndtere et vist antal operationer pr. sekund. 
Jo flere operationer, der bruges til at opbygge skærmbilledet, jo færre er der tilbage at arbejde med.

Du finder de korrekte værdier til disse felter i skærmhåndbogen.

Ved visse kombinationer af indstillinger i boksene 'Opløsning' og 'Farver' vil der være 
opdateringshastigheder, der ikke er tilgængelige.



Opløsning
Med knapperne i boksen 'Opløsning' kan du vælge den opløsning, som WinMode benytter til at køre 
Windows 3.1, når installationen er afsluttet.
 
De aktuelle markeringer i boksen 'Opdateringshastigheder' ændrer de farvevalg, 
der er til rådighed.

1280x1024 - 16 farver findes kun i interlaced tilstand. Hvis du kører 1280x1024 i noninterlaced 
tilstand, skal du vælge 256 farver.



Sprogvælger
Sprogvælgeren benyttes til at ændre WinMode-menuerne til et af de indlagte sprog: Amerikansk engelsk, 
britisk engelsk, fransk, hollandsk, italiensk, spansk, svensk og tysk.

Når WinMode kører første gang, vil programmet gå til det sprog, der er valgt i sektionen [intnl] i filen 
win.ini. Når du vælger et sprog i programmet, huskes det næste gang, fordi det bliver gemti den 
winmode.ini fil, der findes i dit Windows-bibliotek. Hjælp-funktionen er tilgængelig på alle de indlagte 
sprog.



WinMode
Plasser markøren over feltet du trenger hjelp med. Når musepekeren endres til en 
hånd, klikker du for å vise hjelpeteksten for feltet. Klikk på nytt for å få teksten til å forsvinne.
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Om
Knappen "Om" viser en dialogboks med versjonsnummeret for WinMode og en melding om 
opphavsrett.



Størrelse på skrifttyper
"Størrelse på skriftbuffer" lar deg angi hvor mye systemminne som vil være tilgjengelig for 
skriftbufring. 

Ved siden av skriftbufferstørrelsen er det to piler. Klikk opp-pilen hvis du vil øke sttørrelsen på bufferen. 
Klikk ned-pilen hvis du vil redusere størrelsen. 

Skriftbufring er en teknikk som skal øke ytelsen til Windows ved å lagre punktgrafikken til 
tegn som brukes ofte. Neste gang det er behov for tegnene i bufferen, kopieres de ganske enkelt i stedet 
for å bygges fra grunnen av.

WinMode prøver å bestemme de korrekte innstillingene for dette feltet for deg, men du må kanskje endre 
dem. Husk at minne som reserveres for skriftbufringen, ikke vil være tilgjengelig til annet bruk.



Avbryt
Når du velger knappen "Avbryt", lukker du dialogboksen og avslutter programmet uten å foreta 
endringer. Hvis du velger "Lukk" på kontrollmenyen eller dobbeltklikker kontrollmenyboksen, skjer det 
samme.



Farger
Knappene i boksen "Farger" lar deg velge antall farger som skal være tilgjengelig i 
Windows 3.1 etter installasjonen. 

Gjeldende valg i boksene "Oppløsning" og "Operativsystem" vil endre de tilgjengelige fargevalgene.

1280x1024 - 16 farger er bare tilgjengelig i interlaced-modus. Hvis du må kjøre 1280x1024 i 
noninterlaced-modus, velger du 256 farger.



Skriftstørrelse
De to valgene i skriftstørrelseboksen lar deg velge størrelsen på skrifter som brukes i 
dialogbokser og menyer i Windows 3.1.

De små skriftene er ment for lav oppløsning og høy oppløsning på store skjermer. Med 
mindre skjermer er det enklere å lese de store skriftene ved høy oppløsning.



Hjelp
Du vet allerede hvordan du bruker knappen "Hjelp" siden du leser dette.



OK
Velg knappen "OK" hvis du vil lukke dialogboksen og godta valgene dine.

Når du har valgt "OK", konfigureres datamaskinen på nytt slik at den bruker valgene dine. 

Disse endringene må kanskje legges til i filen AUTOEXEC.BAT for at de skal bli varige. Hvis 
dette er nødvendig, får du melding om det i programmet.

Windows må startes på nytt for at endringene skal virke.



Operativsystem
Knappen "Operativsystem" lar deg angi hvilket operativsystem du kjører Windows i. 

Dette er svært viktig fordi konfigurasjonen og funksjonene for driverne er veldig forskjellige 
i OS/2 2.1 og DOS. Den mest åpenbare forskjellen er at driverne bare fungerer i 16- og 256-
fargemodi i OS/2. Det er også en rekke andre forskjeller i konfigurasjonen av driverne. 

Før du installerer OS/2 for Windows må du kjøre WinMode og velge alternativet OS/2 2.1.



Skjermoppdateringshastighet
Rullegardinlistene lar deg velge skjermoppdateringshastigheter for hver oppløsning. Hvis du velger 
"Ingen" for en skjermoppløsning, vil alle høyere oppløsninger også merkes som ikke tilgjengelige. Dette 
slår også av tilsvarende valg i boksen "Oppløsning".

Generelt kan vi si at jo høyere oppdateringshastigheten er, jo bedre er skjermkvaliteten og jo dårligere er 
ytelsen. Dette er fordi grafikksystemet bare kan utføre et visst antall operasjoner per sekund. Jo flere 
operasjoner som går med til å tegne skjermen, jo færre er det igjen til å arbeide.

Du finner de riktige innstillingene for disse feltene i håndboken som fulgte med skjermen.

For noen kombinasjoner av innstillinger i boksene "Oppløsning" og "Farger", er enkelte 
oppdateringer ikke tilgjengelige.



Oppløsning
Knappene i boksen "Oppløsning" lar deg velge hvilken oppløsning WinMode skal bruke til å kjøre 
Windows 3.1 etter installasjonen.
 
Gjeldende valg i boksen "Skjermoppdateringshastighet" vil endre tilgjengelige fargevalg.

1280x1024 - 16 farger er bare tilgjengelig i interlaced-modus. Hvis du må kjøre 1280x1024 i 
noninterlaced-modus, velger du 256 farger.



Språkvelger
Spåkvelgeren endrer WinMode-menyene til ett av språkene som støttes: nederlandsk, engelsk, fransk, 
tysk. italiensk, spansk, svensk og britisk engelsk. 

Når du kjører WinMode for første gang, brukes det språket som er valgt i delen [intnl] i filen win.ini. Når du
velger et språk, husker programmet det når det kjøres neste gang, fordi identiteten lagres i filen 
winmode.ini i Windows-katalogen. Hjelp er tilgjengelig for alle språk som støttes.



WinMode
Coloque o cursor no(s) campo(s) sobre o(s) qual(quais) necessita de auxílio. Quando o ponteiro do rato 
se transformar numa mão, faça clique para visualizar o texto de auxílio para esse campo. Volte a fazer 
clique para que o texto sobreposto desapareça.
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Acerca de
O botão 'Acerca de' apresenta uma caixa de diálogo com o número da versão do WinMode e um aviso 
de direitos de autor.



Dim. Cache Fontes
A 'Dimensão da Cache das Fontes' permite-lhe definir a quantidade de memória de sistema que irá estar 
disponível para operações de cache das fontes. 

Ao lado da dimensão da cache das fontes encontram-se duas setas, uma para cima e outra para baixo. 
Faça clique na seta para cima para aumentar a dimensão da cache. Faça clique na seta para baixo para 
diminuir a dimensão da cache. 

A utilização da cache das fontes é uma técnica para aumentar o desempenho do Windows guardando os
bitmaps de caracteres frequentemente utilizados. A próxima vez que os caracteres da cache sejam 
necessários, basta copiá-los em vez de serem construídos de raiz.

O WinMode tentou determinar a definição correcta deste campo, mas pode alterá-la.
Recorde-se apenas de que a memória reservada para a cache de fontes não irá estar disponível para 
qualquer outra utilização.



Cancelar
O botão 'Cancelar' fecha a caixa de diálogo e sai do programa sem efectuar quaisquer alterações. A 
selecção de 'Fechar' a partir do menu de controlo ou a acção de duplo clique na caixa do menu de 
controlo irá ter o mesmo efeito.



Cores
Os botões na caixa 'Cores' permite-lhe escolher o número de cores que estarão disponível para o 
Windows 3.1 depois da instalação estar concluída. 

As selecções actuais nas caixas 'Resolução' e 'Sistema Operativo' irão alterar as selecções de cores 
disponíveis.

1280x1024 - 16 cores só está disponível em modo entrelaçado. Se necessitar de executar 1280x1024 
em modo não interlaçado, seleccione 256 cores.



Dimensão Fontes
As duas escolhas na caixa de dimensão da fonte permitem-lhe seleccionar a dimensão das fontes que o 
Windows 3.1 utiliza para caixas de diálogo e menus.

As fontes pequenas são destinadas às resoluções mais baixas e mais altas em monitores de grandes 
dimensões. Com monitores de dimensões mais reduzidas, as fontes grandes são mais legíveis nas 
resoluções mais elevadas.



Auxílio
Já sabe como utilizar o botão 'Auxílio', uma vez que está a ler esta secção.



OK
O botão 'OK' fecha a caixa de diálogo e aceita as selecções que tiver efectuado.

Depois de fazer clique em 'OK',    o seu computador irá ser reconfigurado para utilizar as selecções que 
tiver efectuado.

Estas alterações podem ter que ser acrescentadas ao seu ficheiro AUTOEXEC.BAT para as tornar 
permanentes. Se isso for necessário, o programa solicitar-lho-á.

O Windows deve ser reinicializado antes das alterações terem efeito.



Sistema Operativo
Os botões 'Sistema Operativo' permitem-lhe definir o sistema operativo no qual está a executar o 
Windows. 

Este facto é muito importante porque a configuração e capacidades dos drivers são muito diferentes em 
OS/2 2.1 e DOS. A diferença mais óbvia é que os drivers só irão funcionar em modos de cores de 16 e 
256 em OS/2. Existem numerosas outras diferenças na configuração dos drivers. 

Antes de instalar OS/2 For Windows, terá necessidade de executar o WinMode e seleccionar a opção 
OS/2 2.1.



Taxas Renovação do Monitor
As caixas de listagem pendentes permitem-lhe seleccionar taxas de renovação do monitor para cada 
resolução. Se seleccionar 'Nenhum' para qualquer resolução de ecrã, quaisquer resoluções superiores 
também serão indicadas como não disponíveis. Isto também desactivará as respectivas selecções na 
caixa 'Resolução'.

Em geral, quanto mais alta for a taxa de renovação, melhor será a qualidade de visualização e pior o 
desempenho. Isto deve-se ao facto do sistema de gráficos só poder efectuar umas tantas operações por 
segundo. Quantas mais operações ele passar a desenhar o ecrã, menos estará disponível para efectuar 
outro trabalho.

Consulte o manual do seu monitor para determinar as configurações correctas para estes campos.

Com algumas combinações de configurações nas caixas 'Resolução' e 'Cores', certas taxas de 
renovação não estão disponíveis.



Resolução
Os botões da caixa 'Resolução' permitem-lhe escolher a resolução que o WinMode irá utilizar para 
executar o Windows 3.1 depois da instalação estar concluída.
 
As selecções actuais da caixa 'Taxas de Renovação do Monitor' irão alterar as selecções de cor 
disponíveis.

1280x1024 - 16 cores só está disponível em modo entrelaçado. Se tiver necessidade de executar 
1280x1024 em modo não entrelaçado, seleccione 256 cores.



Selector de Idioma
O Selector de Idioma serve para comutar os menus do WinMode para um dos idiomas suportados: 
Holandês, Inglês EUA, Francês, Alemão, Italiano, Espanhol, Sueco e Inglês RU. 

Quando o WinMode é executado pela primeira vez, utilizará por pré-definição o idioma seleccionado na 
secção [intnl] do ficheiro win.ini. Quando seleccionar o idioma o programa irá recordar-se dele nas 
execuções seguintes porque a sua identidade é armazenada no ficheiro winmode.ini localizado no seu 
directório do Windows. O auxílio está disponível em todos os idiomas suportados.



WinMode
Siirrä kohdistin kenttään, josta haluat ohjeita. Kun hiiren osoitin muuttuu käden muotoiseksi, 
napsauta hiirellä, niin saat kentän ohjetekstin näkyviin. Napsauta uudelleen, niin tekstin katoaa.
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Tietoja
'Tietoja'-painike avaa näytölle valintaikkunan, jossa on kerrottu WinModen versionumero ja 
tietoja tekijänoikeudesta.



Fonttivälimuisti
'Fonttivälimuisti' -toiminnolla voit määrittää, miten paljon järjestelmän muistia varataan 
fonttivälimuistiksi.

Fonttivälimuistin koon vieressä on ylös ja alas osoittavat nuolipainikkeet. Jos haluat suurentaa 
välimuistin kokoa, napsauta ylös osoittavaa nuolipainiketta. Jos taas haluat pienentää välimuistin 
kokoa, napsauta alas osoittavaa nuolipainiketta. 

Fonttivälimuistin käytöllä voidaan lisätä Windowsin nopeutta, koska usein käytettävien merkkien 
bittikartat säästetään. Kun välimuistiin tallennettuja merkkejä tarvitaan seuraavan kerran, ne 
voidaan nopeasti kopioida, sen sijaan että ne olisi muodostettava uudelleen alusta.

WinMode on yrittänyt määrittää tämän kentän oikean asetuksen puolestasi, mutta voit muuttaa 
sitä. Muista, että fonttivälimuistille varattua muistia ei voi käyttää mihinkään muuhun.



Peruuta
'Peruuta'-painike sulkee valintaikkunan ja lopettaa ohjelman ilman muutosten tekemistä. 
'Sulje'-vaihtoehdon valinta ohjausvalikosta tai ohjausvalikkoruudun kaksoisnapsautus toimii 
samoin.



Värit
'Värit'-ryhmässä olevilla painikkeilla voit valita niiden värien määrän, jotka ovat käytettävissä 
Windows 3.1:ssä, kun asennus on valmis. 

'Tarkkuus'- ja 'Käyttöjärjestelmä'-ruuduissa voimassa olevat    valinnat muuttavat käytettävissä 
olevia värivaihtoehtoja.

1280x1024 - 16 väriä on käytettävissä vain lomitetussa tilassa. Jos haluat käyttää tarkkuutta 
1280x1024 lomittamattomassa tilassa, valitse 256 väriä.



Fonttikoko
Fonttikoko-ruudun kahdella vaihtoehdolla voit valita niiden fonttien koon, joita Windows 3.1 
käyttää valintaikkunoissa ja valikoissa.

Pienet fontit on tarkoitettu pienille tarkkuuksille sekä suurille tarkkuuksille suurten näyttöjen 
yhteydessä. Pienten näyttöjen yhteydessä suuret fontit ovat helppolukuisempia suurilla 
tarkkuuksilla.



Ohje
Osaat jo käyttää 'Ohje'-painiketta, koska luet tämän.



OK
'OK'-painike sulkee valintaikkunan ja hyväksyy tehdyt valinnat.

Kun olet napsauttanut 'OK'-painiketta, ohjelma konfiguroi tietokoneesi käyttämään tekemiäsi 
valintoja.

Saattaa olla, että nämä muutokset pitää lisätä AUTOEXEC.BAT-tiedostoosi, jotta niistä tulee 
pysyviä. Jos tämä on tarpeen, ohjelma ilmoittaa siitä.

Windows pitää käynnistää uudelleen, ennen kuin muutokset tulevat voimaan.



Käyttöjärjestelmä
'Käyttöjärjestelmä'-painikkeilla voit määrittää, missä käyttöjärjestelmässä käytät Windowsia.

Tämä on erittäin tärkeää, koska ajureiden konfiguraatiot ja ominaisuudet ovat hyvin erilaisia 
OS/2 2.1:ssä ja DOSissa. Suurin ero on, että ajurit toimivat OS/2:ssa vain 16:n ja 256:n värin 
tiloissa. Ajureiden konfiguraatioissa on useita muita eroja.

Ennen kuin asennat OS/2 For Windowsin, sinun pitää käynnistää WinMode ja valita OS/2 2.1 
-vaihtoehto.



Näytön virkistystaajuudet
Avattavista luetteloruuduista voit valita näytön virkistystaajuuden kullekin tarkkuudelle. Jos 
valitset 'Ei' jollekin tarkkuudelle, myöskään suuremmat tarkkuudet eivät ole käytettävissä. Tämä 
ottaa pois käytöstä myös vastaavat vaihtoehdot 'Tarkkuus'-ruudusta.

Yleisesti ottaen voi sanoa, että mitä suurempi virkistystaajuus, sitä parempi näytön laatu ja 
sitä hitaampi toiminta. Tämä johtuu siitä, että grafiikkajärjestelmä pystyy tekemään vain tietyn 
määrän operaatioita sekunnissa. Mitä enemmän se kuluttaa aikaa näytön päivittämiseen, sitä 
vähemmän aikaa sille jää muuhun.

Katso näyttösi mukana tulleesta käyttöoppaasta lisätietoja näiden kenttien sopivista asetuksista.

Tietyillä 'Tarkkuus'- ja 'Värit'-ruutujen asetusyhdistelmillä tietyt virkistystaajuudet eivät ole 
käytettävissä.



Tarkkuus
'Tarkkuus'-ruudun painikkeilla voit valita tarkkuuden, jota WinMode käyttää Windows 3.1:n 
ajamiseen asennuksen jälkeen.
 
'Näytön virkistystaajuudet' -ruudussa voimassa olevat valinnat muuttavat käytettävissä olevia 
värivaihtoehtoja.

1280x1024 - 16 väriä on käytettävissä vain lomitetussa tilassa. Jos haluat käyttää tarkkuutta 
1280x1024 lomittamattomassa tilassa, valitse 256 väriä.



Kielen valinta
Kielen valinta -toiminnolla WinModen valikkojen kielen voi vaihtaa joksikin tuetuista kielistä: hollanti, 
englanti (USA), ranska, saksa, italia, espanja, ruotsi ja englanti (Iso-Britannia).

Kun WinMode käynnistetään ensimmäisen kerran, oletuskielenä on kieli, joka on valittuna win.ini-
tiedoston [intnl]-osassa. Kun valitset jonkin kielen, ohjelma muistaa sen seuraavilla käynnistyskerroilla, 
koska tieto tallentuu Windows-hakemistossa sijaitsevaan winmode.ini-tiedostoon. Ohjeet ovat saatavissa 
kaikilla tuetuilla kielillä.
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