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Korzystanie z tego dokumentu

Ten dokument zostat napisany przede wszystkim dla dostawcow ustug internetowych (DUI),
aby mogli utworzy¢ skrypty, ktére uzytkownicy koncowi zmodyfikujg do potrzeb wtasnych
potaczeh.

Jak uzywaé skryptéw w programie Internet Explorer 3.1

Za pomocg programu IEscript.exe uzytkownik moze stosowac pliki skryptéow (.scp) do
nawigzywania potgczen. IESCRIPT dodaje ustawienia do pliku potgczenia (.con), tak jak
pokazano dalej. Programu mozna rowniez uzywac¢ do edycji pliku potaczenia—nie nalezy
dokonywac edycji w inny sposob.

Nazwa sekcji: Script
Dopuszczalne sg nastepujgce stowa kluczowe:

ScriptEnabled
Yes/No Okresla, czy uaktywnic¢ obstuge skryptow.

ScriptFileName
W petni okreslony ciag podajacy lokalizacje pliku skryptu skojarzonego z tym plikiem
potaczenia.

ScriptTerminal
Yes/No Okresla, czy okno terminalowe skryptu powinno by¢ zatadowane podczas
odtwarzania skryptu.

ScriptRecord
Yes/No Okresla, czy modut wykonywalny skrypt powinien przej$é do trybu rejestracji przy
uaktywnianiu.

Przykiad wpiséw pliku pofaczenia z obstugq skryptow
Przykitad 1:

[Script]

ScriptEnabled=Yes
ScriptFileName=C:\Shiva\Myscript.Scp
ScriptTerminal=Yes

ScriptRecord=No

Przyktad 2:

[Script]

ScriptEnabled=Yes
ScriptFileName=C:\Shiva\NewScrip.Scp
ScriptTerminal=Yes

ScriptRecord=Yes



Uwaga
Przyktad 2 wyswietla, co pojawia sie podczas rejestrowania skryptu.

Tworzenie skryptu w programie Internet Explorer 3.1

Aby utworzy¢ plik skryptu dla uzytkownikéw kohcowych, musisz najpierw zarejestrowaé plik
skryptu za pomocg programu Scripter.exe. Po utworzeniu tego pliku, uzytkownik koncowy
moze dokonac jego edycji i wstawi¢ wtasng nazwe i hasto.

Rejestrowanie i odtwarzanie skryptu w oknie TTY
1 Uruchom program Scripter.exe. Zwykle jest on umieszczony w tym samym katalogu,
co program Internet Explorer.
2 W menu Plik kliknij polecenie Zarejestruj.
3 Zlokalizuj plik skryptu (.scp), a nastepnie wybierz go z listy plikow. Albo wpisz nazwe
nowego pliku. Gdy rozpoczynasz rejestrowanie, wyswietlone jest Okno skryptéw TTY.
4  Otworz grupe programoéw Internet Explorer, a nastepnie wybierz Nowe potaczenie.
Postepuj zgodnie z instrukcjami pojawiajacymi sie na ekranie, aby utworzy¢ nowe
potaczenie. (Albo wybierz ikone juz utworzonego potaczenia).
5 Wybierz ikone potaczenia. W menu Plik wybierz polecenie Wtasciwosci. Upewnij sie,
ze pole wyboru "Wywotaj okno terminala po wybraniu numeru" jest zaznaczone.
6 Pozwdl na dokonczenie potgczenia z serwerem internetowym.
W oknie Obstuga skryptéw ShivaRemote zostanie wyswietlony monit "Rozpoczeta!!!".
7  Kiiknij w oknie rejestracji (dziatajgcym obecnie jako okno terminalowe) i podaj
informacje wymagane do zalogowania sie do serwera dostawcy ustug internetowych.
8 Po zalogowaniu sie wybierz w oknie obstugi skryptéw przycisk "Zakoncz rejestracje”.
9 W oknie obstugi skryptéw ShivaPPP kliknij przycisk "OK".
10 Aby zakonczy¢ potaczenie, kliknij przycisk "Anuluj" w oknie dialogowym potaczenia.

Uwaga
Podczas korzystania z tego pliku skryptu uzytkownik powinien upewni¢ sie, ze pole wyboru
"Wywotaj okno terminala po wybraniu numeru" nie jest zaznaczone.

Gdy zakonczysz podawanie wymaganych w skrypcie informacji, kliknij przycisk "Stop". Okno
zostanie zamkniete i rozpocznie sie zwykte uzgadnianie PPP.

Skrypt utworzony przez program ma nastepujacg postac:

: C:\SCRIPTS\IE\LOGIN.SCP
; Created: 7-1-1996 at 17:07:11

proc main

string szPassword

transmit "AM"

waitfor "Host Name: ",matchcase until 15
transmit "spry01AM"

waitfor "UIC: ",matchcase until 6
transmit "spry053514~M"

waitfor "Password: ",matchcase until 3
if SPASSWORD then

transmit SPASSWORD

transmit "AM"

goto doneTxPassword

endif

getinput "Password: " szPassword
transmit szPassword

transmit "AM"

doneTxPassword:

endproc



Dokonaj edycji pliku skryptu na podstawie zarejestrowanego pliku lub
utworz plik skryptu od poczatku

Program Scripter.exe rejestruje plik skryptu, ktéry zawiera konkretne informacje o
uzytkowniku, w tym jego nazwe i hasto. Jesli jestes dostawcg ustug internetowych, mozesz
chcie¢ podac uniwersalny plik skryptu, ktéry bedzie edytowany i uzywany przez uzytkownikéw
koncowych.

Uzyj nastepujacego skryptu przykladowego jako wzorca do tworzenia uniwersalnych
skryptow, ktére nie zawierajg konkretnych informaciji o uzytkowniku.

- Nazwa pliku: LOGINO1.SCP
; Data utworzenia: 7-18-1996
; Godzina utworzenia: 12:00:00

proc main

; W niektérych systemach trzeba nacisnaé klawisz, aby zainicjowac¢
; procedure logowania

I

transmit "AM"

; Przeslij nazwe hosta zakodowang przez dostawce ustug

waitfor "Host Name:"
transmit "hostname"
transmit ""M"

; Przeslij nazwe uzytkownika
; pobrang z pola Nazwa uzytkownika ze skojarzonego
; pliku potaczenia

waitfor "Username:"
transmit $USERID
transmit ""M"

; Przeslij hasto
; pobrane z pola Hasto ze skojarzonego
; pliku potaczenia

’

waitfor "Password:"
transmit $PASSWORD
transmit ""M"

endproc



Zaawansowane informacje o obstudze skryptéow

1.0 Przeglad

Wielu dostawcow ustug internetowych oraz dostawcow ustug online wymaga, aby uzytkownik
samodzielnie podat pewne informacje, na przyktad nazwe i hasto, aby ustanowi¢ potaczenie.
Za pomocg obstugi skryptéw Dial-Up Networking mozna zautomatyzowac ten proces.

Skrypt jest plikiem tekstowym zawierajgcym ciag polecen, parametry i wyrazenia wymagane
przez dostawce ustug internetowych lub dostawcéw ustug online do ustanowienia potaczenia
i korzystania z ustug. Do tworzenie plikdw skryptéw mozna uzy¢ dowolnego edytora tekstéw,
na przyktad Notatnika Microsoft. Po utworzeniu pliku skryptu mozna przypisa¢ go do
konkretnego potgczenia Dial-Up, uruchamiajac Narzedzie obstugi skryptow Dial-Up.

2.0 Podstawowa struktura skryptu

Podstawowg instrukcjg zawartg w pliku skryptu jest polecenie. Niektére polecenia wymagajg
parametréw, ktére dalej definiujg dziatanie polecenia. Wyrazenie jest kombinacjg operatoréw i
argumentow tworzacych wynik. Wyrazenia mogg by¢ uzywane jako wartosci w dowolnym
poleceniu. Przykltadami wyrazen sg wyrazenia arytmetyczne, poréwnania oraz konkatenacje
ciggow.

Podstawowa postac¢ skryptu Dial-Up wyglada nastepujaco:

; Komentarz rozpoczyna sie od $rednika i rozcigga sie
; do konca wiersza.

proc main
; W skrypcie moze wystepowa¢ dowolna liczna zmiennych
; i polecen

deklaracje zmiennych
blok polecen

endproc

Skrypt musi mie¢ procedure gtéwna (main) okreslong przez stowo kluczowe proc oraz
odpowiadajgce mu stowo kluczowe endproc wskazujgce koniec procedury.

Przed dodaniem polecen nalezy zadeklarowaé zmienne. Najpierw wykonywane jest pierwsze
polecenie gtdwnej procedury, po nim nastepne polecenia w kolejnosci, w jakiej umieszczono
je w skrypcie. Skrypt konczy sie po osiggnieciu konca gtéwnej procedury.

3.0 Zmienne

W skryptach mogg wystepowac zmienne. Nazwy zmiennych muszg rozpoczynacé sie od litery
lub podkreslenia (_) i mogg zawiera¢ dowolng sekwencje matych i wielkich liter, cyfr oraz
podkreslen. Nie mozna uzywac stowa zastrzezonego jako nazwy zmiennej. Wiecej informacji
mozna znalez¢ na koncu tego dokumentu, gdzie zostata umieszczona lista stow
zastrzezonych.

Zmienne nalezy zadeklarowac¢ przed ich uzyciem. Gdy deklarujesz zmienng, musisz takze
zdefiniowac jej typ. Zmienna okreslonego typu moze zawiera¢ jedynie wartosci tego samego
typu. Dopuszczalne sg nastepujace trzy typy zmiennych:

Integer
Liczba catkowita, ujemna lub dodatnia, na przykfad 7, -12 lub 5698.



Typ
Opis

String
Ciag znakéw umieszczonych w podwdéjnym cudzystowie — na
przyktad "Czesé!" lub "Podaj hasto:".

Boolean
Wartosc¢ logiczna TRUE (prawda) lub FALSE (fatsz).

Zmiennym mozna przypisywaé wartosci, uzywajac nastepujacej instrukcji przypisania:

zZmienna = wyrazenie

Zmienna uzyskuje wartos¢ wyrazenia.

Przyktady:

integer zliczenia = 5
integer limitczasu = (4 * 3)

integer i

boolean bGotowe = FALSE

string szIP = (getip 2)

set ipaddr szIP

W powyzszym przyktadzie stosowane sg polecenia skryptéow nie obstugiwane przez metode

Shiva.

3.1 Zmienne systemowe

Zmienne systemowe sg ustawiane przez polecenia skryptu lub okreslane przez informacje
podane przy konfigurowaniu potaczenia. Zmienne systemowe sg tylko-do-odczytu, co
oznacza, ze nie mozna ich zmienia¢ w skrypcie. Przykfady zmiennych systemowych to:

Nazwa

Nazwa

QO

Nazwa

$USERID

String

Identyfikacja uzytkownika biezacego potaczenia. Zmienna ta zawiera
wartos¢ nazwy uzytkownika okreslong w oknie dialogowym Polacz z
potaczenia.

$PASSWORD_

String

Hasto biezgcego potaczenia. Zmienna ta zawiera wartos¢ hasta
okreslonego w oknie dialogowym Potacz z potgczenia.

$SUCCESS

Boolean

Zmienna ta jest ustawiana przez niektore polecenia, aby wskazaé
czy wykonanie polecenia udato sie czy nie. Na podstawie wartosci tej
zmiennej skrypt moze podejmowacé decyzje.

$FAILURE

Boolean

Zmienna ta jest ustawiana przez niektore polecenia, aby wskazaé
czy wykonanie polecenia zawiodto czy nie. Na podstawie wartosci tej
zmiennej skrypt moze podejmowac decyzje.

Zmienne te moga by¢ uzywane we wszystkich miejsca, w ktérych uzywane sg wyrazenia
podobnego typu. Na przyktad

transmit SUSERID



jest prawidtowym poleceniem, poniewaz zmienna $USERID jest typu String.

4.0 Ciagi dostowne
Obstuga skryptow Dial-Up dopuszcza stosowanie sekwenciji ESC i umozliwia ttumaczenie
znaku *, tak jak opisano dalej:

Cigg dostowny Opis

Ciag dostowny “znak
Opis Ttumaczenie znaku *

Jesli znak jest wartoscig z zakresu miedzy '@' i '_', sekwencja
znakéw jest ttumaczona na wartos¢ jednobajtowg o wartosci miedzy
0 31. Na przykiad, ciag "M jest konwertowany na znak powrotu
karetki.

Jesli znak jest wartoscig z zakresu miedzy a i z, sekwencja znakéw
jest ttumaczona na wartos¢ jednobajtowa o wartosci miedzy 1 i 26.

Jesli znak ma inng warto$¢, sekwencja znakdéw nie jest traktowana
specjalnie.

Ciag dostowny <cr>
Opis Powroét karetki

Ciag dostowny <If>
Opi Wysuw wiersza

2

Ciag dostowny \"
Opi Podwadjny cudzystow

2

Ciagg dostowny \*
Opi Pojedynczy znak *

:

Ciag dostowny \<
Opis Pojedynczy znak mniejszosci (<)

Cigg dostowny \\
Opis Odwrotna kreska ukos$na

Przyktady:

transmit "AM"
transmit "Jan*M"
transmit "<cr><If>"
waitfor "<cr><|f>"

5.0 Wyrazenia
Wyrazenie jest kombinacjg operatoréw i argumentéw przyjmujacg wartosé wyniku. Wyrazenia
mozna stosowac w poleceniach, tak jak inne wartos$ci.

Wyrazenie moze taczy¢ w sobie zmienne, wartosci typu integer, string lub boolean za pomocg
operatoréw jedno- i dwuargumentowych przedstawionych w nastepujacych tabelach.
Wszystkie operatory jednoargumentowe majg pierwszenstwo. Kolejnos¢ wykonywania
operatoréw dwuargumentowych wskazuje ich kolejnos¢ w tabeli.

Operatorami jednoargumentowymi sa:

Operator -



Typ operaciji Zamiana znaku

Operator !
Typ operaciji Uzupetnienie do jedynki

Operatory dwuargumentowe sg wymienione w nastepujacej tabeli w kolejnosci wykonywania.
Operatory o najwyzszym priorytecie sg wymienione na poczatku:

Operatory *

Typ operacji Mnozenie, dzielenie
Ograniczenie typu Integer

Operatory + -

Typ operacii Dodawanie, odejmowanie
Ograniczenie typu String (tylko +)
Operatory <><=>=

Typ operacji Poréwnanie
Ograniczenie typu Integer

Operatory ===

Typ operacji Réwnos¢, nierownosé
Ograniczenie typu Integer, string, boolean
Operatory and

Typ operaciji Logiczna koniunkcja
Ograniczenie typu Boolean

Operatory or

Typ operacji Logiczna alternatywa

Ograniczenie typu Boolean
Przykfady:

zliczenie =3 +5* 40

transmit "Dzien" + " dobry"

delay 24 / (7 - 1)

6.0 Komentarze
Wszystkie teksty w wierszu umieszczone po sredniku sg ignorowane.

Przyktady:
; to jest komentarz

transmit "czesc" ; przesyta ciag "czes¢"

7.0 Stowa kluczowe

Stowa kluczowe okreslajg strukture skryptu. W odréznieniu od innych polecen nie wykonujg

one czynnosci. Stowa kluczowe wymieniono dale;j.

proc nazwa
Wskazuje poczatek procedury. Wszystkie skryptu muszg mie¢ procedure gtdéwng
(proc main). Wykonywanie skryptu rozpoczyna sie od poczatku procedury gtéwnej i
konczy na je koncu.

endproc

Wskazuje koniec procedury. Gdy skrypt dociera do instrukcji endproc gtéwne;j



procedury, rozpoczyna sie dziatanie protokotu PPP lub SLIP.
integer nazwa [ = wartos$c |

Deklaruje zmienng typu catkowitego. Mozesz uzy¢ dowolnego wyrazenie lub
zmiennej do zainicjowania zmienne;j.

string nazwa [ = wartosc¢ |

Deklaruje zmienna typu ciag. Mozesz uzy¢ dowolnego ciggu dostownego lub
zmiennej do zainicjowania zmiennej.

boolean nazwa [ = warto$c |

Deklaruje zmienng typu logicznego. Mozesz uzyé dowolnego wyrazenia logicznego
lub zmiennej do zainicjowania zmienne;j.

8.0 Polecenia
Wstepna implementacja jezyka skryptéw w programie Internet Explorer 3.1 Dialer bedzie
podzbiorem Jezyka poleceh skryptow Dial-Up okreslonego w systemie Windows 95.

Wszystkie polecenia sg stowami zastrzezonymi, co oznacza, ze nie mozna deklarowac¢
zmiennych o takich samych nazwach co polecenia. Polecenia sg nastepujace:

delay nSekund

Wstrzymuje skrypt na liczbe sekund okreslong przez argument nSekund przed
przejsciem do nastepnego polecenia w skrypcie.

Przyktady:

delay 2 ; wstrzymuje na 2 sekundy
delay x * 3 ; wstrzymuje na x * 3 sekund

goto etykieta

Przeskakuje do miejsca w skrypcie okreslonemu przez etykiete i kontynuuje
wykonywanie polecenia wystepujacego po nim.

Przyktad:

waitfor "Prompt>" until 10
if I$SUCCESS then
goto BailOut ; przeskakuje do etykiety BailOut i wykonuje polecenia
; wystepujace po niej
endif

transmit "bbs*M"
goto End

BailOut:
transmit ""M"

halt

Zatrzymuje skrypt. Polecenie to nie usuwa okna terminalowego. Musisz klikngé
przycisk "Dalej", aby ustanowic potaczenie. Nie mozesz rozpocza¢ skryptu od
poczatku.



if warunek then
polecenia
endif

Wykonuje ciag polecen, jesli warunek ma wartos¢ TRUE (prawda).

Przykiad:

if SJUSERID == "Jan" then
transmit "Jan*M"
endif

etykieta :

Okresla miejsce w skrypcie, do ktérego ma nastapi¢ skok. Etykieta musi mie¢
unikatowg nazwe zgodng z konwencjami nadawania nazw zmiennym.

transmit cigg [ , raw ]
Przesyta znaki okreslone przez cigg do komputera zdalnego.

Komputer zdalny rozpozna sekwencje ESC i ttumaczenia znaku #, o ile w poleceniu
nie jest umieszczony parametr raw. Parametr ten jest przydatny do przesytania
zmiennych systemowych $USERID i $PASSWORD, gdy nazwa uzytkownika lub
hasto zawierajg sekwencje znakow, ktére bez parametru raw bylyby interpretowane
jako sekwencje znakéw " i ESC.

Przyktady:

transmit "slip" + "AM"
transmit SUSERID, raw

waitfor cigg [ , matchcase ] [ then etykieta
{, cigg [ , matchcase ] then etykieta } ]
[ until czas ]

Oczekuje az komputer odbierze z komputera zdalnego jeden lub kilka z podanych
ciggéw. W parametrze cigg wielkos¢ liter nie jest rozrézniana. o ile nie jest
umieszczony parametr matchcase.

Jesli odebrany zostanie odpowiedni ciag i jest uzywany parametr then etykieta,
polecenie to spowoduje przeskok do miejsca w pliku skryptu oznaczonego przez
etykiete.

Opcjonalny parametr until czas definiuje maksymalng liczbe sekund oczekiwania
przez komputer na odebranie ciagu przed przejsciem do nastepnego polecenia. Bez
tego parametru komputer czeka przez czas nie okreslony.

Jesli komputer odbiera jeden z podanych ciggéw, zmiennej systemowej $SUCCESS
nadawana jest wartos¢ TRUE. W przeciwnym przypadku nadawana jest wartos¢
FALSE, jesli liczba sekund okreslonych przez parametr czas uptywa przed
odebraniem ciggu.

Przyktady:
waitfor "Login:"

waitfor "Password?", matchcase



waitfor "prompt>" until 10

waitfor
"Login:" then DoLogin,
"Password:" then DoPassword,
"BBS:" then DoBBS,
"Other:" then DoOther

until 10

Nastepujace polecenie jest rozszerzeniem Shiva zestawu polecen skryptéw Microsoft.
getinput "Wyswietl cigg" szToReceivelnput
Monituje uzytkownika o podanie informacji podczas wykonywania skryptu.
Przyktad:
Getinput "Hasto systemowe" szSystemPassword

9.0 Stowa zastrzezone
Nastepujace stowa sg zastrzezone i nie mozna ich uzywac jako nazw zmiennych:

and boolean databits delay
do endif endproc endwhile
even FALSE getip goto
halt if integer ipaddr
keyboard mark matchcase none
odd off on or
parity port proc raw
screen set space stopbits
string then transmitTRUE
until waitfor while

10.0 Stowa polecen Shiva nie obstugiwane przez skrypty
getip
port databits
port parity
port stopbits
set screen keyboard
ipaddr

while/endwhile



