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Multimedialna Encyklopedia Powszechna

"Multimedialna Encyklopedia Powszechna" to dzieto w catosci polskie, oparte na "Popularnej
Encyklopedii Powszechnej". Jest najwiekszg polska encyklopedig multimedialng dostepng na rynku.

Tworcy Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej

Koncepcja catoSci:
Jarostaw Czopek, Wojciech Stowakiewicz, Piotr Turkot

Oprogramowanie:
Doctor Q Sp. z 0.0. - Ryszard Tokarski, wspoétpraca Wojciech Stowakiewicz

Czesc tekstowa:

Ada Anczykowa, Wojciech Adamski, Krzysztof Baczkowski, Michat Baczkowski, Jarostaw Balon, Marian
Barczynski, Stanistaw Belniak, Olgierd Billewicz, Julian Blicharski, Jadwiga Bogdaszewska-
Czabanowska, Anita Bokwa, Ryszard Borowiecki, Andrzej Budziszewski, Marek Bukowski, Barttomiej
Cetera, Wiadystaw Roman Dabrowski, Jan Dziura, Marian Dziwisz, Andrzej Falniowski, Jacek Foltyn,
Janina Glazur, Joanna Gtowacka, Julian Godlewski, Mieczystaw Goldsztajn, Przemystaw Gryc, Andrzej
Jaki, Anna Jamrdz, Ryszard Kottun, Maria Kézka, Bogdan Kras, Ryszard Kras, Jerzy Kunz, Jan Kus,
Mirostaw Kwiecihski, Maria Lankosz-Mréz, Jerzy tatka, Magdalena tyko, Joanna Maciag, Elzbieta
Maciejowska, Stanistaw Maciejowski, Wojciech Maciejowski, Roman Marcinek, Janusz Marcinkiewicz,
Jan Mastowski, Andrzej Matlak, Janusz Mentel, Joanna Miklaszewska, Jerzy Wojciech Mietelski, Michat
Marek Mietelski, Jozef Mitka, Tadeusz Niedzwiedzki Aleksander Niwelinski, Kazimierz Nowacki, Andrze;j
Olech, Magdalena Olkus$nik, Janusz Pach, Jan Pieszczachowicz, Katarzyna Piotrowicz, Pawet Podrecki,
Leszek Polony, Artur Poptawski, Jan Poprawa, Tomasz Pyziot, Stefania Poznanska, Wiadystaw
Przeklasa, Zdzistaw Przybyikiewicz, Tomasz Pyziot, Waldemar Rakoczy, Halina Rembiesowa, Dariusz
Rywczak, Stanistaw Skrzek, Bronistaw Smykata, Stawomir Smykata, Anna Stafiej, Jerzy Stepien,
Mirostawa Stepien, Marek Sych, Anna Szalencowa, Atta Szynalska-Sarachanowa, Adam Szymusik, Ewa
Tiahnybok, Marek Tiahnybok, Maciej Tomaszewski, Robert Tomczyk, tukasz Trzcinski, Grzegorz
Urbanek, Bolestaw Wiercioch, Andrzej Wojtusiak, Bogumit WozZniakowski, Zbigniew Wyszynski, Pawet
Zagrodzki, Monika Zarebska, Alicja Zemanek, Bogdan Zemanek, Konrad Zub, Helena Zygulska-Mach.

Muzyka:
Sound-Pol, wybér Barttomiej Gliniak, opracowanie techniczne Tomasz Gorajczyk

Lektor:
t.ukasz Nowicki

Opracowanie gfosu lektora:
Edward Kulka

Filmy:
Wytwdrnia Filméw Dokumentalnych i Fabularnych, wybér Jarostaw Czopek, Piotr Turkot, opracowanie
techniczne Zbigniew Lenard

Animacje komputerowe:
Zbigniew Lenard, Krzysztof Kiwerski, Krzysztof Kijak, opracowanie merytoryczne Wojciech Maciejowski,
Jerzy Wojciech Mietelski, Michat Marek Mietelski, Pawet Zagrodzki

Hymny panstwowe:
Barttomiej Gliniak

Opracowanie graficzne:



Rafat Gadowski, Piotr Turkot, Studio OFF
Projekt pudetka: Rafat Gadowski, Krzysztof Tkaczyk - wspétpraca Bartosz Minkiewicz

Mapy i ilustracje:

Tomasz Domanski, Rafat Gadowski, Michael Linden-Voernle - Niels Bohr Institute for Astronomy, Physics
and Geophysics Astronomical Observatory, Jerzy Wojciech Mietelski, Elzbieta Nowotarska, Jacek
Stowinski, Krzysztof Tkaczyk, Pawet Zagrodzki, Monika Zarebska

Komputerowe opracowanie tekstu:

Dariusz Czopek, Julita Czopek, Tomasz Domanski, Anna Kteczek, Barttomiej Litak, Marek Markuc,
Magdalena Maziarczyk, Sylwia Milczanowska-Przystupska, Andrzej Najder, Dobromir Nowak, Jacek
Stowinski, Michat Staniaszek, Joanna Szczepanek, Piotr Slusarczyk, Agnieszka Tynor, Agnieszka
Wantuch, Dorota Wojton, Monika Zarebska, Robert Zmijewski

Korekta:

Wojciech Adamski, Krystyna Debska-Soja, Anna Jamréz, Barbara Kiedzycka-Szatko, Maria Klich,
Katarzyna Krzemuska, Aurelia Nowak, Magdalena Olkusnik, Jan Pieszczachowicz, Atta Sarachanowa-
Szynalska, Zofia Szymecka, Elzbieta Wojcik

Zdjecia:

wybor i opracowanie Andrzej Najder, autorzy: Corel Stock Photo Library 1 i 3, Jarostaw Czopek, Julita
Czopek, Ludwik Czopek , Jan Dziura, Gazeta Wyborcza, Instytut Geografii Uniwersytetu Jagiellonskiego
(IGUJ), Anna Jamroz, Wojciech Kurtyka, Maria Lankosz-Mr6z, Marek Markuc, Andrzej Mr6z, Andrzej
Najder, Jerzy Najder, Tadeusz Piasecki, Paula Rettinger, Wojciech Stowakiewicz, Anna Szalerncowa,
Henryk Szaleniec, Maciej Szaleniec, Piotr Turkot, Monika Zarebska, Maciej Zybata, Robert Zmijewski.



Popularna Encyklopedia Powszechna

Podstawg tekstowg do opracowania Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej Fogry jest
dwudziestotomowa "Popularna Encyklopedia Powszechna", ktéra jest nowoczesnym i oryginalnym
kompendium wiedzy, obejmujacym réwniez najnowsze wydarzenia.

Jej przygotowanie pochtoneto kilka lat pracy zespotu wybitnych i uznanych specjalistéw, profesoréw
akademickich, pracownikéw instytutéw naukowych i muzedw oraz pasjonatéw i hobbystow o
nieprzecietnej znajomosci tematu.

Wydawnictwo zawiera wyczerpujgce informacje m.in. z geografii, literatury, historii, fizyki,
chemii, matematyki, biologii, poszerzone o wiadomosci z zakresu medycyny, muzyki, sportu,
prawa czy ekonomii.

Wiele haset Encyklopedii bedzie przydatnych dla hobbystéw i pasjonatow z takich dziedzin, jak
np.: myslistwo, wedkarstwo, literatura science fiction, film, teatr, sztuka kulinarna, informatyka,
muzyka mtodziezowa, zeglarstwo.

Bogaty zbiér map, rycin i kolorowych fotografii przedstawia swiat fauny i flory, dzieta sztuki,
architekture, krajobrazy oraz najnowsze osiggniecia techniki.

"Popularna Encyklopedia Powszechna" jest wydana w twardej, skéropodobnej, czerwonej
oprawie ze ztotymi ttoczeniami. Wysoka jako$¢ druku i papieru czyni jg edycjg ekskluzywna.

Dodatkowe szes$¢ toméw zawiera¢ bedzie nowoczesne opracowanie atlasu geograficznego swiata pt.
"Przegladowy Atlas Swiata". Jest to dzieto opracowywane przez naukowcéw Instytutu Geografii
Uniwersytetu Jagiellonskiego pod kierownictwem prof. dr. hab. Rajmunda Mydela i dr. hab. Jerzego
Grocha. Zawiera m.in. 150-170 map ogdlnogeograficznych i tematycznych opracowywanych na
podstawie zdje¢ satelitarnych. Pierwszy tom bedzie prezentacjg Afryki.



"Fogra" Oficyna Wydawnicza

Krakow, ul. Pitsudskiego 19
31-110 Krakow

POLAND

www: www.fogra.com.
E-mail: fogra@fogra.com

Jestesmy wydawnictwem mtodym, ale preznym, ktére w krétkim czasie okrzepto i podjeto ambitne

zadanie publikowania cieszacej sie powodzeniem i uznaniem "Popularnej Encyklopedii Powszechnej'
oraz Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej.

Pragniemy popularyzowac¢ wiedze na wysokim poziomie, a jednoczesnie w sposob atrakcyjny dla
Czytelnika. Wspotpracujemy ze srodowiskiem akademickim Krakowa - jednego z gtéwnych osrodkow
naukowo-kulturalnych, nie tylko w Polsce, ale réwniez w Europie Srodkowe;.

Nasza nastepng pozycja bedzie "Przegladowy Atlas Swiata". Szeséciotomowy atlas geograficzny, w
ktérym zostanie dokonany wyczerpujacy opis kontynentéw naszego globu, a takze aktualnych probleméw
Swiata.

W naszych planach wydawniczych znajduje sie m.in. dziesigeciotomowa historia Polski, pisana przez
wybitnych profesoréow Uniwersytetu Jagiellonskiego, ktéra bedzie kompetentnym i nowoczesnym
opracowaniem, ujmujacym dzieje w perspektywie dobiegajgcego kohca XX wieku.



Demo w Internecie

Po potaczeniu sie ze strong www.fogra.com.pl mozna zapoznac sie z internetowg wersjg
demonstracyjng Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej. Zawiera ona 100 przyktadowych haset.

Prosimy o przesytanie wszystkich uwag i probleméw zwigzanych z dziataniem programu na adres:
E-mail: fogra@fogra.com.pl



Minimalne wymagania Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej

komputer zgodny z IBM PC

procesor 386DX

8 MB pamieci RAM

karta wideo SVGA (256 koloréw)

stacja CD-ROMx2

mysz

karta dzwiekowa i gtosniki (opcjonalnie)

system Windows 3.1x, 95



Jak to zrobic?

Poszukac hasta

Szukanie zaawansowane

Skasowa¢ zadane warunki

Obejrze¢ zdjecia, ilustracje odtworzy¢ muzyke, filmy, animacije
Wydrukowac

Kopiowaé

Wrdcic¢ do hasta

Zmiana wielkosci zdjecia, rysunku i filmu

Poruszac¢ sie po spisie tresci

Klawisze ekranu gtéwnego



Klawisze ekranu gtéwnego

Klawisz Szukaj

Klawisz Zobacz tez
Klawisz Media
Klawisz Drukuj

Klawisz Opcje

Klawisz Wr6¢é
Klawisz A-Z
Klawisz Galeria

Klawisz Drzewo wiedzy

Klawisz Stawni ludzie

Klawisz Monumenty Swiata

Klawisz Pomoc



Klawisz A-Z

Gtéwna czescig encyklopedii jest program A-Z. Umozliwia on korzystanie z jej czesci tekstowej.
Pomagajg w tym klawisze w prawej gérnej czesci ekranu: Szukaj, Zobacz tez, Media, Drukuj, Opcije,

Wrée.



Galeria

GALERIA to program umozliwiajacy zapoznanie si¢ z mediami zamieszczonymi w Encyklopedii. Sg to
FOTOGRAFIE, FILMY, DZWIEKI, MAPY, TABELE i ILUSTRACJE.

Program daje mozliwo$¢ wyboru mediow, z ktorych chcemy skorzystac - np. jezeli ktos chce tylko stuchac
muzyki, powinien klikng¢ jeden raz na napis DZWIEKI w dole ekranu. Zostanie on otoczony biatg ramka,
a komputer wybierze hasta zawierajgce muzyke.

W prawym dolnym rogu pojawia sie napis "Zobacz hasta", po kliknieciu na niego komputer poda liste
haset zwigzanych z danym dzwiekiem, fotografig czy flmem. Po jednokrotnym kliknieciu na wybrane
hasto zostanie ono wyswietlone. Po jego przeczytaniu mozna powréci¢ do ogladania mediéw klikajac na
klawisz GALERIA.



Drzewo wiedzy

DRZEWO WIEDZY to program sktadajacy sie z 3 podprograméw: KULTURY STAROZYTNE, FIZYKA,
CHEMIA.

KULTURY STAROZYTNE to podprogram, ktéry pozwala na podréz w czasie i obserwowanie zmian, jakie
nastepowaty w rozmieszczeniu starozytnych kultur w rejonie basenu Morza Srédziemnego oraz w Azji i
Ameryce.

Po wybraniu interesujgcego nas rejonu i okresu, komputer wyswietli na ekranie mapke z ilustracjami
przypisanymi do konkretnych miejsc. Nalezy klikna¢ jeden raz na interesujaca nas fotografie. Zostanie
wyswietlona krotka informacja o wybranej kulturze. Na jej koncu kolorem bordowym podane sg hasta
rozszerzajgce te wiedze. Po jednym kliknieciu na bordowy napis komputer wyswietli petng informacije. Po
jej przeczytaniu mozna wroéci¢ do mapki naciskajac klawisz DRZEWO WIEDZY.

FIZYKA to podprogram wprowadzajgcy w $wiat fizyki. Umozliwi podrdz przez wszystkie dziaty fizyki - od
przedklasycznej, przez klasyczng, do wspétczesnej.

Wyboru interesujgcego nas okresu dokonuje sie klikajac na okragte klawisze u dotu ekranu. Wybrany
klawisz zostaje podswietlony, a na ekranie pojawiaja sie trzej fizycy oraz krétki opis ich odkry¢. Mozna
rozszerzy¢ wiedze na temat postaci lub odkry¢ klikajac na nie jeden raz. Na ekranie zostanie wyswietlona
petna informacja, po jej przeczytaniu mozna wroci¢ do podprogramu FIZYKA naciskajac klawisz
DRZEWO WIEDZY.

CHEMIA to podprogram wprowadzajgcy w swiat chemii. Umozliwia podréz przez wszystkie dziaty chemii
- od teorii Empedoklesa po tanicuchowa reakcje polimerazy.

Wyboru interesujgcego nas okresu dokonuje sie naciskajgc kwadratowe klawisze na dole ekranu.
Wybrany klawisz zostaje podswietlony, a na ekranie ukazujg sig opisy i ikonki wyjasniajgce w skrocony
sposob poszczegdlne odkrycia w dziedzinie chemii. Mozna rozszerzy¢ wiedze na ich temat klikajac na nie
jeden raz.

Na ekranie zostanie wyswietlona petna informacja. Po jej przeczytaniu mozna wroci¢ do podprogramu
CHEMIA klikajac na klawisz DRZEWO WIEDZY.

Druga czescig podprogramu CHEMIA jest Okresowy Uktad Pierwiastkow. Po kliknieciu na niego
program wyswietli tabele zawierajacg wszystkie pierwiastki. Po kliknieciu na wybrany pierwistek program
wyswietli petng informacje na jego temat.

Aby powréci¢ do Okresowego Uktadu Pierwiastkéw nalezy klikng¢ na klawisz Drzewo wiedzy



Stawni ludzie

SLAWNI LUDZIE to program podzielony na 4 czesci: ARTYSCI, NAUKOWCY, PODROZNICY I
ODKRYWCY, POSTACIE HISTORYCZNE. Kazda z tych czesci podzielona jest na SWIAT i POLSKE.

Wyboru dokonuje sie klikajgc jeden raz na mape Polski lub $wiata. Na ekranie ukazujg sie postacie.
Nalezy klikng¢ jeden raz na interesujaca nas fotografie. Zostanie wyswietlona krétka informacja o
wybranej postaci. Na jej koncu kolorem bordowym podane sg hasta rozszerzajace te wiedze. Po jednym
kliknieciu na bordowy napis komputer wyswietli petng informacje. Po jej przeczytaniu mozna wréci¢ do
mapki naciskajac klawisz SLAWNI LUDZIE.

Podprogram prezentuje jedynie najwazniejsze postacie. Peine informacje o wszystkich stawnych ludziach
znajdujacych sie w encyklopedii zawarte sg w czesci A-Z



Monumenty swiata

MONUMENTY SWIATA to program podzielony na 3 czgsci: MONUMENTY ARCHITEKTURY, CUDA
PRZYRODY, SIEDEM CUDOW SWIATA.

Wyboru dokonuje sie klikajac jeden raz na wybrane zagadnienie. Na ekranie ukazujg sie zdjecia
zwigzane z konkretnymi miejscami na Ziemi. Nalezy kliknaé¢ jeden raz na interesujgca nas fotografie.
Zostanie wyswietlona krétka informacja. Na jej koncu kolorem bordowym podane sg hasta rozszerzajace
wiedze. Po jednym kliknieciu na bordowy napis komputer wyswietli petng informacje. Po jej przeczytaniu
mozna wrdcié do mapki klikajac na klawisz MONUMENTY SWIATA.

Podprogram prezentuje jedynie niektéorych monumenty. Petne informacje na ten temat znajduja sie w
czesci A-Z



Pomoc

POMOC to program zawierajgcy wszystkie informacje potrzebne do petnego wykorzystania wiedzy
zawartej w Encyklopedii. Wywotuje sie go klikajgc na klawisz POMOC.



Szukanie hasta

Aby znalez¢ interesujacy nas temat, nalezy znajdowac sie w czesci A-Z encyklopedii i wcisng¢ klawisz
SZUKAJ. W lewym gdérnym rogu, na zéttym tle pojawi sie migajacy kursor. Nalezy wpisa¢ caty wyraz lub
kilka pierwszych liter szukanego hasta. Zostanie ono podswietlone na niebiesko. Wystarczy wcisnaé
Enter lub klikng¢ lewym klawiszem myszy jeden raz na podswietlony wyraz, a na ekranie pojawi sie
szukane hasto.

Mozna réwniez wykorzysta¢ szukanie zaawansowane.



Szukanie zaawansowane

Mozna réwniez uzywaé zaawansowanych opcji poszukiwania (Dziedzina, Potozenie, Media, Szukanie
stéw, Czas) dowolnie je sktadajgc. Wybierajac np. dziedzine Parnstwa i potozenie Europa otrzymamy liste
wszystkich panstw europejskich. Warunki zadane powyzszymi 5 klawiszami mozna skasowac¢ klawiszem

WyczysS¢.



Dziedzina

Jezeli ktos chce np. poszukac tylko rzek, powinien klikngé na klawisz SZUKAJ, nastepnie na klawisz
DZIEDZINA - na ekranie zostanie wyswietlona lista 7 dostepnych dziedzin (Geografia, Nauki Sciste, Nauki
przyrodnicze, Nauki humanistyczne, Historia, Kultura i sztuka, Sport i hobby).

Dalej nalezy klikna¢ na napis Geografia, z podanej listy tematéw wybra¢ rzeki i klikng¢ na klawisz OK.

Program zbuduje liste wszystkich rzek uwzglednionych w Encyklopedii. Podobnego zawezenia mozna
dokonac przy kazdej z dostepnych dziedzin. Mozna réwniez wybrac kilka zagadnien z kilku réznych
dziedzin, np. rzeki, film i zeglarstwo.



Polozenie

Klawisz POLOZENIE daje mozliwo$é zawezenia listy wyszukiwanych haset do interesujacego nas
regionu lub kilku regionéw. Jezeli chcemy np. szukac tylko rzek europejskich, nalezy kliknaé¢ na kwadrat
przy napisie REGIONY, z podanej listy wybra¢ Europe i klikng¢ na klawisz OK.

JeZeli interesuja nas rzeki np. tylko z Polski, nalezy klikna¢ na kwadrat przy napisie PANSTWA. Program
wyswietli liste panstw. Nalezy klikng¢ na zo6tte pole nad tg listg i wpisa¢ Polska, a nastepnie jeden raz
klikng¢ na interesujacy nas kraj, zostanie on pods$wietlony na niebiesko. Nastepnie nalezy klikng¢ na
klawisz OK znajdujacy sie w prawym dolnym rogu okna WY SZUKIWANIE. Program zbuduje liste
wszystkich polskich rzek znajdujgcych sie w Encyklopedii.

Mozna wyszukiwacé rzeki lub inne interesujgce nas tematy z jednego lub wiecej panstw jednoczes$nie.
Jezeli wybralismy kilka panstw i z jakiego$s powodu chcemy wytaczy¢ z poszukiwan jedno lub kilka z nich,
nalezy klikng¢ na nie jeden raz tak aby znikneto niebieskie podswietlenie, a nastepnie klikngé na klawisz
OK.



Opcje
Klawisz OPCJE pozwala zmieni¢ wielkos¢ czcionki. Nalezy klikng¢ na pole, w ktérym wyswietlana jest
liczba 100 i zmieni¢ ustawienie wg wtasnego upodobania. Mozna zmieni¢ wielkos¢ czcionki tekstu i

podpisu pod mediami niezaleznie od siebie.

W lewym dolnym rogu znajduje sie maty kwadrat. Po kliknieciu na niego wtgczamy lub wytgczamy
wyswietlanie winiety tytutowej.

Kwadrat zatytutowany maksymalna liczba sortowanych haset okresla liczbe haset (do 16 000), ktére
mogq by¢ posortowane jednorazowo po dokonaniu zawezenia klawiszem Dziedzina.

UWAGA'!

Ustawienie maksymalnej ilosci sortowanych haset na wiecej niz 10 000 moze spowodowaé koniecznosc¢
oczekiwania na liste przez kilka minut.



Wroé

Klawisz WROC znajdujacy sie w prawej gornej czesci ekranu A-Z umozliwia powrdt do poprzedniego
hasta (dziata tylko w programie A-Z).



Media

Klawisz MEDIA pozwala wybraé hasta z kiérymi zwigzane sg media (DzZwiek, Film, Fotografia, Mapy,
Tabele i wykresy). Jezeli chcemy wybrac¢ np. hasta ilustrowane materiatem filmowym, nalezy klikngé na
napis Film (zostanie on otoczony czarng ramka), a nastepnie wcisna¢ klawisz OK.

Program wyswietli liste haset zawierajacych filmy. Mozna wybrac kilka réznych mediéw, np. filmy, zdjecia i
dzwieki. Jezeli chcemy zrezygnowac z wyswietlania ktdrego$ z uprzednio wybranych mediéw, nalezy
jeden raz klikng¢ na jego nazwe, tak aby znikneta czarna ramka. Nastepnie nalezy klikngé na klawisz OK.



Szukanie stow

Klawisz SZUKANIE SLOW pozwala wyszukiwaé pojedyncze stowa w Encyklopedii. Po naci$nieciu
klawisza pojawig sie trzy zotte pola. Szukany wyraz nalezy wpisa¢ w pierwsze pole od goéry i klikng¢ na
klawisz OK. Np. wpisujgc Pan Tadeusz otrzymamy liste 9 haset. Beda to: autor dzieta - Adam Mickiewicz,
osoby, ktére braty udziat w ekranizaciji, krytycy literatury oraz hasto Epos.

Mozna réwniez wykorzystac¢ funkcje logiczne, np. w nastepujacy sposob: wpisa¢ Pan Tadeusz w pierwsze
z6tte pole od goéry, nastepnie kliknaé na literke "i" znajdujgca sie pod tym polem, zostanie ona otoczona
czarng ramka. W srodkowe Z6ite pole wpisaé stowo aktor, a nastepnie klikng¢ naklawisz OK. Komputer
wyszuka hasta zawierajgce jednoczesnie stowa Pan Tadeusz i aktor. W efekcie otrzymamy liste 3 haset.
Beda to nazwiska aktoréw biorgcych udziat w ekranizacji Pana Tadeusza. Mozna doda¢ jeszcze trzecie
stowo i zmieni¢ warunek logiczny z "i" na "lub" badz "nie".

Przy wyszukiwaniu mozna uzy¢ gwiazdki * lub ?, pozwoli to na wyszukanie wszystkich odmian danego
stowa, np. wpisujgc kosmos* wyszukamy hasta zawierajace stowa kosmos, kosmosu, kosmosem,
kosmosie itd.

Mozna réwniez wpisa¢ np. b*d, komputer wyszuka wszystkie wyrazy zaczynajgce sie na b i konczace sie
na d. Jezeli chcemy okresli¢ dtugosé szukanego wyrazu, nalezy np. wpisa¢ b??d, komputer wyszuka
wszystkie hasta zawierajgce czteroliterowe wyrazy zaczynajace sie na b i kohczace sie na d, natomiast
wpisujgc no?a wyszukamy m.in. hasta noga, nowa itd., bedg to wszystkie wyrazy czteroliterowe
zaczynajace sie na no i koficzace sie na a. Jest to opcja niezwykle przydatna przy uktadaniu i
rozwigzywaniu krzyzéwek.



Czas

Klawisz CZAS pozwala zdefiniowac okres, ktéry nas interesuje. Mozna to osiggna¢ na dwa sposoby:

1) wpisac recznie czas w zotte pola, ktére pojawiajg sie po nacisnieciu klawisza CZAS, zaznaczajac,
czy interesuje nas okres p.n.e. czy n.e.

2) wybra¢ interesujacy nas okres z podanej listy klikajac jeden raz na interesujacy nas okres, np.
Starozytnos¢ czy Sredniowiecze.

Po dokonaniu wyboru nalezy klikngé¢ na klawisz OK.



Wyczys¢

Klawisz WYCZYSC pozwala skasowaé warunki zadane klawiszami Dziedzina, Polozenie, Media,
Szukanie stéw, Czas. Mozna tego dokonac¢ na dwa sposoby:

1) mozna skasowaé wszystkie warunki wciskajac czerwony klawisz WYCZYSC;

2) mozna skasowaé wybrane warunki. Jezeli wybraliSmy np. potozenie, media i czas, mozna
skasowaé np. media. Nalezy wcisng¢ klawisz MEDIA. Komputer pokaze, ktére z mediéw zostaty
wybrane. Jezeli chcemy skasowacé jedynie niektére, np. fotografie, nalezy na nie klikngé, tak aby znikneta
czarna ramka, a nastepnie klikngé na klawisz OK. Jezeli chcemy skasowac wszystkie media, nalezy
kliknaé na klawisz MEDIA, nastepnie klawisz WYCZYSC i na koniec klawisz OK.



Zobacz tez

ZOBACZ TEZ jest to klawisz uaktywniajacy sie (litery zmieniajq sie z szarych na czarne), jezeli z
czytanym wtasnie hastem zwigzane sg inne hasta, poszerzajgce wiedze. Po jego nacisnieciu komputer
podaije liste tych haset. Aby wybra¢ jedno z nich, nalezy na nie klikng¢ jeden raz.



Media

MEDIA jest to klawisz uaktywniajgcy sie (litery zmieniajg sie z szarych na czarne), jezeli z czytanym
hastem zwigzane sg jakie$ media. Po jego nacisnieciu komputer podaje ich liste. Mozna je wywotaé
klikajgc na nie jeden raz.



Szukanie mediow

Aby poszuka¢ mediéw (fotografii, flmoéw, map, dzwiekéw) nalezy znajdowac sie w czesci Galeria
encyklopedii. Po przejsciu do listy wystarczy wpisac kilka pierwszych liter szukanego wyrazu. Wybrany
element pokaze sie automatycznie.

Mozna zawezi¢ liste medidéw przez zaznaczenie odpowiedniej ikony w prawej dolnej czesci ekranu.

Haset zawierajgcych media mozna réwniez szukaé przez klawisz Szukaj w czesci A-Z encyklopedii i
wybranie klawisza Media.



Drukowanie

Drukowanie tekstu

Aby wydrukowacé hasto nalezy znajdowac sie w czesci A-Z encyklopedii i nacisnaé klawisz Drukuj.
Mozliwe sg dwie opcje:

a) wydrukowanie hasta w catosci - nalezy klikng¢ na klawisz DRUKUJ, zaznaczy¢ kwadrat Cate
hasto i klikng¢ na klawisz OK

b) wydrukowanie fragmentu hasta - nalezy zaznaczy¢é myszka wybrany fragment hasta kliknaé na
kwadrat Wybrany fragment i wcisng¢ klawisz OK.

Zdjecia oraz stop-klatki filméw i animacji mozna wydrukowacé kopiujac je do innego programu.



Kopiowanie

Program umozliwia KOPIOWANIE hasta lub zdjecia do innego programu:

1) kopiowanie hasta - nalezy zaznaczy¢ myszkg czesc¢ lub cate hasto, spowoduje to automatyczne
skopiowanie go do schowka. Po przejsciu do innego programu np. edytora tekstéw, nalezy wcisnaé
klawisze CTRL+V;

2) kopiowanie zdjecia - nalezy klikngé na nie prawym klawiszem myszy i wybraé opcje kopiuj do
schowka. Po przejsciu do innego programu, np. programu graficznego lub edytora tekstéw, nalezy
wcisna¢ klawisze CTRL+V,

3) kopiowanie stop-klatek filmoéw lub animacji - nalezy przesung¢ suwak przewijania filmu do
miejsca, ktore nas interesuje. Po wczytaniu sie ustawionej klatki postepowac jak przy kopiowaniu
fotografii.



Zmiana wielkosci zdjecia, rysunku i filmu

Nalezy najecha¢ kursorem myszki na zdjecie, rysunek czy film i klikng¢ lewym klawiszem. Nastapi
automatyczna zmiana wielkosci.

Drugim sposobem jest najechanie kursorem na zdjecie, rysunek czy film i klikng¢ prawym klawiszem. Na
ekranie zostanie wyswietlona lista mozliwych wielkosci (1:1, normalny, maksymalny). Nalezy wybraé
jedna z opciji klikajac na nig jeden raz.



Spis tresci

Po wywotaniu duzego hasta, np. panstwa, epoki czy kontynentu, komputer wyéwietla SPIS TRESCI tego
hasta. Jezeli kogos interesujg tylko informacje turystyczne czy gospodarcze, powinien na nie klikngé
jeden raz w spisie tresci, program wykona skok do zadanego miejsca.



Grafika

Aby w petni korzysta¢ z graficznej czesci Multimedialnej Encyklopedii Powszechnej, zalecane jest
uruchomienie programu w trybie karty graficznej "high color" (64 tys. koloréw) lub "true color" (16 min
koloréw).

Program pracuje w rozdzielczosciach 640x480, 800x600 punktéw oraz wyzszych. Jezeli Twéj komputer
posiada karte graficzng umozliwiajaca wyswietlanie jedynie 256 koloréw, program dostosuje grafike do
mozliwosci komputera.



Wroé

Aby wréci¢ do ostatnio ogladanego hasta nalezy znajdowac sie w czesci A-Z encyklopedii i nacisngé
klawisz Wré¢.

Mozna réwniez przej$é kilka haset wstecz. Naciskajac prawy klawisz myszy otrzymujemy list¢ przegladanych haset
i mozemy wybrac¢ interesujacy nas elelment.






