Demonstrace praktického vyuZziti programu trueSpace pri navrhu interiéria

Nedilnou soucasti demonstraéni verze programu trueSpace je disketa obsahujici demonstra¢ni scény a modely s
doprovodnym textem piipravené firmou HiComp Systems. Soubory na disketé byly pfipraveny se zamérem
poskytnout uzivatelim demonstracni i ostré verze programu trueSpace studijni material pro rychlé seznameni s
povely a postupy pouzivanymi v nejcastéjSich praktickych aplikacich. Pracovnici firmy HiComp Systems maji
dlouholeté zkuSenosti s predvadénim CAD programi DesignCAD a proto dobfe vi, ze je dulezité, aby
demonstrace probihala na jednoduchych a pfitom praktickych piikladech. Ptiklad musi byt jednoduchy proto,
aby ho potencionalni zakaznik a uzivatel pochopil okamzit¢ a mohl cely postup reprodukovat. O nutnosti
praktického ptfikladu neni tfeba diskutovat. Prvni ukazkou je doplnéni ndbytkovych prvkt do obdélnikové
mistnosti. Pro praktické vyzkouSeni musi mit uzivatel instalovanu demonstracni nebo ostrou verzi programu
trueSpace, adresat BMPWIN s texturami systému Windows 3.1 a soubor KANCO00.SCN. V nasledujicim textu
bude fada véci vysvétlena s odkazem na barevny obrazek s kopii displeje s nahranym souborem KANCO00,SCN.
Original obrazku je posilan soucasné s disketou obsahujici demonstracni matarial a na této disketé je také nahran
jako bitovd mapa KANCO00.BMP a je tedy si jej mozno vytisknout na barevné nebo i Cernobilé tiskarné z
programu Paintbrush.

Na obrazku KANCO0O0 jsou do kopie displeje doplnény informacni texty, které pomahaji v lepsi orientaci v
pracovnim prostfedi programu trueSpace. Obrazek zachycuje optimalni nastaveni displeje pfed zacatkem
vlastniho dopliiovani nabytkovych prvkd. Uprostfed displeje je obdélnikovy pidorys kancelafe, na ktery
navazuji vlevo a vpravo nahote dvé stény. Za t€mito st€énami jsou rozmistény jednotlivé nabytkové prvky, které
budou dopliovany do ptdorysu. Seznam prvkl je zobrazen v pravém hornim rohu. Vlevo dole nad ikonovou
liStou je stavovy panel aktivniho prvku a do levého horniho rohu je posunut stavovy panel pro nastaveni kvality
zobrazeni. Na pudorys kancelafe navazaji vlevo a vpravo dole dvé stény sklopené do roviny pidorysu. V levé
sténé je dveini otvor a ve stén¢ pravé otvor okenni. Prace s témito sklopenymi sténami je urena pro pokrocilé
uzivatele. Dopliiovani nabytkovych prvki je tfeba zacit nahranim souboru KANCO00.SCN a nastavenim displeje
podle obrazku v nékolika krocich:

1. Nahrani souboru KANC00

Po spusténi programu trueSpace v grafickém rezimu 800 x 600 bodl (256 barev) kliknéte na povel
FILE v hlavnim fddkovém menu a dale na povely Scene a Load. Objevi se klasické okno z Windows pro nahrani
soubori - dvakrat kliknéte na soubor KANCO00.SCN. Jestlize neni uvedeno pravé tlacitko mysi, jedna se vzdy o
stisknuti tlacitka levého.

2. Nastaveni panelu s informacemi o aktivnim objektu

Kliknéte pravym tlacitkem na ikonu s povelem Object Tool. Na ikoné je stejna Sipka jako je Sipka
zobrazujici okamzitou polohu kurzoru. Pfi posunu kurzorem po ikonach se na fadce pod ikonami pribézné
zobrazuji jména poveld.

3. Nastaveni seznamu nabytkovych prvki

Kliknéte na ctvrtou ikonu zleva pod panelem s informacemi o aktivnim povelu. Na tadce okamzité
napoveédy je uveden povel Animation Project Window. V levém hornim rohu se zobrazi Projektové okno
animace urcené pro nastaveni ¢asovych souslednosti animaci jednotlivych objektt scény. Vy z tohoto okna
vyuzijete pouze levou ¢ast se seznamem objektli scény. Nejprve posunete kurzor na pravy okraj okna az se
kurzor zméni na dvé vodorovné opacné orientované Sipky se spole¢nym zac¢atkem. Posunem mysi se stiknutym
levym tlacitkem doleva provedeme zuzeni okna pouze na seznam objektl. Stejnym zplisobem provedete na
spodni hrané okna protazeni seznamu smérem doli. Poslednim tfetim ukonem bude b&zny posun okna se
seznamem na pravy okraj pracovni plochy displeje.
4. Nastaveni Fidiciho panelu zobrazeni

Pii dopliovani nabytkovych prvkil se pracuje s dratovymi modely. Kvalita plastického barevného
zobrazeni scény se nastavuje v fidicim panelu zobrazeni, ktery se otevie nad liStou s ikonami po kliknuti pravym
tlad¢itkem na prvni ikonu vedle hlavniho menu na spodni fadce displeje. Na fadce okamzité napoveédy bude povel
Refresh Wireframe Displey nebo povel Render Scene. Panel presunete do levého horniho rohu displeje.
5. Nastaveni povelu pro posun objektu

Kliknutim na ikonu s povelem Objekt Move, kterd je hned vpravo od ikony s povelem Object Tool,
dojde k aktivaci tohoto povelu, ktera se projevi zvyraznénim ikony tmavym podkladem.

Po provedeni vySe popsanych bodi se bude displej shodovat s obrazkem. Rozdil bude spocivat pouze v
barevnosti, nebot” pfi pfevodu kopie displeje do souboru KANCO00.BMP a jeho tisku bylo pouzito pouze
Sestnacti barev. Jestlize pouzijete graficky rezim 1024 x 768 bodi (256 barev), budou vSechny ikony pouze v
jedné listé. Tento graficky rezim doporucujeme pouze pro vétsi monitory s uhlopfi¢kou 15 nebo 17 palcu.
Doplnovani nabytkovych prvkl se provadi opakované ve tiech bodech - vybér prvku, zkopirovani prvku a posun
prvku na pozadovanou pozici. Kazdou z téchto ¢innosti je tfeba podrobnéji popsat:



1. Vybér prvku

Jak jiz bylo popsano v ivodnim textu k programu trueSpace, jedna se o objektové orientovany graficky
systém. To znamen4, ze uzivatel pracuje vzdy pouze s jednim aktivnim objektem, ktery je proti ostatnim graficky
zvyraznén. Vyber aktivniho objektu se miize provadét tfemi zplisoby:

a) Vybér pomoci mysi v grafické pracovni oblasti - posunete kurzor na objekt a kratce stiskneme levé
tlacitko, objekt se prekresli bile

b) Vybér pomoci mysi v projektovém okné animace - posunete kurzor na jméno objektu v redukovaném
projektovém okné animace na pravé strané displeje a kratce stiskneme levé tladitko, jméno objektu se prepise
bile s ptislusny objekt se piekresli bile

¢) Vybér pomoci klaves pro vodorovny posun - stisknutim jedné z kladves pro vodorovny posun kurzoru
v textovém rezimu se posunuji zvyraznéna bild jména objektll v seznamu redukovaného projektového okna
animace smérem nahoru nebo dolu a soucasné se bile prekresluji prislusné objekty

2- Zkopirovani prvku

Ke zkopirovani prvku dojde po kliknuti na tfeti ikonu zleva s povelem Copy. Vzhledem k tomu, ze
povel Copy funguje tak, Ze provede zkopirovani aktivniho objektu na stejnou pozici jako piivodni aktivni objekt,
neni v grafické pracovni oblasti viditelnd zadnad zména kromé zmény ve jméné objektu a Ciselnych hodnot v
informacnim panelu aktivniho objektu. Soucasné v seznamu prvkl zmizi bilé zvyraznéni jména prvku. Jakmile
ale stiskneme levé tlacitko mysi a provedem posun mysi, dojde k posunu zkopirovaného aktivniho objektu.

3. Posun prvku na poZadovanou pozici

Posun prvku na pozadovanou pozici se provadi ve dvou krocich. Nejprve se pfi stisknutém levém
tlacitku mysi provede posunem mysi posun prvku na pfibliznou pozici v pudorysu. Po dokonceni presunu vsech
pozadovanych prvki je tfeba provést presné umisténi prvka, které doporucujeme provadét v nastaveném pohledu
zhora. Pohled zhora v hlavnim okn€ se nastavi posunem kurzoru na druhou ikonu zleva vedle hlavniho menu a
vybérem ikony s povelem Top View. Po stisknuti a drzeni levého tlacitka mySi se smérem nahoru zobrazi pét
ikon znazornujicich vSechny varianty povelu Nastaveni pohledu v hlavnim okné. Pozadovany povel se provede
posunem kurzoru na pfislusnou ikonu a uvolnénim levého tlacitka mysi. Na displeji se objevi pudorys kancelate,
ve kterém je mozno piesné€ji dokonéit rozmisténi prvkt nez v pohledu perspektivnim. Nejpfesné€jsi umisténi
nabytkovych prvkl dosahnete ¢iselnym zadanim soufadnic bodi v pldorysu. U nastavci je tieba zadat
soufadnici Z o velikosti 1.5. Soufadnice se zadavaji v informa¢nim panelu aktivniho objektu. Pro otaceni
nabytkovych prvkil se zadava uhel otoCeni v poslednim sloupci druhé fadky (Rotation Z). Po dokonéeném
rozmisténi prvkid v plidorysném pohledu je tfeba provést nastaveni ptivodniho pohledu perspektivniho.

---

povelu pro plastické barevné zobrazeni scény. Pro nastaveni pohledu slouzi tii ikony vedle ikony pro nastaveni
pohledu v hlavnim okné. Jedna se o povely pro posun pozorovatele (Eye Move), otaceni pozorovatele (Eye
Rotate) a zménu méfitka (Zoom). Pfi provadeéni téchto poveld je na displeji viditelna pouze pomocna miizka ve
vodorovné roviné a aktivni objekt. Proto doporucujeme provést nastaveni rohu kancelaie jako aktivniho objektu
pfed zadanim téchto poveld. Zobrazeni scény lze vyrazné zpestfit doplnénim svételnych zdroji. Ve scéné
KANCO00 jsou dva svételné zdroje. Prvnim zdrojem je reflektorovy svételny zdroj, ktery vytvaii vrzené stiny.
Druhym svételnym zdrojem je vzdalené svétlo s rovnobéznymi paprsky pro celkové osvétleni vytvotrené scény.
Pii vybéru svételnych zdroju jako aktivnich objektl se otevie Stavovy panel svételného zdroje, ve kterém je
mozno provést zmeénu barvy a intenzity. Plastické barevné zobrazeni scény se zacne provadét po zadani povelu
Render Scene. Pfislusnou ikonu se vyberete z variant povelu Zobrazeni v hlavnim okné po posunu kurzoru na
prvni ikonu vedle hlavniho menu. Jestlize na této ikon¢ stisknete pravé tlacitko mysi, otevie se fidici panel pro
nastaveni kvality zobrazeni. Kliknutim na slovo Draft se nastavi rychlé ale hrubsi zobrazeni. Kliknutim na slovo
AntiAlias se nastavi vyhlazovani rovnych hran. Kliknutim na slovo Raytrace se nastavi zobrazeni promitacim
paprskem, coz je nejkvalitngjsi zpiisob plastického zobrazovani se vzdjemnymi odrazy i lomy na prahlednych
materidlech. Vzhledem k tomu, ze ve scéné¢ KANCO0O nejsou pouzity materidly s vysokou odrazivosti, nebudou
vidét témeéf zadné rozdily mezi zobrazenim normalnim a zobrazenim v rezimu Raytrace. Jediny rozdil bude v
zobrazeni vrzenych stind uvniti skiini se sklenénymi dveimi, jestlize si v fidicim panelu vrzenych stinti nastavite
v prvni fadce aktivni tladitko Ray. Ridici panel vrzenych stinii se otevie po kliknutim pravym tlagitkem mysi na
obrazek pro nastaveni vrzeného stinu ve Stavovém panelu svtételného zdroje, ktery se automaticky otevie pfi
vybéru reflektorového zdroje jako aktivniho objektu.

V souboru KANCO00.SCN je nastavena velikost ptidorysu na rozméry 6 x 5 metr. Velikost pidorysu lze velice
jednoduse zménit ¢iselnym zadanim na tfeti fadce informacniho panelu aktivniho objektu, jestlize je jako aktivni
objekt vybran roh kancelare. Se zménami velikosti puidorysu se zméni i délky navazujicich kolmych stén. Potom
je mozno dopliiovat nabytkové prvky i do mnohem vétsich kancelafi.



