Det har alternativet anvands for att sld pa respektive av dimtabellemuleringen.

Direct3D anger att en bildskdrmsadapter 1amplig fér D3D-maskinvaruacceleration méste finnas for att
vertexdimma eller tabelldimma ska kunna genomfdras. Vissa spel kan inte kdnna av D3D-maskinvaran pa ratt satt
och férutsatter darmed stdd for tabelldimma. Véljer du detta alternativ sakerstaller du att sddana spel kan kéras
med RIVA 128.

Dimtabellemulering ar standardinstallning.



Med dessa alternativ kan du kontrollera drivrutinens kantutjamningsfunktioner.

Kantutjamning ar en metod for att runda av kantlinjerna hos objekt och darmed ta bort ett taggigt utseende.
Observera dock att kantutjamningsfunktionen inte automatiskt innebar att alla bilder i Direct3D-program blir
avrundade. Denna funktion maste understédjas av det aktuella programmet.

Du kan valja mellan féljande alternativ:

Aktivera - aktiverar Direct3D-stdd for kantutjamningsfunktionen i drivrutinerna. Detta ar
standardinstallningen.

Avaktivera - avaktiverar kantutjamningen.



Kraver program och spel som kan forse RIVA 128 med kvadratiska texturer.

Normalt kraver maskinvaruformatet RIVA 128 kvadratiska texturer. Om man anvander kvadratiska texturer
utnyttjas texturminnet hos RIVA 128 pa effektivaste satt. Vissa program fungerar dock inte som de ska om de
tvingas anvanda kvadratiska texturer. Om du far problem med ett spel eller ett program bér du avsté fran att
anvanda kvadratiska texturer.



Anvands for att sld pa respektive av stddet for 5-6-5 (RGB)-texturer via Direct3D-drivrutinen.

Vissa spel aterger fargerna fel vid stéd av 5-6-5-texturer via maskinvaran. Eftersom flertalet spel kraver den har
instaliningen ska du bara sl av den om fargerna aterges pa ett felaktigt satt.



Gor det mojligt for RIVA 128 att anvanda hela det angivha minnesutrymmet for texturlagring (forutom det minne
som finns pa sjélva grafikkortet).

Obs: Av prestandaskal kan du har inte anvanda mer an halften av det systemminne som Windows anger
som tillgangligt.



RIVA 128 genererar automatiskt mipmappar for att darmed o6ka effektiviteten vid texturdverféring via bussen

Vissa spel kan ge felaktig grafikdtergivning nar standardinstaliningarna anvands. Fér att komma tillratta med
eventuella problem ska du minska antalet automatiskt genererade mipmappar, fér att pd sa satt aterge spelets
grafik pa ratt satt. Genom att minska antalet mipmapp-nivaer elimineras ofta dven justeringsfel eller "skarvar"
(vilket dock medfér att det hela gar lite lAangsammare).



Det har alternativet aktiverar mipmappningsfunktionen pa pixelbas i motsats till polygonbas.

Mipmappning pa pixelbas mojliggér mjukare texturdévergdngar pa stérre texturtdckta polygoner, som har
utstréckning pa djupet i en berdknad scen. Dessutom ger den hér funktionen mindre "flimmer" i texturer som
ligger langre bort.

| scener som anvander ett sort antal mindre polygoner foreligger det inga synbara skillnader mellan pixelbaserade
och polygonbaserade mipmappningsmetoder.



Aktiverar respektive avaktiverar successiv vertex-alfa.

Det har alternativet aktiverar Gouraud-alfa-blandning fér Direct3D-tilldmpningar som kréaver sddan blandning.
Observera dock att manga program och spel sjalva kan tillampa alfablandning och alltsa inte behdver nagot stéd
fran Direct3D-drivrutinen. Om du avaktiverar den har funktionen kan sddana program sjalva genomféra
renderingen, vilket kanske ofta ger en battre dtergivningskvalitet.

Men om du marker att ett Direct3D-program inte aterger alfablandade objekt pa ratt satt, ska du aktivera det har
alternativet for att komma tillratta med problemet.

Det har alternativet ar standardinstallning.



En lista 6ver dina sparade, anvandardefinierade Direct3D-installningar (s.k."tweaks"). Markera ett alternativ i
listan fér att aktivera instéliningen. Fér att anvéanda instaliningen klickar du pa "OK" eller "Verkstall".



Lagrar de aktuella Direct3D-installningarna (inklusive installningen i dialogrutan "Mer Direct3D") som en
anvandardefinierad "tweak". Lagrade installningar laggs sedan in i listan intill.

Om du funnit de optimala installningarna for ett Direct3D-spel, ska du lagra dem som en anvandardefinierad
"tweak". Darmed kan du snabbt konfigurera Direct3D innan du startar spelet och du slipper stalla in de olika

alternativen.



Raderar den valda anvandardefinierade installningen i listan.



Aterstaller samtliga instéllningar till standardvérdena.

Tips: Om du valjer "OK" eller "Verkstall" omedelbart efter att du klickat pa dessa falt raderas alla de
installningar som utférts med NV3 Tweak, sa att bildskdrmen tvingas att anvanda sina standardvarden.



Visar en dialogruta dar du kan ange flera anvandardefinierade installningar fér Direct3D.



Visar en dialogruta dar du kan ange flera anvandardefinierade installningar for RIVA128.



Det har alternativet andrar maskinvarans texturadresseringsschema for ofiltrerade texturelement (texlar).

Om du andrar detta varde andras ocksa texeldefinitionens kalla. Standardvardena motsvarar Direct3D-
specifikationerna. Manga program férvantar sig att kallan fér ofiltrerade texlar definieras ndgon annanstans.
Bildkvaliteten hos sddana program férbattras om texelkallan definieras pa nytt.



Det har alternativet andrar maskinvarans texturadresseringsschema for filtrerade texturelement (texlar).

Om du andrar detta varde andras ocksa texeldefinitionens kalla. Standardvardena motsvarar Direct3D-
specifikationerna. Manga program férvantar sig att kallan for filtrerade texlar definieras ndgon annanstans.
Bildkvaliteten hos sddana program férbattras om texelkallan definieras pa nytt.



Det har alternativet bidrar till att kompensera program med osammanhangande geometri, d.v.s. som visar luckor
eller "skarvar" mellan polygoner.

Den har installningen gor det mojligt att anpassa geometrin genom att ange ett visst antal pixlar for att eliminera
luckor, vilket leder till forbattrad bildkvalitet.



Aterstaller samtliga instéllningar till standardvérdena.



Ger dig mojlighet att anpassa bildkvaliteten hos texturer som framstallts med OpenGL-tillampningar.

Optimera fér basta bildkvalitet ger texturer med basta méjliga atergivningskvalitet.
Optimera for basta prestanda ger texturer med lagre bildkvalitet, men programmet arbetar snabbare.

Kombinera staller in en optimal kombination av de bada ovanstdende funktionerna. Detta &r
standardinstallningen.



GOr att du kan ange den maximala storleken pa PCl-texturminnet.

Att 6ka detta varde i PCl-system med tillrackligt med minne kan avsevart forbattra effektiviteten hos vissa
OpenGL-tilldampningar.

Obs: Av prestandaskal kan du inte ange mer an halften av det systemminne som Windows visar har.

Installningen fungerar inte i system med AGP-grafikkort.



Skjutreglagen anvander du for att anpassa gammavardet for respektive kanal (réd, gron eller bl3).

Gammakorrigeringen kan kompensera skillnader i ljusstyrkevarden mellan kallbilden och dess 3tergivning i en
visningsenhet. Det har ar anvandbart nar man arbetar med bildbearbetningsprogram och vill ha en mer exakt
fargdtergivning av bilder (t.ex. fotografier) nar de visas pa en bildskarm.

Dessutom kan vissa 3D-accelererade spel visas med for morka farger. En samtidig hojning av alla gammavarden
pé samtliga kanaler gor att spelet visas med ljusare farger och darmed blir lattare att spela.



Om du valjer det har alternativet férbinds alla skjutreglage med varandra. Nar man da anvénder ett reglage
kommer gammavardena foér évriga kanaler automatiskt att justeras till samma niva.



En lista 6ver dina sparade egna gammainstallningar. Markera ett alternativ i listan for att aktivera installningen.



Lagrar de aktuella gammainstallningarna som en anvandardefinierad installning. Lagrade installningar laggs
sedan in i listan intill.



Raderar den valda anvéndardefinierade gammainstaliningen fran listan.



Aterstaller samtliga gammavarden till fabriksinstéliningarna.



GOr att du kan vélja mellan féljande tva timingladgen for bildskarm:

Generell timingformel eller GTF ar en standard som anvands i moderna datorer. Detta ar
standardinstallningen.

Diskret bildskdrmstiming eller DMT &r en &ldre standard som fortfarande anvands i manga datorer.
Aktivera detta alternativ om din maskinvaru-DMT kraver det.



Det har alternativet anvands for att sld pa respektive av textureringen via videominnet



Det har alternativet anvands for att sld pa respektive av mipmapp-dither.



GOr att du kan vélja mellan de tvd mipmapp-metoderna



Obs! Bara fér testandamal. Systemet kan bli instabilt!



Installning av detaljniva féor mipmappar.

En lagre nivainstalining hojer bildkvaliteten, medan en hdgre instalining snabbar upp programmet. Du kan vilja
bland fem instaliningar frdn basta bildkvalitet till hdgsta hastighet.



Det har alternativet anvander du fér att sla av drivrutinens DirectX 6-funktioner.

Nagra spel har skrivits fér aldre versioner av DirectX. Det &r mojligt att sddana spel inte kan kéras pa ratt satt
med DirectX 6.Har kan du stédnga av drivrutinens stéd for DirectX 6. Drivrutinen kérs da i ett DirectX 5-
kompatibelt 1dge. D3 kan aldre spel kdras pa ratt satt.



Anvand den har installningen for att stanga av drivrutinens stod for den utvidgade instruktionsuppsattning som
vissa CPU:er anvander.

Vissa CPU:er stéder extra 3D-instruktioner som kan héja hastigheten pa Riva 128. Om din processor inte stéder
sddana instruktioner ska du sla av stédet i drivrutinen



Med den har installningen kan du sld av markér-cache via drivrutinen.

SI3 av markor-cache om markéren inte visas pé ratt satt. Du maste starta om Windows nér du dndat den har
installningen.






