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Wersja demonstracyjna zawiera 10 éwiczen przyktadowych, po jednym z kazdego typu.
Edytory dziatajg tak jak w wersji petnej, lecz nie zapisujg niczego na dysk, stad wersja
demonstracyjna moze by¢ uruchamiana réwniez bezposrednio z CD, bez instalowania
niczego na dysk twardy.

W tym pliku omoéwione sg najczestsze problemy, jakie mogg wystapi¢ w czasie korzystania z
programu (zaréwno w wersji demonstracyjnej jak i petnej) i sposoby ich rozwigzania.
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1. Polskie litery.

W przypadku korzystania z polskiej wersji Windows, problemy z wyswietlaniem lub pisaniem
polskich liter zasdaniczo by¢ nie powinno. Jesli jednak posiadajac karte SVGA zainstalujesz
sterowniki wyzszej rozdzielczosci dostarczone przez producenta karty graficznej, czcionki
systemowe zostang czesto wymienione na czcionki dostarczone wraz z kartg graficzng, a te
polskich liter czesto nie posiadaja.

We wszystkich ¢wiczeniach i edytorach eTeacher uzywa wtasnego kroju czcionki (fontu) o
nazwie eTeacher, co zapewnia poprawne wyswietlanie liter z polskimi znakami diakrytycznymi
bez wzgledu na stosowang wersje systemu Windows i zainstalowane czcionki.

Aby nie zasmiecaé bez potrzeby Windowsoéw czcionka eTeacher nie jest instalowana do
systemu Windows, lecz jest kazdorazowo fadowana do pamieci w momencie uruchomienia
eTeachera i usuwana w momencie zakonczenia pracy programu.

Problemy z polskimi literami moga pojawic sie jednak w rozwijanych menu, ktére korzystajg z
czcionki systemowej Windows, tekstach pomocy oraz w pliku README.WRI. Ponizej
wyjasniamy przyczyny tych probleméw i sposoby ich rozwigzania:

1.1. Polskie litery w pliku README.WRI

Jesli w pliku README.WRI, ktory wtasnie czytasz, zamiast polskich liter pojawiajg sie inne
znaki, zaznacz caty tekst myszka (przesun kursor myszki na lewy margines tekstu, nacisnij i
przytrzymaj Ctrl i kliknij lewym klawiszem myszki i zmien czcionke na taka, o ktorej wiesz, ze
sg w niej polskie znaki narodowe. Jesli masz angielskie Windowsy i nie zainstalowate$
zadnych dodatkowych czcionek, polskich znakéw nie ma zapewne nigdzie. Radzimy w takim



przypadku zakupic¢ ktorys z dostepnych na rynku pakietow z polskimi czcionkami dla
Windows. Polecamy zwlaszcza pakiet Zecer firmy Fontic zawierajacy polskie czcionki
systemowe, polskie czcionki True Type oraz sterownik klawiatury dla Windows.

1.2. Polskie litery w Helpie i Pomocy Gramatycznej

Teksty pomocy (zaréwno technicznej jak i gramatycznej) korzystajg z czcionki (fontu)
eTeacher, jesli znajduje sie ona aktualnie w pamieci. Jesli nie zostanie znaleziona, teksty
wyswietlane sg czcionkg Sans Serif zainstalowang w Windowsach. Jesli pomoc uruchamiana
jest z gtbwnego programu eTeachera, czcionka eTeacher jest zatadowana do pamiecii z
polskimi literami nie powinno by¢ problemu. Kiedy jednak Pomoc uruchomimy niezaleznie
ikong eTeacher Reference lub Grammar Handbook, czcionki eTeacher nie ma w pamieci i
zostanie uzyta czcionka Sans Serif zainstalowana w systemie Windows.

W przypadku korzystania z polskiej wersji Windowsow, czcionki systemowe, w tym rowniez
Sans Serif, dostarczane wraz z Windowsami posiadajg polskie litery. Je$li jednak
zainstalowane sg drivery dla karty SVGA dostarczone przez producenta karty graficzne;j,
czcionki systemowe mogty zosta¢ wymienione na czcionki dostarczone wraz z kartg graficzng
i problemy z polskimi literami mogag wystapi¢ nawet w polskiej wersji Windows.

Jesli czcionka Sans Serif pozbawiona jest polskich znakéw i teksty pomocy uruchamianej
niezaleznie od eTeachera nie majg polskich liter, mozna poradzi¢ sobie z tym w jeden z
nastepujacych sposobow:

1. Doinstalowa¢ czcionke eTeacher do Windowsow. W tym celu nalezy otworzy¢ Panel
Sterowania (Control Panel), a w nim okienko Czcionki (Fonts), wybra¢ myszkg polecenie
Dodaj (Add) znalez¢ katalog, w ktérym zainstalowany jest eTeacher i doda¢ czcionke o
nazwie eTeacher. Czcionka eTeacher bedzie teraz tadowana do pamieci przy kazdym
uruchomieniu Windowsoéw i bedzie zawsze dostepna, réwniez w innych aplikacjach
korzystajacych z czcionek rastrowych.

2. Uruchamiac¢ program eTeacher w tle przed otworzeniem pomocy. Jesli gtbwny program
eTeachera zostanie uruchomiony, czcionka eTeacher jest zatadowana do pamigci.
Mozemy teraz zmniejszy¢ program eTeacher do ikony wybierajgc polecenie Minimize z
menu systemowego w lewym gérnym rogu lub klikajac na matej strzatce w dot w prawym
gornym rogu gtéwnego okna eTeachera. Dopdki eTeacher bedzie aktywny przynajmniej w
tle, Pomoc techniczna i gramatyczna bedzie korzystac z czcionki eTeacher znajdujacej sie
W pamieci.

3. Zakupic¢ i zainstalowac¢ pakiet polskich czcionek dla Windows (np. wspomniany wyze;j
pakiet Zecer).

1.3. Polskie czcionki w menu

Rozwijane menu i niektore okienka systemowe, np. okienko Szukaj (Search) w Pomocy,
korzystajg z czcionek systemowych zainstalowanych w Windowsach (czcionki System lub
Sans Serif). W angielskiej wersji Windows czcionki te nie zawierajg polskich znakow, w
polskiej wersji Windows powinny mie¢, moga jednak réwniez nie mie¢ jesli zostaty zastgpione
czcionkami dostarczonymi wraz z kartg graficzng (poréwnaj wyzej).

Rozwigzaniem problemu jest zakup pakietu polskich czcionek dla Windows (np. wspomniany
wyzej pakiet Zecer, ktéry mozna zaméwié¢ w naszej firmie). Radzimy zresztg (ze wzgledow
metodycznych) jak najpredzej zmieni¢ (w opcjach programu) jezyk programu na angielski.
Problem przestanie woéwczas by¢ aktualny.

2. Odtwarzanie dzwieku

Wykorzystanie dzwiekowych mozliwosci eTeachera wymaga zainstalowania w komputerze
16-bitowej karty dzwiekowej (np. Sound Blaster 16, Gravis UltraSound itp.). Karte dzwiekowg
mozna zamowi¢ wysytkowo w firmie Nahlik Soft lub kupi¢ w sklepie komputerowym. Program



dziata réwniez ze starszymi kartami 8-bitowymi, ale jakos¢ dzwieku jest wéwczas niska.

Jesli program w ogdle nie odtwarza dzwieku, sprawdz, czy dzwiek jest odtwarzany poprawnie
w innych aplikacjach Windows.

Jesli inne aplikacje Windows réwniez nie odtwarzajg poprawnie plikéw WAV sprawdz, czy
karta dzwiekowa zostata poprawnie zainstalowana zgodnie z instrukcjg dofgczong do karty.
Sprawdz, czy do karty podtgczone sg poprawnie stuchawki, gtosniki lub wzmacniacz z
kolumnami (karta dzwiekowa nie korzysta z wewnetrznego gtosnika, lecz wymaga
przytaczenia zewnetrznych urzadzen odtwarzajacych). Sprawdz, czy zainstalowane zostaty
programy obstugi (drivery) karty dzwiekowej w systemie Windows. Jesli nie, zainstaluj je
zgodnie z instrukcjg dotgczong do karty.

Jesli inne aplikacje Windows odtwarzajg pliki *.WAV, sprawdz, czy w Opcjach eTeachera nie
wytgczyte$ przypadkiem dzwieku, sprawdz, czy witozyte$ dysk CD do napedu i czy jest on
sprawny. Jesli zas sg to dodane przez Ciebie nagrania, sprawdz czy zostaty poprawnie
zainstalowane. Wszystkie dodatkowe nagrania do ¢wiczen (w plikach o rozszerzeniu WAV)
powinny znajdowac sie w podkatalogu AUDIO (lub jego podkatalogach) pod gtéwnym
katalogiem eTeachera (\ETE4O0 lub takim jaki wybrates w czasie instalacji).

3. Wyswietlanie obrazkéw

llustracje do ¢wiczen obrazkowych, jak réwniez obrazki na pulpicie wyswietlane sg wiernie na
monitorze kolorowym SVGA pracujacym w trybie minimum 256 koloréw. W przypadku kart i
monitoréw mogacych wyswietla¢ tylko 16 koloréw, obrazki bedg wyswietlane, ale kolory mogg
by¢ nienaturalne. Na monitorach VGA lub SVGA mono kolory obrazkéw zostang zastgpione
stopniami szarosci, co moze niekiedy spowodowac ich matg czytelnos¢.

Zaréwno obrazki w éwiczeniach jak i obrazki na pulpicie mogg w momencie wyswietlania
zmienia¢ na chwile palete Windowséw aby dobraé¢ optymalny zestaw koloréw dla danego
obrazka. Moze to powodowaé chwilowe zmiany koloréw innych elementow Windows. Aby
unikna¢ tego zjawiska nalezy przetaczy¢ karte graficzng w tryb 16 miliondw koloréw (True
Color 24-bitowy) o ile pamie¢ na karcie graficznej umozliwia ten tryb.

Jesli obrazki w ogdle sie nie pojawiajg, sprawdz czy witozytes dysk CD do napedu i czy jest on
sprawny. Jesli zas sg to dodane przez Ciebie obrazki, sprawdz czy zostaty poprawnie
zainstalowane. Wszystkie dodatkowe obrazki do ¢wiczenh (w plikach o rozszerzeniu BMP,
PCX lub GIF) powinny znajdowac¢ sie w podkatalogu VIDEO (lub jego podkatalogach) pod
gtéwnym katalogiem eTeachera (\ETE40 lub takim jaki wybrate$ w czasie instalacji).

llustracja wyswietlana na pulpicie zmienia sie przy kazdym uruchomieniu eTeachera. Jesli

chcesz dowiedzie¢ sie, co przedstawia - kliknij prawym klawiszem myszki. Jesli Ci sie nie
podoba, mozesz nacisng¢ Ctrl+Shift i klikng¢ lewym.

4. Plik ETE40.INI

W czasie instalacji tworzony jest w katalogu Windowséw plik ETE40.INI, w ktérym zapisane
sq niektore ustawienia eTeachera. Wiekszos¢ wartosci ustawiana jest przez program.
Zaawansowani uzytkownicy moga pokusi¢ sie o jego reczng modyfikacje i nie bedg mieli
zapewne problemu z jego interpretacja. Wyjasnienia wymagaja jednak parametry CommGra i
Comminv. Okreslajg one, oddzielnie dla dobrej (CommGra) i zlej (Commlnv) odpowiedzi,
kolejnos¢ reakcji dzwiekowych programu (przy wtaczonych wszystkich opcjach
dzwiekowych). Domysine ustawienie (213) powoduje, ze najpierw odtwarzany jest efekt
dzwiekowy (2), nastepnie komentarz (1), a na koncu poprawna odpowiedz (3). Zmiana
kolejnosci cyfr, zmieni kolejnosé odtwarzanych elementéw, np. ustawienie 312 spowoduje, ze
najpierw bedzie czytana wpisana lub poprawna odpowiedz (3), potem czytany komentarz (1),
a na koncu odtwarzany efekt dzwiekowy.

5. Przywrdécenie ustawien domysinych.




Jesli chcemy przywréci¢ domysine ustawienia wszystkich parametrow eTeachera, mozna to
uczyni¢ przez skasowanie pliku ETE40.INI z katalogu Windowsoéw oraz pliku ETE40.CFG z
katalogu eTeachera. Przy nastepnych uruchomieniu programu, pliki te zostang utworzone na
nowo z domyslnymi ustawieniami.

KONIEC PLIKU README.WRI




