{ewc Mvtronic, MVBitmapPane, [Transparent] [macro=PlaySound(gchPath, !click.wav');JumplD(gchPath,
“Uebersicht')]!bkinhalt.bomp}



{ewc MVAAP, AAPlayPane, [memoryload][macro=JumplD(qchPath, “Uebersicht')] [Speed=10.5]
[NoFrame] [sound=intro.wavl]intro.flc}



{ewc Mvtronic, MVAnimationPane, [Transparent] [NoFrame] [Loop] [width=79] [Height=79] [Count=6]
[Speed=6]!stars.omp}



{ewc Mvtronic, MVAnimationPane, [Transparent] [NoFrame] [Loop] [width=74] [Height=74] [Count=12]
[Speed=14]lcdx.bmp}
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{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent]

[macro=12:Exit();ExecHelp(gchPath, pcs.hlp');;;FTSearch();;;BookmarkDefine();BookmarkMore();;;Setup
Dialog(hWndApp)] [help=12:PC-Spiel CD beenden;Hilfe aufrufen;Vorherige Seite aufrufen;Liste der
bisher aufgerufenen Seiten zeigen; Textstellen suchen;Schlig zsselwiy Varter suchen;Anmerkung
definieren;Lesezeichen definieren;Lesezeichen abrufen;Seite kopieren;Seite drucken;Einstellungen]
[sound=!click.wav] toolbar.omp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent]

[macro=12:Exit();ExecHelp(qchPath, pcs.hlp');Back();History();FTSearch();;;BookmarkDefine();Bookmark
More();;;SetupDialog(hWndApp)] [help=12:PC-Spiel CD beenden;Hilfe aufrufen;Vorherige Seite
aufrufen;Liste der bisher aufgerufenen Seiten zeigen;Textstellen suchen;Schliy zsselwiy, Varter
suchen;Anmerkung definieren;Lesezeichen definieren;Lesezeichen abrufen;Seite kopieren;Seite
drucken;Einstellungen] [sound=!click.wav] 'toolbar.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent]

[macro=12:Exit();ExecHelp(qchPath, pcs.hip');Back();History();FTSearch();;Annotate();BookmarkDefine();
BookmarkMore();CopyDialog();Print();SetupDialog(hWndApp)] [help=12:PC-Spiel CD beenden;Hilfe
aufrufen;Vorherige Seite aufrufen;Liste der bisher aufgerufenen Seiten zeigen; Textstellen

suchen;Schli; V2sselwi¢ Varter suchen;Anmerkung definieren;Lesezeichen definieren;Lesezeichen
abrufen;Seite kopieren;Seite drucken;Einstellungen] [sound=!click.wav] !toolbar.omp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;;] [Help=3:Vorherige Seite;Zuri; “2ck;Ni; Yachste
Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, "Intro');] [Help=3:Vorherige
Seite;Zuri¢ V2ck;Nig Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, ‘Demo');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, ‘Demo');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, ‘Demao');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, “Shareware');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Shareware');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, *Shareware');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, "‘Review');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, 'Review');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, ‘Review");]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, "Gameline');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Gameline');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, *"Gameline');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, "Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, "Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, "Lupe');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, Lupe');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, "Lupe');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, "News');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, "News');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(qchPath, "News');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, "Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');Next()]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:Prev();JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Transparent][Macro=3:;JumplD(gchPath, *Uebersicht');]
[Help=3:Vorherige Seite;Zuri¢ V2ck;Ni Vachste Seite] [sound=!click.wav] !control.bmp}
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click.wav');PopuplD(gchPath, *Adresse>Popup')] !tronic.bomp}
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Kopierschutz-Krimi

Skat 2095

{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_1>Popup');PopuplID(qchPath, ‘Kommentar_1>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Volltreffer



Erst heiB, dann kalt, ...

Baseball Pro '96 Season

{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_2>Popup');;;[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren]
[sound=!click.wav]'wertung.bmp}



Steine im Weltraum



Ich dreh' durch...

Piranha
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{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_3>Popup');;;][Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren]
[sound=!click.wav]!'wertung.bmp}



Streckenweise heftig



Speedfreak

The Need for Speed SE

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
"Wertung_4>Popup');PopuplD(qchPath, ‘Kommentar_4>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Nur Lesen ist schoner



Zauberhaftes Marchenbuch

Das Buch von Lulu

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_5>Popup');PopuplD(gqchPath, ‘Kommentar_5>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Pferdestarken ohne Haube



Déja vu

Fantasy General

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
"Wertung_6>Popup');PopuplD(qchPath, ‘Kommentar_6>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Ballern einmal anders



Frohliche Ballerei

Mortimer

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_7>Popup');PopuplD(qchPath, ‘Kommentar_7>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Vollig verGralt!



Glanzleistung

Monty Python and the Quest for the Holy
Grail

{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_8>Popup');PopuplID(gqchPath, ‘Kommentar_8>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Jetzt tanzen alle Puppen



"Das is' doch fiir Babys", ...

AH-64D Longbow

{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;PopuplD(qgchPath,
‘Kommentar_9>Popup');;][Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien
kopieren] [sound=!click.wav]lwertung.bmp}



Down and out in Paris



Detektive in Paris

Die Affare Morlov

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopuplD(gchPath,
“Wertung_10>Popup');PopuplD(qchPath, "‘Kommentar_10>Popup');;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



ADb hier stehen die neuen Previews



Down in the Dumps (Preview)




{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Nihilist (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Siege (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Wrecking Crew (Preview)






















{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Attack of the Mutant Penguins (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Theme Hospital (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Tomb Raider (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



3 Skulls of the Toltecs (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Xenophage (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Auf Indiana Jones' Spuren



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Toonstruck (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Schleichfahrt (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}



Die Pandora-Akte (Preview)



{ewc mvtronic, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;;]
[Help=4:Wertung;Kommentar;Programm installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!
wertung.bmp}
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Agent XXL - Das Geheimnis der Quadrate







Zuriick zur Elfenbeinkiliste

Griechenland

Mexiko






{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;ExecShell(gchPath,
‘open', ‘lupe/agent.wri', 0);;][Help=4:Information;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Alien Legacy



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/alhack’, *C:/lupe/alhack’)][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Savegames kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Loderunner




{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/loderun’, “C:/lupe/loderun')][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Savegames kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Descent



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/descent’, “C:/lupe/descent’)][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Elder Scrolls: Arena



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/elder’, *C:/lupe/elder')][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Extreme Pinball




{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/pinball’, *C:/lupe/pinball')][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}
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Die bizarre und leicht verworrene Mission



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;ExecShell(qgchPath,
‘open', “lupe/kingdom.wri', 0);;][Help=4:Information;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Normality - Komplettlosung



Fernsehsender

AuBenposten

Das Rohrengefangnis



Im Fernsehgeschaft

Dais Befreiung

Pollutron

Stadion






{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;ExecShell(gchPath,
‘open', “lupe/normal.wri', 0);;][Help=4:Information;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Die Siedler II - Patch



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/siedler’, “C:/lupe/siedler')][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Savegames kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Terminal Velocity




{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent]
[Macro=4:;;;CopyFiles(qchPath, lupe/terminal’, *C:/lupe/terminal’)][Help=4:Information;Artikel in Write
laden;Programm installieren;Savegames kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}



Urban Runner - Komplettlosung







Auf zum Friedhof



Musik ist der Schliissel

Ein hilfreiches Messer



Ein hilfreiches Insektizid



{ewc MVTRONIC, MVToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;ExecShell(gchPath,
‘open', “lupe/urban.wri', 0);;][Help=4:Information;Artikel in Write laden;Programm
installieren;Programmdateien kopieren][sound=!click.wav]!prglupe.bmp}
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PEARL Digital-Farbvideokamera PnP




Hypersound Plug'n' Play
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Azalta
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Champions of Zulula
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Gladiator
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H20
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Lords of Doom
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Mimi and the Mites
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Seattle Solitaire
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Shih Dao
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SimSpace
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Smoke'em Poker
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Spitball
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Yendorian Tales Book I Chapter 2



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopupID(qchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}






{ewc mvtronic, MVBitmapPane, [Transparent]!tdemo.bmp}

3 Skulls of the Toltecs (DOS/Win 95)
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Agent XXL
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American Civil War
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Caveland
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Decathlon
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Hind
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Kick Off 96
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Monthy Python and the Quest for the Holy Grail
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Muppets CD-ROM
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Orion Burger
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Shellshock



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:PopupID(qchPath,
"PopupDOS>PopUp");;;][Help=4:Info zum Programm;Programm starten;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]!program.bmp}



Surface Tension
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Time Commando (Win95)
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Tomb Raider
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Schachtelmacher



Am Anfang steht die Idee

Prey for Death






Zum Kugeln

Lebendiges Urgestein




PC Spiel: lan, womit verbringst du heutzutage deine Zeit?

Als Rollenspiel-Veteran méchten wir dich fragen: Welches Sub-Genre ist dir denn das liebste? Live-
Rollenspiel, Brett- oder gemasterte Rollenspiele, Computerspiele ...?

Thema Sammelkartenspiele, die ja auch ein biBchen was mit Rollenspiel gemeinsam haben. Findest du
es fair, dal3 man das Suchtpotential von Spielern derartig ausbeutet, wenn man die Karten fiir sehr hohe
Preise anbietet?









lan Livingstone im Kreuzverhor

lan Livingstone liber Deathtrap Dungeon




lan Livingstone tiber Computer-
Rollenspiele im allgemeinen

Ein Stick vom Spielekuchen






Denken Sie, dal3 die Philips-Philosophie in Sachen Spieleentwicklung eine andere ist als bei anderen
wichtigen Firmen? Und wenn ja, wie sieht sie aus?

Die meisten Spieler verfligen ja immer noch lber 486er PCs, wéhrend die Spieleentwicklung ldngst auf
die Rechenleistung von Pentium-PCs zielt. Wie steht Philips zu diesem Problem?

Wie werden bei Philips die Spiele bzw. die Entwickler ausgewéhlt, wie wird entschieden, was
tibermorgen erfolgreich sein kénnte? Bei vielen Firmen wissen die Produzenten ja nicht genug vom
Computerspielemarkt und verstehen liberhaupt nichts von Programmierung.



And now for something completely different







e

Hourigae




http://www.lavamind.com

http://www.zapitalism.com
http://www.gazillionaire.com
http://www.lavamind.com/volcanic.html
http://www.lavamind.com/pet.html

http://www.lavamind.com/food.html

http://www.gazillionaire.com/contest.html

Games & Entertainment,
Firmennachrichten

alles liber Zapitalism

alles liber Gazillionaire

die Galerie der Vulkane

Virtual Pet Cemetary - der virtuelle
Haustierfriedhof

Utterly Outrageous Recipes -
ausgesprochen ungeheuerliche Rezepte
Wettbewerbe



Gute Aussichten




Fast alle reden in letzter Zeit wieder von der besonderen Bedeutung des Gameplays. Ist das auch eure
Richtung, wenn ihr auf Lizenzen und Gimmicks wie Full-Motion-Video verzichten wollt?

Ist eine weitere Expansion von Telstar geplant?

Ihr arbeitet mit einer ganzen Menge externer Entwicklungsteams. Was ist mit eurer hauseigenen
Abteilung?

Eure externen Teams arbeiten in Frankreich, Deutschland und GroRbritannien. Wollt ihr damit erreichen,
dal3 die besonderen Eigenarten der jeweiligen Mérkte in diesen Landern starker bertlicksichtigt werden?

In Sachen PC habt ihr euch lange zuriickgehalten. Wie siehst du die Bedeutung der verschiedenen
Systeme?

Wie wéhlt Telstar die Projekte aus, und was tut ihr in Sachen Qualitédtskontrolle? Hast du selbst das
letzte Wort in diesen Fragen?

Wie siehst du eigentlich die Bedeutung der Spielepresse? Glaubst du, das unsereins aufstrebenden
Entwicklungsteams im Vergleich mit den etablierten Companies genug Aufmerksamkeit schenkt?

In letzter Zeit hére ich immer wieder Kritik, dal3 viele Leute in entscheidenden Positionen des
Spielegeschéfts einfach nicht genug von den Spielen an sich verstehen. Teilst du diese Meinung?



Was sind eure Hauptziele? Siehst du Telstar schon als echten Mitbewerber auf der Ebene von
Companies wie EA, Virgin oder Ocean?

Jetzt, wo du mit eingeschrénkteren Mitteln als bei Ocean arbeitest: Stellt es dich mehr zufrieden, wenn
ihr einen Hit landet?



Gary Bracey im Kreuzverhor

Monsterpinguine




kommt?

Wie seid ihr auf die Idee fiir das Spiel gekommen?

Es gibt den Titel ja bereits fiir den Jaguar. Wird es in der PC-Version Unterschiede geben?

Es gab ja phantastische Reviews in der Spielepresse fiir die Jaguar-Version. Glaubst du, dal8 auf dem
vielleicht kritischeren PC-Markt &hnliches méglich sein wird?

Gibt es spezielle Techniken oder Hardwaretricks, auf die ihr stolz seid?

Wie viele Leute haben am Spiel gearbeitet?

Wie lange wird man brauchen, um das Game vollsténdig durchzuspielen?



Gesund ins Hospital




Besonders auffallend ist immer wieder die Verschiedenartigkeit der Gestaltung bei den Bullfrog-Spielen.
Ist es absichtlich so, dal3 sich jedes Game vom vorhergehenden so stark wie méglich unterscheidet?

Welche Werkzeuge und Programme setzt ihr fiir eure Arbeit ein? Oder schreibt ihr euch selbst Ultilities?

Was werdet ihr zuklinftig noch aus der "Theme"-Idee (Theme Park, Theme Hospital) herausholen?
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Bungee Chris Racing PCTris
Adventures Ship Shot 486+
Fantasie-Breaker Spin World

Giants of Steel Sub Shot Liaht
Master Brain Worms

Moon Race



Bungee Chris Racing Adventures
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Fantasie-Breaker
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Giants of Steel
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Master Brain
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Moon Race
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PCTris
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Ship Shot 486+ (Win 95)
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Spin World
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Sub Shot Light (Win 95)
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Worms - they hate themselves
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Yo,

{ewr MVTRONIC, MVBitmapPane, [Transparent]!cus.bmp}bisher konnten in der Vanille-CD-Kirche-
Affdre (Feedback 7/96, 8/96) noch keine sachdienlichen Hinweise vermeldet werden. Selbst eine
Anfrage bei Mulder und Scully (X-Files) brachte kein Licht ins Dunkel. Kurz angebunden berichtete
Mulder am Telefon, dal3 sie zur Zeit an einer heillen Sache im Pentagon sitzen. Ein anarchistisches
Knéuel Mohair-Wolle sei an den Vorgédngen beteiligt gewesen. Ich wollte ihm gerade berichten, dal3 es
Schurwolle gewesen ist, da bil3 sich eine Horde Happy Hippos durch die hauseigenen Telefonleitungen.
Ein Bekennerschreiben seitens der Plastik-Nilpferde wurde von der Kripo als echt identifiziert. Einen
vollig neuen Aspekt in die Geschichte brachten mittlerweile Ereignisse aus dem Schwarzwald. Dort
haben sich aufstdndische Kuckucksuhren mit den Freiheitlich Denkenden Pinguinen (FDP)
zusammengeschlossen und fordern gleitende Arbeitszeiten. Um ihrer Forderung Nachdruck zu
verleihen, kuckuckten die Plastik-Piepmétze einen Tag lang zu ungewdhnlichen Zeiten. Weitere
Drohungen aus der Tierwelt sind zur Zeit nicht bekannt. Eine Vermutung, dal8 Vobis-Computer aus
diesem Grund &fters ohne Vorwarnung streiken, ist bisher nur als haltloses Geriicht zu werten.

P.S.: Fir Hinweise, die zur Klarung der Vanille-CD-Kirche-Affare flihren, ist mittlerweile eine Belohnung
ausgesetzt. Alle Einsendungen werden von unserem Expertenteam fiir unerklarliche Phdnomene auf

Wunsch auch anonym behandelt. Wer etwas Ungewdhnliches bemerkt hat, kann sich vertrauensvoll an
uns wenden:

TRONIC- Verlag

PC Spiel

"Feedback"

Bremer Str.10 a

37269 Eschwege

oder

E-Mail: Redaktion.PC-Spiel@ Tronic.de



In der Zukunft gestrandet



Humor-Test fiir Marcus



(Anm.d.Red.: Leider ist meine Antwort auf diese Frage in keinster Weise jugendfrei. Also gibt es
nur einen Antwort-Baukasten: Pickel, Klugschei3er, warm, mopsig, zum Auslaufen éde.)

(Anm.d.Red.: Nein, ich verteile Valium - an alle Leser, die Deinen Brief wirklich bis zum Ende
lesen.)

(Anm.d.Red.: Das kann ich Dir leider nicht sagen, aber am 31.02.1976 habe ich (iber diesen
abgelutschten Gag zusammen mit meinem UrgroRvater gelacht. Der hat ihn ndmlich zum ersten
Mal am 1.April 1916 gehért.)

(Anm.d.Red.: Nein, aber ich habe schon einen Termin fiir Dich klargemacht.)

(Anm.d.Red.: Nein, es gibt nach dieser Ausgabe kein Leben mehr. Schlie3lich haben wir uns alle
tiber Deinen superwitzigen Brief totgelacht.)

(Anm.d.Red.: Nein, aber Dir sollte bewul3t sein, dal3 Du ganz dringend eine Sehhilfe brauchst.)

(Anm.d.Red.: Nein, aber ich frage mich, warum das Feedback Feedback heilt und nicht "Der-
Redakteur-der-an-einem-Tag-so-viel-M(ill-lesen-mul3-dal3-er-eine-Klage-vom-Umweltministerium-
bekommen-miilte".)

(Anm.d.Red.: Nein, ich weil3 es!)

(Anm.d.Red.: Den Witz in Deinem Brief suchen, greifen und dann im Papierkorb versenken. Aber
so winzige Pinzetten gibt es leider noch nicht.)

(Anm.d.Red.: C-64: eine Rechenmaschine in Form eines Brotkastens, die seit ungeféhr derselben
Zahl von Jahren nicht mehr gebaut wird, die Du brauchst, um ZX 81 zu buchstabieren.)



Hi Geri,

Jetzt stelle ich Dir mal ein paar Fragen:

Hast Du Freunde? Wenn ja: Wieviel bezahlst Du ihnen dafiir?

Liest Du regelméBig die Witzeseiten in "Fix und Foxi"?

Wie lange hast Du unter der Couch gelegen, als Dir Dein Psychoanalytiker letztes Jahr gesagt
hat, dal8 ein 10jahriger keinen Schnuller mehr braucht?

Ist Dir bewul3t, dal3 Dein Brief klingt, als wére er von einem Ober-Lehrer in der Identitétskrise
geschrieben worden?

Wo ist der Witz in Deinem Brief?

Weilst Du, was ein "KlugscheilBer" ist?

Was war das gré3te Hobby von kate?

Was ist "Pong"?

Lachst Du mehr liber Witze von Jay Leno oder Képt'n Blaubér?

Findest Du, dal3 Du wirklich auf diese Fragen antworten mul3t?



RE: Michael



Heft CD vs. zerstorte Seiten



Trekker mit CD-ROM-Problemen



Update zu Siedler 2



F1-Manager-Demo



DOS-Menii und Tronic-Service



(Anm.d.Red.: So sehen Komplettabstiirze eben aus. Thomas hatte das im letzten Monat gleich
dreimal. Das Problem mul3 dabei nicht unbedingt allein an der Dengen.exe liegen. Meistens
beillen sich da zwei Programme. Eine defintive Erkldrung kénnen wir Dir leider nicht geben, da
wir keine Probleme damit hatten. Trotzdem hast Du ein ehrlich gemeintes Sorry von uns.)

(Anm.d.Red.: Die Idee ist wirklich klasse, nu,r wo sind die entsprechenden Inhalte. Weiteres zu
diesem Thema siehe unten.)

(Anm.d.Red.: Wenn Du es erworben hast, ist es Deins. Wegnehmen kann es Dir keiner. Eine
Indizierung ist ja auch kein Verbot. Es ist lediglich eine Vertriebseinschrénkung: Ein indiziertes
Spiel darf z. B. Jugendlichen unter 18 nicht zugénglich gemacht und nicht beworben werden. So
wird es zum Beispiel in Zukunft keine Werbung mehr flir Duke Nukem 3D geben.)

(Anm.d.Red.: Waér trozzdehm eihnen findét, kann ihm behallden.)



Gameline und Command & Conquer



Neues von der Space Rat



(Anm.d.Red.: Zum Thema Akte X haben wir noch keine News bekommen, wir sind aber hellh6rig
geworden und machen uns schlau.)



In eigener Sache:






Klik'n'Play-Tutorial



{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;;ExecShell(gchPath,
‘open', ‘'magazin/klikplay/swarinst/setup.exe’, 0);CopyFiles(qchPath, *'magazin/klikplay/swarbau/",
“c:/klikplay/swarbau')][Help=4:Programm Info;Programm starten;Klik'n'Play installieren;Libraries kopieren]
[sound=!click.wav]!program.bmp}






Musikalische Zeitreise



Halbherzig

{ewc mvtronic, MV ToolbarPane, [Width=31][Height=31][Transparent][Macro=4:;PopuplD(gchPath,
‘KommentarEntertainer_1>Popup');;][Help=4:Wertung;Kommentar;Programm
installieren;Programmdateien kopieren] [sound=!click.wav]'wertung.bmp}









