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Die Schaltflichen der Toolbar

Entspricht dem Meniipunkt Spiel Neu
ﬁspricht dem Mentipunkt Spiel Laden

Entspricht dem Meniipunkt Spiel Speichern




Das Menii ""Spiel Neu'"

Eine Spiel wird neu begonnen. Dazu werden im gewdhlten Verzeichnis(Menii "Ansicht Bilder")
zufdllig die Bilder fiir das Memory gewdhlt.



Das Menii "Spiel Laden'"

Mit diesem Mentipunkt laden Sie einen abgespeichertes Spielstand.



Das Menii "Spiel Speichern"’

Mit diesem Meniipunkt speichern Sie einen Spielstand unter dem aktuellen Dateinamen(Dieser
ist in der Titelleiste des Programms angegeben).



Das Menii "Spiel Speichern Unter'"

Mit diesem Mentipunkt speichern Sie einen Spielstand unter einem neuen Dateinamen(Dieser
erscheint in der Titelleiste des Programms).



Das Menii "Spiel Beenden"

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie das Programm beenden.



Das Menii "Extras Alle zeigen'"

Mit diesem Meniipunkt oder der entsprechenden Schaltfldiche konnen Sie sich alle Bilder
anzeigen lassen. Damit ist das Spiel aber auch beendet!



Das Menii "Extras Tip"

Mit diesem Mentipunkt oder der entsprechenden Schaltfldche konnen Sie sich einen Tip zu dem

zugehorigen Bild geben lassen, wenn Sie bereits ein Teil aufgedeckt haben. Diese Funktion ist
blockiert, wenn Sie

- zwei nicht passende Teile
- noch kein neues Teil
aufgedeckt haben.



Das Menii ""Extras Statistik'"

Mit diesem Mentipunkt oder der entsprechenden Schaltfldche konnen Sie eine Analyse iiber den
aktuellen Spielstand bekommen.



Das Menii "Extras Bestenliste"

Mit diesem Meniipunkt oder der entsprechenden Schaltfldiche konnen Sie eine Bestenliste fiir die
bereits abgeschlossenen Spiele erhalten.

Schlieft die Dialogbox ohne Anderungen

Schliefst die Dialogbox und l6scht die Bestenliste, wobei die zugehorige Datei auf dem
Datentréger geloscht wird.

Bei der Fiihrung der Bestenlisten gilt:

- Eintrdge in die Bestenlisten werden nur im Modus "1 Spieler" gemacht

- Fiir jede Anzahl von Teilen(z.B. 20 =4 x 5) wird eine eigene Bestenliste gefiihrt

- Die Bestenliste orientiert sich nur an der Anzahl der Teile, daher gibt es fiir die Spielform 4x5
und 5x4 nur eine Bestenliste !

- Die Bestenlisten haben die Dateinamen "Bst", dann die Anzahl der Teile und die Endung "dat";
z.B. fiir 30 Teile heifst die Bestenliste Bst30.dat.



Das Menii "Ansicht Einstellungen'’

Anzahl Tips pro Spiel:

Wihlen Sie, ob

- pro Spiel eine kostante Anzahl Tips vorgegeben ist
- die Anzahl der Tips mit der Anzahl der Teile wdichst

Beispiel zu Abhdngig von der Teileanzahl:
Eingabe: 0,5

Teilezahl: 10 ; Tips: 5

Teilezahl: 20 ; Tips: 10

Teilezahl: 30 ; Tips: 20

Usw.

Anzahl der Spieler:
Wéihlen Sie hier, ob Sie das Spiel allein oder zu zweit spielen mochten

Spielerwechsel.:
Wiihlen Sie, ob nach einem richtig aufgedeckten Bilderpaar der gleiche Spieler aum Zug ist oder
sein Spielpartner weitermacht.

Spielernamen:
Geben Sie die Spielernamen in die Eingabefelder ein!

Layout:
Wiihlen Sie, ob

- das Aufdecken eines Teils optisch durch das Anzeigen einer Vertiefung gezeigt wird.
- nach dem Aufdecken zweier gleicher Bilder diese nicht sichtbar sind. Dies kann helfen, die
Spielsituation tibersichtlicher zu gestalten.



Das Menii "Ansicht Bilder'"

Feldgrope:

Wiéhlen Sie die Anzahl der Teile, indem Sie die Anzahl der Teile
- horizontal

- vertikal
festlegen

Verzeichnis fiir Zufallsauswahl.:

Wéihlen Sie hier, aus welchem Verzeichnis die Bilder zufdllig ausgesucht werden sollen.



Das Menii "Ansicht Sounds'

Hier haben Sie die Moglichkeit, einzelnen Spielereignissen Klangdateien zuzuordnen.



Das Menii "Ansicht Effekte"

Effekte fiir alle Bilder:

Bestimmen Sie die Effekte fiir die Bilder:

- kein Effekt: Das Bild erscheint sofort

- zufdlliger Effekt: Das Bild wird mit einem Effekt dargestellt, die Wahl des Effektes wird vom
Programm vorgenommen

- ein Effekt fiir alle Bilder: Jedes Bild erscheint mit demselben Effekt

Geschwindigkeit der Effekte:
- automatisch: Die Geschwindigkeit des Effektes wird vom Programm festgelegt
- benutzerdefiniert: Geben Sie im Eingabefeld "Relative Verzogerung" an, wie schnell der Effekt

bei allen Bildern ablaufen soll. Es sind die Werte von O(sehr schnell) bis 255(sehr langsam)
erlaubt.




Das Menii "Ansicht Logo'"

Mit diesem Meniipunkt legen Sie das Logo auf der Riickseite der Teile fest.



Das Menii ""Ansicht Startbild"

Mit diesem Mentipunkt wdihlen Sie das Startbild aus.



Das Menii "Ansicht Toolbar'"

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie die Toolbar sichtbar/unsichtbar machen.



Das Menii ""Ansicht Statusbar'

Mit diesem Mentipunkt kénnen Sie die Statusbar sichtbar/unsichtbar machen.



Das Menii "'? Hilfe'"

Die aktuelle Hilfedatei wird angezeigt.



Das Menii ""? Suchen'

Hier erhalten Sie einen Uberblick iiber die Themen der Hilfedatei.



Das Menii ""? Hilfe benutzen"

Hier wird Ihnen erkldrt, wie Sie die Hilfe benutzen.



Das Menii "'? Info"

Hier erhalten Sie eine Kurzinfomation iiber das Copyright.



Copyright 1994 S. Grof; - Softwareentwicklung

Alle unseren Programme werden sorgfdltig gepriift und getestet. Wir iibernehmen trotzdem
keinerlei Gewdhrleistung fiir die fehlerfreie Funktion des Programms, fiir die Wirtschaftlichkeit
oder die fehlerfreie Funktion fiir einen bestimmten Zweck. Ferner kénnen wir fiir Schdden, die
auf eine Fehlfunktion des Programms zuriickzufiihren sind, nicht haftbar gemacht werden.
Weiterhin tibernehmen wir keine Gewdhrleistung dafiir, daf3 das Programm bestimmten

Anforderungen des Kdufers entspricht.






