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Der SCHREIBTRAINER fir Windows 3.1 und héher ist ein universales Tastatur -
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Alphabetische Themenubersicht

Um Hilfe flr ein bestimmtes Thema zu bekommen, wahlen Sie hier ihr Stichwort. Mit der
Schaltflache "Zurtck" kommen Sie wieder in die Alphabetische ThemenUbersicht.

Sie kdnnen natirlich trotzdem spezielle Hilfethemen aufrufen, indem Sie die Schaltflache
"Suchen" in der Hilfe-Symbolleiste wahlen. Dort wahlen Sie ihr Schlisselwort, worauf Ihnen
mehrere Themen zu diesem Sachgebiet aufgelistet werden.
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Der Lauftext

ach dem Start einer Ubung werden von rechts Buchstaben nach links geschoben. Durch
Dricken des 1. Buchstaben der Textzeile verschwindet dieser. Ziel ist es, alle Buchstaben der
Zeile verschwinden zu lassen, bevor der FlieStext am linkem Ende ankommt. Das wird mit

zahlreichen Punkten belohnt.



DER SCHREIBTRAINER - So geht's!

Das Zehnfinger-Schreiben wird mit dem SCHREIBTRAINER spielend und blind erlernt.

Auf dem Bildschirm erscheint eine deutsche Tastatur. Uber dieser befindet sich eine
Textzeile. In dieser wird von rechts nach links der Ubungstext mit einem bestimmbaren
Tempo durchgeschoben. Der 1. Buchstabe dieses Lauftextes verschwindet, wenn die
entsprechende Taste auf der Tastatur angeschlagen wird. Die Farbe der Buchstaben ( ,

, rot) zeigt, wie gut man ist. Erreicht der Lauftext den linken Rand, ist das "Spiel"
verloren. Wird eine Lektion erfolgreich beendet, erhalt man eine ausflhrliche Auswertung
der abgeschlossenen Ubung. Weiterhin gibt es zahlreiche Punkte und eine weitere,
schwierigere Ubung.

Unterschiedliche Trainingsmethoden (z.B. Lektionen, Textvorlage)kdnnen im Trainiere -Men(
ausgewahlt werden. Sie kdnnen sich die eingestellte Trainingsmethode auch diktieren
lassen. Die unterer Einstellungen vorgenommenen Anpassungen sind fur alle
Trainingsmethoden glltig.

Da jede gedruckte Taste auf dem Bildschirm simuliert wird, erhalt man sehr schnell das
Geflhl, wo sich jede Taste befindet.

In der linken oben Ecke wird die gerade angeschlagene Taste angezeigt. )
In der rechten oben Ecke wird die Anzahl der noch kommenden Buchstaben, die zu Ubung
gehoéren angezeigt. Unter der Tastatur geben zahlreiche Anzeigen Info's Uber:

Richtige Anschlage

Falsche Anschlage

Die momentane Fehlerquote
Die erreichte Punktzahl
Tempo

Lektion

Verwandtes Thema

Einstellung des Tempos des Lauftextes
Einstellungen von Schrift, Desktop und Klick




Befehle im Menu Datei

Start
Startet die im Menii Trainiere gewéahlte Ubung.

Verwandtes Thema

Starten und Beenden einer Ubung
Befehle im Meni Trainiere

Beenden
Beendet die gerade laufende Ubung. Ist keine Ubung aktiv, wird das Programm verlassen.

Verwandtes Thema )
Starten und Beenden einer Ubung



Starten und Beenden einer Ubung

Um eine Ubung zu beginnen, wéhlen Sie im Meni Trainiere kdnnen Sie eine von 3
Ubungsvarianten. Die ausgesuchte Ubungsart ist mit einem Hakchen gekennzeichnet
(voreingestellt ist das Uben von Lektionen).

Starten der im Menii Trainiere gewiéhiten Ubung

1. Wahlen Sie aus dem MenU Datei den Befehl Start.
2. Nehmen Sie eine lockere Schreibhaltung ein und betatigen Sie dann mit einem Daumen
die Leertaste.

Beenden der laufenden Ubung oder des Programms

1. Wahlen Sie aus dem Menu Datei den Befehl Beenden.
2. Bestatigen Sie die Ruckfrage mit "Ja".

Anmerkung: Zur Vereinfachung gilt folgende Regel gilt fiir das gesamte Programm:
Mit der Leerzeichentaste starten Sie.
Mit der ESC - Taste beenden Sie alles.

Verwandtes Thema
Befehle im Meni Trainiere

Auswahl der Trainingsmethode




Befehle im Meniu Trainiere

Im Men( Trainiere wahlen Sie, wie Sie (iben méchten. Die zur Zeit aktuelle Ubungsvariante
ist mit einem Hakchens gekennzeichnet.

Lektionen...

Stellt als Ubungsmethode Lektionen ein.

Verwandtes Thema
Uben von Lektionen

Finger...

Setzt als Trainingsmethode das Uben spezieller Finger. Es miissen die zu den gewéahlten
Fingern gehérenden Buchstaben abgetippt werden.

Verwandtes Thema
Uben der Finger

Textvorlage >

Wahlt den zu Ubenden Text einer Textdatei oder der Zwischenablage.

Verwandtes Thema
Uben einer Textvorlage
Zwischenablage

Ubung diktieren lassen

Die eingestellte Trainingsmethode wird nun diktiert. Die Option ist aktiv mit
voranstehendem Hakchen.

Verwandtes Thema
Lassen Sie sich lhre | ektion diktieren




Ubungsvarianten

Es stehen lhnen drei Mdglichkeiten zum Erlernen des 10-Finger-Systems zur Verfugung.
Wahlen Sie zwischen:
Lektionen zum Erlernen des Blindschreibens

Finger zum Trainieren spezieller Finger
Textvorlage zum Abschreiben von Texten oder der Zwischenablage



Uben von Lektionen

Das Programm enthalt aufeinander aufbauende Lektionen, welche Sie Schritt fur Schritt in
das 10 - Finger - Schreibsystem einflihren. Die Lektionen umfassen neben der Einfiihrung der
Klein- und GroRbuchstaben auch die Ziffern und Sonderzeichen. Die Lektionen sollten
mehrfach geubt werden. So werden Sie sicherer und kdnnen entsprechend Ihren Fahigkeiten
das Tempo langsam erhéhen. Beachten Sie aber, dal8 das fehlerfreie Schreiben ( versuchen
Sie unter 1% Fehler zu erreichen ) Vorrang vor der Geschwindigkeit hat.

In der Dialogbox Lektion einstellen kdnnen Sie einstellen ab welcher Lektion Sie Uben
maochten. Dazu klicken Sie auf die Pfeilkndpfe (1er Schritte) sowie auf die Laufleiste (10er
Schritte) oder schreiben direkt in das Textkastchen.

Einstellen der zu Gibenden Lektion

1. Wahlen Sie aus dem MenuU Trainiere den Befehl Lektionen...
2. Stellen Sie die gewiinschte Lektion ein, ab der Sie beginnen méchten.
3. Wahlen Sie die Schaltflache "Ok".

Verwandtes Thema

Regeln zum Erlernen des 10 - Finger - Systems
Starten und Beenden einer Ubung

Einstellung des Tempos des Lauftextes

Neue Lektionen erstellen

Andere Trainingsmethoden




Uben der Finger

Beim Uben spezieller Finger haben Sie die freie Wahl der zu trainierenden
Finger z.B. nur Ring- und Mittelfinger der rechten Hand und der Anzahl der
Buchstaben einer Ubung (1-999). Zur Uberschaubarkeit der Ubung kénnen Sie
nach einer einstellbaren Anzahl von Buchstaben Leerzeichen einflgen.

Mit der Option Auch Zahlen mit in Ubung einbeziehen kdnnen Sie auch
die entsprechenden Ziffern trainieren.

Klicken Sie auf die Schaltflache "Info", um zu sehen, welche Tasten Sie mit den
gewahlten Fingern betatigen mussen.

Nur mit ausgesuchten Fingern liben

1. Wahlen Sie aus dem Meni Trainiere den Befehl Finger...

2. Wahlen Sie die Finger, die in der Ubung gefordert werden sollen.

3. Geben Sie die Anzahl der Buchstaben je Ubung ein und weiterhin nach wieviel Buchstaben
ein Leerzeichen erscheinen soll.

4. Wahlen Sie die Schaltflache "Ok".

Verwandtes Thema
Einstellung des Tempos des Lauftextes

Fingerbelegung der Tastatur
Andere Trainingsmethoden




Uben einer Textvorlage

Um nach einer Textvorlage zu Uben, wahlen Sie aus dem MenU Trainiere den Befehl
Textvorlage >. Sie kdnnen nun zwischen zwei Arten der Textvorlage wahlen :

Text aus einer Textdatei

Wahlen Sie eine Textdatei, die Sie Uben mochten. Der Schreibtrainer erkennt automatisch,
ob es sich um eine Windows- (ANSI) oder DOS-Textdatei (ASCIl) handelt und zeigt deren
Inhalt.

Die Option Text optimieren ersetzt alle Sonderzeichen (z.B. @ +/&E»Y41), die nicht direkt auf
der Tastatur zu finden sind, durch Leerzeichen. Treten mehr als drei Leerzeichen
hintereinander auf, so werden sie auf drei geklrzt. Die Veranderungen sind nicht sichtbar
und werden erst in der Ubung wirksam.

Mit der Option Textvorlage aus der Zwischenablage benutzen wahlen Sie den Text in
der Zwischenablage.

Text aus der Zwischenablage

Befindet sich ein Text in der Zwischenablage, so kann dieser als Vorlage genutzt werden.
Kopieren Sie einen markierten Text dazu aus lhrer Textverarbeitung oder der Windows - Hilfe
Uber Bearbeiten / Kopieren in die Zwischenablage.

Verwandtes Thema

Einstellung des Tempos des Lauftextes
Andere Trainingsmethoden




Lassen Sie sich ihre Lektion diktieren

Wahlen Sie aus dem Mendi Trainiere den Befehl Diktieren, wenn Sie die eingestellte
Trainingsmethode nicht vom Bildschirm abtippen mdchten, sondern sich eine Ubung
diktieren lassen wollen. Fir einen guten Ton sorgt eine Soundblaster-kompatible Sound-
Karte. Aber auch mit ihrem PC Speaker kdnnen Sie sich die gewahlte Ubung diktieren lassen.
Dazu installiert Ihnen der SCHREIBTRAINER den speaker.drv, so daf8 Sie nun auch wav-
Dateien mit dem Klangrecorder anhdren kénnen.

Eine Ubung diktieren lassen

1. Wahlen Sie aus dem MenU Trainiere den Befehl Diktieren.
2. Wahlen Sie die Trainingsmethode , die Sie Uben moéchten.
3. Wahlen Sie die Schaltflache "Ok".



Die Zwischenablage

Mit der Zwischenablage (auch Clipboard genannt) kdnnen Sie z. B. einen Text beliebigen
Formates in einen Text anderen Formates kopieren. So kédnnen Sie in ihrem
Textverarbeitungsprogramm einen Text Uber Bearbeiten / Kopieren in die Zwischenablage
bringen und diesen Text dann als Textvorlage nehmen.



Befehle im Menu Optionen

Tempo

Stellt die Geschwindigkeit ein, mit der sich der Lauftext von rechts nach links bewegt.
Verwandtes Thema

Einstellung des Tempos des Lauftextes

Einstellungen

Andert Programmeinstellungen wie Schrift, Tastenklick, GroBbuchstaben, ...

Verwandtes Thema
Einstellungen von Schrift, Desktop und Klick

System Tastatur

Andert die Verzégerung und Wiederholungsrate lhrer Tastatur

Verwandtes Thema

Einstellung der Tastaturgeschwindigkeit

Uhrzeit

Andert Uhrzeit sowie Datum und zeigt eines von beiden in der Statuszeile rechts an.

Verwandtes Thema
Einstellen von Uhrzeit und Datum

Sound

Schaltet den Ton fur das gesamte Programm ein (Hakchen) oder aus (kein Hakchen).
Verwandtes Thema

Ein- und Ausschalten des Tones

Optionen speichern

Speichert die im Menu Optionen gewahlten Einstellungen.

Verwandtes Thema
Optionen speichern



Einstellen des Tempos des Lauftextes

Um die Geschwindigkeit des Lauftext (konstantes Laufverhalten auf 286/386/486) )
einzustellen, wahlen Sie aus dem Menl Optionen den Befehl Tempo. Wahrend einer Ubung
kénnen Sie das Tempo durch Dricken der F2-Taste verandern. Dazu klicken Sie auf die
Pfeilkndpfe (1er Schritte) sowie auf die Laufleiste (10er Schritte) oder schreiben direkt in das
Textkastchen. )

Voreingestellt ist das Tempo 60. Das gewahlte Tempo ist fur alle Ubungen gleich.

Wahlen Sie die Option Tempo paRBt sich lhnen automatisch an, so wird wahrend der
Ubung standig Ihr Idealtempo berechnet und aktualisiert. Haben Sie ein zu niedriges Tempo
gewahlt, so sind stets nur wenige Buchstaben des grinen Lauftextes sichtbar. Bei einem zu
schnellen (gewahlten) Tempo geraten Sie scheinbar unter Zeitdruck.

Das Programm besitzt eine automatische Bremse, d.h. im roten Bereich wird das Tempo
heruntergeschraubt.

Denken Sie bitte daran, daB ein fehlerfreies Schreiben wichtiger als die Geschwindigkeit ist.

Verwandtes Thema
Grundlagen fir Textverarbeitung und Zeichensetzung
Einstellungen von Schrift, Desktop und Klick




Einstellung von Schrift, Desktop und Klick

Mit dem Befehl Einstellungen im Menlu Optionen kdnnen Sie das Programm auf ihre
BedUrfnissen anpassen. Um Informationen Uber die einzelnen Einstellmdglichkeiten zu
erhalten, wahlen Sie eine der folgenden Schaltflachen:

Tastaturschrift
Neue Beschriftung
Desktop
Tastenklick

Klick bei

Verwandtes Thema

Einstellung des Tempos des Lauftextes
Einstellen von Uhrzeit und Datum

Ein- und Ausschalten des Tones




Wahl der Tastaturschrift

Mit dieser Option stellen Sie die Schriftart der vom SCHREIBTRAINER simulierten Tastatur
ein. Gut eignen sich leicht lesbare Schriftarten wie:

System - serifenlose Systemschrift
Sans Serif - serifenlos (die Schrift unter den Icons)
Arial - einfach zu lesende TrueType-Schriftart

Courier - nichtproportionale Schreibmaschinenschrift

Diese Schriftarten werden mit Windows 3.1 mitgeliefert. Naturlich unterstutzt der
SCHREIBTRAINER alle in Ihrem System installierten TrueType-Schriftarten.



Anzeige der neuen Tastaturschrift

In dem Textkastchen sehen Sie die gewahlte Schriftart. Andern Sie den Testtext indem Sie
mit dem Cursor auf das Kastchen gehen und den neuen Text eingeben.

Weiterhin kdnnen Sie einstellen, welche anderen Elemente auch in der neuen Schrift
angezeigt werden sollen.



Desktop einrichten

Hier haben Sie folgenden Einstellmdglichkeiten:

= Tapetenhintergrund

Wahlt ein Tapetenmuster als Hintergrund.
& Bunter Hintergrund

Stellt den Hintergrund farbig dar.

= 3farbiger Lauftext
Die von rechts nach links laufenden, abzutippenden Buchstaben (=Lauftext) werden mit

eingeschalteter Option bei guter Schreibleistung grun, bei maliger gelb und bei zu
langsamen Schreiben (entsprechend dem gewahlten Tempo) rot dargestellt. Wird diese
Option ausgeschaltet, ist der Lauftext weils.



Ton des Tastenklick

Hier wahlen Sie ihren eigenen Klickton. Der Ton erklingt bei dem in Klick bei eingestellten
Ereignis.

® Virtual

# ABC.wav
Wahlen Sie ABC.wav, damit jeder Buchstabe bei dem in der Option Klick bei eingestellten
Ereignis ausgesprochen.

® ¥, wav
Bei Wahl dieser Option erscheint ein Fenster, indem Sie eine beliebige wav - Datei
auswahlen und so ihre Soundblaster-kompatible Sound-Karte nutzen.

Besitzen Sie keine Soundblaster-kompatible Sound-Karte, wahlen Sie Diktieren aus dem
MenU Trainiere, um den mitgelieferten speaker.drv. (Sound-Treiber flr den PC internen
Lautsprecher) zu installieren. Mit ihrem PC Lautsprecher kdnnen Sie nun wav-Dateien
anhoren und alle Optionen nutzen.



Wann ist der Klick zu horen ?

Hier wahlen Sie, wann der bei Tastenklick eingestellte Ton zu héren ist:

' Tastendruck
Erzeugt Klickton beim Anschlag einer Taste ahnlich einer Schreibmaschine.

' Neuer Buchstabe
Erzeugt Klickton, wenn die Buchstabenreihe um eins nach links geschoben, also ein neuer
Buchstabe am rechten Ende dazukommt. Diese Option ermdglicht Ihnen, im Takt zu
schreiben. Versuchen Sie dazu je Klick einen Buchstaben abzutippen. Den Takt andern Sie
mit dem Befehl Tempo aus dem Menu Optionen.

' Kein Klick
Schaltet den eingestellten Ton aus. Um den gesamten Sound auszuschalten (also auch bei
den Spielen, Auswertung, ...), wahlen Sie aus dem Menu Optionen den Befehl Sound.



Einstellung der Tastaturgeschwindigkeit

Wahlen Sie aus dem Meni Optionen den Befehl System Tastatur, um festzulegen, wie
lange Ihr Computer beim Festhalten einer Taste wartet, ehe er sie wiederholt, und wie
schnell die Taste wiederholt wird, wenn Sie sie gedrickt halten.

Der Befehl System Tastatur den Tastaturdialog der Systemsteuerung auf.

Verwandtes Thema

Befehle im Menl Optionen



Einstellen der Uhrzeit und des Datums

Wahlen Sie aus dem Menil Optionen den Befehl Uhrzeit, um Uhrzeit und Datum
einzustellen bzw. in der Statuszeile rechts anzeigen zu lassen.

Andern von Uhrzeit und Datum

1. Wahlen Sie aus dem MenU Optionen den Befehl Uhrzeit.
2. Geben Sie Uhrzeit und Datum (in deutscher Schreibweise) ein.
3. Bestatigen Sie, indem Sie die Schaltflache "Ok" wahlen.

Anzeige von Uhrzeit oder Datum in der Statuszeile

1. Wahlen Sie aus dem MenUu Optionen den Befehl Uhrzeit.
2. Stellen Sie ein, ob Sie Uhrzeit oder Datum anzeigen lassen mdchten.
3. Wahlen Sie die Schaltflache "Ok".

Verwandtes Thema
Befehle im Menid Optionen




Ein- und Ausschalten des Sounds im Programm

Wahlen Sie aus dem Menil Optionen den Befehl Sound, um den Sound generell fir das
gesamte Programm auszuschalten, ausgenommen das Klavier und das Tonstudio. Der Sound
ist mit voranstehenden Hakchen eingeschaltet und ohne ausgeschaltet.

Ein- und Ausschalten des Sounds
1. Wahlen Sie aus dem MenU Optionen den Befehl Sound.
2. Wahlen Sie, ob der Sound an oder abgestellt werden soll.

Verwandtes Thema
Ein-, Ausschalten und Einstellen des Tastenklicks
Befehle im Meni Optionen




Optionen speichern

Wahlen Sie aus dem Meni Optionen den Befehl Optionen speichern, um die im Meni
Optionen getatigten Einstellungen als Standardeinstellungen beim Starten des
SCHREIBTRAINERS zu verwenden. Es werden alle Einstellungen, das Tempo, gewahlter
Sound und Uhrzeit gespeichert.

Speichern der im Menii gewahliten Einstellungen
1. Wahlen Sie aus dem MenUu Optionen den Befehl Optionen speichern.
Verwandtes Thema

Ein-, Ausschalten und Einstellen des Tastenklicks
Befehle im Meni Optionen




Befehle im Meniu Tools

Tastatur

Zeigt die Fingerbelegung auf der Tastatur.

Verwandtes Thema

Fingerbelegung auf der Tastatur

Statistik

Wertet ihre letzte Ubung im Vergleich zur durchschnittlichen Schreibleistung aus.

Verwandtes Thema
Statistik ihrer Schreiblibungen

Neue Lektionen

Erstellt zusatzliche Lektionen nach ihren Winschen.
Verwandtes Thema

Erstellen neuer Lektionen

Highscore

Zeigt die 15 besten Schreiber im Uberblick.
Verwandtes Thema .

Highscore - die Besten im Uberblick

Demo

Zeigt noch einmal den BegruRungstext.

Verwandtes Thema
Ansehen einer kleinen Demonstration




Fingerbelegung auf der Tastatur

Wahlen Sie aus dem Meni Tools den Befehl Tastatur, um zu sehen mit welchem Finger sie
welche Tasten anschlagen muissen.

In dem Dialog sehen Sie das vom SCHREIBTRAINER - Fenster bekannte alphanumerische
Tastenfeld einer MF Il - Tastatur (ohne die Anzeige der Sonderzeichen Uber den Zahlen).
Diese bei allen heutigen Personalcomputern zu findende Tastatur entspricht der
Schriftzeichenbelegung des Tastenfeldes einer Schreibmaschine nach der deutschen Norm
DIN 2137 - neu (Tastatur 102A).

Um nun zu sehen, von welchem Finger die einzelnen Tasten angeschlagen werden, wahlen
Sie einen Finger in der unteren Buttonleiste aus. Die von diesem Finger betatigten Tasten
werden jetzt standig angeschlagen und zwar solange bis Sie einen neuen Finger wahlen. In
der oberen Textzeile lesen Sie noch einmal zu welchem Finger diese Tasten gehdéren.

Anmerkung: Durch die Norm fiir Tastaturen DIN 2137 wurden die bisher in DIN 2112 fiir mechanische und in DIN
2127 fur elektrische Schreibmaschinen festgelegten Schriftzeichenbelegungen unglltig.

Verwandtes Thema
Uben der Finger
Aufbau der Tastatur
DIN - Normen




Alphanumerisches Tastenfeld

ist der grofSte, zusammenhangende Tastenblock der MF-II - Tastatur, mit welchem die
Eingabe der Buchstaben, Zahlen und Sonderzeichen maéglich ist.



Statistik ihrer Schreibubungen

Wahlen Sie aus dem Meni Tools den Befehl Statistik, damit Sie sich einen Uberblick
verschaffen kénnen Uber die Ergebnisse der von ihnen schon absolvierten Lektionen. Zu
sehen sind die erreichten Anschlage/min und die von Ihnen erzielten Fehlerquotienten aller
abgeschlossener Lektionen im Durchschnitt sowie ihrer letzten Ubung.

Insbesondere sehen Sie folgende Spalten :

Lektion : Anzeige der einzelnen Lektionen
letzte Ubung : Ergebnisse der letzten Ubung z. B. 1.-7. Lektion
Durchschnitt : durchschnittliche Ergebnisse aller Ubungen

Wie oft gelibt : zeigt, wie oft eine Lektion schon geibt wurde

Alle Werte loschen

Sie kdnnen samtliche Werte I6schen, um eine neue Statistik anzufangen, indem Sie die
Schaltflache "Alles I6schen" wahlen.

Grafische Anzeige der Statistik

Wahlen Sie die Schaltflache "Grafik", um alle Ergebnisse grafisch im Uberblick zu haben.
Das obere Diagramm zeigt die erreichten Anschlage/min Uber den Lektionen.

Das untere Diagramm zeigt ihren Fehlerquotienten Uber den Lektionen.

Die Ergebnisse im Durchschnitt werden mit dem schwarzen Graphen, die der letzten Ubung
mit dem weiBen Graphen dargestellt.

Verwandtes Thema

Auswertung )
Highscore - die Besten im Uberblick




Erstellen neuer Lektionen

Wahlen Sie aus dem Menl Tools den Befehl Neue Lektion, wenn Sie zu den vorhandenen
Lektionen eigene hinzufligen méchten.

Stellen Sie zuerst die Lektion ein, welche Sie hinzufigen moéchten. Dazu klicken Sie auf die
Pfeilkndpfe (1ler Schritte) sowie auf die Laufleiste (10er Schritte) oder schreiben direkt in das
Textkastchen. Die vorherige Lektion mul3 bereits vorhanden sein.

Geben Sie nun ihren Text fur den 1. und 2. Teil der neuen Lektion ein. Hierfur konnen Sie
natirlich die Zwischenablage zu Hilfe nehmen.

Beachte: Die mitgelieferten Lektionen des Kurses sind nicht editierbar.

Verwandtes Thema
Uben von Lektionen




Highscore - die Besten im Uberblick

Wahlen Sie aus dem Meni Tools den Befehl Highscore, um die Besten der Besten zu
sehen. Die Highscore - Liste zeigt die 15 besten Tipper an. Man kann aus ihr direkt die
Leistungsfahigkeit, Willensstarke und Belastbarkeit der jeweiligen Personen ablesen!

Es ist eines der héchsten Ziele eines jeden, sich dort zu verewigen!
Verwandtes Thema

Auswertung
Statistik ihrer Schreiblibungen




Ansehen einer kleinen Demonstration

Wahlen Sie aus dem Menl Tools den Befehl Demo, um eine kurze Demonstration zu sehen.
Diese entspricht dem Vorspann des Programmes.

Die Musiksticke kénnen Sie auch im Tonstudio (im MenU Extras) abspielen und editieren.

Verwandtes Thema
DER SCHREIBTRAINER - So geht's




Befehle im Menu Extras

Klavier
Nutzt die Tastatur als Klavier.

Verwandtes Thema
Klavierspielen mufSte man kbnnen

Tonstudio

Ermoglicht das Komponieren, Aufnehmen, Abspielen und Verandern von eigenen, kleinen
Musiksttcken.

Verwandtes Thema

Das Tonstudio

Bio - Rhythmus

Zeigt Ihnen ihren Bio - Rhythmus.

Verwandtes Thema
Der Bio - Rhythmus

Galgenraten

Das bekannte Wortratespiel.

Verwandtes Thema

Das Spiel Galgenraten

ASCII - Tabelle

Zeigt Ihnen die Zeichensatztabelle unter Windows und unter DOS nebeneinander.

Verwandtes Thema
Die Zeichensatztabelle unter Windows und unter DOS



Klavierspielen muRRte man konnen

Wahlen Sie aus dem MenU Extras den Befehl Klavier, um ihre Tastatur als Klavier zu
benutzen. Die Noten der eingestrichenen und zweigestrichenen Oktave kdnnen Sie sofort
spielen. Mit den Tasten "<" und "X" kann dann die Tonhéhe verstellt werden. Die eingestellte
Oktave ist auf der Y - Taste, die gespielte Note rechts oben und deren Notenwert links oben

zu sehen.
Im Tonstudio stehen Ihnen wesentlich mehr Funktionen zur Verfligung.

Anmerkung: Anstatt der rechten gis - Taste """ kann auch die Leerzeichentaste benutzt werden.

Verwandtes Thema
Das Tonstudio



Das Tonstudio

Um ins Tonstudio zu gelangen, wahlen Sie aus dem Menu Extras den Befehl Tonstudio. Fur
ihre Musikstlcke haben Sie folgende Einstellméglichkeiten :

Mode - Legt fest, wie die Tone gespielt werden sollen.
® Legato : Der Ton wird fUr die ganze Dauer gehalten und mit dem Beginn des
nachsten Tons ausgeblendet.
® Normal : Der Ton wird fiir die ganze Dauer gehalten und bricht ab, bevor der nachste
Ton beginnt.
® Staccato: Der Ton wird nur fir einen Teil der Dauer gehalten und weist einen deutlichen
Abstand zwischen ihm und dem nachsten Ton.

Tempo - Legt die Anzahl von Viertelnoten fest, die pro Minute gespielt werden. Dies kann ein
Wert zwischen 32 und 255 sein. Der Standardwert ist 120.

Volume - Legt den Lautstarkepegel bei Soundkarten fest. Er kann jeden Wert zwischen 0
(kleinste Lautstarke) und 255 (héchste) annehmen. (s. Anmerkung)

Pitch -Legt die Tonhdhe der zu spielenden Tone fest. Dies kann ein Wert zwischen 0 und 83
sein. Der Tonhéhenwert wird unter Verwendung von Modulo - 84 - Arithmetik zu jedem
Tonwert addiert.

Weiterhin haben Sie zum Abspielen, Aufnehmen und Verandern eigener Musikstlcke
(Dateien mit der Endung *.mus) folgende Schaltflachen zur Verfigung :

Dateiauswahl
Play
Aufnahme
Edit

Beenden

Unabhangig davon kénnen Video-fur-Windows-Dateien (*.avi) und MIDI-Dateien (*.mid)
abgespielt werden.

Anmerkung: Anstatt der rechten gis - Taste """ kann auch die Leerzeichentaste benutzt werden. Leider reagiert
die Windows API Funktion "SetVoiceAccent" bzw. "SetVoiceEnvelope" und so auch die
Volumeneinstellung nicht. Wer uns helfen kann, soll uns bitte umgehend schreiben. Danke!

Verwandtes Thema
Klavierspielen mufte man kdnnen




Auswahl eines Musikstiickes

Wahlen Sie die Schaltflache "Dateiauswahl”, um ein Musikstlick zum Abspielen oder
Editieren zu laden. Beim Start vom Tonstudio wird das Musikstlick demo.mus geladen.



Abspielen eines Musikstiickes

Wahlen Sie die Schaltflache "Play", um ein Musikstlck abzuspielen. Wahrend des Abspielens

heit die Schaltflache "Stop". Experimentieren Sie auch mal mit den lhnen mdéglichen
Einstellungen (s. oben)!



Aufnehmen eines Musikstilickes

Wahlen Sie die Schaltflache "Aufnahme", um ein selbstgespieltes Musikstlck aufzunehmen.
Dazu mussen Sie nachdem Sie "Aufnahme" gewahlt haben, auf der Tastatur spielen. Aber
nicht hektisch werden! Die Pausen zwischen den Noten werden nicht mit aufgezeichnet und
kénnen mit "Edit" erganzt werden. Beenden Sie ihre Aufnahme mit "Stop"!



Verandern eines Musikstiuckes

Wahlen Sie die Schaltflache "Edit", um ein Musikstlick zu editieren. Daraufhin wird der
Windows - Editor NotePad mit der geladenen *.mus - Datei gedffnet. Experimentieren Sie ein

wenig herum und entscheiden Sie beim Beenden des Editors, ob Sie die Datei speichern
mochten.



Beenden des Tonstudios

Wahlen Sie die Schaltflache "Beenden", um das Tonstudio zu verlassen.



Das Spiel Galgenraten

Dieses auRerst gemeine Kopfzerbrecher - Spiel ist nur etwas flr knallharte Freaks. Und weil
Sie der groBte sind, wahlen Sie aus dem MenU Extras das Spiel Galgenraten. Nun kénnen
Sie sich zwischen 3 Unterpunkten entscheiden :

Start - Es geht los
Was, nur ein paar Worter raten? Genau, denn Galgenraten ist ein kleines Wortratespiel.
Ziel ist es, ein mehr oder weniger schwieriges Wort zu erraten. Es dirfen dabei 12 Fehler
gemacht werden (auch doppelt falsch geratene Buchstaben werden als Fehler
gerechnet!). Nebenbei kénnen Sie noch ihren Intelligenzquotienten bestimmen. Einfach
die Zahl der erratenen Worter mit ihrer Schuhgréf8e multiplizieren, dazu ihre
Telefonnummer addieren und durch die Anzahl der Raubkopien auf ihrer Festplatte teilen.

Spielregeln - Eine kleine Anleitung

Lesen Sie hier auf welche Art und Weise ihr Gehirn langsam zermurbt wird. Die Suchtigen
bekommen schon beim Lesen Schweilausbriche.

Neue Worter - Jetzt kommen Sie

Nur das nicht! Hier sind Sie am Zuge. Geben Sie aber nur die schwersten Woérter, die Sie
kennen, ein! (z. B. ihren Namen)



Der Bio - Rhythmus

Wer kennt sie nicht, die Tage, an denen alles zu gelingen scheint. Und dann nur ein paar
Tage spater, das genaue Gegenteil. Alles, aber auch tatsachlich alles, was daneben gehen
kann, geht daneben. Ist so etwas Zufall, oder gibt es hierflr vielleicht eine sinnvolle
Erklarung? Die von den alten Agyptern, israelischen Konig Salomon und Hippokrates
niedergeschriebenen Antworten sind durchdrungen von Astrologie und Aberglaube. Die
Suche nach dem Zusammenhangen zwischen dem Leben (=bios) und der Rhythmik
(=einem sich standig wiederholenden Takt) ist also schon ziemlich alt.

Nach jahrzehntelangen Forschungen fanden der Sanitatsrat Dr. med. Wilhelm FlieB und der
Professor fur Psychologie Dr. Hermann Swoboda um die Jahrhundertwende folgende drei
Langzeitrhythmen:

- ein 23tagiger koérperlicher Rhythmus

- ein 28tagiger seelischer Rhythmus

Ausgehend von dem personlichen Geburtstag durchziehen diese drei Zyklen das ganze
Leben.
Die drei zu sehenden Kurven zeigen ihre korperliche, seelische und geistige Verfassung.

Wie Sie ihre heutige Verfassung ablesen

1. Wahlen Sie aus dem MenU Extras den Befehl Bio - Rhythmus.
2. Stellen Sie ihren Geburtstag und den anzuzeigenden Monat ein.
3. Wahlen Sie die Schaltflache "!".



Die Zeichensatztabelle unter Windows und unter DOS

Windows und DOS benutzen unterschiedliche Zeichensatze. So kann man die ASCII - Texte
von DOS nicht richtig mit Windows - Editoren lesen, da manche Zeichen (z. B. Umlaute)
anders dargestellt werden. Windows benutzt namlich im Gegensatz zu DOS den ANSI -
Zeichensatz, der vom "American National Standards Institute" codiert wurde. Er umfalst 256
Zeichen, von denen nur Nr. 32 - 127 mit dem ASCII - Zeichensatz lbereinstimmen.

Wahlen Sie aus dem Menu Extras den Befehl ASCII - Tabelle, um sich beide Zeichensatze
anzeigen zu lassen.



Aufbau der Tastatur

Von den 102 Tasten der deutschen MF-II - Tastatur dienen einige dazu, sichtbare Zeichen zu
erzeugen (Buchstaben, Zahlen, Sonderzeichen) und andere um Aktionen auszulésen, wie
Cursor- und Funktionstasten.

Die fur PCs ubliche MF-II - Tastatur besteht aus dem:
alphanumerischen Tastenfeld

entspricht dem Tastenfeld einer Schreibmaschine

numerischen Tastenfeld

entspricht dem Tastenfeld eines einfachen Taschenrechners

Tasten zur Steuerung des Cursors

welche zwischen alphanumerischen und numerischen Tastenfeld liegen
Funktionstasten

befinden sich oberhalb des alphanumerischen Tastenfeldes

Verwandtes Thema

Fingerbelegung auf der Tastatur
Geschichte

DIN - Normen



Hilfe bei Fehler

Treten Fehler auf, liegt das natarlich nur am Anwender!!!
Merke : Uber Fehler spricht man nicht, man hat sie!

Mogliche Anwender-Fehler kdnnten folgende sein:
- Bei der Anzeige der Highscoreliste --> Abhilfe ,
- Volumeneinstellung im Tonstudio --> Abhilfe,

Sollten andere Fehler auftreten oder hast Du bessere Ideen, schreibe uns bitte.

verwandtes Thema:
Hilfe-Index



Die WTRAINER.DAT wurde beschadigt . Dann im Menu Tools den Befehl Highscore aufrufen
und Highscore neu anlegen lassen oder beim Starten des SCHREIBTRAINERS die
Befehlszeile "wtrainer neu" angeben.



Leider reagieren die Windows API Funktionen "SetVoiceAccent" und "SetVoiceEnvelope" nicht
und so auch nicht die Lautstarkeregelung. Sollte irgendwer hierflr eine Lé6sung haben, waren
wir sehr dankbar (ein Tag mit Bill Gates), wenn wir Nachricht erhielten.



Uber den SCHREIBTRAINER

DER SCHREIBTRAINER ist ein aktives Lernprogramm zum Erlernen des Tastenfeldes (die
PC-Tastatur) und zum Aneignen wichtiger Grundlagen flr die Textverarbeitung und der
Zeichensetzung. Die in der Vollversion enthaltenen 60 Lektionen entsprechen dem Umfang
eines Schreibmaschinenlehrganges.

DER SCHREIBTRAINER wird nach dem Shareware - Konzept vertrieben, d.h. Ihre Version
des Schreibtrainers ist eine Prifversion. Diese kénnen Sie 30 Tage lang oder bis zum
Erreichen der 30. Lektion uneingeschrankt testen.

Gefallt Ihnen der SCHREIBTRAINER, moéchten Sie lhren Tastaturkurs beenden oder das
Programm auch nach Ablauf der Testzeit verwenden, so lassen Sie sich bitte fir NUR 25,00
DM + 5,00 DM Versandkosten registrieren !

Ganz einfach die Datei BESTELL.TXT ausdrucken oder abschreib