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Allgemeines zu der kleinen Winworduhr
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Diese Grafik ist sensitiv. Durch Anklicken der verschiedenenRegionen werden Hilfetexte eingeblendet.

Die Idee zu dieser kleinen Uhr, die man leicht als Makro in die Textverarbeitung WORD einbetten kann,
entstand beim Texten zu Filmen. Da man dies heute zweckmaRigerweise am Bildschirm macht, kommt
beim Gegenlesen immer das Problem der Zeitnahme. Eine Armbanduhr, selbst mit Stoppfunktion ist da
nicht immer bequem. Man muB sich um den geschriebenen Text kimmern und gleichzeitig beim
Gegenlesen die Uhr beobachten.

In der Zwischenzeit hat sich herausgestellt, daf3 diese Uhr auch fir andere Programme gut tauglich ist.
Immer wenn ich einen Zeitvergleich bendtige, oder etwas ausstoppen muf3, binde ich die Uhr ein. Sie
kann auch Spielen verwandt werden, wenn man sich selbst testen will. Deshalb ist der Name WORDUHR
eigentlich zu eng gefalt.

Ein Praxisbeispiel:
So etwa sieht ein Filmtext aus:

03:41 Der Mensch begnigt sich nicht mit ......
USW.USW.

03:56  Wir sehen hier ein Beispiel fir xxx
USW.USW.

04:08 Daistein ..........
USW.USW.

Es ist ein Problem, dal® man die Textldnge genau auf die vorgegebene Zwischenzeit einrichtet. Dieses
Filmtexten ist zum Teil ein sehr miihsamer Weg. In der Praxis schatzt man, daf3 fur eine Minute Filmtext
eine ganze Stunde einzuplanen ist. Umso vorteilhafter ist es, wenn man die Zeit durch technische Hilfen
abkurzen kann. Diese kleine Stoppubhr, die allerdings auch die normale Zeit anzeigen kann, stellte sich
dabei als wertvoll heraus. Einige Kolleginnen und Kollegen wollten sie sofort auf ihnren Rechner
aufspielen.
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Die Uhr als Stoppuhr

Beim Programmieren kam es mir vor allem darauf an, dal} die Uhr so klein wie méglich ausfallt, damit sie
spater in die Symbolleisten der Textverarbeitung eingeflgt werden kann. Dies fuhrte zu einigen
Problemen bei der Gestaltung. Die Bedienelemente sind winzig klein geworden, so dal® man genau zielen
mulB.

Der Stoppvorgang jedoch laRt sich Uber einen relativ grofen Knopf leicht ausfiihren. Aulerdem war es
wichtig, da® man die Uhr frei auf dem Bildschirm positionieren kann. Auch dies sollte schnell geschehen
kénnen, so dafl® mir die einzelnen (relativ groRen) Displaystellen zur Verfligung standen.

Zunachst sollte nur eine Stoppuhr realisiert werden, doch dann juckte es mich, mehr daraus zu machen.
Es sind einige programmtechnische Kniffe eingebaut, die ich z.T. lange suchen und ausprobieren mufte.

Die Bedienung der Uhr als Stoppuhr wird unter Stoppuhr beschrieben. Dazu auch mehr unter den
Hotspotfeldern im Teile Allgemeines
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Die Uhr mit der normalen Uhrzeit

Die Uhr kann naturlich auch die normale Systemzeit des Computers anzeigen. Fahrt man mit der Maus in
die linke untere Ecke, so wird im Display entweder Stopp oder Zeit angezeigt. Steht Stopp im Display so
gilt der Stoppuhrmodus, entsprechend bei der Angabe Zeit gilt der Uhrzeitmodus. Mit einem Doppelklick
kann man den jeweiligen Modus @ndern. Der Modus wird dann auch mit abgespeichert, so dafl beim
nachsten Aufruf der Uhr dieses so wieder eingestellt wird.
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Programmende

Will man die Uhr vom Bildschirm und aus dem Speicher entfernen, so kann dies in der rechten unteren
Ecke vorgenommen werden. Fahrt man mit dem Mauszeiger dort hin, so erscheint im Display PSTOP,
was Programmstopp bedeuten soll. Ein Doppelklick entfernt die Uhr.
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Speichern

Fahrt man mit dem Mauszeiger in die linke obere Ecke, so erscheint im Display SPEI, was darauf
hindeutet, dal} die jetzige Konfiguration in einer .INI-Datei abgespeichert werden kann. Ein Doppelklick
auf diese kleine Ecke nimmt die Speicherung vor. Im Display wird fir kurze Zeit IST eingeblendet, was
bedeutet, dal der Speichervorgang vorgenommen wurde. Beim nachsten Aufruf der Uhr wird die
Position, Displayfarbe und Modus wiederhergestellt.
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Hilfe zum Programm

Diese Hilfe kann Uber die kleine Ecke rechts oben aufgerufen werden. Fahrt man mit dem Mauszeiger
dort hin, so erscheint im Display das Wort HILFE. Ein Doppelklick fiihrt zum Aufruf dieser Hilfedatei.
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Einstellung der Farben




Natlrlich wiirde es gentigen, die Uhr mit einer Farbe auszustatten, doch wenn man kann, dann....



Die einzelnen Digits werden aus einer Bitmap ausgelesen. Dazu dient der API-Aufruf (fur Programmierer):
r=bitblt(dest.hdc,0,0,x,y,quelle.hdc,0,0,srccopy)

Mit diesem Aufruf kann man sehr schnell Bitmaps verschieben. Die einmal in rot erstellte Bitmap (ich
habe die aus dem Minesweaper rausgeklaubt, zur Not kénnte man sie jedoch auch mit Paintbrush
erstellen) lieB ich dann einfach mit einem kleinem Programm die Farben austauschen. If schwarz dan
schwarz, if hellrot dann hellgrin, if dunkelrot dann dunkelgriin usw.

Fir Programmieranfanger ein paar Tips: Die Bitmap wird in verschiedene Segmente eingeteilt: hier sind
es zwolf verschiedene. Dadurch entsehen verschiedene kleine Rechtecke mit der Breite der Bitmap und
einem zwolftel Hohe. Durch Btblt kann man dann eine Kopie erstellen
r=Btblt(dest.hdc,0,0,breite,hdhe,quelle.hdc,0,diffhdhe,srccopy). dest.hdc ist der Devicecontext z.B. eines
pictures, ebenso quelle.hdc, das Bild, das die Bitmap enthalt.
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Bewegen der Uhr auf dem Bildschirm

Die Moglichkeit, da® man nach persdnlichem Gusto die Uhr frei auf dem Bildschirm bewegen kann, sollte
eingebaut sein. Zuerst machte mir dies etwas Kopfzerbrechen, da meine Uhr in ihrer Form so winzig klein
ist und die Mausbewegung eingeschrankt ist. Nachdem ich aber die einzelnen Digits mit ihrem
Bewegungsauftrag versehen hatte, stellte sich der API-Aufruf Movewindow als vorteilhaft heraus. Durch
Driicken, leichte Bewegung mit der Maustaste (Mousemove) und Festhalten der Maustaste bewegt sich
die gesamte Uhr pixelweise Uber den Bildschirm. Folgende Grenzen habe ich eingebaut:

nach oben 0

nach links 0

nach rechts Bildschirmrand

nach unten zweimal Uhrhéhe (z.B., wenn in Windows 95 die Startleiste eingeblendet ist)

Folgende Bewegungen kdnnen durch Dricken der Digits ausgefuhrt werden:

Linke Displaystelle: Uhr fahrt nach links
Zweite Displaystelle: ~ Uhr fahrt nach unten
Mittlere Displaystelle: keine Bewegung
Vierte Displaystelle: Uhr fahrt nach oben
Rechte Displaystelle:  Uhr fahrt nach rechts
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Immer im Vordergrund

Es ist nétig, dal® man die Uhr so einstellt, daf3 sie immer im Vordergrund bleibt, auch dann, wenn WORD
wieder den Focus erhalt. Dieses erreicht man Uber den API-Aufruf SetwindowPos mit der Eigenschaft
TOPMOST. Wurde man auf diese Eigenschaft verzichten, so mifite man standig die Uhr Uber den
Taskmanager zuriickholen.

Allgemeines

Die Uhr als Stoppuhr

Die Uhr mit der normalen Uhrzeit
Programmende

Speichern

Hilfe

Farben

Bewegen der Uhr

Installieren als Makro
Zurlcksetzen



- ClmE

Installieren als Makro in Winword

Makros sind ausfuihrbare Programme, die aus WORD heraus gestartet werden kdnnen. Zum Aufruf der
Uhr ist nicht viel nétig.
Man erstellt iber EXTRAS ein Makro mit xbeliebigem Namen und fugt folgende Zeile ein:

Sub Main
Shell("Laufwerk:\Pfad\WINUHR.EXE"), z.B Shell("C:\PROGRAMME\WINUHR.EXE")
End Sub

Soll die Hilfedatei funktionieren, so muf} sie im gleichen Verzeichnis wie die Uhr eingebettet sein !
Wenn man die Uhr bei bestimmten Vorlagen dabei haben mdchte, so sollte man eine Vorlagendatei .DOT
einbinden. Dazu |4t sich dann auch ein nettes Icon zum Aufruf der Uhr in einer Symbolleiste generieren.
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Zuriicksetzen der Zeit

Wenn die Stoppuhr angehalten ist und eine gestoppte Zeit noch im Display steht, so man vielleicht diese
Zeit 16schen, ohne auf die Anzeige als Uhrzeit zu gehen. Daflr gibt es die Méglichkeit, das Display auf
"00:00" zu setzen. Durch einfaches Anklicken eines Digits wird dies erreicht.. Lauft die Stoppubhr, so ist
diese Eigenschaft ausgeschaltet. Die Stoppuhr muf} zuerst gestoppt werden.
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Das Display ist die Zentrale dieser Uhr. Hier werden die Zeiten und die Meldungen fir die Einstellungen
gezeigt. Die Digitalzahlen kdnnen in vier verschiedenen Farben, die Meldungen nur in blau angezeigt

kann die gestoppte (stehende) Zeit mit einem einfachen Klick auf 00:00 gestellt werden. Siehe dazu auch
Stoppknopf. Weiterhin dienen die einzelnen Displaystellen zur Bewegung der gesamten Uhr auf dem
Bildschirm. Durch Anklicken und ganz leichtes Bewegen auf der Displaystelle fahrt die Uhr in
verschiedene Richtungen auf dem Bildschirm. Die Uhr fahrt so lange, wie die Maustaste gedrickt bleibt.
Linke Displaystelle: Uhr fahrt nach links

Zweite Displaystelle: ~ Uhr fahrt nach unten

Mittlere Displaystell: keine Bewegung

Vierte Displaystelle: Uhr fahrt nach oben

Rechte Displaystelle:  Uhr fahrt nach rechts
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Die Uhr kann mit vier verschiedenen Displayfarben betrieben werden. Uber die kleinen farbigen Kastchen
kann die gewlnschte Farbe eingestellt werden. Dieses geschieht mit einem einfachen (genau
positionierten) Klick. Will man die Uhr immer in seiner Lieblingsfarbe sehen, so mufl man tber Speichern
dieses vornehmen. Die Anzeige der Meldungen wird nur in blau vorgenommen.
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Das Programm kann hier beendet werden. Fahrt man mit der Maus Uber diese kleine (schraffierte) Ecke,
so erscheint im Display die Aufschrift PSTOP. PSTOP steht fiir Programmstop (was Besseres fiel mir bei
den wenigen Digitalbuchstaben nicht ein). Ist PSTOP sichtbar, so kann man durch einen Doppelklick auf

die Maustaste den Abbruch des Programmes erreichen. Soll die Schrift PSTOP entfernt werden, so fahrt
man mit der Maus in Richtung Display.
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Beim ersten Aufruf der Worduhr fahrt die Uhr in die rechte obere Ecke des Bildschirms. Dabei wird die
Aufldésung des Schirms berticksichtigt. Sie legt sich (wahrscheinlich) an eine Stelle, die kaum benutzt ist.
Will man die Uhr jedoch an einer anderen Stelle positionieren und dieses beim nachsten Mal so
wiederfinden, so kann man die Einstellung speichern. Durch Uberfahren der kleinen (schraffierten) linken
oberen Ecke mit der Maus, geht das Display auf die Information SPEI.. Durch anschlieRenden
Doppelklick auf die Maustaste laf3t sich die Speicherung der Werte vornehmen.Wird dieses Fenster jetzt
mit der Aufschrift IST sichtbar, so wurde die Speicherung ausgefiihrt. Gespeichert wird nach
WORDUHRX.INI im Windowsverzeichnis. Neben der Position wird auch die eingestellte Farbe und der
Modus, ob Stoppuhr oder normale Uhrzeit , abgespeichert. Die Aufschrift SPEI. oder IST verschwindet
wieder, wenn man die Maus hin zum Display bewegt.
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Diese kleine Winworduhr kann zwei Zeiten darstellen. Zum einen ist sie als Stoppuhr und zum anderen
als Anzeige fur die normale Uhrzeit gedacht. Betatigt man den griin eingefarbten Stoppknof , so wird die
Uhr zwangsweise auf Stoppuhr gestellt. Fahrt man jedoch mit der Maus Uber die kleine (schraffierte) linke
untere Ecke, so erscheint im Display die Meldung ZEIT oder STOP. Diese Meldung gibt Auskunft Giber
den Uhrenmodus. Einmal lauft die Uhr als Uhrzeitgeber, bei der zweiten Meldung als Stoppuhr. Die
Umstellung nimmt man mit einem Doppelklick vor. Der Modus kann abgespeichert werden, so dal beim
nachsten Aufruf die Uhr in diesem Modus gestartet wird.
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Uber diesen Stoppknopf wird die Funktion der Stoppuhr realisiert. Ist der Knopf griin eingefarbt, so steht
die Stoppuhr. Mit einem Klick auf das Display kénnen die Zahlen auf 00:00 gestellt werden. Die Stoppuhr
fangt aber sowieso immer bei 00:00 an, so dal dies nicht jedesmal vor einer neuen Stoppung nétig ist. Ist
der Stoppknopf rot eingefarbt, so zahlt die Stoppuhr die Sekunden und Minuten. Die Uhr wird durch
erneutes Betatigen dieses Knopfes angehalten. Das Ergebnis bleibt erhalten. Es kann durch einen
erneuten Druck auf das Display auf Null gestellt werden. Durch die Betatigung des Stoppknopfes wird die
Anzeige der normalen Uhrzeit ausgeschaltet. Die Stoppuhr kann in den vier Earben betrieben werden.
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Fahrt man mit der Maus Uber die kleine (schraffierte) Flache in der rechten oberen Ecke, so geht in blauer
Schrift das nebenstehende Fenster auf. Ist das Wort HILFE sichtbar, so kann man mit einem Doppelklick
auf die Maustaste in diese hier vorliegende Hilfedatei verzweigen. Das Wort HILFE verschwindet wieder,
wenn man aus dem kleinen Feld in Richtung Display herausfahrt. Mehr unter Hilfe







