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ELSA-grafikkortet er forsynet med en effektiv grafikprocessor, som understgtter bade 3D-
grafikacceleration i arbejdsstationklasse og en 2D-ydelse, der er state-of-the-art.

Funktionen ELSA-programindstillinger giver dig mulighed for at styre ELSA-grafikkortets
hardware-accelererede 3D-udvidelser. ndringer af indstillingerne afhaanger af det
program, du vil at kgre, og pa den gengivelsesydelse, du gnsker.

Som udgangspunkt behgver du ikke at sendre standardindstillingerne. Det er dog
ngdvendigt at aendre driverens 3D-indstillinger for nogle 3D/OpenGL-programmer.

Den letteste made at optimere understgttelsen af programmet er at veelge en gruppe af
de indstillinger, som funktionen ELSA-programindstillingerindeholder. De fleste brugere vil
uden videre kunne styre driveren ved hjaelp af disse indstillinger.

Funktionen ELSA-programindstillinger finder du under Kontrolpanel, Skaerm og vises pa
egenskabssiden for Egenskaber for skeerm under fanen "Progind”.

Fortseet med Installationsvejledning
Tilbage til indholdsfortegnelsen




Automatisk installation

Som regel installeres ELSA -programindstillinger automatisk sammen med ELSA-
grafikdriver. Du kan kontrollere installationen ved at abne egenskabssiden Egenskaber for
skeerm. Her bgr du kunne finde en fane med et ELSA-logo kaldet "Progind”

Manual installation af Programindstillinger

Funktionen ELSA-programindstillinger er teet integreret med skaermdriveren. Derfor bgr
du kun undtagelsesvis foretage en manuel installation. Kontroller ogsa, at den korrekte
version af skeermdriveren er installeret.

* Versionsnumrene for skeermdrivere og alle andre installerede ELSA-veerktgjer kan
hentes med funktionen ELSA Info

Hvis du vil installere funktionen ELSA-programindstillinger, har du brug for to filer: Den
komprimerede fil GLSET.CAB og en INF-fil kaldet EAPPSxxx.INF. Tegnene xxx afhaenger af,
hvilket grafikkort du har installeret.

Kontroller, at dialogboksen "Egenskaber for skeerm” er lukket.
Hajreklik pa INF-filen, og veelg kommandoen Installer i genvejsmenuen.

Fortseet med Brugerhandbog
Tilbage til indholdsfortegnelsen



| dette kapitel beskriver vi, hvordan du aktiverer og bruger egenskabssiden ELSA-
programindstillinger.

Egenskabssiden Programindstillinger

Veelg Egenskaber for skaerm i Kontrolpanel, eller hent siden Egenskaber for skeerm ved at
hajreklikke pa skrivebordet og vaelge Egenskaber. @verst pa denne side er der en fane for
hver enkelt egenskabsside. Hvis du vaelger fanen ELSA Progind, aktiveres egenskabssiden
ELSA-programindstillinger.

Nar siden dbnes, ser du nogle kontrolelementer gverst i dialogboksen. Den nederste del
er normalt tom og reserveret til Avancerede indstillinger. Disse indstillinger vises ved at
trykke pad knappen >>Avanceret<<, eller hvis funktionen Programindstillinger startes,
efter at du har aendret indstillingerne.

| de falgende afsnit beskrives kontrolelementernes funktioner neermere.

Hardware-acceleration

Brug denne indstilling til at aktivere grafikkortets 3D-hardware-acceleration (standard).
Hvis dette kontrolelement deaktiveres, styres OpenGL-understgttelsen af softwaren,
hvilket er langsommere! Undertiden sker det, at softwarestyret OpenGL bruges til
gengivelse, selvom du har aktiveret grafikkortets 3D-udvidelse. Hvis det sker, har du
valgt en kombination af oplgsning og indstillinger, som hardwaren ikke understgtter.
Iseer ved hgjere oplgsninger er der ikke tilstraekkelig rammebuffer til at understgtte
hardware-accelereret OpenGL med baggrundsbbuffer. | sa fald understgttes et program,
som kraever dobbelt bufferlagring, kun af softwarebaseret OpenGL. Programmer med en
enkelt buffer kerer med hardware-accelereret OpenGL.

Du kan kontrollere, hvilken type OpenGL der kgrer i gjeblikket ved hjeelp af veerktgjet
ELSA Info.

Programliste

Funktionen ELSA-programindstillinger kan gemme flere grupper af indstillinger, som er
defineret i Avancerede indstillinger. ldentifikatorerne for denne gruppe af indstillinger
vises pa programlisten. Her kan du gemme alle de indstillinger, som er ngdvendige for at
optimere funktionen af et hvilket som helst program. ELSA har foruddefinerede
indstillinger til nogle programmer. Disse programmers funktion optimeres ved at vaelge
den relevante post pa listen. Brug skyderen til hgijre til at rulle igennem listen og fa vist
hele listens indhold. De standardvaerdier, som er aktive efter installationen,
sammenfattes i gruppen "Standardindstillinger".

Nar du har valgt en post, der passer til dit program, kan du klikke pa >>0K<< for at
acceptere indstillingerne eller pa >>Annuller<< for at annullere dem. Dialogboksen
Egenskaber for skaerm lukkes. Klik pa >>Anvend<< for at bekraefte sendringerne uden at
lukke dialogboksen.

Knapperne lige under programlisten giver dig mulighed for at oprette din egen gruppe af
indstillinger eller at aendre ELSA-indstillingerne for nye programmer.



Avanceret

Hvis du klikker pa denne knap, abnes dialogboksen Avancerede indstillinger, i hvilken du
kan aendre, hvordan driveren fungerer sammen med OpenGL-programmer.

Ved hjzelp af knappen kan du hhv. aktivere og deaktivere: Hvis du klikker pa den en
ekstra gang, lukkes dialgboksen Avancerede indstillinger.

Tilfgj

Du kan abne dialogboksen "Tilfgj ny post pa listen" ved at klikke pa knappen >>Tilfgj<<.
| dialogboksen kan du skrive den tekst, som skal vises pa programlisten for den
pagaeldende post. (Se ogsa Avancerede indstillinger) Klik pa >>0K<< for at acceptere
strengen og oprette en ny post nederst pa listen over aktuelle indstillinger. Klik pa
>>Annuller<< for at forlade dialogboksen og annullere aendringerne.

Slette

Ved hjaelp af knappen >>Slet<< kan du fjerne de programposter, du har oprettet. Du kan
ikke fjerne poster, som er foruddefineret af ELSA.

Knappen er kun tilgaengelig, nar der er valgt et brugerdefineret program.

Omdgb

Ved hjzelp af knappen >>0mdgb<< kan du abne dialogboksen "Omdgb post" og sendre
strengidentifikatorerne for indstillingerne. Klik pa >>0K<< for at omdgbe posten pa
listen. Hvis du klikker pa >>Annuller<< annulleres aendringerne.

Knappen er kun tilgaengelig, nar der er valgt en brugerdefineret programindstilling.

Standard

Klik pa denne knap for at gendanne driverens standardindstillinger.

Knappen er kun tilgeengelig, nar der er valgt en post, til hvilken der findes en ELSA-
standardindstilling.

Avancerede indstillinger

Hvis du klikker pa knappen >>Avanceret<<, udvides dialogboksen med en post for hvert
element. Disse elementer kan aendres for at oprette nye poster for denne gruppe eller for
at eendre de aktuelle indstillinger.

Brug af avancerede indstillinger

De fleste indstillinger har to tilstande: Til eller Aktiveret og Fra eller Deaktiveret. Disse
tilstande angives af relevante symboler i kontrolelementerne for disse indstillinger:

M o
i

Hvis en indstilling ikke understgttes af grafikkortet eller den aktuelle skeermtilstand, er
indstillingen nedtonet.

=

Pixelformat

Dobbelt buffer

Ved hjeelp af denne indstilling kan du indstille driveren til at understgtte dobbelt
bufferlagring. Nar dobbelt bufferlagring er aktiveret, opdeles rammebufferen i to, hvor



den fagrste buffer (forgrundsbufferen) bruges til visning, mens den anden buffer
(baggrundsbufferen) bruges til gengivelse. Dette sikrer fimmerfrie animationer. De fleste
OpenGL-programmer kraever, at denne indstilling er aktiveret. Bemaerk, at driveren ved
nogle hgjere oplgsninger ikke kan bruge dobbelt bufferlagring. | sa fald vil aktivering af
denne indstilling medfgre, at der bruges software-OpenGL, som er langsommere!

GDIl i 3D-vindue

Driveren eksporterer yderligere pixelformater, som understgtter GDI-tegning i OpenGL-
visning (PFD_SUPPORT_GDI ). Nogle programmer kraever disse pixelformattyper.

Alfa-omrader

Alfakanaler bruges til blandings- og transparenseffekter. Hvis et OpenGL-program ikke
bruger alfavaerdier, kan du ved hjaelp af denne indstilling begraense farveberegninger
udelukkende til rad, gran og bla.

Overlay-omrader

Overlay-omrader bruges som en paletagtig overflade som supplement til den normale
(RGB)farvebuffer. Overlays kan med fordel anvendes til tegnede omrader, som er
uafhaengige af selve 3D-billedet, f.eks. menuer og markgr. Implementeringen af overlay-
omrader er kun muligt ved /Egte farver-tilstande (32-bit), hvor aktiveringen af denne
indstillinger andrer den byte, der normalt bruges til alfakanalen til et overlay-omrade.
Nogle programmer (f.eks. Softimage) kreaever overlay-omrader.

Skift lagbuffer

Programmer, der bruger overlays, kan skrive uafhaengigt til de forskellige lag. Ved hjeelp
af denne pixelformatudvidelse (PFD_SWAP_LAYER _BUFFERS) kan programmet ogsa skifte
hvert enkelt lag fra baggrunds- til forgrundsbufferen uafhaengigt af hinanden. Hvis lagene
skiftes uafhaengigt af hinanden, kopieres de altid (blit).

Stereotilstande

Hvis du kgrer stereoprogrammer med briller med lukkereffekt, skal driveren eksportere
stereopixelformater. Derudover understgtter driveren hgjere opdateringshastigheder, der
er ngdvendige for ergonomiske visningstilstande. Bemaerk! Du bgr kun eksportere
stereopixelformater, nar det er virkelig ngdvendigt. Nogle programmer vaelger automatisk
et stereoformat, selvom det ikke er ngdvendigt, og selvom de ikke fungerer korrekt i
stereopixelformat. Ved stereopixelformater organiserer driveren hukommelsen anderledes
og giver derved mulighed for, at stereoskopiske og monoskopiske programmer kan
bruges samtidig. Som faglge af tekniske begraensninger er det dog ikke muligt at skrive til
bade forgrunds- og baggrundsbufferen pa samme tid (som nogle programmer gar det).

Skift buffer

Fremtving bufferblit

Ved dobbelt bufferlagring, dvs. ndr man skifter mellem forgrunds- og baggrundsbufferen,
bruger driveren den hurtigst mulige metode. Den hurtigste metode er at vende siderne,
hvor kun den viste side skiftes mellem de to buffere, i modsaetning til blitfunktionen, som
kopierer data ved hjeelp af en bitblit. Ved sidevending skal dataene i forgrunds- og
baggrundsbufferen vaere konsistente. Da nogle programmer bruger en blanding af 2D-
kommandoer (GDI) og 3D-kommandoer (OpenGL) ved 3D-visning, kan denne konsistens
ikke garanteres. Brugeren kan da aktivere den sikre, men langsommere bufferblitmetode.

Vent pa sort skeerm (lodret)



Nogle handlinger foretraekker, at skaermen ryddes, samtidig med at siden vendes. P& den
made undgas forvraengning, men medfgrer et dramatisk fald i ydelsen, nar der vises
animationer, fordi rammehastigheden kobles med opdateringshastigheden. Hvis du
oplever forvraengning, kan du klikke pa denne knap for at udfare alle handlinger i
forbindelse med, at skeermen ryddes.

Send GDI til baggrundsbuffer

Windows GDI API kender ikke til OpenGL-baggrundsbuffer. Nogle programmer bruger 2D-
kommandoer ved 3D-visning og antager, at GDI sendes korrekt til baggrundsbufferen. Ved
hjeelp af denne knap kan du tvinge 2D-kommandoer til at blive sendt til OpenGL-
baggrundsbufferen. 2D-omrader uden for et OpenGL-vindue handteres under alle
omsteendigheder automatisk af driveren.

Programspecifik

Unix OpenGL-kompatibel

Implementeringerne af OpenGL pa forskellige platforme har forskellige tegneegenskaber.
Pixler i det omrade, hvor to polygoner stgder sammen, skal ikke tegnes to gange, nar de
gengives. Det betyder, at det skal besluttes, hvilken polygon der "ejer" hvilke pixler. F.eks.
tegnes de hgjre kanter og de nederste kanter af rektangler ikke pa Microsoft Windows-
platforme. Softimage 3.01 antager, at rektanglerne skal tegnes pa samme made som i
UNIX OpenGL-implementeringer. Aktivér denne indstilling, hvis du bruger Softimage 3.01.

Kun 3DS MAX

Nar denne indstilling er aktiveret, kan 3D Studio MAX 1.x/VIZ- og OpenGL-programmer
ikke anvendes samtidigt.

Hvis indstillingen deaktiveres, kan samtidig brug af 3D Studio MAX og et OpenGL-program
medfgre visningsproblemer for 3D Studio MAX.

Dette skyldes forskelle mellem softwaredriveren for 3D Studio MAX-drivere og hardware-
accelererede drivere.

Linezer strukturafbildning

Nar strukturer forstgrres, f.eks. nar du zoomer ind, kan der bruges en ud af to forskellige
metoder. "Neermeste nabo" kopierer simpelthen den nsermeste pixel. Til gengaeld
interpolerer (punktudjsevner) "Linezer interpolering" de nye pixels i forhold til de
omgivende pixels. Hvis du aktiverer "Lineaer strukturafbildning", nedsaetter det
hastigheden en smule, nar du arbejder med strukturer, men de viste resultater er mere
realistiske.

Sl 3.5x/3.7x-optimering

Nogle OpenGL-programmer bruger GDI-funktioner til at tegne menuer eller dialogbokse i
OpenGL-visning med dobbelt bufferlagring. Nar denne indstilling er aktiveret, udfgrer
programmer, som kgrer ved Fuld skaerm, deres GDI-tegninger samtidig i forgrunds- og
baggrundbufferen. Denne dobbeltskrivning udfares i hardwaren, sa ydelsen forringes ikke.
Softimage 3.5x/3.7x kraever, at denne indstilling er aktiveret.

Kvalitet / Ydelse

Ryd omrader hurtigt
Funktionen Ryd omrader hurtigt gar det muligt at rydde dybdebufferen (Z-bufferen)



hurtigere. Dybdebufferen pa ELSA-grafikkortet er placeret i DRAM'en, mens farvebufferen
(rammebufferen) er placeret i VRAM'en. Det er langt hurtigere at rydde VRAM'en end
DRAM'en. Du kan spare tid ved kun at rydde DRAM'en delvist. Der gemmes derfor
oplysninger om, hvilke pixels der skal ryddes for derfor at nedseette den maengde
hukommelse, der skal skrives, nar du kgrer en animation. Denne indstilling aktiveres som
regel for at forgge tegnehastigheden ved animationer. Deaktiver denne indstilling, hvis et
OpenGL-program skal leese oplysninger i baggrundsdybdebufferen (f.eks. Microsofts
OpenGL-hardwarekompatibilitetstest).

Antialiasering (linjer)

Denne indstilling aktiverer funktioner, der er udviklet specielt til at understgtte gengivelse
af antialiaserede linjer og punkter pa grafikkort med chip-seettet PERMEDIA 2. Nar
indstillingen er aktiveret, reduceres linjernes takkede udseende, sa linjerne ser jeevne ud.
Forggelsen af gengivelseskvaliteten nedsaetter imidlertid gengivelseshastigheden.
BEM/ERK! Denne indstilling er kun effektiv pa GLoria Synergy-kort.

MIP-afbildning

For at opna en bedre gengivelseskvalitet gemmes strukturafbildninger i forskellige
starrelser (MIP-afbildningsniveauer). Disse strukturafbildninger bruges til at beregne
(filtrere) den genererede pixel. Deaktiver MIP-afbildninger for at reducere den
hukommelsesmaengde, som bruges til grafikkortet og beregningstiden.

Strukturkomprimering

Farvereduktion

Strukturer kan gemmes i et reduceret 16-bit-format i stedet for 24 eller 32 bit pr. pixel.
Auto: Afhaengigt af den aktuelle farvedybde reducerer driveren muligvis
strukturafbildningerne.

Til: Strukturafbildninger i £gte farver reduceres altid

Fra: Strukturafbildninger i ££gte farver reduceres aldrig. Strukturafbildninger giver den
bedste kvalitet

Komprimeringsgrad

Det er muligt at formindske strukturerne, sa du kan gemme sa mange
strukturafbildninger pa grafikkortet som muligt. En hgjere komprimeringsgrad forringer
kvaliteten, men giver en bedre ydelse.

Hurtigvalg

Dialogboksen "Liste over indstillinger for Hurtigvalg" bruges til at veelge de programmer,
som derefter vises i undermenuen "Skaerm: Progind" i WINman-suiten. Listen i venstre
side indeholder de programmer, som vises i menuen Hurtigvalg, og andre programmer
vises til i hgjre side. Brug de to knapper for at flytte programmer fra den ene side til den
anden.

ELSA-programindstillinger i WINman-suiten

WINman-suiten giver mulighed for hurtig adgang til listen over programmer via
funktionen ELSA-programindstillinger. Du henter denne funktion ved at klikke pa

ELSH

symbolet WINman-suite &= i proceslinjen. En pop-up-menu vises: Via menupunktet



"Skeerm: Programindstillinger" kan du dbne egenskabssiden ELSA-programindstillinger.
Her kan du abne Hjezelp eller vaelge en af de naevnte programmer. De viste poster i denne
menu er allerede blevet markeret i dialogboksen Hurtigvalg i funktionen ELSA-
programindstillinger.

Veelg det gverste menupunkt for at starte eller aktivere funktionen ELSA-
programindstillinger.

Her finder du en liste over de programmer, der er markeret til menuen Hurtigvalg. Hvis du
veelger en af disse poster aendres driverindstillingerne med det samme. Den aktive post
er markeret. Nogle aendringer kreever at Windows NT genstartes.

Fortseet med Fejldiagnose
Tilbage til indholdsfortegnelsen



Hardware-acceleration kan ikke aktiveres

Hvis indstillingen "Hardware-acceleration" er deaktiveret, understgtter skeermdriveren
ikke OpenGL 3D-hardware-acceleration i den aktuelle skeermtilstand. Dette skyldes
forskellige ting:

* Nogle ELSA-grafikkort understgtter ikke 3D-acceleration i 8BPP-tilstande (256 farver)
Veelg en anden farvedybde.

e Du har muligvis valgt en for hgj skaermoplgsning, og der er derfor ikke
skeermhukommelse nok til "Dobbelt bufferlagring". Da naesten alle OpenGL-
programmmer kraever "Dobbelt bufferlagring”, deaktiverer skeermdriveren 3D-
hardware-acceleleration.

Nedsaet skeermoplgsningen eller farvedybden.

Der kan ikke veelges nogen programmer

Dette sker, nar indstillingen "Hardware-acceleration" er deaktiveret. | sa fald er
standarddriverne til software-OpenGL aktive. Disse drivere kan ELSA-programindstillinger
ikke styre.

Aktiver indstillingen "Hardware-acceleration™.

Indstillingen kan ikke aktiveres

Denne indstilling understgttes muligvis ikke af den aktuelle grafikdriver. Dette kan skyldes

fglgende ting:

« Nogle indstillinger er ikke tilgeengelige ved alle skaermtilstande ("Alfa-omrader" kun
ved 32BPP-tilstande og ved "Stereotilstande" kun med tilstraekkelig
skeermhukommelse)

Hvis du har brug for denne indstilling, skal du veelge en anden oplgsning eller
farvedybde.

* Nogle indstillinger er ikke tilgaengelige eller ngdvendige for alle grafikkort

ELSA-programindstillinger findes ikke

Dette sker, nar ELSA-programindstillinger ikke understgttes af den aktuelle skeermdriver
eller det aktuelle grafikkort.

Installer kun programmet sammen med tilsvarende skeermdrivere.

Tilbage til indholdsfortegnelsen



ELSA Info er en funktion, som bruges til at vise generelle systemoplysninger og detaljerede
oplysninger om ELSA-drivere og -veerktgjer.

Dette veerktgj installeres automatisk ved installationen af skeermdriveren og kan abnes i
dialogboksen "Egenskaber for skeerm" ved at veelge egenskabssiden "ELSA Info".



En gruppe er et saet af separate indstillinger for et bestemt program eller en bestemt
programgruppe. Disse grupper er gemt pa "Programliste" under navnet for det program,
hvor denne indstilling er optimal.



Nar dobbelt bufferlagring er aktiveret, opdeles rammebufferen i to, hvor den farste buffer
(forgrundsbufferen) bruges til visning, mens den anden buffer (baggrundsbufferen) bruges til
gengivelse. Dette sikrer flimmerfrie animationer. De fleste OpenGL-programmer kraever, at
denne indstilling er aktiveret.



Brug denne indstilling til at aktivere grafikkortets 3D-hardware-acceleration (standard). Hvis
indstillingen deaktiveres, styres OpenGL-understgttelsen af softwaren, hvilket giver en
langsommere ydelse!



ELSA-grafikkortet understgtter ikke OpenGL-hardware-acceleration. Veelg kommandoen
>>Hjaelp<< fra hovedmenuen for at fa flere oplysninger.



Funktionen Programindstillinger kan gemme mange forskellige grupper af indstillinger.
Identifikatorerne for denne gruppe af indstillinger vises pa programlisten.



Denne knap dbner en dialogboks, hvor du kan skrive den tekst, som skal vises pa
programlisten for den pageeldende post.



Denne knap giver dig mulighed for at fjerne de programposter, du har oprettet. Du kan ikke
fjerne poster, som er foruddefineret af ELSA.



Brug knappen til at abne en dialogboks og aendre strengidentifikatorerne for indstillingerne.



Hvis du klikker p& denne knap, abnes dialogboksen Avancerede indstillinger, i hvilken du kan
&ndre, hvordan driveren fungerer sammen med OpenGL-programmer.



Denne knap gendanner ELSA-indstillingerne for et program, hvis du har sendret dem.



Dialogboksen "Liste over indstillinger for Hurtigvalg" bruges til at veelge de programmer,
som derefter vises i undermenuen "Skaerm: Progind" i WINman-suiten. Du kan fa online-
hjeelp til denne funktion i dialogboksen "Liste over indstillinger for Hurtigvalg".



Denne kontakt indstiller driveren, s& den understgtter dobbelt bufferlagring. Nar dobbelt
bufferlagring er aktiveret, opdeles rammebufferen i to, hvor den farste buffer
(forgrundsbufferen) bruges til visning, mens den anden buffer (baggrundsbufferen) bruges til
gengivelse. Dette sikrer flimmerfrie animationer.



Driveren eksporterer yderligere pixelformater, som understgtter GDI-tegning i OpenGL-
visning (PFD_SUPPORT _GDI ). Nogle programmer kreever disse pixelformattyper.



Alfakanaler bruges til blandings- og transparenseffekter. Hvis et OpenGL-program ikke
bruger alfaveaerdier, kan du ved hjeelp af denne indstilling begraense farveberegninger
udelukkende til rgd, gran og bla.



Overlay-omrader bruges som en paletagtig overflade som supplement til den normale
(RGB)farvebuffer. Nogle programmer (f.eks. Softimage) kraever overlay-omrader.



Programmer, der bruger overlays, kan skrive uafhaengigt til de forskellige lag. Ved hjaelp af
denne pixelformatudvidelse (PFD_SWAP_LAYER BUFFERS) kan programmet ogsa sende hvert
enkelt lag fra baggrunds- til forgrundsbufferen uafhaengigt af hinanden.



Hvis du kgrer stereoprogrammer med briller med lukkereffekt, skal driveren eksportere
stereopixelformater.



Driveren bruger den hurtigst mulige metode til dobbelt bufferlagring. | visse programmer
kan brugeren aktivere den sikre, men langsommere bufferblitmetode.



Nogle handlinger, som f.eks. sidevending, sker samtidig med, at skeermen ryddes. P4 den
made undgas forvrangning, men medfgrer et dramatisk fald i ydelsen, nar der vises
animationer, fordi rammehastigheden kobles med opdateringshastigheden. Hvis du oplever
forvraengning, kan du klikke pa denne knap for at udfgre alle handlinger i forbindelse med,
at skeermen ryddes.



Windows GDI API kender ikke til OpenGL-baggrundsbufferen. Nogle programmer bruger 2D-
kommandoer ved 3D-visning og antager, at GDI sendes korrekt til baggrundsbufferen. Ved
hjeelp af denne knap kan du tvinge 2D-kommandoer til at blive sendt til OpenGL-

baggrundsbufferen. 2D-omrader uden for et OpenGL-vindue hdndteres under alle
omstaendigheder automatisk af driveren.



Implementeringerne af OpenGL pa forskellige platforme har forskellige tegneegenskaber.
F.eks. tegnes de hgjre kanter og de nederste kanter af rektangler ikke pa Microsoft Windows-
platforme. Softimage 3.01 antager, at rektanglerne skal tegnes pa samme made som i UNIX
OpenGL-implementeringer. Aktiver denne indstilling, hvis du bruger Softimage 3.01.



N&r denne indstilling er aktiveret, kan 3D Studio MAX 1.x/VIZ- og OpenGL-programmer ikke
anvendes samtidigt.



Nar strukturer forstgrres, f.eks. nar du zoomer ind, kan du veelge mellem to metoder.
"Naermeste nabo" kopierer den neermeste pixel. "Lineaer interpolering" interpolerer
(punktudjeevner) derimod de nye pixels i forhold til de omgivende pixels. Hvis du aktiverer
"Lineaer strukturafbildning", nedseetter det hastigheden en smule, nar du arbejder med
strukturer, men de viste resultater er mere realistiske.



Nogle OpenGL-programmer bruger GDI-funktioner til at tegne menuer eller dialogbokse i
OpenGL-visning med dobbelt bufferlagring. Nar denne indstilling er aktiveret, udfagrer
programmer, som kgrer ved Fuld skaerm, deres GDI-tegninger samtidig i forgrunds- og
baggrundsbufferen. Denne dobbeltskrivning udfares i hardwaren, sa ydelsen forringes ikke.
Softimage 3.5x/3.7x kraever, at denne indstilling er aktiveret.



Funktionen Ryd omrader hurtigt gar det muligt at rydde dybdebufferen (Z-bufferen)
hurtigere. Deaktiver denne indstilling, hvis et OpenGL-program skal laese oplysninger i
baggrundsdybdebufferen (f.eks. Microsofts OpenGL-hardwarekompatibilitetstest).



Denne indstilling aktiverer funktioner, der er udviklet specielt til at understgtte gengivelse af
antialiaserede linjer og punkter pa grafikkort med chip-saettet PERMEDIA 2. Nar indstillingen
er aktiveret, reduceres linjernes takkede udseende, sa linjerne ser jeevne ud. Forggelsen af
gengivelseskvaliteten nedseetter imidlertid gengivelseshastigheden.



For at opna en bedre gengivelseskvalitet gemmes strukturafbildninger i forskellige starrelser
(MIP-afbildningsniveauer). Disse strukturafbildninger bruges til at beregne (filtrere) den
genererede pixel. Deaktiver MIP-afbildninger for at reducere den hukommelsesmangde, som
bruges til grafikkortet og beregningstiden.



Strukturer kan gemmes i et reduceret 16-bit-format i stedet for 24 eller 32 bit pr. pixel.



Det er muligt at formindske strukturerne, sa du kan gemme s& mange strukturafbildninger
pa grafikkortet som muligt. En hgjere komprimeringsgrad forringer kvaliteten, men giver en
bedre ydelse.



Der er ikke nogen kontekstafhaengig hjeelp til radighed for dette emne. Se i online-
handbogen, som du aktiverer ved at trykke pa knappen >>Hjeelp<<.






