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Johdanto ELSA 3D -stereoasetuksiin

ELSA 3D -stereoajurilla (patentti vireilld) voit kokea l&ahes kaikki Microsoft Direct3D -yhteensopivat
ohjelmat kolmiulotteisina, kummallekin silmélle on omat katselukulmansa. Efekti on erityisesti
jannittdva 3D-peleissa, mutta hyddyllinen myos visualisoinnissa ja 3D-mallinnuksessa.

Koska 3D-sovellukset kayttavat 3D-grafiikka-ajureita eri tavoin, ELSA-stereoasetuksilla voit raataldida
ja tallentaa asetukset kullekin sovellukselle. 3D-stereokokemuksesi tulee Iahes aina olemaan paras
mahdollinen.

Joskus on mahdollista, etta joissakin sovelluksissa esiintyy grafiikkavirheita tai kolmiulotteista efektia ei
pystyta saavuttamaan. Tama on silloin kyseisen 3D-sovelluksen ominaisuus, johon me emme pysty
vaikuttamaan. Tahan paivaan mennessa ainoat sovellukset, jotka olemme Idytaneet ja jotka eivat tue
3D-stereoefektia ovat: Microsoft Flight Simulator 98™, MotoRacer™ (MotoRacer 2™ works), F22 Air
Dominance Fighter™ ja Falcon 4.0™.

Kun kaytat 3D-sovellusta, tietokannoissa suoritetaan haku kyseisen sovelluksen asetuksista. Jos
sovellusta ei I0ydeta, oletusparametrit otetaan kayttéén. Kun olet tallentanut sovelluksen asetukset,
voit muuttaa niita milloin vain Naytén ominaiuuksissa kohdassa "&@8 Stereo'.



Ongelmat

Asetukset 3D-stereoefektille

d DirectX-versio
Huomaa, ettéd DirectX 6.0, tai my6hempi versio on oltava asennettuna. Muutoin vain vasemman silman
kuva pystytaan nayttamaan oikein.

d Virkistystaajuus

Virkistystaajuus tulee asettaa mahdollisimman korkeaksi, jotta voitaisiin valttda nakyva valkkyminen, joka
johtuu sulkijavaikutuksesta. Kun asetat virkistystaajuuden, aseta ensin haluttu resoluutio (esim. 640x480
pikselid). Sen jalkeen aseta virkistystaajuus korkeimpaan mahdolliseen arvoonsa Ohjauspaneelissa
kohdassa Nayton ominaisuudet. lhanteellinen virkistystaajuus on valilla 120 ja 150 Hz.

d Uuden 3D-sovelluksen lisddminen listaan

Uudet 3D-sovellukset ja pelit lisdtdan ohjelmalistaan seuraavasti:

Kaynnista haluttu 3D-sovellus.

Integroi pelin Ohjauspaneeli pikanappaimeen. Oletusasetuksissa tdma on numeronappainten *-painike.
Kayta toimintopainikkeita tarvittaessa parametrin vaihtoon, jotta 3D-efekti olisi optimaalinen.

Paina F10 nykyisten asetusten tallentamiseksi.

Seuraavan kerran kun kaynnistat ELSA-stereoasetukset, naet uuden kohdan 3D-sovellukselle. Taman
sovelluksen asetuksia voidaan silloin muuttaa.

d 3D-stereoefektin passivointi

Jos ohjelma kaynnistetdan stereoefekti aktivoituna ja efekti passivoidaan sitten pikanappaimella
(oletusasetus: Num -), stereoajuri jaa aktiiviseksi ja kayttda turhaan prosessorin ja grafiikkakortin
prosessointikapasiteettia. Kun halutaan kayttda ohjelmaa kokonaan ilman stereoefektia (esim. koska se ei
ole stereoefektiyhteensopiva), Stereo3D ELSA-stereoasetuksissa on passivoitava, joko yleisesti tai tata
ohjelmaa varten, ennen pelin kdynnistysta. On ehka ensin tarpeen lisata kyseinen 3D-sovellus listaan,
ylla olevien ohjeiden mukaan.

- Pelin sisdinen Ohjauspaneeli
Pelin sisdisen Ohjauspaneelin voi integroida peliin pikanappaimelld (oletusasetus: Num*). Jos tdma
tehdaan, lisdpikandppaimet aktivoituvat ja pelin pikanadppaimet passivoituvat:

F1/F2 Pienenna/kasvata Z-minimiarvoa

F3/F4 Pienenna/kasvata Z-maksimiarvoa

F5/F6 Liikuta ndkymaa eteenpain pois monitorista / taaksepain monitoriin
F7/F8 Pienenna/kasvata stereoleveytta

F9 Aktivoi/passivoi Dyna-Z™

F10 Tallenna aktiivisen pelin nykyiset asetukset

F11/F12 Pienenné/kasvata ei-lineaarisuuskerrointa



Kaikkien nykyisessa kuvassa kaytettavien Z-arvojen histogrammi nakyy pelin sisadisessa
Ohjauspaneelissa. 3D-sovelluksen kayttamat Z-arvot (yleensa valilla 0 ja 1) kuvaavat esineen
etaisyytta katsojasta. Histogram helpottaa stereoajurin optimaalisen ty0skentelyalan maarittamisessa.
F1/F2- ja F3/F4-painikkeilla asetetaan kaytetaavat Z-alan yla- ja alarajat. Jos Dyna-Z™ on aktivoitu,
se valitsee automaattisesti pienimman mahdollisen Z-alan yla- ja alarajojen sisalla, mika johtaa
parempaan syvyysvaikutelmaan. Kun rajoja asetetaan, on tarkeaa asettaa ne niin, etta kaikki
maisemaobjektit ovat rajojen sisalla ja kaikki ohjausobjekit ja naytdt ovat naiden rajojen ulkopuolella.
Vain kokeneiden kayttajien tulisi yrittdd muuttaa néitéd arvoja. Siksi olemme maaritelleet oletusarvot
suosituimmille peleille. Tietenkin kaikkia oletusasetuksia voi muuttaa ' -stereossa’.

Poistotilan valinta

Vasemman ja oikean silman nayton perspektiiviin siirtyminen voi johtaa siihen, etta pelin vasen ja
oikea reuna "leikkautuvat pois". Niista liuskoista tulee mustia. (Katso Edistyneet Asetukset -painike).
On parempi kayttaa Z-puskuria. Tassa tapauksessa annetusta etaisyydesta kauempana olevat
kohteet eivat ole reunoiltaan naytdéssa. Mydskaan edessa olevia kohteita (enimmakseen
ohjausnayttoja) ei poisteta.

Videopuskurin kaytto

Jotkut pelien ohjelmoivat ohittavat Direct3D:n ja kayttavat suoraan videopuskuria. Yleensa nain
tehdaan tasaisille etualan kohteille esim. ylésnaytoille, takometreille, konsoleille jne. Jotta tama efekti
voidaan poistaa, Videopuskurin kayttdasetus on muutettava 'E= -stereossa' kohdassa Edistyneet
Asetukset. Jos jotkin kohteet ndkyvat vain toiselle silmalle, kokeile muuttaa tila kohtaan Molemmat
silmat. Erikoisprosessi kdynnistyy, joka mahdollistaa videopuskurikaytdén kummallekin silmalle. Naissa
piirretyissa kohteissa ei ole syvyystietoja ja ne ovat aina naytdn pinnalla.

Leikkausruudun laajentaminen

Jos aukon takana (esim. oven) olevan huoneen osia puuttuu, on mahdollista, etta leikkausruutu on
liian pieni. Mika on leikkausruutu? Kuvittele, etta olet huoneessa, jossa on avoin ovi, joka johtaa
toiseen huoneeseen. Oviaukon |api ndet vain osan toisesta huoneesta. 3D-peli piirtda yleensa koko
toisen huoneen ja asettaa sitten leikkausruudun. Kaikki tdman ruudun ulkopuolelle jaava, joka talla
kertaa on oviaukon kokoinen, leikataan pois eika sita nayteta.

Kun katsotaan kummallakin silmall, leikkausruudun vasemmalla ja oikealla puolella olevia huoneen
osia jaa nakymatta, koska silmilla on eri perspektiivit. Jos nain kay, on valittava leikkausruudun
suurennusasetus 'E# -stereossa’ Edistyneissa Asetuksissa.
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d Epédsaannoéllinen vareily

Kun lasien LCD-sulkimet valkkyvat epasaanndllisesti tai sammuvat hetkellisesti, se tarkoittaa, ettd muut
laitteet hidastavat linssien kayttdmia keskeytyksia. ELSA-stereoajuri on erittéin herkka talle PC-
jarjestelman virheelle, joka voi johtua viallisesta tai vanhasta &anikortista tai peliohjainajurista. Tassa
tapauksessa naille laitteille tulee asentaa uusimmat ajurit. Aktivoi myos Poll with Interrupts -valinta
peliohjaimen/pelin ohjaimen asetuksissa.

- Oikean silman grafiikat eivat piirry

Et varmaankaan ole asentanut nykyista DirectX 6.0 -versiota tai uudempaa. Asenna se ELSA
WINNERware-CD-levylta.

Jos virhe tapahtuu vain tiettyina aikoina (esim. kun aktivoit valikon ja 3D-moottori on pysahtynyt), tdma on
tunnettu sivuvaikutus, jota ajuri ei kykene tunnistamaan oikein. Kayta tassa tapauksessa pikanappaintd
(oletusasetus: Num-) poistaaksesi sulkijaefektin.

On mahdollista, etta jotkin kohteet nakyvat vain yhdelle silmalle. Tassa tapauksessa ohjelma varmaankin
kayttaa videopuskuria suoraan. Kohdassa Edistyneet Asetukset, kokeile asettaa Videopuskurin kaytté
(Lukitustila) kummallekin silmalle.



Aktivoi ELSA-stereolaajennukset. Benchmark-testausohjelmille on suositeltavaa passivoida
stereolaajennukset kokonaan. Pelin aikana stereoefekti voidaan aktivoida/passivoida pikanappaimella.
Katso pikandppainten asetus.



Avaa pikanappainten asetussivu.



Maarittéda pikselien lukumaaran resoluutiolla 640x480, maksimaalisen kohteen siirtdmisen
mahdollistamiseksi. Tama voi parantaa syvyysvaikutelmaa—mita suurempi stereoleveys sita
voimakkaampi syvyysvaikutelma. Tama efekti koetaan kuitenkin usein hairitsevana.

Jo naet kaksi kuvaa, stereoleveys on varmaankin asetettu liian korkeaksi.

Kayta stereoleveyden laskinta I0ytaaksesi oman asetuksesi.

Pelin aikana, kun pelin sisdinen Ohjauspaneeli on aktiivinen, voit myds kokeilla F7/F8-toimintonappéainten
kayttda optimaalisen perspektiivin I16ytdmiseksi.

Arvo skaalataan automaattisesti 640x480-arvosta muille resoluutioille.



Avaa stereoleveyden laskin maarittddksesi oman optimaalisen stereoleveytesi, joka perustuu monitorisi
mittoihin seka silmiesi valiseen etaisyyteen.



Tassa listassa on kaikki ohjelmat, joiden stereo-3D-asetukset on jo maaritelty tai joiden asetukset on
tallennettu (F10-toimintonappaimelld) pelin sisdisessd Ohjauspaneelissa, sovelluksen ollessa kdynnissa.
Valitse sovellus ja vastaavat asetukset iimestyvét ikkunan alalaitaan



Nykyisen ohjelman nimen muutos.



Nykyisen ohjelman tietojen poisto.



Aktivoi ELSA 3D -stereon listalta valitulle sovellukselle.



Kun tdma on valittu, sovellus kayttaa alla annettua stereoleveytta.



Muuttaa valitus sovelluksen stereoleveyden



Avaa Edistyneet Asetukset -sivun. Parhaat tulokset voidaan saavuttaa vain, jos Edistyneet Asetukset
kuvaavat kaytettavaa Z-alaa tarkasti.

Vaihtele asetuksia ja huomaa tulokset. Paras tapa on muuttaa asetuksia kun peli on toiminnassa kayttden
pikandppaimia aktivoidussa pelin sisdisessa ohjauspaneelissa.



Tama on pienin kaytetty Z-arvo. Z-arvot ovat 3D-sovelluksen kayttamia syvyysmittoja, joita kaytetdan
kohteiden muuttamiseksi kolmiulotteisiksi. Z-arvo on katsojan etaisyys ja se on yleensa 0 ja 1 valilla.
Kytke pelin sisdinen Ohjauspaneeli paalle pikandppaimelld, jotta nakisit kaytetyt Z-arvot.



Tama on suurin kaytetty Z-arvo. Z-arvot ovat 3D-sovelluksen kayttamia syvyysmittoja, joita kaytetdan
kohteiden muuttamiseksi kolmiulotteisiksi. Z-arvo on katsojan etaisyys ja se on yleensa 0 ja 1 valilla.
Kytke pelin sisdinen Ohjauspaneeli paalle pikandppaimella, jotta nakisit kaytetyt Z-arvot.Dyna-Z™,
kehittdjana ELSA, laskee 3D-sovelluksen kayttdmat Z-arvot reaaliajassa ja sdatda syvyysvaikutelman
dynaamisesti. Dyna-Z™ tulisi lhes aina olla p&alla!



Joissakin 3D-sovelluksissa on mahdollista, ettd pienet naytdn osat eivat ndy oikein. Poistotila maarittaa,
miten nama osat poistetaan.

Blit-poistotila (Peitd mustalla) on yleensa oikea valinta.

Z-puskuri-poistotila toimii vain, kun pelissa kaytetdan Z-puskuria. Tdma tila vaatii Z-poistoarvon, joka on
riippuvainen 3D-sovelluksesta. Kaikki Z-poistoarvoa suuremmissa syvyyksissa olevat kohteet poistetaan
sivuun.



Z-poistoarvoa kaytetdan Z-puskuri-poistotilassa. Kaikki tata arvoa suuremmissa syvyyksissa olevat
kohteet poistetaan sivuun.



Videopuskurin kayttétapa (Lukitustila). Jotkin sovellukset kayttavat videopuskuria suoraan, ilman
Direct3D-moottoria. Voidakseen tehda tdman, sovellus maarittaa tietyn kuvan videopuskurille osoitteen ja
kayttaa tata aluetta kullekin seuraavalle pikselille. Koska stereossa piirretdan kaksi kuvaa rinnakkain,
sovellusajuri voi vapauttaa vain toisen piirrettavista kuvista.

Lukitustila maarittdd kumpaa kahdesta kuvasta sovellus kdyttda. Tassa tapauksessa ndet muutokset vain
yhdelld silmalla. Tama tilanne tekee helpoksi tunnistaa sovellus, joka kayttda videopuskuria suoraan.
Kummankin silman tilassa ajuri kuitenkin yrittda kayttdaa kumpaakin kuvaa erikoisella trikilla. Harvoissa
tapauksissa on mahdollista, etta naytolle jaa vaaleaa lilaa varia. Oletusasetuksena Videopuskurikaytoélle
on vain vasen.



Leikkausruutua kaytetdan ajurissa piirtdmiseen (esim. oviaukon lapi ndkyva huone). Tassa tapauksessa
vain oviaukon lapi ndkyva osa tarvitsee nayttdd. Taman nakyvan alueen koko saadaan leikkausruudusta.
Stereotilassa voi tapahtua epasopivia leikkauksia, kun toinen silma nakee huoneesta enemman kuin
toinen. Tama voidaan valttaa leikkausruutua suurentamalla.



Monitorisi koko tuumina



Monitorisi formaatti (yleensa 4:3)



Silmien valinen etéisyys. Keskimaarainen etéisyys on 6,2 cm. Pyyda ystavaa mittaamaan silmiesi valinen
etaisyys.



Laskettu maksimaalinen stereoleveys



3D-sovelluksen polku ja nimi



Ohjelman nimi. Nimet voidaan valita vapaasti, ne eivat vaikuta kiintolevylla sijaitsevaan sovellukseen.
Nimia kaytetdan vain stereoasetuksissa.



Laskettu suositeltava pikselisyvyytesi. 3D-pelin aikana, kun pelin sisdinen Ohjauspaneeli on aktiivinen,
voit myds kokeilla F7/F8-toimintondppainten kayttéa.



Stereoefektin kytkennan pikanappain. Se on aktivoituna vain, jos 3D-sovellus kdynnistettiin stereoefekti
paalla.



Ohjauspaneeli integroidulla Z-histogrammiilla - kytkennan pikanappain. Kun Ohjauspaneeli on aktiivinen,
toimintopainikkeita F1 - F10 voidaan kayttdd monien stereoasetusten saatéon:

F1/F2 Etu Z-arvo -/+

F3/F4 Taka Z-arvo -/+

F5/F6 Koettu nayton sijainti -/+

F7/F8 Stereoleveys

F9 Dyna-Z™ on/off

F10 Tallenna taméan sovelluksen asetukset
F11/F12 Pienenna/kasvata ei-lineaarisuuskerrointa

Kaikki 3D-sovelluksen kayttdmat pikanappaimet kytkeytyvat silloin pois kaytosta.
Z-histogrammi nayttaa, pylvasdiagrammina, piirrettyjen kohteiden maaran kussakin Z-etaisyydessa
(pylvaan korkeus). Mitéd kauempana oikealla pylvas on, sitd kauempana kohde on.



Todellisen 3D-nayttékuvan pikanappain. Kuvat tallennetaan kdynnissa olevan 3D-sovelluksen
hakemistoon nimelld ELSA3Dxx.BMP, missa xx on juokseva numero.



Tama siirtorekisteri asettaa sovelluksen 3D-tilan sijainnin suhteessa tietokoneen ruutuun. Kun se on
asetuksessa Takana, koko 3D-maiseman koetaan olevan naytdn takana. Asetuksessa Edessa, se nayttaa

olevan kokonaan naytén edessa. Kun koko maisema on naytdn takana, monitori vaikuttaa ikkunalta
kolmiulotteiseen maailmaan.

Efektin vaikutus on voimakkaampi joillakin ihmisilla. Testaile sita!



Aseta ELSAn maarittamat oletukset tunnetuille sovelluksille.



Ohjelmat kartoittavat Z-arvot todellisiin syvyyksiin eri tavoin. Tarkeaa on se, ettd kahden eri syvyydessa
olevan kohteen Z-arvojen on oltava selvasti erottuvia.

Ei-lineaarisuuskerroin on kartoituksen korjaus, jotta voitaisi luoda realistisempi syvyyden vaikutelma.
Arvo 0 tarkoittaa ei korjausta, ja se arvo on yleensa valittuna. Jos syvyysvaikutelma ei ole tyydyttava, tata
arvoa voi saataa pelin sisaisessa Ohjauspaneelissa F11/F12-painikkeilla.



Maksimiaika, sekunneissa, juuri lasketulle naytdlle, joka ndytetdan kolmiulotteisena. Tama varmistaa, etta
animoitujen kuvien sarjat ndytetdan aina kolmiulotteisina. Kiinteille kuville (esim. ohjaussivu), sulkijaefekti
kytketaan pois paalta tietyn ajan kuluttua.



Rastita ruutu, jos haluat tallentaa kaikki nayttbkuvat samaan hakemistoon. Valitse sitten nayttokuville
hakemisto.



Valitse hakemisto kaikille nayttékuville. Tiedostonimiin liitetdan juokseva numerosarja. Jos hakemistossa
on jo samanniminen tiedosto, kayttdéon otetaan seuraava numero yléspain ja se tarkistetaan.









