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Introduktion till ELSA 3D Stereo-installningar

Drivrutinen ELSA 3D Stereo (patentsdkt) gor att du kan uppleva nastan alla Microsoft Direct3D-
kompatibla 3D-program i tre dimensioner med olika synvinklar for varje 6ga. Effekten ar extra haftig i
3D-spel, men ar dven anvandbar for visualisering och 3D-modellering.

Eftersom 3D-programmen anvander 3D-grafikrutinen olika, kan du i ELSA Stereo-installningar
anpassa och spara instéllningar for varje tillampning. Din 3D stereo-upplevelse blir nastan alltid
optimal.

Ibland kan det handa att vissa tillampningar ger grafikfel eller att den tredimensionella effekten uteblir.
Det beror pa egenskaperna pa just den 3D-tillampningen och ar inget som vi kan paverka. Hittills har
vi bara hittat féljande tilldampningar som inte stdder 3D stereo-effekten: Microsoft Flight Simulator
98(™), MotoRacer(™) (MotoRacer 2(™) fungerar), F22 Air Dominance Fighter(™) och Falcon 4.0(™).

Nar du kor ett 3D-program, letas databasen igenom for att hitta installningarna fér programmet. Hittas
inte programmets instéallningar, laddas grundinstaliningarna. Nar du en gang sparat instéllningarna i en
tilldmpning, kan du nar som helst &ndra dem i Egenskaper for bildskarm under "&& Stereo'.
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Installningar for 3D Stereo-effekt

a DirectX-version
OBS! Du maste ha installerat DirectX 6.0 eller en senare version. Annars visas bara bilden for
vansterogat korrekt.

d Uppdatering

Stall uppdateringen sa hégt som mojligt, sa slipper du synligt flimmer pa grund av slutareffekten. Stall in
uppdateringen genom att forst stalla in den upplésning du vill ha (t.ex. 640x480 pixlar). Stall sedan in
uppdateringen pa hogsta majliga varde i Kontrollpanelen under Egenskaper for bildskarm. En idealisk
uppdatering bor ligga mellan 120 och 150Hz.

d Lagga till en ny 3D-tillampning till listan.
Du kan lagga till nya 3D-tillampningar och -spel till programlistan genom att félja stegen nedan:
Starta den 3D-tillampning du vill ha.
Lagg in den integrerade kontrollpanelen i spelet med kortkommandot. | grundinstalining ar det *-
tangenten pa tangentbordets numeriska del.
Om det behdévs, anvand funktionsknapparna for att andra parametern, sa att 3D-effekten blir optimal.
Tryck pa F10 for att spara nuvarande installningar.
Nasta gang du 6ppnar ELSA Stereo-installningar, finns det en ny post for 3D-tillampningen. Du kan nu
andra installningarna for tilldmpningen.

d Stinga av 3D Stereo-effekten

Om du startar ett program med stereoeffekten pa och sedan stanger av den med kortkommandot
(grundinstallning: Num -), ar stereodrivrutinen fortfarande pa, vilket tar upp tillganglig processorkraft pa
CPU och grafikkort i onddan. Vill du kora ett program helt utan stereo (t.ex. for att det inte ar stereoeffeki-
kompatibelt), maste du stdnga av Stereo3D i ELSA Stereo-installningar helt och hallet eller bara for det
har programmet innan du startar spelet. Du kan behdva lagga till 3D-tillampningen till listan forst, se ovan.

d Integrerad kontrollpanel i spelet
Den integrerade kontrollpanelen laggs in i spelet med ett kortkommando (grundinstalining: Num*). Nar du
gjort det, slas fler kortkommandon pa och spelets egna kortkommandon slas av:

F1/F2 Minska/6ka minsta Z-varde

F3/F4 Minska/Oka storsta Z-varde

F5/F6 Flytta scenen ut ur skarmen / bakat in i skarmen monitor
F7/F8 Minska/Oka stereobredden

F9 Sla pé/stéang av Dyna-Z™

F10 Spara nuvarande installningar for spelet.



F11/F12 Minska/6ka olinjarfaktorn

Ett histogram med alla Z-varden som anvants i den aktuella bilden visas i den integrerade
kontrollpanelen. Z-vardet som anvands av 3D-tillampningen (oftast mellan 0 och 1) beskriver ett
objekts avstand till betraktaren. Histogrammet hjalper till att bestdmma stereodrivrutinens optimala
arbetsintervall. Stall in nedre och dvre begransningar fér det anvanda Z-intervallet med F1/F2 och
F3/F4. Om Dyna-Z™ &r pa, kommer den automatiskt valja minsta mojliga Z-intervall inom de évre och
undre begrénsningarna fér att ge battre djupupplevelse. Andrar du granserna, &r det viktigt att du
staller in dem sa att alla scenobjekt hamnar innanfér och alla kontrollobjekt och visningar utanfér dem.
Andra bara vardena om du &r en erfaren anvandare. Av den anledningen har vi definierat
grundinstaliningar for de populdraste spelen. Vara grundinstalliningar kan givetvis &ndras i '@8 Stereo'.

Vilja rensningslage

Perspektivforskjutning av visningen fér hdger och vanster 6ga kan klippa spelets hdger- och
vansterkant. De delarna slacks ned. (Se avancerade instéliningar knappen). Det ar battre att anvanda
Z-bufferten. Da visas inte objekt bortom ett visst avstand i kanterna. Objekten i férgrunden (oftast
kontrollvisningar) rensas inte heller.

Adressering av videobufferten

En del spelprogrammerare gar forbi Direct3D Engine och adresserar videobufferten direkt. De gor det
oftast for platta forgrundsobjekt, t.ex. stdende visningar, varvraknare, konsoler etc. For att fa bort
effekten, maste du &ndra adresseringsinstallningen av videobufferten under '"E® Stereo' i avancerade
installningar. Syns en del objekt bara pa ett 6ga, prova att stéalla in 1aget Bada 6gonen. Da aktiveras en
specialrutin som adresserar videobufferten foér bada 6gonen. De uppritade objekten har ingen
djupinformation och ligger darfor pa skarmytan.

Férstora maskningsramen

Om det saknas vissa rumsdelar bakom ett urtag (t.ex. en dorr), sa kan det bero pa att
maskningsramen for liten. Vad ar en maskningram? Tank dig att du ar i ett rum med en dppen doérr
som leder in till ett rum bakom. Genom doérren ser du bara en del av det andra rummet. 3D-spel ritar
oftast upp hela det andra rummet och satter sedan dit en maskningsram. Allt utanfér maskningsramen,
i det har fallet dérrkarmen, maskas bort och syns inte.

Tittar du med bada 6gonen, kommer delar av rummet till héger och vanster om maskningsramen
saknas eftersom 6gonen har olika perspektiv. Om det hander, sla pa installningen Forstora
maskningsram under '"&# Stereo' i avancerade installningar.
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Problem

d Oregelbundet flimmer

Om glasdgonens LCD-blandare sveper oregelbundet eller klipper, beror det pa att bildytornas svepavbrott
fordrdjs av andra enheter. Drivrutinen till ELSA stereo ar valdigt kanslig for det har PC-systemfelet som
kan bero pa trasigt eller gammalt ljudkort eller pa drivrutinen till joysticken. Om sa ar fallet, installera
senaste drivrutinen for enheterna. Sla dessutom pa pollning vid avbrott i Kontrollpanelen/Spelenheter.

d Grafiken for hogerogat ritas inte upp
Du har férmodligen inte installerat DirectX version 6.0 eller senare. Installera den fran CD:n ELSA
WINNERware.
Om felet bara intraffar ibland (t.ex. nar du aktiverar en meny och 3D-motorn stoppas), sa ar det en
kand sideffekt som drivrutinen inte kan identifiera ordentligt. Om sa ar fallet, anvand kortkommandot
(grundinstallining: Num-) och sla av slutareffekten.
Det kan handa att vissa objekt bara syns pa ena 6gat. Om det hander, adresserar programmet
formodligen videobufferten direkt. Oppna avancerade instéliningar och prova att l&sa videobufferten i
laget Bada 6gonen.



Det slar pa ELSA Stereo-tillaggen. Sla av stereo-tillagget helt nar du kér benchmark-program. Nar du
spelar, kan du sla pa/av stereoeffekten med kortkommandot. Se instéallning av kortkommando.



Oppna instaliningssidan fér kortkommandon.



Anger det pixelantal som ger maximal objekttransponering vid upplésningen 640x480. Det dkar
djupupplevelsen — ju stérre stereobredd, desto stoérre djupupplevelse. Men effekten kan upplevas
storande.

Ser du tva bilder, ar formodligen stereobredden for stor.

Anvand stereobreddkalkylatorn for att hitta din egen installning.

Nar du spelar och spelets integrerade kontrollpanel ar pa, kan du aven experimentera med
funktionsknapparna F7/F8 och hitta din optimala vy.

Vardet skalas automatiskt fran 640x480-vardet for andra upplésningar.



Oppna stereobreddkalkylatorn och stéll in din individuella, optimala stereobredd, baserat pa din
skarmstorlek och ditt avstand mellan 6gonen.



Listan visar de program som har specificerade 3D-installningar eller installningar som sparats (F10) i
spelets integrerade kontrollpanel nar det var igang.
Valj en tillampning, sa visas installningarna till den i dialogrutans nederdel.



Andra namn pa den aktuella programposten.



Radera den aktuella programposten.



Sla pa ELSA 3D Stereo for den tillampning som du valt i listan.



Nar du valt, kommer tillampningen anvanda den stereobredd som angivits nedtill.



Andrar stereobredden i den valda tillampningen



Oppnar sidan avancerade instéliningar. Foér bésta resultat maste de avancerade instéliningarna stamma
bra éverens med det anvanda Z-intervallet

Prova installningarna och kolla effekterna. Det basta ar att andra med spelet igdng med hjalp av
kortkommandona i spelets integrerade kontrollpanel.



Det har ar det minsta Z-vardet som anvands. Z-varden ar djupmatt som 3D-tillampningen anvander for att
skapa tredimensionella objekt. Z-vardet ar avstandet till betraktaren. Det ligger oftast mellan 0 och 1. Sla
pa spelets integrerade kontrollpanel med kortkommandot, sa att du ser vilket Z-varde som anvands.



Det har ar det storsta Z-vardet som anvands. Z-varden ar djupmatt som 3D-tillampningen anvander for att
skapa tredimensionella objekt. Z-vardet ar avstandet till betraktaren. Det ligger oftast mellan 0 och 1. Sla
pa spelets integrerade kontrollpanel med kortkommandot, sa att du ser vilket Z-varde som anvands.Dyna-
Z™ som utvecklats av ELSA, berdknar 3D-tilldampningens anvanda Z-varden i realtid och justerar
djupupplevelsen dynamiskt. Dyna-Z™ ska vara pa nastan hela tiden!



Vissa 3D-tillampningar kan visa delar av skdrmen felaktigt. Rensningslaget bestdmmer hur de delarna
ska rensas.

"Blit clearing"-lage (tdck med svart) ar oftast basta val.

Z-buffertrensningslage fungerar bara nar Z-bufferten anvands i spelet. Det 1aget kraver ett Z-

rensningsvarde som beror pa 3D-tillampningen. Allt som ligger djupare an Z-rensningsvardet rensas at
sidan.



Z-rensningsvardet anvands med Z-buffertrensningslaget. Allt som ligger djupare an vardet rensas at
sidan.



Adresseringsmetod for videobufferten (Iast 1age). En del tillampningar adresserar videobufferten direkt
utan att anvanda Direct3D Engine. For att kunna gora det, tilldelar tilldmpningen en viss bilds videobuffert
en adress som den adresserar for varje enskild pixel. Eftersom stereo kraver att tva bilder ritas parallellt,
kan tillampningens drivrutin bara slappa en av de tva bilderna.

Last lage bestammer vilken av bilderna som tillampningen adresserar. | sa fall ser du bara &ndringarna
med ena Ogat. Det har gor det enkelt att kdnna igen en tillampning som direktadressar videobufferten.

| laget Bada 6gonen forsoker emellertid drivrutinen adressera bada bilderna med ett specialtrick. | vissa

sallsynta fall kan en svag lila farg finnas kvar pa sidan. Grundinstallningen for adressering av
videobufferten ar enbart vanster.



Maskningramar anvands av drivrutinen for att rita upp (t.ex. ett rum sett genom en doérr). | det fallet
behdver bara den del av rummet som syns genom doérren visas. Storleken pa det synliga omradet
bestdms av maskningsramen. | stereolage kan det bli passfel nar ett 6ga ser mer av rummet an det
andra. Effekten kan undvikas om du 6kar bredden pa maskningsramen.



Din skarmstorlek i tum



Ditt skdrmformat (oftast 4:3)



Avstandet mellan dina 6gon. Det genomsnittliga avstandet &ar 6,2 cm. Be nagon du kdnner mata upp
avstandet at dig.



Beraknad maximal stereobredd



Soékvag och namn pa 3D-tillampningen



Namnet pa programposten. Du kan vélja namn fritt. Det paverkar inte tilldmpningen pa harddisken.
Namnet anvands bara i stereoinstéllningarna.



Ditt rekommenderade, beraknade pixeldjup. Experimentera nar 3D-tillampningen ar igang och
kortkommandona F7/F8 i spelets integrerade kontrollpanel &r pa.



Kortkommando for att sla av/pa stereoeffekten. Den aktiveras bara om 3D-tillampningen startades med
stereoeffekten pa.



Kortkommando for att sla pa/av kontrollpanelen och Z-histogrammen. Nar kontrollpanelen &r pa, kan F1
och F10 stélla in flera stereoinstaliningar:

F1/F2 Framre Z-varde -/+

F3/F4 Bakre Z-varde -/+

F5/F6 Upplevt skarmlage -/+

F7/F8 Stereobredd

F9 Dyna-Z™ pa/av

F10 Spara installningarna for tillampningen
F11/F12 Minska/6ka olinjarfaktorn

3D-tillampningens egna kortkommandon slas nu av.
Z-histogrammet visar ett stapeldiagram med antalet ritade objekt pa avstandet Z (stapelhdjden). Ju langre
at hoger en stapel ar, desto langre bort ar objektet.



Kortkommando for att generera en riktig 3D-skarmbild. Bilderna sparas i den éppna 3D-tillampningens
katalog med filnamnet ELSA3Dxx.BMP dar xx ar ett [Gpnummer.



Det har forskjutningsregistret stéller in placeringen av tilldmpningens 3D-rymd i férhallande till
datorskarmen. Nar den ar pa bakre, upplevs det som om hela 3D-scenariot ar bakom skarmen. Nar
framre installningen ar pa, kommer det vara framfor skarmen. Nar scenariot ar bakom skarmen, blir
skarmen som ett fonster till en 3D-varld.

Effekten ar starkare for vissa manniskor. Experimenteral!



Stall in ELSAS specificerade grundinstéllningar fér valkanda tilldmpningar.



Programmen omvandlar Z-vardena till verkliga djup pa olika satt. Det viktiga ar att Z-vardena for tva
objekt pa olika djup ar distinkta.

Olinjarfaktorn &r en korrigering av omvandlingen, sa att ett mer realistiskt djupintryck genereras.
0-vardet innebar ingen korrigering och ar det varde som oftast valjs. Om djupintrycket inte ar tillrackligt,
kan faktorn justeras i spelets integrerade kontrollpanel med F11/F12.



Maxtiden i sekunder for en nyberdknad skarm att visas tredimensionellt. Ser till att en animerad bildserie
alltid visas tredimensionellt. Pa en fast bild (t.ex. en installningssida) slar slutareffekten av efter en
forinstalld tid.



Kryssa i rutan om du vill spara alla skarmbilder i en och samma katalog. Valj sedan en katalog for
skarmbilderna.



Valj en katalog for skarmbilderna. Filnamnen tilldelas ett IbGpnummer. Om det redan finns en fil med
samma namn i katalogen, kommer nasta nummer l&ggas till och kontrolleras.









