Opcja ta stuzy do wigczania i wytgczania emulacji tablicy mgty.

Wedtug standardu Direct3D karta graficzna obstugujaca akceleracje sprzetowg grafiki D3D powinna stosowa¢ mgte
wierzchotkowa lub tablicowa. Niektére gry niewtasciwie rozpoznajg funkcje sprzetowe D3D i oczekujg obstugi mgty tablicowe;j.
Zaznaczenie tej opcji zapewnia wiasciwe dziatanie takich gier na kartach z procesorem graficznym NVIDIA.



Opcja ta umozliwia wytaczenie nowszych funkgji DirectX w sterownikach.

Niektére gry stworzone do wspétpracy z wczesniejszymi wersjami DirectX moga nie dziata¢ prawidtowo przy zainstalowanym
DirectX w wers;ji 6 lub 7, jezeli w sterownikach jest wtaczona petna obstuga tych wersji. Zaznaczenie tej opcji wymusza dziatanie
sterownikdw w trybie zgodnosci z DirectX 5 w celu prawidtowej wspdtpracy ze starszymi grami.

Uzyj tej opcji, aby uruchomié starsze gry, ktére nie pozwalajg sie wtasciwie uruchomic¢ lub nie dziatajg prawidtowo.



Wymusza automatyczne dostosowanie gtebi bufora Z karty graficznej do gtebi wymaganej przez aplikacje.

Standardowo opcja ta powinna by¢ wigczona, z wyjatkiem sytuacji, w ktérych okreslona gtebia bufora Z jest niezbedna
uzytkownikowi do pracy. Jezeli opcja jest wytaczona, aplikacje, ktérych wymagana gtebia bufora Z jest niezgodna z biezacg
konfiguracjq sprzetowa, nie bedg dziatac.



Wigcza alternatywng technike buforowania Z.

Umozliwia to sprzetowi wykorzystanie innego mechanizmu buforowania Z w 16-bitowych aplikacjach. Wtaczenie tej opcji moze
spowodowac¢ podwyzszenie jakosci renderowania grafiki tréjwymiarowej.



Wigcza logo NVIDIA w trybie Direct3D.

Zaznaczenie tej opcji powoduje wyswietlanie logo NVIDIA w dolnej czesci ekranu podczas uruchamiania aplikacji Direct3D.



Procesor graficzny NVIDIA moze automatycznie generowac¢ mipmapy w celu zwigkszenia wydajnosci przesytania tekstur poprzez
magistrale i optymalizacji dziatania aplikacji.

Niektore aplikacje mogq jednak powodowac btedy wyswietlania przy wtgczonym automatycznym generowaniu mipmap. Aby
rozwigza¢ ewentualne problemy, obnizaj stopniowo liczbe automatycznie generowanych pozioméw mipmap do chwili uzyskania
prawidtowego wys$wietlania. Zmniejszenie liczby poziomow mipmap pozwala czesto usung¢ problemy z niewtasciwym
dopasowaniem tekstur (kosztem pewnego ograniczenia wydajnosci).



Umozliwia wybor metody automatycznego mipmapowania, stosowanej przez procesor graficzny.

Mozna wybra¢ mipmapowanie dwuliniowe lub 8-punktowe anizotropowe. Metoda dwuliniowa pozwala zazwyczaj uzyskac¢ wyzsza
wydajnos¢, za$ anizotropowa — lepszg jakos¢ obrazu.



Umozliwia dostosowanie tolerancji poziomu szczegotow (LOD, Level of Detail) dla mipmap.

Nizsza warto$¢ tolerancji pozwala uzyskac¢ lepsza jako$¢ obrazu, wyzsza za$ zwieksza szybkos¢ dziatania aplikacji. Do wyboru
jest pie¢ gotowych ustawien, od najlepszej jakosci obrazu do najwyzszej wydajnosci.



Lista zapisanych ustawien uzytkownika. Wybor pozycji z listy uaktywnia dane ustawienia. Aby zastosowac ustawienia, kliknij
przycisk OK lub Zastosu;j.



Umozliwia zapisanie biezgcych ustawien (facznie z ustawieniami w oknie Wiecej Direct3D) jako ustawieh uzytkownika. Zapisane
ustawienia zostang dodane do sgsiedniej listy.

Po skonfigurowaniu optymalnych ustawien dla okreslonej gry Direct3D zapisanie ustawien uzytkownika umozliwia szybkg zmiane
konfiguracji Direct3D przed uruchomieniem gry i eliminuje konieczno$é osobnego ustawiania kazdej opcji.



Usuwa ustawienia uzytkownika zaznaczone na liscie.



Przywraca domysine wartosci wszystkich ustawien.



Wyswietla okno umozliwiajgce zmiane dodatkowych ustawien Direct3D.



Opcja ta zmienia schemat sprzetowego adresowania tekstur dla tekseli (elementow tekstur).

Zmiana tych wartosci powoduje zmiane punktu poczatkowego teksela. Wartosci domys$ine sg zgodne ze specyfikacjg Direct3D.
Niektére programy wymagajq zdefiniowania punktu poczatkowego teksela w innym miejscu. Zmiana punktu poczatkowego teksela
pozwala poprawi¢ jako$¢ obrazu w takich aplikacjach. Suwak stuzy do przesuwania punktu poczatkowego teksela pomiedzy
lewym gérnym rogiem a $rodkiem teksela.



Okresla maksymalng ilos¢ pamieci systemowej, jakg procesor graficzny moze wykorzysta¢ do przechowywania tekstur (poza
pamiecig zainstalowang na karcie graficznej).

Uwaga: Maksymalng ilo$¢ pamieci systemowej, jakg mozna zarezerwowac do przechowywania tekstur, oblicza sie na
podstawie catkowitej ilosci fizycznej pamigci RAM zainstalowanej w komputerze. Im wiecej pamieci RAM znajduje sie
w komputerze, tym wyzszg warto§¢ mozna ustawic.

Ustawienie to dotyczy jedynie kart graficznych PCI (lub kart AGP dziatajacych w trybie zgodnosci z PCI).



Zaznacz te opcje, aby wytgczy¢ synchronizacje pionowa.

Umozliwia to natychmiastowe renderowanie obrazu na ekranie, bez oczekiwania na synchronizacje z od$wiezaniem pionowym
obrazu na monitorze. Pozwala to uzyskac¢ liczbe wyswietlanych klatek wyzszg niz szybko$¢ odswiezania monitora, jednak moze
powodowac wystepowanie zakiécen wyswietlania i obnizenie jakosci obrazu.



Opcja ta umozliwia okreslenie poziomu anty-aliasingu stosowanego w danej aplikacji D3D.

Technike anty-aliasingu stosuje sie do zminimalizowania efektu "schodkéw", widocznego czasem na krawedziach obiektow
tréjwymiarowych. Uzytkownik ma do wyboru szereg opcji, od catkowitego wytaczenia anty-aliasingu do maksymalnego poziomu
anty-aliasingu dostepnego dla danej aplikac;ji.



Opcja ta stuzy do wymuszania anty-aliasingu w aplikacjach, ktére bezposrednio nie obstugujg tej funkciji.

Niektére aplikacje nie posiadajace obstugi anty-aliasingu moga powodowac¢ btedy wyswietlania i niewtasciwie renderowac obraz.
Uzywajac tej opcji, nalezy zachowac ostroznosé. Wytacz opcje, jezeli pojawiajq sie problemy z wyswietlaniem obrazu w grze lub
aplikaciji, ktéra nie obstuguje anty-aliasingu.



Opcja ta umozliwia ograniczenie liczby klatek obliczanych przez procesor CPU przed przetworzeniem przez uktad graficzny przy
wylgczonej synchronizacji pionowe;.

W niektorych przypadkach zwiekszenie liczby wstepnie renderowanych klatek powoduje wzrost opdznienia reakcji na dziatanie
takich urzadzen, jak joystick, konsola do gier czy klawiatura.

Wartos$¢ te nalezy obnizy¢, jezeli wystapi zauwazalne opdéznienie reakcji na urzadzenia sterujace podtaczone do komputera
podczas gry.



Umozliwia sterownikom korzystanie z rozszerzenia OpenGL GL_KTX_buffer_region.

Moze to zwiekszy¢ wydajnosé aplikacji do modelowania tréjwymiarowego, obstugujacych powyzsze rozszerzenie.



Opcja ta umozliwia korzystanie z lokalnej pamieci obrazu przy wtgczonym rozszerzeniu GL_KTX_buffer_region.
Jezeli dostepne jest mniej niz 8 MB lokalnej pamieci obrazu, obstuga rozszerzenia dwuptaszczyznowego jest wytgczona.

Ustawienie to nie ma zastosowania, jezeli opcja Wiacz rozszerzenie regionu bufora jest wytaczona.



Wigczenie szybkiego filtrowania liniowo-mipmapowo-liniowego zapewnia zwigkszenie wydajnosci aplikacji kosztem pewnego
obnizenia jako$ci obrazu.

W wielu przypadkach spadek jakosci obrazu moze by¢ niezauwazalny, dlatego tez uzytkownik moze skorzysta¢ z oferowanego
przez te funkcje dodatkowego wzrostu wydajnosci.



Opcja ta umozliwia stosowanie filtrowania anizotropowego w trybie OpenGL w celu uzyskania lepszej jakosci obrazu.



Zaznacz te opcje, aby wytgczy¢ w sterownikach obstuge rozszerzonych zestawéw instrukcji wykorzystywanych przez niektére
procesory.

Niektdre procesory obstugujg dodatkowe instrukcje przetwarzania grafiki tréjwymiarowej, ktére uzupetniajg dziatanie procesora
graficznego NVIDIA i zwiekszaja wydajnos¢ gier lub aplikacji 3D. Opcja ta umozliwia wytaczenie obstugi dodatkowych instrukcji
przetwarzania grafiki tréjwymiarowej w sterownikach. Opcja ta jest przydatna przy poréwnywaniu wydajnosci i rozwigzywaniu
problemoéw.



Opcije te sterujg anty-aliasingiem catej sceny dla sterownika OpenGL. Technike anty-aliasingu stosuje sie do wygtadzania
krawedzi obiektéw wyswietlanych w ramach danej sceny w celu zminimalizowania widocznego czasem efektu "schodkow"
(postrzepionych krawedzi obiektéw). Metoda 1,5 x 1,5 oferuje najlepszg wydajno$¢ anty-aliasingu, zas metoda 2 x 2 pozwala
uzyskac najwyzszg jakos$¢ obrazu.



Opcja ta umozliwia sterownikowi eksportowanie stereoskopowych formatéw pikseli. Aplikacje OpenGL moga teraz korzystac z
obrazu stereoskopowego i wspotpracowac ze stereoskopowymi okularami migawkowymi.



Opcja ta umozliwia sterownikowi eksportowanie formatéw pikseli naktadki. Aplikacje OpenGL moga teraz korzystac z nakfadki.



Opcja ta umozliwia stosowanie filtrowania anizotropowego w trybie OpenGL w celu uzyskania lepszej jakosci obrazu. Wigczenie
tej funkcji powoduje podwyzszenie jakosci obrazu kosztem wydajnosci.



Jezeli opcja jest wigczona, sterownik OpenGL przydziela jeden tylny bufor i jeden bufor Z w rozdzielczosci ekranu.

Umozliwia to lepsze wykorzystanie pamigci obrazu przez aplikacje tworzace wiele okien.

Jezeli opcja jest wylaczona, sterownik OpenGL przydziela jeden tylny bufor i jeden bufor Z dla kazdego okna tworzonego przez

aplikacje.
Funkcja ta moze zwiekszy¢ wydajnos¢ aplikacji OpenGL korzystajacych z wielu okien.



Ustawia optymalne parametry dla wybranej aplikacji OpenGL.



Opcja ta okresla, czy aplikacje OpenGL powinny domysinie korzystac z tekstur o okreslonej gtebi koloru.

Jezeli wybrano Uzyj gtebi koloru pulpitu, karta bedzie zawsze korzysta¢ z tekstur, ktorych gtebia koloru odpowiada biezacym
ustawieniom pulpitu systemu Windows.

Opcje Zawsze uzywaj 16 bpp i Zawsze uzywaj 32 bpp wymuszajg korzystanie z tekstur o okreslonej gtebi koloru, bez wzgledu
na ustawienia pulpitu.



Opcja ta okresla metode przetgczania buforéw dla aplikacji OpenGL w trybie petnoekranowym.

Do wyboru jest metoda transferu blokowego, metoda przetaczania stron lub wybér automatyczny. Opcja automatycznego wyboru
umozliwia sterownikowi okreslenie najlepszej metody w oparciu o konfiguracje sprzetowa.



Opcja ta umozliwia okreslenie sposobu obstugi synchronizacji pionowej w trybie OpenGL.
Ustawienie Zawsze wytaczona powoduje wytgczenie synchronizacji pionowej we wszystkich aplikacjach OpenGL.
Ustawienie Domysinie wytaczona wylacza synchronizacje pionowa, chyba ze aplikacja zazada jej wiaczenia.

Ustawienie Domysinie wiaczona wigcza synchronizacje pionowa, chyba ze aplikacja zazada jej wytaczenia.



Umozliwia zapisanie biezacych ustawien uzytkownika. Zapisane ustawienia zostang dodane do sgsiedniej listy.

Po skonfigurowaniu optymalnych ustawien dla okreslonej aplikacji OpenGL zapisanie ustawien uzytkownika umozliwia szybkg
zmiane konfiguracji OpenGL przed uruchomieniem programu i eliminuje konieczno$é osobnego ustawiania kazdej opcji.



Suwaki umozliwiajg dostosowanie jasnosci, kontrastu i wartosci gamma dla wybranego koloru.

Ustawienia koloréw umozliwiajg zniwelowanie réznic jaskrawosci pomigedzy obrazem zrédiowym a jego odwzorowaniem na
ekranie. Jest to przydatne podczas pracy z aplikacjami do obrébki obrazu i umozliwia uzyskanie wierniejszego odwzorowania
koloréw obrazéw (np. zdje¢) wyswietlanych na monitorze.

Ponadto, wiele gier korzystajacych z akceleracji grafiki tréjwymiarowej generuje zbyt ciemny obraz. Réwnomierne zwigkszenie
poziomu jasnosci i/lub warto$ci gamma dla wszystkich koloréw pozwala uzyskac jasniejszy obraz utatwiajacy gre.



Umozliwia wybor koloru, ktérego parametrami sterujg suwaki. Mozna dostroi¢ kolory czerwony, zielony i niebieski osobno lub
jednoczesnie.



Cyfrowa gtebia pozwala dokfadniej ustawi¢ separacje i intensywnosc¢ koloréw, a tym samym uzyska¢ bardziej wyrazisty i czytelny
obraz w aplikacjach.



Graficzne odwzorowanie krzywej koloréw. Krzywa ta zmienia sie w czasie rzeczywistym wraz ze zmianami kontrastu, jasnosci i
wartosci gamma.



Zaznaczenie tej opcji powoduje automatyczne odtworzenie dokonanych ustawien koloréw po ponownym uruchomieniu systemu
Windows.

Uwaga: Jezeli komputer dziata w sieci, kolory zostang dostosowane po zalogowaniu do systemu Windows.



Lista zapisanych ustawien koloréow uzytkownika. Wybor pozycji z listy uaktywnia dane ustawienia.



Opcja ta umozliwia zapisanie biezacych ustawien kolorow uzytkownika. Zapisane ustawienia zostang dodane do sasiedniej listy.



Usuwa ustawienia koloréw uzytkownika zaznaczone na liscie.



Przywraca fabryczne ustawienia wszystkich parametrow koloréw.
Opcja ta umozliwia wybér trybu ustalania czestotliwosci monitora:

Automatycznie umozliwia systemowi Windows uzyskiwanie informacji o wtasciwym trybie ustalania czestotliwosci
bezposrednio z monitora. Jest to ustawienie domysine. Niektére starsze monitory moga nie obstugiwac tej funkc;ji.

General Timing Formula (GTF) jest standardem obstugiwanym przez wigkszo$¢ nowych monitoréw.

Discrete Monitor Timings (DMT) to starszy standard, nadal stosowany w niektorych monitorach. Wtacz te opcje, jezeli twoj
monitor wymaga trybu DMT.



Dodaje ikone NVIDIA QuickTweak do paska zadan systemu Windows.

Ikona umozliwia natychmiastowe zastosowanie dowolnych ustawien Direct3D, OpenGL i koloréw uzytkownika za pomoca
wygodnego menu rozwijanego. Menu to zawiera takze funkcje odtwarzania ustawiern domysinych i otwierania okna wtasciwosci
ekranu.



Umozliwia wybdr ikony programu QuickTweak widocznej na pasku zadan systemu Windows.

Wybierz z listy ikone, ktéra ma byé wyswietlana. Nastepnie kliknij OK lub Zastosuj, aby ustawi¢ ikone na pasku zadan.



Wigcza Menedzera pulpitow NVIDIA.

Menedzer pulpitow NVIDIA oferuje zaawansowane funkcje, takie jak klawisze skrétow zarzadzania oknami, zmiana
wysrodkowania okien oraz powigkszanie dostepne w konfiguracjach dwumonitorowych TwinView. Menedzer pulpitéw zapewnia
takze obstuge wielu pulpitdw, co pozwala lepiej zorganizowac¢ obszar roboczy aplikaciji.



Otwiera okno konfiguracji Menedzera pulpitéw NVIDIA.

Okno konfiguracji Menedzera pulpitéw umozliwia sterowanie wszystkimi funkcjami i ustawieniami Menedzera pulpitéw, takimi jak
opcje zmiany wysrodkowania, wybor klawiszy skrotow oraz ustawienia zarzgdzania aplikacjami.



Zamyka okno i zachowuje dokonane zmiany, aby mogtly zosta¢ zastosowane po kliknieciu przycisku OK lub Zastosuj w oknie
Dodatkowe wtasciwosci.



Umozliwia okreslenie przycisku myszy, ktéry ma wywotywac¢ menu po kliknieciu ikony na pasku zadan.



Wigcza lub wytacza potwierdzenia.

Zaznacz opcje, jezeli nie chcesz, aby po zatadowaniu konfiguracji 3D wys$wietlane byty potwierdzenia.



Zaznacz opcje, jezeli chcesz, aby menu wywotywane z paska zadan byto wyswietlane z efektem tréjwymiarowym.



Opcje te umozliwiajg okreslenie potozenia obrazu na ekranie LCD przy zastosowaniu rozdzielczosci nizszych niz maksymalna
obstugiwana rozdzielczos¢ ekranu.



Strzatki stuzg do dostosowania potozenia pulpitu na ekranie monitora.



Opcja ta przywraca domysine potozenie pulpitu dla biezacej rozdzielczosci i szybkosci od$wiezania.



Opcje te umozliwiajg wybor typu ekranu (monitor, ekran LCD lub telewizor, zaleznie od urzadzen obstugiwanych przez karte
graficzng).



Otwiera okno, w ktérym mozna dostosowa¢ ustawienia aktywnego ekranu.



Wskazuje biezgcy format i ustawienia regionalne dla wyjscia telewizyjnego.



Otwiera okno, w ktérym mozna okresli¢ zgdany format wyjsciowego sygnatu telewizyjnego.



Lista ta umozliwia wybor formatu sygnatu telewizyjnego w zaleznosci od kraju.

Uwaga: Jezeli zadanego panstwa nie ma na liscie, wybierz najblizszy z dostepnych krajow.



Ustawia wybrany format jako domysine ustawienie przy uruchamianiu komputera.

Jezeli podczas uruchamiania komputera do karty graficznej podtaczony jest tylko telewizor, opcja ta zapewnia wyswietlanie
wszystkich komunikatéw ekranowych podczas uruchamiania systemu we wiasciwym formacie obstugiwanym przez dany

telewizor.



Pozwala okresli¢ typ sygnatu wyjsciowego wysytanego do telewizora.

Przy zastosowaniu odpowiedniego przewodu wyjscie S-Video zapewnia zazwyczaj lepsza jako$¢ obrazu niz wyjscie Composite
video. Jezeli nie masz pewnosci, jaki typ sygnatu wybra¢, skorzystaj z opcji Automatycznie.



Strzatki stuzg do dostosowania potozenia pulpitu na ekranie telewizora.

Uwaga: Jezeli obraz na ekranie telewizora ulega znieksztatceniu lub zanika w wyniku btednych ustawien, wystarczy odczekac
10 sekund. Obraz automatycznie powréci do domysinego potozenia. Nastepnie mozna ponownie rozpoczaé regulacje.

Po ustaleniu zadanego potozenia pulpitu kliknij przycisk OK lub Zastosuj, aby zapisa¢ ustawienia przed uptynieciem
10 sekund.



Przywraca domysine potozenie pulpitu na ekranie telewizora dla biezacej rozdzielczosci.



Opcije te stuzg do sterowania jasnoscig i nasyceniem obrazu telewizyjnego.



Opcije te stuzg do sterowania jasnoscig i kontrastem obrazu telewizyjnego.



Opcije te stuzg do sterowania i dostosowywania poziomu filtra migotania stosowanego do sygnatu telewizyjnego.

Zaleca sie catkowite wytaczenie filtra migotania przy odtwarzaniu filméw DVD za pomoca dekodera sprzetowego.



Ustawia rozdzielczos$¢ i gtebie kolorow obrazu wyswietlanego na ekranie telewizora.



Opcije te stuzg do dostosowywania jakosci odtwarzania wideo lub DVD na monitorze.

Mozna osobno ustawia¢ jasnos¢, kontrast, odcien i nasycenie, aby uzyska¢ optymalng jako$¢ obrazu podczas odtwarzania
wideo i filméw DVD na ekranie komputera.



Umozliwia dostosowanie czestotliwosci zegara rdzenia i pamieci procesora graficznego NVIDIA.



Ustawia czestotliwos¢ taktowania rdzenia procesora graficznego NVIDIA.



Czestotliwos¢ taktowania rdzenia w megahercach.



Ustawia czestotliwos¢ taktowania pamieci karty graficzne;j.



Czestotliwos¢ taktowania pamieci w megahercach.



Powoduje przetestowanie stabilnosci nowych ustawien czestotliwosci przed ich zastosowaniem.

Uwaga: Przed trwatym zastosowaniem nalezy przetestowa¢ wszelkie nowe ustawienia réznigce sie od domysinych ustawien
producenta.



Zaznaczenie tej opcji zapewnia automatyczne zastosowanie zmian czestotliwosci taktowania przy kazdym uruchomieniu
systemu Windows.

Uwaga: Automatyczne ustawianie czestotliwosci taktowania podczas uruchamiania mozna poming¢, naciskajac i przytrzymujac
klawisz CTRL podczas uruchamiania systemu Windows. Jezeli komputer dziata w sieci, klawisz CTRL nalezy
nacisna¢ i przytrzymac zaraz po zalogowaniu do systemu Windows.



Przywraca domysine ustawienia czestotliwosci taktowania i wymusza ponowne wykrywanie kary graficznej przed wigczeniem
opcji taktowania.

Zaleca sie przywrocenie domys$inych ustawien po kazdej aktualizacji BIOS-u karty graficzne;j.



Umozliwia wybor jednego z czterech trybdw TwinView:

Standardowy — wybor standardowego trybu dla jednego ekranu. Korzystaj z tego trybu, jezeli do karty graficznej NVIDIA
podtaczony jest jeden ekran.

Klonowanie — w tym trybie na ekranie pomocniczym wyswietlana jest doktadna kopia obrazu wyswietlanego na ekranie
podstawowym.

Podziat w poziomie — ten tryb umozliwia rozszerzenie pulpitu Windows w poziomie na dwa ekrany. W tym trybie oba
ekrany razem stanowig jedng duzg ptaszczyzne wyswietlania.

Podziat w pionie — ten tryb umozliwia rozszerzenie pulpitu Windows w pionie na dwa ekrany. W tym trybie oba ekrany
razem stanowig jedng duzg ptaszczyzne wyswietlania.



Standardowy TwinView — wybor standardowego trybu dla jednego ekranu. Korzystaj z tego trybu, jezeli do karty graficznej
NVIDIA podtaczony jest jeden ekran.



Klonowanie TwinView — w tym trybie na ekranie pomocniczym wys$wietlana jest doktadna kopia obrazu wyswietlanego na
ekranie podstawowym.



Podziat w poziomie TwinView — ten tryb umozliwia rozszerzenie pulpitu Windows w poziomie na dwa ekrany. W tym trybie
oba ekrany razem stanowig jedng duzg ptaszczyzne wyswietlania, co ma zastosowanie przy ogladaniu obrazéw wigkszych niz
pojedynczy ekran.



Podziat w pionie TwinView — ten tryb umozliwia rozszerzenie pulpitu Windows w pionie na dwa ekrany. W tym trybie oba
ekrany razem stanowig jedng duzg ptaszczyzne wyswietlania, co ma zastosowanie przy ogladaniu obrazéw wigkszych niz
pojedynczy ekran.



Graficzne odwzorowanie konfiguracji ekranu TwinView.

Kliknij rysunek monitora, aby ustawi¢ go jako biezacy ekran. Klikniecie rysunku monitora prawym przyciskiem myszy powoduje
udostepnienie listy opcji umozliwiajgcych dostosowanie parametréw wybranego ekranu.



Podczas pracy w trybie klonowania opcja ta umozliwia ustawienie na ekranie podstawowym rozdzielczosci wyzszej niz na
ekranie pomocniczym. Jezeli fizyczna rozdzielczo$é ekranu pomocniczego jest nizsza niz ekranu podstawowego, pulpit na
ekranie pomocniczym bedzie automatycznie przesuwany, jezeli kursor myszy dotknie krawedzi ekranu.



Wytgacza funkcje automatycznego przesuwania pulpitu na ekranie pomocniczym przy wigczonej opcji Wtacz wirtualny pulpit na
ekranie klonowanym. Umozliwia to zablokowanie wirtualnego pulpitu w okreslonym potozeniu. Funkcja ta jest przydatna w
przypadku prezentacji lub pracy ze szczegotami obrazu w aplikacjach.



Wigczenie tej funkcji powoduje zablokowanie biezacego potozenia pulpitu na wybranym ekranie. Umozliwia to zablokowanie
wirtualnego pulpitu w okre$lonym potozeniu. Funkcja ta jest przydatna w przypadku prezentacji lub pracy ze szczegétami obrazu
w aplikacjach.



Opcja ta wtacza funkcje wirtualnego pulpitu w trybie podziatu TwinView.
Wiaczenie tej funkcji umozliwia ustawienie obszaru pulpitu wiekszego niz fizyczne wymiary potaczonych ekrandéw.

Przy prébie przesuniecia kursora myszy poza widzialny obszar potgczony widok przesuwa sie w obrebie wiekszego obszaru
pulpitu.



Graficzne odwzorowanie konfiguracji ekranu pomocniczego TwinView.

Kliknij rysunek, aby skonfigurowa¢ ekran podtaczony do pomocniczego wyjscia karty graficznej obstugujacej funkcje TwinView w
czasie pracy w trybie klonowania.



Wigcza sterowanie powiekszeniem, co umozliwia powigkszenie okreslonego obszaru ekranu.



W tym miejscu mozna wybra¢ obszar ekranu wideo, ktéry ma by¢ powiekszony. Po wybraniu obszaru mozna go powiekszyé,
przesuwajac znajdujacy sie ponizej suwak.



Umozliwia powiekszenie i pomniejszenie wybranego fragmentu ekranu wideo.



Wybiera ekran, na ktérym ma by¢ odtwarzany obraz wideo w trybie petnoekranowym.



Umozliwia wybor proporcji obrazu (stosunku rozmiaru poziomego do pionowego) przy odtwarzaniu w trybie petnoekranowym.



Wigczenie opcji umozliwia sterownikowi karty okreslenie optymalnej rozdzielczosci odtwarzania wideo w trybie petnoekranowym.



Wigczenie opcji powoduje potaczenie z ustawieniami powiekszenia na karcie Ustawienia naktadki w celu jednoczesnego
sterowania poziomem powigkszenia obrazu petnoekranowego.



Klikniecie przycisku udostepnia zaawansowane funkcje wideo obstugiwane w trybie klonowania TwinView. Aby funkcje te byly
dostepne, tryb klonowania musi by¢ wigczony.



Wigczenie opcji zmusza oprogramowanie naktadki do korzystania z techniki busmasteringu. Zaleca sie wylaczenie tej opcji, o ile
nie wystepujg problemy z odtwarzaniem wideo, takie jak zaktécenia obrazu lub catkowity jego brak.



Pokazuje typ aktualnie uzywanego monitora.



Kliknij, aby wyswietli¢ wtasciwosci ekranu i sterownika dla wybranego monitora.



Lista szybkosci odswiezania dostepnych dla wybranego monitora. Zwiekszenie szybkosci odswiezania umozliwia zmniejszenie
efektu migotania obrazu.



Okresla, czy lista wyswietlana w punkcie Szybkos¢ odswiezania ma obejmowac tryby nie obstugiwane przez monitor
uzytkownika. Wybranie nieodpowiedniego trybu moze spowodowac problemy z wyswietlaniem oraz uszkodzenie monitora.



Opcja ta wymusza stosowanie przez sterownik OpenGL 16-bitowego bufora Z, bez wzgledu na format pikseli wybrany przez
aplikacje.

Zwigksza to wydajnos¢ od$wiezania i dziatania bufora Z kosztem zmniejszenia doktadnos$ci danych w buforze.



Wilaczenie umozliwia korzystanie z zaawansowanych funkcji obstugi wielu monitoréw w systemie Windows 2000 podczas pracy w
trybie OpenGL.



Opcja ta stuzy do wyboru ekranu, na ktérym ma sie znajdowac lewy gorny rdg pulpitu. Najbardziej widocznym skutkiem
dziatania tej opcji jest zamiana potozenia ekranow.



Wyswietla wszystkie aktualne ekrany TwinView. Jezeli do karty podtaczonych jest kilka urzadzen oraz jezeli wybrano inny tryb
niz standardowy, mozna wybra¢ sposrod nich biezacy ekran.

Biezacy ekran mozna takze ustawic, klikajac rysunek monitora powyzej.



Kliknij, aby skonfigurowac lub zmieni¢ ustawienia sprzetowe biezacego ekranu.



Przesuwanie ekranu umozliwia konfiguracje rozmiaru widocznego ekranu w stosunku do biezacego obszaru pulpitu. Umozliwia
to korzystanie z pulpitdw o rozmiarach wiekszych niz fizyczny rozmiar monitora, ekranu LCD lub telewizora.



Kliknij, aby wykry¢ wszystkie ekrany podtaczone do karty graficznej. Uzyj tej funkcji, jezeli po otwarciu Panelu sterowania do
komputera zostaty podtgczone nowe ekrany.



Zaznacz pole, jezeli monitor podtagczony do pomocniczego ztacza karty nie zostat wykryty. Funkcja ta jest przydatna w
przypadku monitoréw starszego typu lub przy zastosowaniu wtykéw BNC.



Kliknij, aby zobaczy¢ informacje na temat karty graficznej NVIDIA.



Kliknij, aby uzyska¢ dostep do dodatkowych funkcji karty graficznej NVIDIA.



Kliknij, aby odwiedzi¢ witryne internetowg firmy NVIDIA i uzyska¢ aktualne informacje i sterowniki karty graficzne;j.



W tym miejscu wyswietlane sg szczegdtowe informacje na temat konfiguracji sprzetowej karty graficznej.



W tym miejscu wyswietlane sg szczegdtowe informacje na temat wybranych sktadnikow systemu, ktére maja wptyw na
wydajnos¢ grafiki.



Tabela ta zawiera liste plikdbw wykorzystywanych aktualnie przez karte graficzng NVIDIA wraz z informacjami o wersiji.



Karta ustawien zarzadzania aplikacjami umozliwia zarzgdzanie potozeniem okien kazdej aplikacji na wielu ekranach i pulpitach.



Lista aplikacji zarzadzanych za pomocg Menedzera pulpitéw. Aby skonfigurowac ustawienia zarzgdzania dang aplikacjg, wybierz
jej nazwe z listy. Do edycji listy stuza przyciski Dodaj i Usun z prawej strony okna.



Nacisnij przycisk, aby dodaé nowg aplikacje do listy aplikacji zarzadzanych za pomocg Menedzera pulpitéw.



Nacisnij przycisk, aby usung¢ wybrang aplikacje z listy aplikacji zarzadzanych za pomocg Menedzera pulpitéw.



Nacisnij przycisk, aby usuna¢ z listy aplikacji wszystkie wpisy.

Ostrzezenie: Spowoduje to usuniecie wszystkich indywidualnych ustawien uzytkownika dokonanych dla aplikacji.



Zaznacz, aby wymusi¢ otwieranie okna aplikacji zawsze na wyznaczonym ekranie.



Okresla ekran (monitor), na ktérym aktualnie wybrana aplikacja bedzie za kazdym razem uruchamiana, jezeli opcja Zawsze
uruchamiaj aplikacje na ekranie jest wigczona.



Jezeli opcja jest wigczona, Menedzer pulpitdow Sledzi rozmiar i potozenie okna aplikacji. Przy ponownym uruchomieniu aplikaciji
Menedzer pulpitéw odtwarza ostatnio zapisany rozmiar i potozenie okna.



Opcja ta powoduje, ze okno danej aplikacji po zmaksymalizowaniu zapetnia tylko aktualnie zajmowany ekran, nie za$ caty pulpit
podzielony pomiedzy kilka ekrandw.



Zaznacz, aby uruchamia¢ aplikacje na osobnym pulpicie o okreslonej nazwie.

Przyktadowo, oprécz standardowego pulpitu systemu Windows mozna utworzy¢ osobne, dodatkowe pulpity dla przegladarki
WWW i klienta poczty elektroniczne;.



Wpisz nazwe dla osobnego pulpitu aplikacji. Lista rozwijana umozliwia wybranie jednego z pulpitéw utworzonych uprzednio dla
innych aplikacji.

Pole to jest dostepne, jezeli zaznaczono opcje Uruchom aplikacje na osobnym pulpicie.



Karta klawiszy skrotéw umozliwia skonfigurowanie kombinacji klawiszy, ktére stuzg do zarzgdzania potozeniem okien aplikacji na
pulpicie.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie aktywnego okna w odpowiednie miejsce na drugim monitorze.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie wszystkich okien z ekranu, na ktérym znajduje sie aktywna aplikacja, na drugi ekran.



Kombinacja ta powoduje przemieszczenie wszystkich okien aplikacji na ekranu, na ktérym znajduje sie kursor myszy.



Jezeli aktywne jest kilka pulpitow aplikacji, kombinacja ta umozliwia przetagczanie pomiedzy pulpitami. Ciagte uzywanie tej
kombinacji umozliwia cykliczne przetaczanie sie pomiedzy aktywnymi pulpitami aplikaciji.



Na karcie Ustawienia globalne znajduja sie opcje dotyczace catosci Menedzera pulpitow i obstugi wszystkich aplikacji.



Zmaksymalizowanie aplikacji na caty pulpit oznacza, ze zajmuje ona caty obszar pulpitu, nawet jezeli jest on podzielony na kilka
ekranow.

Zmaksymalizowanie aplikacji na biezacy ekran oznacza, ze domy$inie zapetnia ona tylko dotychczas zajmowany ekran.



Wigczenie funkcji powoduje dodanie podmenu Menedzera pulpitéw NVIDIA do menu systemowego kazdego okna gtéwnego
aplikacji. Podmenu umozliwia szybki i fatwy dostep do wszystkich funkcji zarzgdzania aplikacjami bez koniecznosci otwierania
okna Menedzera pulpitow.

Aby otworzy¢ menu systemowe okna aplikacji, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy pasek tytutowy okna lub klikng¢ matg
ikone aplikacji z lewej strony paska tytutowego.



Zaznaczenie opcji umozliwia Menedzerowi pulpitéw blokowanie podziatu okien wyskakujacych pomiedzy wiele monitoréw
poprzez przemieszczenie ich na jeden ekran.



Zaznacz opcje, aby systemowe okna wyskakujace byty zawsze wysrodkowane na wybranym ekranie.



Wybierz monitor, na ktérym majg by¢ wysrodkowane okna wyskakujace. Pole to jest dostepne, jezeli zaznaczona jest opcja
Wysrodkuj okna systemowe na ekranie.



Opcja ta powoduje, ze wyskakujace okna systemowe (dzielone na wiele ekrandw) sg gromadzone na ekranie, na ktorym
znajduje sie kursor myszy, gdyz z tego ekranu najprawdopodobniej korzysta w danej chwili uzytkownik.



Opcja ta wyswietla wszystkie okna wyskakujace aplikacji na ekranie, na ktérym znajduje sie generujace je okno aplikacji. Jezeli
okno wyskakujace ma sie pojawi¢ na innym monitorze, Menedzer pulpitéw przemieszcza je do ekranu, na ktérym znajduje sie
odpowiednie okno aplikacji.



Nacisnij przycisk, aby odtworzy¢ domysine ustawienia globalne i klawisze skrotéw Menedzera pulpitow.

Uwaga: Nie ma to wplywu na ustawienia dla poszczegodlnych aplikacji dokonane w oknie zarzadzania aplikacjami.



Kliknij OK, aby zatwierdzi¢ i zastosowac zmiany ustawien dokonane w Menedzerze pulpitéw, a nastepnie zamknij okno
ustawien.



Nacisnij przycisk Anuluj, aby zamkna¢ okno Menedzera pulpitow bez zapisywania zmian.

Ostrzezenie: Zadne zmiany ustawien dokonane w tym oknie nie zostang zapisane.



Kliknij przycisk Zastosuj, aby wprowadzic i zapisa¢ wszystkie zmiany ustawieh bez zamykania okna Menedzera pulpitow.



Okno to umozliwia wybdr nowych aplikacji, ktorymi ma zarzadza¢ Menedzer pulpitow.



Lista aplikacji aktualnie uruchomionych na pulpicie uzytkownika. Mozna wybra¢ aplikacje z listy lub okresli¢ inng aplikacje, ktéra
nie jest w danej chwili uruchomiona, klikajac przycisk Przegladaj.



Kliknij przycisk, aby otworzy¢ okno plikéw, w ktéorym mozna wybra¢ dowolng aplikacje systemu Windows, ktérg ma zarzadzac
Menedzer pulpitow.



Kliknij przycisk, aby zatwierdzi¢ wybrany plik programu jako nowg aplikacje, ktérg ma zarzadza¢ Menedzer pulpitow.



Kliknij przycisk, jezeli w danej chwili nie chcesz wybierac aplikacji. Okno Nowa aplikacja zostanie zamkniete bez dokonywania
zmian ustawien.



Okno to umozliwia wpisanie nazwy nowego pulpitu aplikaciji.



Wpisz nazwe dla nowego pulpitu aplikacji. Mozna takze wybra¢ jedng z nazw pulpitéw okreslonych dla innych aplikaciji.

Przyktadowo, mozna stworzy¢ pulpit pod nazwa "WWW" dla przegladarek WWW, "Poczta" dla klientéw poczty elektronicznej itp.
Funkcja klawiszy skrotow Menedzera pulpitéw umozliwia tatwe przetaczanie pomiedzy réznymi pulpitami aplikacji.



Kliknij przycisk OK, aby zaakceptowaé nowg nazwe pulpitu. Przycisk nie dziata, jezeli nie zostata wpisana prawidtowa nazwa
pulpitu.



Kliknij przycisk Anuluj, jezeli w danej chwili nie chcesz wpisywac nazwy pulpitu.



Kombinacja ta powoduje wyswietlenie ciggu animowanych prostokatéw schodzgcych sie wokot kursora myszy, co utatwia jego
odnalezienie.



Wiacz opcje, aby przemieszczaé okna w catosci na jeden lub drugi pulpit w przypadku przenoszenia go za pomocg myszy.



Opcje te majg wptyw na elementy interfejsu uzytkownika systemu Windows, takie jak zachowanie paska zadan i okna
przetaczania zadan.



Zaznacz opcje, aby wigczy¢ alternatywne okno przetaczania zadan, wysrodkowane zgodnie z biezgcg konfiguracjg TwinView,
ktére umozliwia przetaczanie sie pomiedzy aplikacjami wyswietlanymi na réznych pulpitach.

Okno przetaczania zadan otwiera sie nacisnieciem klawiszy ALT+TAB.



Zaznaczenie tej opcji wymusza wyswietlanie okna przetgczania zadan zawsze na okreslonym monitorze.



Wybierz monitor, na ktérym ma by¢ wyswietlane okno przetaczania zadan. Wybra¢ mozna jedynie monitory aktywne w danej
chwili.



Zaznacz opcje, aby ograniczy¢ wyswietlanie paska zadan do jednego monitora, czyli uniemozliwic¢ jego podziat na kilka ekranow.



Opcije te okreslajg sposob, w jaki Menedzer pulpitéw zarzgdza potozeniem okien wyskakujacych, w tym okien komunikatow i
okien dialogowych aplikacji.



Zaznacz te opcje, aby wiaczy¢ funkcje powiekszenia. Funkcja powigkszenia powoduje wyswietlanie na jednym monitorze
powiekszenia obszaru ekranu znajdujgcego sie pod kursorem myszy. Powigkszony widok jest wyswietlany na monitorze, na

ktérym nie znajduje sie kursor myszy. Przemieszczenie kursora pomiedzy monitorami powoduje automatyczne przeniesienie
powiekszonego obrazu.

Funkcja powiekszenia dziata jedynie w konfiguracji wielomonitorowej w trybie podziatlu w poziomie lub pionie.



Wiacz, aby powiekszaé obraz za pomocg skalowania filtrowanego (z interpolacja).



Nastepujace klawisze skrotéw stuzg do sterowania funkcjg powiekszenia. Podobnie jak w przypadku kombinacji klawiszy na
karcie Klawisze skrétéw, konfigurowanie skrétéow odbywa sie poprzez klikniecie pola, a nastepnie naci$nigcie wybranej
kombinaciji klawiszy.

Uwaga: Jezeli otwarte sg strony Powiekszenie lub Klawisze skrotéw, istniejace skroty sa tymczasowo wytgczane, aby nie
zakiocaty definiowania nowych skrétow.



Kombinacja ta wigcza i wytacza funkcje powiekszenia.



Kombinacja ta przybliza powigkszany obraz.



Kombinacja ta oddala powiekszany obraz.



Parametr ten okresla, ile razy na sekunde odswiezany jest powigkszany obraz, jezeli kursor myszy nie porusza sie.
(Powiekszenie jest automatycznie od$wiezane przy kazdym przemieszczeniu kursora myszy.) Zwiekszenie czestotliwosci moze
mie¢ negatywny wptyw na wydajnos$¢ systemu lub aplikacji.



Parametr ten okresla opdznienie, z jakim powigkszenie jest przetgczane pomiedzy monitorami (w milisekundach). Opdznienie to
ma na celu uniknigcie nadmiernego przetgczania powigkszanego obrazu pomiedzy monitorami w przypadku krétkotrwatego i
przypadkowego przemieszczenia kursora myszy na drugi ekran. Warto$¢ zerowa oznacza catkowity brak opdznienia.



Zaznacz te opcje, aby wtaczy¢ natychmiastowg zmiane stopnia powigkszenia poprzez nacisniecie kombinacji klawiszy
CTRL/ALT/SHIFT i obrét rolki myszy.



Wybierz kombinacje klawiszy CTRL, ALT i SHIFT, umozliwiajaca zmiane stopnia powiekszenia za pomoca rolki myszy.



Karta klawiszy skrotéw umozliwia skonfigurowanie kombinacji klawiszy, ktére stuzg do zarzgdzania potozeniem okien aplikacji na
pulpicie.

Uwaga: Jezeli otwarte sg strony Powiekszenie lub Klawisze skrotéw, istniejace skroty sg tymczasowo wytaczane, aby nie
zakiocaty definiowania nowych skrétow.



Opcja ta wytacza anty-aliasing w aplikacjach 3D.

Zaznacz, aby uzyska¢ maksymalng wydajnosc¢ aplikacji.



Opcja ta wtacza anty-aliasing w trybie 2x.

Ustawienie to zapewnia poprawe jakosci obrazu przy zachowaniu wysokiej wydajnosci aplikacji 3D.



Opcja ta wtacza chroniong patentami technike anty-aliasingu dostepna w procesorach graficznych z rodziny GeForce3.

Technika Quincunx Antialiasing zapewnia takg sama jakos$¢ obrazu, jak w przypadku wolniejszego trybu 4x, przy zachowaniu
wydajnosci poréwnywalnej z szybszym trybem 2x.



Opcja ta wtacza anty-aliasing w trybie 4x.

Ustawienie to zapewnia najwyzsza jako$¢ obrazu kosztem wydajnosci aplikacji 3D.



Opcja ta automatycznie wtgcza optymalne ustawienia anty-aliasingu dla aplikacji 3D obstugujgcych anty-aliasing.



Opcja ta umozliwia reczny wybér trybu anty-aliasingu, ktéry ma by¢ wykorzystywany w aplikacjach 3D.



Informacje na temat biezacych ustawien AGP w komputerze.



Opcja ta umozliwia reczny wybér trybu AGP wykorzystywanego przez podsystem graficzny. Jezeli nie masz pewnosci, jakiego
trybu AGP uzy¢, nie zaznaczaj tego pola. System automatycznie okresli optymalny tryb AGP.



Suwak umozliwia reczny wybodr trybu AGP wykorzystywanego przez podsystem graficzny.






