Tato volba slouzi k zapnuti a vypnuti emulace mihy.

Rozhrani Direct3D uréuje, zda graficky adaptér vyuzivajici hardwarovou akceleraci D3D dokaze implementovat vrcholovou mihu
nebo tabulkovou mlhu. Né&které hry nespravné zjisti moznosti hardwaru v oblasti D3D a oCekavaji podporu tabulkové mihy.
Zvolenim této polozky zajistite spravny béh her na grafickém procesoru NVIDIA.



Tato volba slouzi k vypnuti novéjsich funkci ovladacd DirectX.

Nékteré hry vytvorené pro starsi verze DirectX nemusi spravné fungovat s nainstalovanou verzi rozhrani DirectX 6 nebo 7 a

ovladadi, v nichZ je jejich podpora zapnuta. Po zvoleni této poloZky budou ovladage pouzity v reZimu kompatibilnim s DirectX 5,
coz zajisti spravné fungovani starsich her.

Tuto volbu pouzijte, chcete-li hrat starsi hry, které nelze spustit i hrat pozadovanym zpusobem.



Hardware automaticky nastavi hloubku funkce Z-buffer podle hloubky, kterou vyzaduje pfislusna aplikace.

Tato volba by méla byt obvykle zapnuta. Vypnéte ji pouze v pripadé, Ze je nezbytné vyzadovana urcitd hloubka
funkce Z-buffer. Je-li tato volba vypnuta, aplikaci, jejiz pracovni hloubka funkce Z-buffer neodpovida aktualni konfiguraci

hardwaru, nebude mozno spustit.



Zapne alternativni zplsob vyrovnavani barevné hloubky (depth buffering).

Tato volba umozni hardwaru pouzit v 16bitovych aplikacich jiny mechanismus vyrovnavani hloubky. Zapnutim
tohoto nastaveni se zvysi kvalita vykreslovani trojrozmérnych obraz(.



Zapne logo NVIDIA pro rozhrani Direct3D.

Zapnutim tohoto nastaveni se ve spusténych aplikacich podporujicich Direct3D zobrazi v dolni ¢asti obrazovky
logo NVIDIA.



Graficky procesor NVIDIA dokdze automaticky vytvaret mipmapy, coz urychluje prenos textur pres sbérnici a
zvysuje rychlost aplikace.

Pokud je automatické vytvareni mipmap zapnuto, nékteré aplikace se nemusi zobrazit spravné. Chcete-li odstranit
jakékoli problémy, snizte pocet automaticky vytvarenych tGrovni mipmap, dokud problémy se zobrazenim nezmizi.
Snizeni po¢tu Grovni mipmap muize ¢asto odstranit nespravné zarovnani textur nebo jejich "spojeni" (na tkor
vykonu).



Slouzi k volbé metody automatického vytvareni mipmap pouzivané grafickym procesorem.

Lze vybrat bud bilinedrni, nebo 8kandlovou anizotropni metodu vytvareni mipmap. Bilinedrni metoda obvykle
poskytuje vyssi vykon, zatimco anizotropni metoda zpravidla produkuje kvalitnéjsi obraz.



Slouzi k nastaveni zkresleni LOD (Level of Detail) mipmap.

Nizsi zkresleni poskytuje kvalitnéjsi obraz, zatimco vyssi zkresleni zvysi vykon v aplikaci. K dispozici mate pét
predvoleb zkresleni, od Grovné "Nejvyssi kvalita obrazu" az po "Nejvyssi vykon".



Seznam vlastniho ulozeného nastaveni. Zvolenim polozky v seznamu se aktivuje prislusné nastaveni. Chcete-li
nastaveni pouzit, vyberte tlacitko "OK" nebo "Pouzit".



Umoznuje ulozit aktudlni nastaveni (véetné nastaveni provedeného v dialogu "Direct3D - vice") jako vlastni
nastaveni. UloZené nastaveni bude pridano do pfilehlého seznamu.

Jakmile dosdhnete optimdlniho nastaveni urcité hry podporujici rozhrani Direct3D, uloZzenim nastaveni jako
vlastniho nastaveni si usnadnite konfiguraci rozhrani Direct3D pred spusténim pfislusné hry a opétovné nastaveni
jednotlivych voleb jiz nebude nutné.



Odstrani vlastni nastaveni aktualné vybrané v seznamu.



Obnovi vSechna nastaveni na vychozi hodnoty.



Zobrazi dialog, ktery slouzi k prizplsobeni dalsich nastaveni rozhrani Direct3D.



Tato volba zméni schéma hardwarového adresovani textur pro texely (texturové elementy).

Upravou téchto hodnot se zméni definice vychoziho bodu texelu. Vychozi hodnoty odpovidaji specifikacim
Direct3D. Néktery software mlze predpokladat, Ze vychozi bod texelu je definovan na jiném misté. Kvalita obrazu
takovych aplikaci se zlepsi, pokud se vychozi bod texelu nadefinuje znovu. K nastaveni vychoziho bodu texelu
kdekoli mezi hornim levym rohem a stfedem texelu pouzijte posuvnik.



Tato funkce umozni grafickému procesoru vyuzit pro ukladani textur zadané mnozstvi systémové paméti (kromé
paméti nainstalované na grafickém adaptéru).

Poznamka: Maximalni priraditelné mnozstvi systémové paméti pro ukladdani textur je vypocitdno podle
mnozstvi fyzické paméti typu RAM nainstalované na po¢itaci. Cim je pamét RAM vétsi, tim vy3si hodnotu
bude moZno nastavit.

Toto nastaveni se vztahuje pouze na grafické adaptéry PCl (nebo grafické adaptéry AGP spusténé v rezimu
kompatibilnim s rozhranim PCl).



Tuto volbu vyberte, chcete-li vypnout svislou synchronizaci.

Umoznuje okamzité vykresleni obrazu na obrazovce bez ¢ekani na synchronizaci se svislym zpétnym béhem

paprsku na monitoru. Tato volba umoziuje dosahnout vy$siho poc¢tu snimkd, ktery prevySuje obnovovaci

frekvenci monitoru, ale mdze vytvaret vizuaini objekty a zplsobovat rozmazani, coz snizi kvalitu obrazu.



Tato volba slouzi k urceni Grovné vyhlazovani hran pouzité v urcité aplikaci D3D.

Vyhlazovani hran (Antialiasing) je technika pouzivana k minimalizaci efektu "zubd", k jejichZ vytvéareni nékdy
dochazi podél hran trojrozmérnych objektd. Pro urcitou aplikaci lze zvolit jakoukoli Groveri vyhlazovani od Gplného
vypnuti az po maximalni Uroven. .



Tuto volbu pouzijte k vynuceni vyhlazovani hran v aplikacich, které tuto funkci nepodporuji prfimo.

Nékteré aplikace bez primé podpory vyhlazovani hran se mohou zobrazit nespravné nebo mohou vykreslovat

nepravidelné obrazy, proto tuto volbu pouZivejte opatrné. Vypnéte ji, pokud dojde k problémidm s obrazem hry
nebo aplikace bez podpory vyhlazovani hran.



Tato volba slouzi k omezeni poc¢tu snimkdl pripravovanych procesorem jesté pred jejich zpracovanim grafickym
chipem, pokud je funkce svislé synchronizace vypnuta.

V nékterych pfipadech mlze vy3si pocet prekreslenych snimkd prodlouZit "zpozdéni vstupu" pfi reakci na
zafizeni, jako jsou napfriklad pakovy ovladad, gamepad nebo klavesnice.

Pokud dojde béhem hrani her ke zjevnému zpozdéni reakce na zafizeni pripojené k pocitaci, tuto hodnotu snizte.



Umozni ovladac¢lm pouzit rozsifeni OpenGL GL_KTX_buffer_region.

To mize zvysit vykon aplikace pfi provadéni trojrozmérného modelovani podporujiciho toto rozsifeni.



Umozniuje pouzit mistni grafickou pamét pri zapnuti rozsifeni GL_KTX_buffer_region.
Pokud je k dispozici méné nez 8 MB mistni grafické paméti, podpora rozsireni dudlnich rovin se nezapne.

Toto nastaveni nema zadny vliv, pokud je vypnuta volba "Zapnout rozsifeni oblasti vyrovndvaci paméti".



Rychlé filtrovani typu linear-mipmap-linear zvysi vykon aplikace na Ukor kvality obrazu.

Ztrata kvality obrazu bude ¢asto neznatelnda, proto méze byt ziskani vyssiho vykonu pfi zapnuti této funkce
vyhodou.



Tato volba umoznuje rozhrani OpenGL vyuzit anizotropni filtrovani zvysujici kvalitu obrazu.



Tuto volbu pouzijte, chcete-li vypnout podporu ovladace v souvislosti s rozsifenymi instrukcemi, které pouzivaji
urcité procesory.

Nékteré procesory podporuji dalsi instrukce 3D, které doplniuji graficky procesor NVIDIA a zvysuji vykon v
trojrozmérnych hrach a aplikacich. Tato volba slouzi k vypnuti podpory dalSich instrukci 3D v ovladacich. Lze ji
pouzit k porovnavani vykonu a feseni problémd.



Tyto volby fidi celoobrazovkové vyhlazovani hran ovladace OpenGL. Technika vyhlazovéni hran se pouzivad k
vyhlazovani hran objektl scény a snizeni efektu "zub(@". Metoda 1,5 x 1,5 umoziuje vyhladit hrany pfi zachovani
nejvyssiho vykonu, zatimco metoda 2 x 2 zajistuje nejvyssi kvalitu obrazu.



Umoznuje ovladaci exportovat dvojité formaty pixelu. Aplikace vyuzivajici rozhrani OpenGL budou podporovat
stereoskopicky obraz a uzivatel bude moci pouzit stereoskopické bryle.



Umoznuje ovladaci exportovat formaty pixelu obrazu na popredi. Aplikace OpenGL budou podporovat obraz na
popredi.



Tato volba umoznuje rozhrani OpenGL vyuzit anizotropni filtrovani zvysujici kvalitu obrazu. Po zapnuti této funkce
se kvalita obrazu zvysi na Ukor vykonu.



Po zapnuti této volby vytvori ovlada¢ OpenGL jednu vyrovnavaci pamét pro vykreslovany obraz a jednu
vyrovnavaci pamét pro barevnou hloubku pri stejném rozliSeni obrazu.

Tato metoda efektivnéji vyuziva grafickou pamét v aplikacich vytvéarejicich mnoho oken.

Pokud je tato volba vypnuta, ovlada¢ OpenGL prifadi vyrovndvaci pamét vykreslovaného obrazu a vyrovnavaci
pamét barevné hloubky kazdému oknu vytvorenému aplikaci.

Tato funkce muze zvysit vykon aplikaci OpenGL, které pouzivaji vice oken.



Optimalné nastavi vybranou aplikaci OpenGL.



Tato volba urcuje, zda se bude textura urcité barevné hloubky v aplikacich OpenGL standardné pouzivat.

Pokud vyberete volbu Pouzit hloubku barev pracovni plochy, grafickd karta pouZzije vzdy textury s barevnou
hloubkou, kterou aktudlné pouziva pracovni plocha systému Windows.

Po zapnuti volby u VZdy pouzit 16 biti na pixel nebo VZdy pouzit 32 bitd na pixel, budou pouzity textury
se zadanou barevnou hloubkou bez ohledu na nastaveni pracovni plochy.



Tato volba urcuje rezim prepinani vyrovnavaci paméti pro celoobrazovkové aplikace vyuzivajici rozhrani OpenGL.

Lze pouzit metodu prenosu blokd, pfepinani stranek nebo automatickou volbu. Automatickad volba umoziiuje
ovladacdi urcit nejlepsi metodu v zavislosti na konfiguraci hardwaru.



Tato volba umoznuje zadat zpUsob, jimz ma rozhrani OpenGL pouZzit svislou synchronizaci.
Volba Vzdy vypnuto vypne svislou synchronizaci ve vsech aplikacich OpenGL.

Volba Standardné vypnuto svislou synchronizaci zapne, jen pokud je tato funkce specificky vyzadovana
urcitou aplikaci.

Volba Standardné zapnuto svislou synchronizaci vypne, jen pokud urditd aplikace vyzaduje vypnuti této
funkce.



Ulozi aktudlIni nastaveni jako vlastni nastaveni. Ulozené nastaveni bude pridano do pfilehlého seznamu.

Jakmile dosahnete optimalniho nastaveni urcité aplikace podporujici rozhrani OpenGL, ulozenim nastaveni jako
vlastniho nastaveni si usnadnite konfiguraci rozhrani OpenGL pred spusténim prislusné aplikace a opétovné
nastaveni jednotlivych voleb jiz nebude nutné.



Posuvniky slouzi k nastaveni hodnot jasu, kontrastu a gama pro vybrany barevny kanal.

Ovladaci prvky korekce barev umoznuji kompenzovat rozdily v jasu mezi zdrojovym obrazem a vystupem na
zobrazovacim zafizeni. Tato funkce je vhodna pfi préaci s aplikacemi pro zpracovani obrazu a slouzi k zajisténi
presnéjsi reprodukce barev obrazu (napfriklad fotografie) na monitoru.

Mnohé hry s akcelerovanym trojrozmérnym prostfedim mohou byt pro hrani prilis tmavé. Rovhomérné zvyseni
hodnoty jasu nebo gama na vsech barevnych kandlech tyto hry zesvétli, coz zlepsi jejich hratelnost.



Slouzi k volbé barevného kanalu ovlddaného posuvnikem. Lze nastavit bud’ ¢erveny, modry a zeleny kanal zvlast,
nebo vSechny kandly najednou.



Polozka Digitalni rezonance umoznuje rozsirenou spravu oddélovani barev a jejich intenzity, coz vytvari jasnéjsi a
CistéjSi obrazy ve vSech pouzivanych aplikacich.



Grafické znazornéni barevné krivky. Pri nastavovani hodnot kontrastu, jasu a gama se tato kfivka méni v redlném
case.



Po zvoleni této polozky se pfi restartu systému Windows automaticky obnovi hodnoty nastaveni barev, které jste
provedli.

Poznamka: Pokud je pocitac pripojen k siti, barvy se nastavi po prihldSeni do systému Windows.



Seznam vlastniho ulozeného nastaveni barev. Zvolenim polozky v seznamu se aktivuje prislusné nastaveni.



Ulozi aktudIni nastaveni barev jako vlastni nastaveni. Ulozené nastaveni bude pridano do prilehlého seznamu.



Odstrani vlastni nastaveni barev aktualné vybrané v seznamu.



Obnovi vSechny barvy na nastaveni hardwaru od vyrobce.



Umoznuje vybrat rezim nastaveni frekvence monitoru:

Volba Autom. zjisténi umozni systému Windows pfijimat spravné informace o frekvenci pfimo z monitoru.
Toto nastaveni je vychozi. Nékteré starSi monitory nemusi tuto volbu podporovat.

Volba Obecna metoda nastaveni frekvence (ili GTF je standard pouzivany nejnovéjsim hardwarem.

Diskrétni nastaveni frekvenci monitoru cili DMT je starsi standard, ktery néktery hardware dosud
pouziva. Tuto volbu pouZijte, pokud hardware vyZzaduje standard DMT.



Prida ikonu aplikace NVIDIA QuickTweak na hlavni panel systému Windows.

Ikona umoznuje pouziti vSech nastaveni Direct3D, OpenGL a nastaveni barev "za chodu" pomoci praktické mistni
nabidky. Nabidka také obsahuje polozky, které slouzi k obnové vychozich nastaveni a k otevieni dialogu
Vlastnosti zobrazeni.



Umoznuje vybrat ikonu pouzitou jako zastupce ndstroje QuickTweak na hlavnim panelu Windows.

Pozadovanou ikonu vyberte v seznamu. K aktualizaci ikony na hlavnim panelu zvolte tlacitko "OK" nebo "Pouzit".



Zapne Spravce pracovni plochy NVIDIA.

Pri pouziti konfiguraci funkce TwinView zapne Spravce pracovni plochy NVIDIA rozsifené funkce, jako jsou
napriklad kldvesové zkratky pro spravu oken, opétovné vystredéni dialogu a zména méritka. Spravce pracovni
plochy také pridd podporu vice pracovnich ploch, coz zlepsi usporddani pracovni plochy s aplikacemi.



Otevre dialog pro konfiguraci Spravce pracovni plochy NVIDIA.

Dialog pro konfiguraci Spravce pracovni plochy umoznuje pristup ke vsem funkcim a nastavenim Spravce
pracovni plochy, jako jsou napfiklad volby opétovného vystredéni dialogu, volby kldvesovych zkratek a nastaveni
pro spravu aplikaci.



Uzavre tento dialog a zachovéa provedené zmény, které budou pouzity po zvoleni tlacitka "OK" nebo "Pouzit" v
dialogu "DalSi vlastnosti".



Umoznuje urcit, které tlacitko mysSi vyvold pri klepnuti na ikonu na hlavnim panelu nabidku.



Zapne nebo vypne vyzvu k potvrzeni.

Tuto volbu zaskrtnéte, pokud chcete vypnout vyzvu k potvrzeni, kterd se zobrazi pri zavedeni konfigurace 3D v
nabidce na hlavnim panelu.



Tuto volbu vyberte, pokud chcete, aby se nabidka na hlavnim panelu zobrazila s efektem 3D.



Tyto volby slouzi k uréeni umisténi obrazu na plochém displeji pri pouziti rozliSeni, které je nizsi nez maximalni
podporované rozlieni.



Tlacitka se Sipkami pouzijte k nastaveni umisténi pracovni plochy na monitoru.



Obnovi pracovni plochu podle vychoziho umisténi na aktudIni rozliSeni a obnovovaci frekvenci.



Tyto volby umoziuji nastavit vystupni zobrazovaci zarizeni (monitor, digitaIni plochy displej nebo TV v zavislosti
na zafizeni podporovaném grafickym adaptérem).



Otevre okno, ve kterém Ize upravit nastaveni aktivniho zobrazovaciho zafrizeni.



Oznacuje aktudIni nastaveni formdtu a zemé pouzivané pro televizni vystup.



Otevre okno, které slouzi k nastaveni urcitého formatu televizniho vystupu.



Tento seznam slouzi k volbé formatu televizniho vystupu podle vasi zemé.

Poznamka: Pokud vase zemé na seznamu neni, vyberte nejblizsi zemi.



Nastavi vybrany format jako vychozi nastaveni po spusténi.

Je-li na graficky adaptér pripojen pouze televizor, tato volba zajisti, aby vSechny zpravy zobrazované béhem
procesu spusténi byly ve formatu podporovaném pripojenym televizorem.



Umoznuje zadat typ vystupniho signalu odesilaného do televizoru.

Se spravnym propojovacim kabelem poskytuje vystup videa S obvykle kvalitnéjsi vystup nez vystup
kompozitniho videa. Pokud nevite, jaky signdl zadat, vyberte nastaveni Autom. volba.



Tlacitka se Sipkami pouzijte k nastaveni umisténi pracovni plochy na televizoru.

Poznamka: Pokud je televizni obraz z dGivodu nespravné provedeného nastaveni zdeformovan nebo zmizi,
vyckejte asi 10 sekund. AZ se obraz automaticky vrati do vychozi pozice, mlzete provést nové
nastaveni. Po umisténi pracovni plochy na pozadované misto ulozte pfed uplynutim 10sekundového
intervalu nastavenf stisknutim tlacitka "OK" nebo "Pouzit".



Obnovi vychozi pozici pracovni plochy na televizoru podle aktudlniho rozliseni.



Tyto ovlddaci prvky umoznuji nastaveni jasu a sytosti televizniho obrazu.



Tyto ovlddaci prvky umoznuji nastaveni jasu a kontrastu televizniho obrazu.



Tento ovlddaci prvek umoZiiuje nastavit filtr blikdni, ktery chcete pouzit na televizni signal.

P¥i pfehravani disku DVD pomoci hardwarového dekodéru doporucujeme funkci filtru blikani zcela vypnout.



Nastavi rozliSeni obrazovky a hloubku barev pro vystup na televizor.



Tyto ovlddaci prvky umoznuji upravit kvalitu videa DVD na monitoru.

Prehravate-li na poditaci video nebo DVD, mizete k dosazeni optimalni kvality obrazu pouzit prvky pro nastaveni
jasu, kontrastu, odstinu a sytosti samostatné.



Umoznuje nastavit taktovaci kmitocet jddra a paméti grafického procesoru NVIDIA.



Nastavi taktovaci kmitocet jadra grafického procesoru NVIDIA.



Oznacuje taktovaci kmitocet jadra v jednotkdch MHz.



Nastavi taktovaci kmitocet rozhrani pameéti grafického adaptéru.



Oznacuje taktovaci kmitocet rozhrani paméti v jednotkdch MHz.



Z dAvodu zajisténi stability pred pouZzitim ovéri nova nastaveni taktovacich kmitoctd.

Poznamka: VSechna nastaveni, kterd se lisSi od hodnot od vyrobce, je tfeba pred jejich trvalym pouzivanim
oveérit.



Po zvoleni této poloZzky se vsechny zmény taktovacich kmito¢tl automaticky pouZiji pri kazdém spusténi
systému Windows.

Poznamka: Automatické nastaveni taktu pfi spusténi Ize obejit podrzenim klavesy <Ctrl> pfi spusténi
systému Windows. Pokud je pocitac pripojen k siti, kldvesu <Ctrl> podrzte okamzité po prihldSeni do
systému Windows.



Obnovi vSechna nastaveni taktu a pred opétovnym zapnutim ovladacich prvkd vynuti opétovné zjisténi hardwaru
grafické karty.

Obnovu doporucujeme provést po kazdé aktualizaci systému BIOS grafického adaptéru.



Umoziuje vybrat jeden ze ¢tyr rezimd TwinView:

Standardni - vyberte standardni rezim s jednim zobrazovacim zarizenim. Tento rezim pouzijte, pokud je ke
grafickému adaptéru NVIDIA pfipojeno pouze jedno zobrazovaci zafizeni.

Klonovani - tento rezim zajistuje vystup presné kopie primarniho obrazu na sekundarni zarizeni.

Vodorovné rozlozeni - tento rezim umoznuje rozlozit pracovni plochu systému Windows na dvé
zobrazovaci zafizeni ve vodorovném sméru. V tomto rezimu tvori dva obrazy jeden velky rozlozeny obraz.

Svislé rozlozeni - tento rezim umozniuje rozlozit pracovni plochu systému Windows na dvé zobrazovaci
zafizeni ve svislém sméru. V tomto rezimu tvori dva obrazy jeden velky rozlozeny obraz.



Standardni (TwinView) - vybere standardni rezim s jednim zobrazovacim zarizenim. Tento rezim pouzijte,
pokud je ke grafickému adaptéru NVIDIA pfipojeno pouze jedno zobrazovaci zafizeni.



Klonovani (TwinView) - tento rezim zajistuje vystup presné kopie primarniho obrazu na sekundarni zarizeni.



Vodorovné rozlozeni (TwinView) - tento rezim umoznuje rozlozit pracovni plochu systému Windows na dvé
zobrazovaci zafizeni ve vodorovném sméru. V tomto rezimu tvorfi dva obrazy jeden velky rozlozeny obraz, coz
mUze byt uzite¢né pfi zobrazovani polozek presahujicich $ifku jednoho obrazu.



Svislé rozlozeni (TwinView) - tento rezim umoznuje rozlozit pracovni plochu systému Windows na dvé
zobrazovaci zafizeni ve svislém sméru. V tomto rezimu tvofi dva obrazy jeden velky rozlozeny obraz, coz mize
byt uzitecné pri zobrazovani polozek presahujicich sirku jednoho obrazu.



Grafické znazornéni konfigurace zobrazeni TwinView.

Klepnutim na obrazek monitoru vyberete prislusny monitor jako aktudlini obraz. Pokud na obrazek monitoru
klepnete pravym tla¢itkem mysi, ziskate pfistup k rliznym polozkdm umoziujicim provést nastaveni pfislusného
zobrazovaciho zafizeni.



Pri spusténém rezimu Klonovani tato volba umoznuje pouzit na primarnim zobrazovacim zafizeni rozliseni
pracovni plochy, které je vyssi nez rozliSeni na sekundarnim zarizeni. Pokud je fyzické rozliseni sekundérniho
zarizeni nizsi nez rozliseni primarniho zafizeni, pracovni plocha sekundarniho zafizeni se pfi posunuti kurzoru na

okraj obrazovky automaticky posune.



Vypne funkci automatického panordmovani na sekundarnim zarizeni, pokud pro klonované zafizeni vyberete
polozku "Zapnout virtualni pracovni plochu". Umoznuje "zmrazit" virtudIni pracovni plochu na urcitém misté. Tato
volba je vhodnd pro prezentace a praci s vysokymi detaily v aplikacich.



Zapnutim této funkce se uzamkne aktualni pozice panordmovani na aktudlné vybraném obraze. Umoznuje
"zmrazit" virtudIni pracovni plochu na urcitém misté. Tato volba je vhodna pro prezentace a praci s vysokymi
detaily v aplikacich.



Zapne funkci virtudIni pracovni plochy pro rezim rozlozeného obrazu TwinView.
Zapnutim této funkce Ize nastavit pracovni plochu presahujici fyzické rozméry spojenych obrazg.

Spojeny obraz se bude posunovat po vétsi pracovni plose pfi posunuti kurzoru mysi mimo zobrazitelnou oblast
zafizeni.



Grafické znazornéni konfigurace sekundarniho zarizeni TwinView.

Pokud je zapnut rezim Klonovani, klepnutim na obrazek Ize provést konfiguraci vystupniho zafizeni pripojeného
na sekundarni vystup grafického adaptéru podporujiciho funkci TwinView.



Zapne ovladaci prvky pro zménu méfitka, které umoznuji zvétsit urcitou oblast obrazu video vystupu.



Pomoci této funkce, volby Ize vybrat oblast obrazu, kterou chcete zvétsit. Po jejim zvoleni Ize pomoci nize
umisténého posuvniku zvétsit prisluSnou ¢ast obrazovky.



Slouzi k priblizeni a zvétSeni vybrané casti prehravaného obrazu.



Vybere zobrazovaci zafizeni, na kterém se video bude prehravat v celoobrazovkovém rezimu.



Umoznuje vybrat pomér stran (vodorovny - svisly rozmeér) videa v celoobrazovkovém rezimu.



Po zapnuti této volby video ovladac urci optimalni rozliSeni celoobrazovkového videa.



Po zapnuti této volby Ize ovladaci prvky pro zménu méritka na strané Nastaveni videa na popredi soucasné
pouzit k nastaveni hodnoty zmény méfitka videa v celoobrazovkovém rezimu.



Klepnuti na toto tlac¢itko umoznuje pristup k pokrocilym obrazovym funkcim dostupnym v rezimu Klonovani
(TwinView). Chcete-li k témto funkcim mit pristup, musite zapnout rezim Klonovani.



Zapnutim této volby software spustény na popredi pouzije funkci BusMaster. Tuto volbu doporucujeme pouzit, jen
pokud nastanou problémy s prehravanim videa, napfiklad dojde-li k deformaci obrazu nebo pokud se obraz
neobjevi ¢i zmizi.



Uvadi typ monitoru pouzivaného s vybranym grafickym adaptérem.



Po klepnuti na tuto polozku se zobrazi vlastnosti zarizeni a ovladace tohoto monitoru.



Uvéadi obnovovaci frekvence dostupné na tomto monitoru. Vyssi obnovovaci frekvence snizuje blikani obrazovky.



Urcuje, zda seznam Obnovovaci frekvence bude obsahovat i rezimy, které pouzivany monitor nepodporuje.
Pokud vyberete rezim, ktery je pro monitor nevhodny, méze dojit k vazZnym problémim s obrazem nebo i k
poskozeni hardwaru.



Tato volba dé ovladaci OpenGL prikaz pouzit vyrovnavani 16bitové hloubky bez ohledu na format pixeld vybrany
aplikaci.
Tato volba zvysSi vykon pfi mazani vyrovnavaci paméti hloubky a souvisejicich operaci na Ukor presnosti
vyrovnavani hloubky.



PFi zapnuti této polozky pouzije ovlada¢ OpenGl rozsifenou funkci pro pouziti vice monitort v systému Windows 2000.



Tuto volbu pouZijte k vybrani obrazu, ktery bude obsahovat horni levy roh pracovni plochy. Nejvyraznéjsim
vysledkem této volby je vyména pozic obrazd na monitorech.



Zobrazi vsechny aktudIni obrazovky TwinView. Pokud je pripojeno vice zafizeni a pouzivate-li jiny nez standardni
rezim, urcite aktudlni obrazovku.

Aktudlni obrazovku Ize také zvolit klepnutim na obrdzek monitoru vyse v dialogu.



Klepnutim na toto tlacitko Ize provést nebo zménit nastaveni souvisejici s vystupnim zarizenim pouzivanym pro
aktudlIni zobrazeni.



Prvky pro ovladdani panordmovani slouzi k nastaveni rozmérd zobrazitelné plochy obrazovky vzhledem k pracovni
plose. Tato funkce je urcena pro pracovni plochy, jejichz velikost presahuje zobrazitelnou plochu monitoru,
plochého displeje nebo televizoru.



Na tuto polozku klepnéte, pokud chcete zjistit vSechna zafizeni pripojena k tomuto grafickému adaptéru. Tuto
funkci pouzijte, pokud jste pripojili zafizeni az po otevreni ovladaciho panelu.



Toto policko zaskrtnéte, pokud je ke konektoru sekundarniho zarizeni pripojen nezjistény monitor. Tato polozka
je vhodna pro starsi monitory nebo monitory s konektory BNC.



Klepnutim na tuto polozku se zobrazi informace souvisejici s grafickym adaptérem zalozeném na chipu NVIDIA.



Klepnutim na tuto polozku se zobrazi dalsi informace souvisejici s grafickym adaptérem zalozeném na chipu
NVIDIA.



Klepnutim na tuto polozku ziskate pristup na strdnky WWW spolecnosti NVIDIA, kde naleznete nejnové;jsi
informace a ovladace pro grafické adaptéry zaloZzené na chipu NVIDIA.



Tyto informace se tykaji hardwarovych aspektl aktualné vybraného grafického adaptéru.



Tyto informace se tykaji vybranych aspektl systému, které mohou mit vliv na celkovy graficky vykon.



V této tabulce jsou uvedeny soubory a souvisejici informace o verzi, které pouziva graficky adaptér zalozeny na
chipu NVIDIA.



Stranka Sprava aplikaci slouzi k nastaveni pozic oken jednotlivych aplikaci na vice obrazovkach a pracovnich
plochéach.



V tomto seznamu jsou uvedeny aplikace aktualné spravované Spravcem pracovni plochy. Vyberte aplikaci,
kterou chcete nastavit pro sprédvu. Seznam Ize upravit pomoci tlacitek "Pridat" a "Odebrat" vpravo.



Stisknutim tohoto tlacitka pridate do seznamu aplikaci spravovanych Spravcem pracovni plochy novou aplikaci.



Stisknutim tohoto tlacitka odeberete aktudlné vybranou aplikaci ze seznamu aplikaci spravovanych Spravcem
pracovni plochy.



Stisknutim tohoto tlacitka vymazete vsechny polozky v seznamu aplikaci.

Upozornéni: Tato akce zrusi vSechny Upravy, které jste v souvislosti s aplikacemi provedli.



Po zvoleni této polozky se okno aplikace spusti vzdy na uréené obrazovce.



Toto pole uréuje obrazovku (monitor), na které se aktualné vybrand aplikace vzdy spusti, pokud zvolite polozku
"Tuto aplikaci vzdy spustit na obrazovce ¢.".V tomto poli Ize po zvoleni polozky "Tuto aplikaci vzdy spustit na

obrazovce ¢." urcit obrazovku (monitor), na niz se vzdy spusti vybrand aplikace.



Po zvoleni této polozky bude Spravce pracovni plochy sledovat velikost a pozici okna aplikace. Pri dalSim
spusténim aplikace obnovi Spravce pracovni plochy pdvodni uloZzenou velikost a pozici okna této aplikace.



Po zvoleni této polozky vyplni maximalizovana aplikace pouze aktualné vyuzivanou obrazovku a nikoli celou
pracovni plochu, kterd midze byt rozloZzena pres vice obrazovek.



Po zvoleni této polozky se aplikace spusti na samostatné pracovni plose prislusné aplikace.

K vychozi pracovni plose systému Windows lze navic vytvorit napriklad dalsi samostatné pracovni plochy pro
prohlize¢ WWW a program pro spravu elektronické posty.



Zadejte nazev samostatné pracovni plochy aplikace. Rozeviraci seznam Ize pouzit k vybrani libovolné pracovni
plochy, kterou jste vytvofili pro dalsi aplikace.

Pristup k tomuto poli Ize ziskat pouze zvolenim polozky "Spustit tuto aplikaci na vlastni prac. plose".



Stranka Kldvesové karty slouzi k nastaveni kladvesovych zkratek pro spravu umisténi oken aplikaci na pracovni
plose.



Tato kombinace kldves presune aktivni (vybrané) okno na prislusné misto na dalSim monitoru.



Tato kombinace kldves presune vsechna okna na obrazovce s aktivni aplikaci na jinou obrazovku.



Tato kombinace kldves premisti vSechna okna aplikace na obrazovku, na které se nachéazi kurzor mysi.



Pokud je aktivnich vice pracovnich ploch, prepina tato kombinace kldves mezi pracovnimi plochami.
Opakovanym pouzitim této kombinace Ize prochdzet seznam aktivnich pracovnich ploch aplikaci.



Stranka Globalni nastaveni obsahuje volby spole¢né pro Spravce pracovni plochy a spravu vsech aplikaci.



Pokud zvolite maximalizaci aplikace na "celou pracovni plochu", aplikace vyplini celou pracovni plochu, i kdyz je
rozloZzena na vice monitord.

Pokud zvolite maximalizaci aplikace na "pfrislusnou aktualni obrazovku", vyplIni tato aplikace pouze obrazovku, na
niz je umisténa.



Pokud zapnete tuto funkci, bude do systémovych nabidek vsech aplika¢nich oken nejvyssi Urovné (na popredi)
vloZena dil¢i nabidka ovlada¢d NVIDIA "Spravce pracovni plochy". Tato dil¢i nabidka umoziiuje rychly a snadny
pristup ke vsem funkcim spravy aplikaci, aniz by bylo ovladaci panel Spravce pracovni plochy.

K systémové nabidce okna aplikace Ize ziskat pristup klepnutim pravym tla¢itkem mysi na zdhlavi okna nebo
klepnutim na malou ikonu aplikace vlevo v zahlavi aplikace.



Po zvoleni této polozky zméni Spravce pracovni plochy pozici mistni nabidky, kterd se zobrazi pouze na jedné
obrazovce, a tak zabrani rozloZzeni oken mistni nabidky na nejvy$si Grovni na dva a vice monitord.



Tuto polozku vyberte, pokud chcete, aby systémové mistni nabidky byly vzdy umistény na strfed zvolené
obrazovky.



Vyberte monitor, na kterém se okna mistni nabidky umisti na stred. Pristup k tomuto poli Ize ziskat pouze
zvolenim polozky "Umistit systémové mistni nabidky na obrazovku ¢.".



Pokud zvolite tuto polozku, systémové mistni nabidky (presahujici vice nez jeden monitor) budou umistény na
stfed obrazovky, kterd obsahuje kurzor mysi, nebot praveé tuto obrazovku v daném okamziku nejspise pouzivate.



Po zvoleni této polozky budou okna mistni nabidky aplikace umisténa na téZze obrazovce jako aplikace, ktera je
vytvofila. Pokud se mistni nabidka zobrazi na jiném monitoru, Spravce pracovni plochy ji pfemisti, aby se vesla
na obrazovku okna aplikace.



Stisknutim tohoto tlacitka Ize obnovit vychozi globdlni nastaveni a kldvesové zkratky Spravce pracovni plochy.

Pozndmka: Tato akce nebude mit Zadny vliv na pripadné Upravy jednotlivych aplikaci provedené na strané Sprava
aplikaci.



Stisknutim tlacitka "OK" potvrdite a pouzijete vSechny zmény provedené v nastaveni Spravce pracovni plochy a
zaviete okno ovlddaciho panelu.



Po stisknuti tlacitka "Storno" se okno ovlddaciho panelu Spradvce pracovni plochy zavre, aniz by doslo k ulozeni
a pouziti zmén.

Upozornéni: VSechny provedené zmény nastaveni budou ztraceny.



Stisknutim tlacitka "Pouzit" pouzijete a ulozite vSechny zmény nastaveni. Okno ovladdaciho panelu Spravce
pracovni plochy zlstane oteviené.



Tento dialog slouzi k vybrani nové aplikace, kterou chcete spravovat pomoci Spravce pracovni plochy.



Toto je seznam aplikaci, které jsou aktudlné spustény na pracovni ploSe. Vyberte pozadovanou aplikaci v tomto
seznamu, a pokud poZzadovand aplikace neni aktudlné spusténa, vyhledejte ji pomoci tlacitka "Prochazet".



Stisknuti tohoto tlaCitka otevie souborovy dialog ur€eny k volbé libovolné aplikace Windows, kterou chcete spravovat pomoci
Spravce pracovni plochy.



Stisknutim tohoto tlagitka potvrdte vybrany programovy soubor jako novou aplikaci Spravce pracovni plochy.



Toto tla€itko stisknéte, pokud nechcete vybrat Zadnou aplikaci. Dialog Nova aplikace se zavie bez uloZzeni zmén.



Tento dialog umoznuje zadat ndzev nové pracovni plochy aplikace.



Zde zadejte nazev nové pracovni plochy aplikace. Lze také vybrat nazev pracovni plochy uréené pro jiné aplikace.

Pracovni plochu pro prohlize¢e WWW muzete napfiklad nazvat "WWW", plochu pro program spravy elektronické posty "Posta"
atd. Funkce Spravce pracovni plochy "Klavesové zkratky" slouzi k pohodinému pfepinani mezi rdznymi pracovnimi plochami
aplikaci.



Novy nazev pracovni plochy potvrdte stisknutim tlacitka "OK". Toto tlagitko nelze pouzit, pokud nebyl zadan platny nazev
pracovni plochy.



Stisknéte tlacitko "Storno", pokud nechcete zadat nazev pracovni plochy.



Tato kombinace klaves spusti fadu animovanych sbihajicich se pravouhelnikd, které uréi pozici kurzoru mysi.



Tuto volbu zapnéte, pokud okna pfetahujete pomoci mySi a chcete celé okno umistit na jednu z obrazovek.



Tyto volby maiji vliv na prvky uzivatelského rozhrani relace klienta systému Windows, jako jsou napfiklad vlastnosti hlavniho
panelu a okna pfepinace uloh.



Tuto volbu pouzijte, pokud chcete aktivovat alternativni okno prepinace uloh, které se spravné umisti na stfed v souladu s
aktualni konfiguraci funkce TwinView a umozni pfepinani mezi aplikacemi na rdznych pracovnich plochach.

Okno prepinace Uloh Ize zapnout stisknutim klaves Alt+Tab.



Pokud vyberete tuto poloZku, okno pfepinace uloh se vzdy objevi na uréeném monitoru.



Vyberte monitor, na kterém chcete zobrazit okno pfepinace uloh. Volbu Ize provést jen mezi aktivnimi monitory.



Zvolte tuto polozku, chcete-li hlavni panel zobrazit jen na jednom monitoru a zabranit jeho rozloZeni na vice monitord.



Tyto volby uréi zplsob, jimz bude Spravce pracovni plochy spravovat pozice oken mistnich nabidek véetné hlaseni a dialogl
aplikaci.



Po zvoleni této polozky  se zapne funkce Mé&Fitko. Tato funkce zobrazi na jednom monitoru zvétSeny obraz oblasti na
obrazovce, na niz se nachazi kurzor mysi. ZvétSeny obraz se objevi na jiném monitoru; posunutim kurzoru mysi pfes monitory
se zvétSeny obraz automaticky prfemisti na dal$i monitor.

Funkci Méfitko Ize pouzit, jen pokud pfipojite vice monitorti a vyberete rezim vodorovného nebo svislého rozlozeni.



Tuto volbu zapnéte, pokud chcete provést zvétSeni pomoci funkce filtrované (interpolované) zmény méfitka.



K ovladani funkce Méfitko slouzi nasledujici klavesové zkratky. Nastavuiji se stejné jako klavesové zkratky na karté "Klavesoveé
zkratky” klepnutim na pfislu$né pole a stisknutim zvolené kombinace klaves.

Poznamka: Pokud je oteviena strana "Méfitko” nebo "Klavesové zkratky”, klavesové zkratky jsou vypnuty, aby nedoslo ke
konfliktu mezi stavajicimi klavesovymi zkratkami a procesem definovani novych klavesovych zkratek.



Tato klavesova zkratka zapne a vypne funkci Méfitko.



Tato klavesova zkratka zvySi Uroven zvétSeni vybraného obrazu.



Tato klavesova zkratka snizi Groven zvétSeni vybraného obrazu.



Tento parametr uréuje pocet aktualizaci zvétSovaného obrazu za sekundu, pokud se kurzor mysi nepohybuje. (ZvétSovany obraz
se pfi pohybu mysi automaticky aktualizuje.) ZvySeni této hodnoty mlze nepfiznivé ovlivnit vykon systému nebo aplikace.



Hodnota tohoto parametru vyjadiena v milisekundach predstavuje zpozdéni pfi pfepnuti zvétSeného obrazu z jednoho monitoru
na druhy. Toto zpoZdéni zabrani zvétSenému obrazu pfemistit se mezi monitory, pokud se kurzor mysi kratkodobé presune na
monitor se zvétSenym obrazem. Nulova hodnota tohoto parametru pfedstavuje nulové zpozdéni.



Tuto volbu pouzijte, chcete-li Uroven zvétSeni obrazu zménit za chodu podrZzenim nékteré z kombinaci klaves Ctrl/Alt/Shift a
pouZitim kole¢ka mysi.



Zvolte kombinaci klaves Ctrl, Alt a Shift, kterou budete spole¢né s koleCkem mysi pouzivat k nastaveni méfitka obrazu.



Strana Klavesoveé zkratky slouzi k upravam "klavesovych zkratek", které Ize pouzit k ur€ovani pozic oken aplikaci na pracovni
ploSe.

Poznamka: Pokud je oteviena strana "Méfitko” nebo "Klavesové zkratky”, klavesové zkratky jsou vypnuty, aby se zabranilo
konfliktu mezi stavajicimi klavesovymi zkratkami a procesem definovani novych klavesovych zkratek.



Tato volba deaktivuje vyhlazovani v aplikacich 3D.

Tuto volbu vyberte, vyZadujete-li maximalni vykon ve vasich aplikacich.



Tato volba aktivuje vyhlazovani pomoci rezimu 2x.

Nabizi zvySenou kvalitu obrazu a vysoky vykon v aplikacich 3D.



Tato volba aktivuje patentovanou vyhlazovaci metodu dostupnou u grafickych procesort fady GeForce3.

Vyhlazovéani Quincunx Antialiasing nabizi kvalitu pomalej$iho rezimu 4x AA nebo v rychlejSim rezimu 2x AA.



Tato volba aktivuje vyhlazovani pomoci rezimu 4x.

Nabizi nejvy$si moznou kvalitu obrazu na ukor nékterych vykona v aplikacich 3D.



Tato volba automaticky aktivuje optimalni nastaveni vyhlazovani pro ty aplikace 3D, které podporuji vyhlazovani.



Tato volba umozriuje ruéni vybér rezimu vyhlazovani, ktery se ma pouzivat pro aplikace 3D.



Informace o aktualnim nastaveni AGP na pocitaci.



Tato volba umozni manualni vybér rychlosti AGP pouzivané pro graficky podsystém. Nejste-li si jisti, kterou rychlost AGP pouzit,
ponechejte toto zaskrtavaci policko prazdné. Systém pak automaticky vybere optimalni rychlost AGP.



Chcete-li ruéné nastavit rychlost AGP, kterou ma pouZzivat graficky podsystém, pouZzijte posuvny ovladac.



Umoznuje vybrat zplisob, pomoci kterého ovlada¢ spravuje grafickou pamét’ pfidélenou ze systémové paméti.



UmozZnuje zadat velikost systémové paméti pouZité ve spojitosti se zptisobem uréenym aktualnim snimkovym rezimem
vyrovnavaci paméti.



Tato volba umozriuje zadat strategii spravy snimkové vyrovnavaci paméti pfi pouZiti “Dynamického” rezimu snimkové vyrovnavaci
pameéti



Nastroj Nvidia PowerMizer umoZfiuje regulovat spotfebu energie grafického procesoru. Zivotnost baterie miZete prodlouZit
nastavenim Maximalni Uspora energie nebo muzete vyuzit maximalni graficky vykon vaseho grafického procesoru nastavenim
Maximalni vykon.



Vybér této volby umozni libovolnému zobrazovacimu adaptéru TwinView zobrazovat se v systému Windows jako dvé samostatné
zobrazovaci zafizeni. Toto usnadriuje pouziti rozsifené funkce plochy, kterou nabizi systém Windows, pomoci jediného grafického
adaptéru. Systém Windows bude povazovat graficky procesor s aktivovanym TwinView za dva samostatné adaptéry.



Tato volba umoziiuje zadat maximalni poéet pozadavku, které maze "master" zaradit do fronty do cile. Chcete-li umoznit, aby
ovladac stanovil hloubku fronty pozadavkd, zvolte “Automaticky vybér”



Tato volba umozriuje aktivovat rychlé transakce zapisu na rozhranni AGP, pokud tuto volbu podporuje chipova sada.



Tato volba umozriuje funkci kombinace zapisu na chipovou sadu pro aplikace 3D.



Tato volba aktivuje pfikaz zpozdény zapis do vyrovnavaci paméti pfi praci s aplikacemi bez 3D akcelerace.



Aktivuje pouziti stero, které podporuje nastroj OpenGL API



Umoznuje vybrat rezim stereo pro pouziti s aplikacemi OpenGL.



Vyhradi takovy vystup stereo, pfi kterém je pohled kazdého oka zaménén.






