Talla asetuksella fog table -emulaatio otetaan kayttoon tai poistetaan kaytosta.

Direct3D edellyttaa, etta D3D-laitteistokiihdytykseen kykenevan nayttosovittimen pitaisi pystya kayttamaan
vertex fog- tai table fog -emulointia. Kaikki pelit eivat tallad hetkella vaadi D3D-laitteistoa, vaan ne odottavat
table fog -tukea. Taman asetuksen ottaminen kayttdon varmistaa, etta kyseiset pelit toimivat oikein NVIDIA-
grafiikkasuorittimessa.



Talla asetuksella voit ottaa ohjaimien uusimmat DirectX-ominaisuudet pois kaytosta.

Jotkin aikaisemmille DirectX-versioille kehitetyt pelit eivat ehka toimi oikein, jos DirectX 6 tai 7 on asennettuna
tietokoneeseen ja ohjaimet tukevat niita. Tama asetus pakottaa ohjaimet toimimaan DirectX 5:n kanssa
yhteensopivassa tilassa, jotta vanhemmat pelit toimisivat oikein.

Valitse tama asetus, jos haluat pelata vanhoja peleja, jotka eivat kaynnisty tai eivat toimi odotetulla tavalla.



Asetus pakottaa laitteiston saatamaan sen Z-puskuritason automaattisesti sovelluksen vaatimalle tasolle.

Yleensa tama asetus on syyta pitdaa kaytossa, jollei tietty tyd vaadi tiettya Z-puskuritasoa. Jos asetus ei ole
kaytossa, sovellukset, joiden Z-puskuritaso ei vastaa laitteistoasetuksissa maaritettya tasoa, eivat toimi ollenkaan.



Ottaa kayttéon vaihtoehtoisen puskurointitavan.

Asetus antaa laitteiston kasitella eri tavalla puskurointia 16-bittisissa sovelluksissa. Jos asetus on kaytdssa, 3D-
kuvien pinnoituksen laatu on parempi.



Nayttaa NVIDIA-logon Direct3D-sovelluksissa.

Jos asetus on valittuna, NVIDIA-logo nakyy nayton alakulmassa, kun Direct3D-sovellusta kaytetaan.



NVIDIA-grafiikkasuoritin luo automaattisesti mipmap-asetuksia, jotta tekstinsiirto vaylan kautta tehostuisi ja
voitaisiin saavuttaa parempi sovelluksen suorituskyky.

Kaikki sovellukset eivat kuitenkaan nay oikein naytdssa, jos automaattinen mipmapping on kaytdssa. Ratkaise
ongelma vahentamallad automaattisten mipmap-tasojen maaraa, kunnes kuvat nakyvat oikein. Mipmap-tasojen
vahentaminen saattaa usein estaa tekstin kohdistumisen vaarin tai "saumottumisen" (tosin samalla suorituskyky
huononee).



Voit valita grafiikkasuorittimen kayttaman automaattisen mipmapping-tavan.

Voit valita joko bilineaarisen tai 8-askelisen anisotrooppisen mipmapping-tavan - bilineaarinen mipmapping
yleensa johtaa parempaan suorituskykyyn, mutta anisotrooppinen tapa puolestaan parantaa kuvien laatua.



Voit saataa mipmap-asetuksen LOD-tason (LOD= Level of Detail, yksityiskohtataso)

Alhaisella tasolla kuvien laatu on parempi, mutta korkealla tasolla suoritustaso paranee. Voit valita viidesta
esiasetetusta arvosta sopivan, ja asetukset vaihtelevat parhaasta kuvan laadusta parhaaseen suorituskykyyn.



Tallentamiesi mukautettujen asetusten ("tweaks") luettelo. Ota asetus kayttéon valitsemalla se luettelosta. Ota
asetus kayttdon napsauttamalla OK- tai Kayta-painiketta.



Voit tallentaa nykyisen asetuksen (mukaan lukien Lisaa Direct3D-ominaisuuksia -valintaikkunassa valitut)
mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.

Kun olet I6ytanyt parhaat mahdolliset asetukset tietylle Direct3D-pelille, voit kayttda mukautettua asetusta ja
muuttaa nopeasti Direct3D-asetukset ennen pelaamisen aloittamista. Talldin sinun ei tarvitse valita
jokaista asetusta yksitellen.



Poistaa mukautetun asetuksen luettelosta.



Palauttaa kaikki asetukset oletusasetuksiksi.



Avaa valintaikkunan, jossa voit mukauttaa Direct3D-lisaasetuksia.



Asetus muuttaa laitteiston tekseleiden (tekstielementtien) tekstinkasittelykaaviota .

Arvojen muuttaminen muuttaa tekselin alkupisteen maarityskohtaa. Oletusarvot noudattavat Direct3D-
maarityksia. Jotkin ohjelmat ehka odottavat, etta tekselin alkupiste maaritetaan muualla. Naissa sovelluksissa
kuvienlaatu paranee, kun tekselien alkupiste maaritetaan uudelleen. Liukusaatimilla voit saataa tekselin
alkupisteen mihin tahansa tekselin vasemman ylakulman ja keskustan valiselle alueelle.



Asetuksen avulla grafiikkasuoritin voi kayttaa ennalta maaritetyn maaran keskusmuistista tekstiosien varastointiin
(nayttésovittimeen asennetun muistin lisaksi).

Huomautus: Tekstin varastointiin varattavissa olevan keskusmuistin maksimimaara lasketaan tietokoneeseen

asennetun keskusmuistimaaran perusteella. Mita enemman tietokoneessa on keskusmuistia, sita
korkeamman arvon voit valita.

Asetus koskee ainoastaan PCl-nayttdsovittimia (tai PCl-tilassa kaytettyja AGP-nayttésovittimia).



Valitse tama asetus, jos et halua kayttaa pystytasausta.

Tama asetus tuo kuvan suoraan nayttdéon ilman, etta joudut odottamaan sen pystysynkronointia monitorissa.
Taman ansiosta kehysten taajuudet voivat olla korkeampia kuin nayton virkistystaajuus, mutta se saattaa johtaa
myods visuaalisiin hairidihin, jotka puolestaan huonontavat kuvan laatua.



Talla asetuksella voit maarittaa tietyssa D3D-sovelluksessa kaytettavan reunan pehmennyksen.

Reunan pehmennykselld voidaan vahentaa joidenkin 3D-kuvien reunoissa havaittavaa porrastumisilmiota. Voit
ottaa pehmennyksen kokonaan pois kaytdsta tai valita maksimipehmennyksen tietyssa sovelluksessa - tai
jotakin silta valilta.



Talla asetuksella voit ottaa reunan pehmennyksen kayttdéon sellaisissa sovelluksissa, jotka eivat tue sita suoraan.

Jotkin sovellukset, jotka eivat tue reunanpehmennysta, eivat ehka toimi oikein. Niissa nakyvat kuvat voivat myaos
muuttua epasaanndllisiksi. Kayta tata asetusta varoen. Ota asetus pois kaytosta, jos pelissa on nayttéongelmia
tai jos sovellus ei tue reunojen pehmennysta.



Kun pystytasaus ei ole kaytdssa, voit talla asetuksella rajoittaa kehysmaaraa, jonka keskusyksikko voi valmistella
ennen niiden siirtymista nayttdsovittimelle.

Joissakin tapauksissa korkea esikasiteltyjen kehysten maara johtaa pidempaan vasteaikaan, kun kaytetaan
esimerkiksi peliohjainsauvaa, gamepad-peliohjainta tai nappaimistoa.

Pienenna arvoa, jos ylla mainittuja peliohjaimia kaytettaessa pelissa ilmenee selvasti havaittavia viiveita.



Tama asetus antaa ohjainten kayttaa GL_KTX_buffer_region -OpenGL-laajennusta.

Tama saattaa parantaa 3D-mallinnossovellusten suorituskykya.



Talla asetuksella voit kayttaa paikallista nayttdmuistia, kun GL_KTX_buffer_region-laajennus on kaytdssa.
Jos kaytettavissa on kuitenkin alle 8 Mt paikallista muistia, kaksitasolaajennuksien tukea ei voi ottaa kayttéon.

Asetuksella ei ole mitaan vaikutusta, jos ylla oleva Ota puskurialueen laajennus kayttoon -asetus ei ole kaytdssa.



Nopean lineaarinen -mipmap -lineaarinen -suodatuksen ottaminen kaytt6on parantaa sovellusten suorituskykya
kuvan laadun kustannuksella.

Monissa tapauksissa kuvan laadun huononemista ei huomaa, joten saattaa olla jarkevaa ottaa asetus kayttdon ja
hyoédyntaa parantunutta suorituskykya.



Talla asetuksella OpenGL parantaa kuvan laatua kayttamalla anisotrooppista suodatusta.



Talla asetuksella voit ottaa tiettyjen keskusyksikkdohjeiden parannettujen ohjeiden ohjaintuen pois kaytosta.

Jotkin keskusyksikot tukevat 3D-lisdaohjeita, jotka taydentavat NVIDIA-grafiikkasuoritinta ja parantavat 3D-pelien
tai -sovellusten suorituskykya. Talla asetuksella voit ottaa lisdohjeiden tuen pois kaytosta ohjaimissa. Tama
saattaa olla hyddyllista, jos haluat vertailla suorituskykya eri asetuksilla tai vianmaarityksen aikana.



Nailla asetuksilla saadellaan OpenGL -ohjaimen koko nakyman reunanpehmennysta. Reunan pehmennys on
tekniikka, jolla voidaan tasoittaa nakyman kuvien reunoja ja vahentaa kuvien reunojen porrastumista. 1,5 x 1,5 -
menetelmalla reunanpehmennys tuottaa parhaimman lopputuloksen, kun taas 2 x 2 -menetelma tuottaa
parhaimman kuvan laadun.



Taman asetuksen ansiosta ohjain voi vieda stereopikselimuotoja. OpenGL-sovellukset voivat nyt kayttaa stereota,
ja stereosuljinlasit voidaan ottaa kayttoon.



Taman asetuksen ansiosta ohjain voi vieda overlay-pikselimuotoja. OpenGL-sovellukset voivat nyt kayttaa overlay-
tekniikkaa.



Talla asetuksella OpenGL parantaa kuvan laatua kayttamalla anisotrooppista suodatusta. Jos tdma ominaisuus
poistetaan kaytdsta, kuvan laatu paranee suorituskyvyn kustannuksella.



Kun tama asetus on kaytdssa, OpenGL-ohjain varaa yhden takapuskurin ja yhden syvyyspuskurin samaan nayton
resoluutioon.

Nain videomuistin kayttd on tehokasta niissa sovelluksissa, jotka luovat paljon ikkunoita.

Kun asetus on poissa kaytdsta, OpenGL-ohjain varaa taka- ja syvyyspuskurin jokaiselle sovelluksen luomalle
ikkunalle.

Tama asetus voi parantaa niiden OpenGL-sovellusten suorituskykya, jotka kayttavat useita ikkunoita.



Asettaa valitun OpenGL-sovelluksen optimaaliset asetukset.



Talla asetuksella voidaan maarittaa, kaytetaanko tietyn varimaaran asetuksia oletusasetuksina OpenGL-
sovelluksissa.

Kayta tyopoydan varimaaraa -asetuksella kaytdssa ovat aina Windowsin tyépdydan variasetukset.

Kayta aina arvoa 16 bpp- ja Kdyta aina arvoa 32 bpp -asetukset ottavat kdyttdon tietyt asetukset
huolimatta tyopdydan asetuksista.



Asetuksella voidaan maarittaa puskurinvaihtotila koko nayton OpenGL-sovelluksille.

Voit valita ryhmasiirtoasetuksen, sivunkaantéasetuksen tai automaattisen asetuksen. Automaattinen valinta antaa
ohjaimen valita parhaan menetelman laitteistoasetusten perusteella.



Tallad asetuksella voit valita, miten OpenGL kasittelee pystytasausta.

Aina pois kaytosta ottaa pystytasauksen aina pois kaytosta, kun kaytetaan OpenGL-sovellusta.

Oletus: pois kaytosta pitaa pystytasauksen pois kaytosta, ellei sovellus varta vasten vaadi sen
kayttamista.

Oletus: kaytossa pitaa pystytasauksen kaytdssa, ellei sovellus varta vasten vaadi, ettei sita kayteta.



Voit tallentaa nykyisen asetuksen mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.

Kun olet I6ytanyt parhaat mahdolliset asetukset tietylle OpenGL-sovellukselle, voit kayttaa mukautettua asetusta
ja muuttaa nopeasti OpenGL-asetukset ennen sovelluksen kayton aloittamista eika sinun tarvitse valita jokaista
asetusta yksitellen.



Voit saataa liukusaatimilla valitun varikanavan kirkkautta, kontrastia tai gamma-arvoja.

Varienkorjausohjaimien avulla voit tasata kirkkauseroja lahdekuvan ja nayttélaitteessa nakyvan kuvan valilla.
Tasta on hyotya, kun kaytat kuvankasittelysovelluksia, silla voit taman asetuksen avulla saada kuvat (mm.
valokuvat) muistuttamaan lahdettaan tarkemmin myos naytéssa.

Myo6s monet 3D-kiihdytetyt pelit saattavat olla liian tummia pelattaviksi. Kun lisaat kirkkautta ja/tai gamma-arvoja
kaikilla kanavilla, pelit kirkastuvat ja niita on helpompi pelata.



Voit valita liukusaatimilla saadettavan kanavan. Voit saataa punaista, vihreaa tai sinista kanavaa yksitellen tai
kaikkia kolmea kanavaa yhta aikaa.



Digitaalinen varahtely -toiminnolla kayttaja voi saadella varierottelua ja varien voimakkuutta.Talloin kaikkien
sovellusten kuvat ovat kirkkaampia ja puhtaampia.



Varikaaren graafinen esitys. Samalla kun saadat kirkkautta, varikaari muuttaa kontrastia tai gamma-arvoja.



Talla asetuksella voit palauttaa automaattisesti varisaadot, jotka olivat kaytdssa, kun Windows kaynnistettiin.

Huomautus: Jos tietokoneesi toimii verkkoymparistdssa, variarvot saadetaan sen jalkeen, kun olet kirjautunut
Windowsiin.



Tallentamiesi mukautettujen variasetusten luettelo. Ota asetus kayttoon valitsemalla se luettelosta.



Voit tallentaa nykyisen variasetuksen mukautettuna asetuksena. Tallennettu asetus lisataan viereiseen luetteloon.



Poistaa valitun mukautetun variasetuksen luettelosta.



Palauttaa kaikki variasetukset tehdasasetuksiksi.



Voitvalita monitorin ajoitustilan:

Automaattinen lahettaa oikeat ajoitustiedot suoraan monitorista Windowsiin. Kyseessa on oletusasetus.
Saattaa olla, etta kaikki vanhemmat monitorit eivat tue tata ominaisuutta.

General Timing Formula (GTF) on yleensa kaytdssa kaikissa uusimmissa laitteissa.

Discrete Monitor Timings (DMT) on vanha asetus, jota kaytetdan edelleen joissakin laitteissa. Ota asetus
kayttéon, jos laitteistosi vaatii DMT:n kayttamista.



Lisaa NVIDIA QuickTweak -kuvakkeen Windowsin tehtavapalkkiin.

Kuvakkeella voit kayttaa mita tahansa mukautettua Direct3D-, OpenGL- tai variasetusta saman tien
ponnahdusvalikon kautta. Valikosta voit my0ds palauttaa oletusasetukset ja avata Naytdn ominaisuudet -

valintaikkunan.



Voit valita haluamasi kuvakkeen edustamaan QuickTweak-apuohjelmaa Windowsin tehtavapalkissa.

Valitse kuvake luettelosta. Paivita tehtavapalkin kuvake napsauttamalla OK- tai Kayta-painiketta.



Ottaa kayttéon NVIDIA Desktop Manager -ohjelman.

NVIDIA Desktop Manager tehostaa toimivuutta esimerkiksi ikkunanhallinnan pikanappaimilla, valintaikkunan
uudelleen keskittamisella ja zoomauksella, kun kaytetadn kahden naytdn TwinView-maarityksia. Desktop
Manager lisaa myo6s useiden tyopodytien tukea. Nain sovellustyétilaa on helppo jarjestella.



Avaa NVIDIA Desktop Manager -maaritysikkunan.

Desktop Manager -maaritysikkunassa voidaan hallita kaikkia Desktop Manager -ohjelman toimintoja ja asetuksia,
esimerkiksi valintaikkunan uudelleenkeskitysta, pikanappainvalintoja ja sovelluksenhallinta-asetuksia.



Sulkee taman valintaikkunan ja ottaa kayttdéon valitsemasi asetukset niin, etta ne astuvat voimaan, kun
napsautat Lisaasetukset-valintaikkunan OK- tai Kayta-painiketta.



Voit maarittda, mika hiiren painike avaa valikon, kun napsautat tehtavapalkin kuvaketta.



Ottaa vahvistusviestin kayttdon tai poistaa sen kaytosta.

Valitse tama asetus, jos et halua vahvistusviestia nayttoon, kun avaat 3D-asetukset tehtavapalkista.



Valitse tama asetus, jos haluat, etta tehtavapalkin valikossa on 3D-tehosteet kaytdssa.



Nailla asetuksilla voit maarittaa kuvan asemoinnin litteassa naytéssa, kun kaytéssa oleva resoluutio on
matalampi kuin suurin mahdollinen tuettu resoluutio.



Valitse ty6podydan paikka naytéssa nuolindppaimilla.



Palauttaa tyopdydan nykyisen resoluution ja virkistystaajuuden oletusasemaan.



Nailla asetuksilla voit valita nayttolaitteen (monitori, littea digitaalinayttd tai TV, riippuen siita mita laitteita
nayttdsovittimesi tukee) .



Avaa ikkunan, jossa voit mukauttaa kaytossa olevan nayttolaitteen asetuksia.



Nayttaa TV-laitteen nykyisen lahetysmuodon ja maa-asetukset.



Avaa ikkunan, jossa voit maarittaa tietyn TV-lahetysmuodon.



Luettelosta voit valita oman maasi TV-lahetysmuodon.

Huomautus: Jos maata ei ole luettelossa, valitse lahin maa.



Tekee valitusta muodosta oletusasetuksen kaynnistettaessa.

Kun tietokone kaynnistetaan ja ainoa nayttolaitteeseen yhdistetty nayttdlaite on televisio, asetus varmistaa, etta
kaikki kdynnistyksen aikana nayttoon tulevat viestit nakyvat televisiosi tukemassa muodossa.



Voit maarittaa televisiolle Iahetettavan signaalin tyypin.

Jos kaytdssa on oikea kaapeli, S-Video out on yleensa parempi asetus kuin Composite video out. Jos et ole varma,
kumpi asetus olisi parempi, valitse Automaattinen.



Valitse ty6podydan paikka television naytélla nuolinappaimilla.

Huomautus: Jos television kuva muuttuu rakeiseksi tai kuva pimenee kokonaan liiallisten saatdjen takia,
odota 10 sekuntia. Kuva palautuu automaattisesti oletusasetuksiinsa. Voit saatda kuvaa uudestaan. Kun
olet saanut ty6époydan haluamaasi paikkaan, tallenna asetukset 10 sekunnin tauon aikana painamalla
OK- tai Kayta-painiketta.



Palauttaa tyopdydan sen valitun resoluution oletusasemaan television ruudulla.



Nailla ohjaimilla voit saataa television kirkkautta ja varikylldisyytta.



Saada television kirkkautta ja kontrastia nailla ohjaimilla.



Talla ohjaimellavoit saataa TV-signaalissa kayttamaasi valkkymissuodatinta.

On suositeltavaa ottaa valkkymissuodatinkokonaan pois kaytosta, jos katselet DVD-elokuvaa laitteiston
purkukortin kautta.



Saataa televisiokuvan resoluution ja varien maaran.



Saada video- tai DVD-kuvan laatua monitorissa nailla ohjaimilla.

Voit saataa kirkkautta, kontrastia, varisavya ja varikyllaisyytta erikseen, jotta kuvan laatu olisi mahdollisimman
hyva katsellessasi video- tai DVD-elokuvaa tietokoneellasi.



Voit saataa NVIDIA-grafiikkasuorittimen piirin ja muistin kellotaajuuksia.



Saataa NVIDIA-grafiikkasuorittimen piirin kellotaajuuden.



Nayttaa piirin kellotaajuuden megahertseina.



Asettaa nayttdsovittimen muistikayttoliittyman kellotaajuuden.



Nayttaa muistin kellotaajuuden megahertseina.



Testaa uusien kellotaajuusasetusten vakauden ennen niiden ottamista kayttoon.

Huomautus: Valmistajan oletusasetuksista poikkeavat uudet asetukset pitaa testata, ennen kuin ne voidaan
ottaa kayttoon.



Valitsemalla taman asetuksen voit varmistaa, etta kaikki kellotaajuuksiin tekemasi muutokset otetaan kayttéon
automaattisesti aina, kun Windows kaynnistetaan.

Huomautus: \Voit ohittaa automaattiset kellotaajuusasetukset painamalla <Ctrl>-nappainta Windowsin
kaynnistyessa. Jos tietokone toimii verkkoymparistdssa, paina <Ctrl>-nappain alas heti sen jalkeen, kun
olet kirjautunut Windowsiin.



Palauttaa kaikki kellotaajuusasetukset oletusarvoihin ja pakottaa jarjestelman tarkastamaan nayttolaitteiden
tilan, ennen kuin ohjaimia voidaan kayttaa uudelleen.

On suositeltavaa, etta asetukset palautetaan aina, kun kaytat paivitat nayttdésovittimen BIOSin.



Voit valita yhden neljasta TwinView-tilasta:

Standardi - Valitsee normaalin yhden nayton tilan. Ota tama tila kayttoon, jos NVIDIA-grafiikkasovittimeen
on liitetty ainoastaan yksi nayttodlaite.

Klooni - Tama tila tuottaa ensisijaisen nayton tarkan kopion lisalaitteeseen.

Vaakasuuntainen - Tata tilaa kayttamalla Windows-tyopdydan voi laajentaa kahteen nayttdlaitteeseen
vaakasuunnassa. Tassa tilassa kaksi nayttdéa yhdistyvat yhdeksi laaja-alaiseksi nayttépinnaksi.

Pystysuuntainen - Tata tilaa kayttamalld Windows-tydpdydan voi laajentaa kahteen nayttdlaitteeseen
pystysuunnassa. Tassa tilassa kaksi nayttda yhdistyvat yhdeksi laaja-alaiseksi nayttépinnaksi.



TwinView-standardi - Valitsee normaalin yhden nayton tilan. Ota tama tila kayttdéon, jos NVIDIA-
grafiikkasovittimeen on liitetty ainoastaan yksi nayttélaite.



TwinView-klooni - Tama tila tuottaa ensisijaisen nayton tarkan kopion lisalaitteeseen.



TwinView-vaakasuuntainen - Tata tilaa kayttamalla Windows-tyopoydan voi laajentaa kahteen
nayttolaitteeseen vaakasuunnassa. Tassa tilassa kaksi nayttéa yhdistyvat yhdeksi laaja-alaiseksi
nayttopinnaksi, joka on kateva katseltaessa yhta nayttoa leveampia kohteita.



TwinView-pystysuuntainen - Tata tilaa kayttamalla Windows-tyopoydan voi laajentaa kahteen
nayttolaitteeseen pystysuunnassa. Tassa tilassa kaksi nayttda yhdistyvat yhdeksi laaja-alaiseksi nayttopinnaksi,
joka on kateva katseltaessa yhta nayttda leveampia kohteita.



TwinView-naytdén maaritysten graafinen esitys.

Nayton kuvaa napsauttamalla voit valita sen nykyiseksi naytoksi. Kun nayton kuvaa napsautetaan hiiren
oikealla painikkeella, esiin tulee erilaisia valintoja, joilla voit saataa kyseista nayttolaitetta.



Kun kloonaustila on kdynnissa, ensisijaiseksi valitussa nayttolaitteessa voidaan kayttaa suurempaa tyopoydan
tarkkuutta kuin toissijaisessa naytossa kaytettavaa tarkkuutta. Jos lisalaitteen tarkkuus on pienempi kuin
ensisijaisen nayton, lisalaitteen tyopdyta panoroi (vierittaa vaakasuunnassa) automaattisesti, kun hiiri koskettaa
nayton reunoja.



Ottaa lisalaitteen automaattisen panorointitoiminnon pois kaytosta, jos kloonilaitteen tydtason salliva toiminto on
valittu. Toiminnolla voi tehokkaasti "jaadyttaa" tyotason tiettyyn asetukseen. Tasta on hyodtya esityksissa tai
sovellusten hienosaatoétoissa.



Taman ominaisuuden kaynnistaminen lukitsee nykyisen panorointiasennon valittuna olevassa naytossa.
Toiminnolla voi tehokkaasti "jaadyttaa" tyotason tiettyyn asetukseen. Tasta on hyotya esityksissa tai sovellusten
hienosaatotoissa.



Tama asetus ottaa kayttoon virtuaalisen tyopoydan asetuksen TwinView-saatotilassa.

Talla asetuksella voit ottaa kayttdon suuremman tydépoydan kuin yhdistettyjen nayttojen fyysinen ulottuvuus
sallii.

Yhdistetty nakyma panoroi suuremman tyopoytaalueen yli, kun hiirta yritetaan liikuttaa nakyvan alueen
ulkopuolelle.



TwinView-lisalaitteen maaritysten graafinen esittaminen.

Napsauttamalla kuvaa voi maarittaa lisalaitteeseen liitetyn, TwinView-toimintoa naytonohjaimessa kayttavan
nayttélaitteen maaritykset kloonaustilassa.



Zoomausohjaimilla voi zoomata videonayton tiettya aluetta.



Voit valita zoomattavan videonaytén alueen. Kun nayton alue on valittu, siihen voidaan zoomata liikuttamalla
liukusaadinta.



Antaa lahentaa tai loitontaa videon naytdn valittua osaa.



Valitsee nayttélaitteen, jossa video esitetaan koko naytossa.



Antaa kayttajan valita kokonayttoesityksen kuvasuhteen (vaaka tai pysty).



Kun tama asetus otetaan kayttoon, video-ohjain voi maarittaa kokonayttoesityksen optimaalisen tarkkuuden.



Taman asetuksen kayttdoon ottaminen aktivoi Overlay-ohjaimet-sivun zoom-ohjaimen siten, etta se alkaa
samanaikaisesti ohjata myos kokonayttolaitteen zoom-toimintoa.



Tata painiketta napsauttamalla paasee TwinView-kloonitilan laajennettuihin videoasetuksiin. Huomaa, etta
kloonitilan on oltava kaytdssa, jotta asetuksia voidaan kayttaa.



Taman asetuksen kayttdon ottaminen pakottaa overlay-ohjelmiston kayttamaan vaylanhallintatoimintoa. Tata
asetusta ei kannata valita, jollei videon esittamisessa ilmene ongelmia, esimerkiksi kuvan vaaristymista tai
videokuvan puuttumista kokonaan.



Nayttaa nayttotyypin, joka on kaytdssa valitussa videosovittimessa.



Napsauta, niin saat nayttédn monitorin laite- ja ohjainominaisuudet.



Luettelee nayttoon saatavilla olevat virkistystaajuudet. Korkea virkistystaajuus vahentaa nayton valkkymista.



Maarittaa sen, sisaltaako virkistystaajuusluettelo tilat, joita kaytettava nayttd ei tue. Nayttédon sopimattoman
tilan valitseminen saattaa aiheuttaa vakavia nayttéongelmia ja voi vahingoittaa laitteistoa.



Asetus pakottaa OpenGL-ohjaimen kayttamaan 16-bittista syvyyspuskuria sovelluksen valitsemasta
pikselimuodosta huolimatta.

Tama parantaa syvyyspuskurin toimintojen suorituskykya, mutta tinkii samalla syvyyspuskurin tarkkuudesta.



Kun OpenGL on kaytdssa, se kayttaa Windows 2000 -jarjestelman Advanced Multi-Monitor -moninayttétoimintoa.



Valitse talla asetuksella, kumpi nayttd esittaa tyopodydan vasemman ylakulman. Taman asetuksen ilmeisin
vaikutus on se, etta nayton kuvien paikkat vaihtuvat.



Nayttaa kaikki valitut TwinView-naytét. Jos enemman kuin yksi laite on yhdistetty ja tilaksi on valittu jokin muu
kuin standarditila, voit paattaa valittavan nayton.

Voit my06s napsauttaa ylapuolella olevassa ohjaimessa nayton kuvaa ja valita sen nykyiseksi naytoksi.



Napsauta tata painiketta, niin voit asettaa tai vaihtaa nykyisen naytdn nayttélaitteen asetuksia.



Panorointiohjaimilla voi maarittaa katseltavan nayttéalueen mitat suhteessa todelliseen tyopoydan alueeseen.
Tama tekee mahdollisiksi tyopodydat, jotka ovat suurempia kuin naytossa, litteassa naytdssa tai televisiossa
tavallisesti naytettavat tyopoydat.



Tata napsauttamalla voit etsia kaikki tahan videosovittimeen kytketyt naytot. Kayta tata ominaisuutta, jos olet
kytkenyt tietokoneeseen nayttéja Ohjauspaneelin avaamisen jalkeen.



Valitse tdma ruutu, jos toissijaiseen nayttoliittimeen on kytketty naytto, jota ohjelma ei havaitse. Tasta on
hyotya, jos kaytdssa on vanhoja nayttdja tai BNC-liittimilla kytkettyja nayttoja.



Napsauttamalla tata saat tietoja NVIDIA-pohjaisesta grafiikkasovittimestasi.



Napsauttamalla tata paaset NVIDIA-pohjaisen grafiikkasovittimesi lisaasetuksiin.



Napsauttamalla tata paaset NVIDIA-sivustoon, jossa on NVIDIA-pohjaiseen grafiikkasovittimeesi liittyvia uusia
tietoja ja ohjaimia.



Naissa tiedoissa kasitellaan valitun grafiikkasovittimen laiteseikkoja.



Naissa tiedoissa kasitellaan kayttojarjestelmasi valikoituja piirteita, jotka voivat vaikuttaa yleiseen
grafiikkasuorituskykyyn.



Tassa taulukossa on luettelo NVIDIA-pohjaisen grafiikkasovittimesi kayttamista tiedostoista seka versiotiedot.



Sovelluksenhallinta-asetusten sivulla voi maarittaa moninayttdjen ja tyopoytien sovellusikkunoiden sijoittelut per
sovellus -periaatteen mukaan.



Tassa on lueteltu Desktop Manager -ohjelman parhaillaan ohjaamat sovellukset. Valitse luettelosta sovellus ja
maarita sen sovelluksenhallinta-asetukset. Muokkaa luetteloa oikealla puolella olevilla Lisaa- ja Poista-
painikkeilla.



Lisaa uusi sovellusohjelma Desktop Manager -ohjelman ohjaamaan sovellusluetteloon talla painikkeella.



Poista valittu sovellusohjelma Desktop Manager -ohjelman ohjaamasta sovellusluettelosta talla painikkeella.



Poista kaikki tiedot sovellusluettelosta talla painikkeella.

Varoitus: Tama palauttaa kaikki sovellukseen tehdyt muutokset.



Kun valitset taman asetuksen, sovellusikkuna kaynnistyy aina kayttdajan maarittamasta naytosta.



Voit maarittaa tassa kentassa nayton (monitorin), josta valittu sovellus kaynnistyy aina, jos Kaynnista tama
sovellus aina naytdsta -asetus on valittu.



Jos valitset taman asetuksen, Desktop Manager tarkkailee sovellusikkunan kokoa ja paikkaa. Kun kaynnistat
sovelluksen seuraavan kerran, Desktop Manager palauttaa sovellusikkunan aikaisemmin tallennettuun kokoon ja
asetuksiin.



Asetuksella voi maarittaa, ettad sovellusikkunan laajentaminen tayttda ainoastaan sen parhaillaan kayttaman
nayttéruudun. Laajennus ei tayta koko tyopoytaa, jossa saattaa olla useitakin nayttoja.



Kun valitset taman asetuksen, voit kaynnistaa taman sovelluksen erikseen nimetylta sovellusty6pdydalta.

Voit esimerkiksi luoda Windows-oletustyopdydan lisaksi erillisen lisatyopdydan www-selaimeen ja
sahkodpostinlukuohjelmaan.



Kirjoita tahan erillisen sovellustydépdydan nimi. Voit myos valita pudotusvalikosta muihin sovelluksiin jo luotuja

tyopoytia.
Tama kentta on kaytettavissa ainoastaan silloin, kun valitset Kaynnista tama sovellus erilliselta tyopoydalta -

asetuksen.



Pikanappainten sivulla voit maarittaa pikanumeroyhdistelmat, joilla voi tehda muutoksia tyépdydan
sovellusikkunoiden sijoitteluun.



Nappainyhdistelma siirtaa kaytdssa olevan ikkunan toisen naytén vastaavaan kohtaan.



Tama nappainyhdistelma siirtda kaikki nayton ikkunat kaytossa olevasta sovelluksesta toiseen nayttoon.



Tama nappainyhdistelma siirtaa kaikki sovellusikkunat hiiren osoittimen osoittamaan nayttdon.



Kun kaytdssa on useita sovellusty6pdytia, talla nappainyhdistelmalla siirrytaan tydopoydasta toiseen. Kun tama
yhdistelma valitaan toistuvasti, nakyviin tulevat vuorotellen kaytdssa olevat sovellustyopoydat.



Yleisten asetusten sivulla on Desktop Manager -ohjelmaan ja sen kaikkien sovellusten kasittelyyn liittyvia yleisia
asetuksia.



Sovelluksen suurentaminen koko tyépdydaksi tarkoittaa, etta sovellus tayttaa koko tyopdydan. Nain tapahtuu
myas silloin, kun kyseessa on useampi naytto.

Sovelluksen suurentaminen sen nykyiseen nayttoon tarkoittaa, etta oletuksena sovellus tayttaa ainoastaan
alkuperaisen naytoén.



Kun tama toiminto otetaan kayttédn, NVIDIA Desktop Manager -alavalikko liittyy kaikkien ylempien
sovellusikkunoiden jarjestelmavalikoihin. Tasta alavalikosta paasee helposti ja nopeasti kaikkiin
sovelluksenhallinnan toimintoihin. Desktop Manager -ohjauspaneelia ei tarvitse avata.

Sovellusikkunan jarjestelmavalikkoon paasee napsauttamalla hiiren oikealla painikkeella ikkunan kuvatekstia
(otsikkorivi) tai napsauttamalla ikkunan kuvatekstin vasemman alareunan pienta sovelluskuvaketta.



Kun nama asetukset valitaan, Desktop Manager voi estaa ponnahdusikkunoiden nakymisen muissa naytéissa
sovittamalla ponnahdusikkunan yhteen nayttéén sopivaksi.



Talla asetuksella voi keskittaa jarjestelman kattavat ponnahdusikkunat valittuun nayttéon.



Valitse nayttd, johon ponnahdusikkunat keskitetaan. Tama kentta on kaytettavissa vain silloin, kun valitset Center
system-wide pop-ups on screen number -painikkeen.



Talla asetuksella jarjestelmanlaajuiset ponnahdusikkunat (jotka nakyvat muissakin naytoissa) voidaan keskittaa
siihen nayttdon, jossa on hiiren osoitin, silld tdma on todennakdisin kaytdssa oleva naytto.



Talla asetuksella ponnahdusikkunat pysyvat samassa naytdssa, jossa ne luonut sovellusikkunakin on. Jos ikkuna
"eksyy" johonkin muuhun naytt6on, Desktop Manager sovittaa sen sovellusikkunan nayttoon.



Tama painike tallentaa Desktop Manager -ohjelman yleisten asetusten ja pikanappainten oletukset.

Huomautus: Tama ei vaikuta per-sovellus-muokkauksiin, joita on tehty sovelluksenhallinnan sivulla.



Hyvaksy ja ota kayttéon kaikki Desktop Manager -asetuksiin tehdyt muutokset painamalla OK ja sulje sitten
ohjauspaneelin ikkuna.



Sulje Desktop Manager -ohjauspaneeli Peruuta-painikkeesta. Muutokset eivat tallennu, eika niitd oteta kayttoon.

Varoitus: Kaikki asetusten muutokset hylataan.



Ota kayttdon ja tallenna kaikki asetusten muutokset Kayta-painikkeella. Jata Desktop Managerin ohjauspaneeli-
ikkuna auki.



Tasta valintaikkunasta voidaan valita uusi Desktop Manager -toiminnon ohjaama sovellus.



Tassa on luettelo tyopoydalla kaytéssa olevista sovellusohjelmista. Selaa-painikkeella voi luettelosta voi valita
sovelluksen tai maarittaa jonkin muun sovelluksen, esimerkiksi sellaisen, joka ei ole kaytdssa.



Avaa talla painikkeella tiedostovalintaikkuna, josta voit valita minka tahansa Desktop Manager -toiminnon
ohjaaman Windows-sovelluksen.



Hyvaksy talla painikkeella valittu ohjelmatiedosto uudeksi sovellukseksi, jota Desktop Manager ohjaa.



Valitse tama painike, jos et halua valita sovellusohjelmaa. Uusi sovellus -valintaikkuna sulkeutuu, eika asetuksia
muuteta.



Valintaikkunassa voit kirjoittaa uuden sovellustydpdydan nimen.



Kirjoita tahan uuden sovellustyopdydan nimi. Voit myoés valita jonkin nimen muihin sovelluksiin maaritellyista
tyopoytanimista.

Jos esimerkiksi haluat www-selaimille tydpdydan, jonka nimi on Web, sahkdpostiohjelmaan tyopdydan, jonka nimi
on Mail jne., voit siirtya Desktop Manager -toiminnon pikanappaintoiminnoilla helposti sovellustydpodydasta
toiseen.



Hyvaksy tydopoydan uusi nimi valitsemalla OK. Painiketta ei voi painaa, ennen kuin kayttaja on kirjoittanut
hyvaksyttavan tyépdydan nimen.



Paina Peruuta-painiketta, jos et talla kertaa halua antaa tyopdydan nimea.



Tama nappainyhdistelma saa aikaan sarjan animoituja, yhtenevia suorakulmioita, jotka helpottavat
hiiriosoittimen sijainnin paikallistamista.



Ota kayttdéon tama ominaisuus, jos haluat kiinnittaa ikkunat kokonaan nayttdéon. Jos haluat siirtaa ikkunoita
vetamalla niita hiirella, valitse toinen ominaisuus.



Nama ominaisuudet vaikuttavat Windows-kayttoliittyman komponentteihin, kuten tehtavapalkkiin ja
tehtavanvaihtoikkunoihin.



Valitse tama vaihtoehto, niin voit ottaa kayttéon tehtavanvaihtoikkunan, joka on sijoitettu keskelle nykyisten
TwinView-maaritysten mukaan. Nain voit vaihtaa sovelluksesta toiseen eri tyépdytien valilla.

Tehtavanvaihtoikkuna otetaan kayttoon painamalla Alt+sarkain-nappainyhdistelmaa.



Taman vaihtoehdon valitseminen pakottaa tehtavanvaihtoikkunan nakymaan aina maaritetyssa naytossa.



Valitse naytto, jossa haluat tehtavanvaihtoikkunan tulevan nakyviin. Ainoastaan parhaillaan kaytdssa olevat
naytot voidaan valita.



Valitse tama vaihtoehto, kun haluat rajoittaa tehtavapalkin yhteen nayttoon, ts. haluat estaa sen leviamisen
useisiin nayttoihin.



Nailla valinnoilla maaritetaan, miten Desktop Manager hallitsee ponnahdusikkunoiden asemointia ja sijoittelua.
Naita ovat mm. viesti-ikkunat ja sovellusikkunat.



Voit ottaa kayttéon zoomaustoiminnon. Zoomaustoiminto nayttaa yhdessa naytdssa hiiren osoittimen alla olevan
naytoén alueen suurennetun nakyman. Zoomattu nakyma nakyy naytdssa vastapaata hiiren osoitinta. Hiiren
osoittimen liikuttaminen nayttéjen poikki siirtda zoomatun nakyman automaattisesti naytosta toiseen.

Zoomaustoimintoa voidaan kayttaa ainoastaan silloin, kun kaytossa on useita yhteen liitettyja
nayttoja ja kaytossa on vaaka- tai pystysuuntainen nayton laajenemistapa.



Ota tdma ominaisuus kayttdéon, kun haluat kayttaa suurennusta suodatetulla (interpoloidulla) skaalauksella.



Zoomaustoimintoa kaytetaan seuraavilla pikanappaimilla. Maarita pikanappain kuten Pikanappain-valilehdella
napsauttamalla kenttaa ja valitsemalla sitten haluttu nappainyhdistelma.

Huomautus: Pikanappaimet eivat ole kaytettavissa, kun zoomaus- ja pikanappainsivut ovat kaytdssa. Nain
pyritdan estamaan olemassa olevien ja pikanappainten ja uusien maariteltavien pikanappainten valisia
hairiotekijoita.



Talla pikanappaimellda zoomaustoiminto otetaan kayttdéon ja pois kaytosta.



Tama pikanappain lisdad zoomausnakyman suurennustasoa.



Tama pikanappain vahentaa zoomausnakyman suurennustasoa.



Talla parametrilld maaritetdaan, kuinka monta kertaa sekunnissa zoomausnakyma paivitetaan, kun hiirta ei
lilkuteta. (Zoomausnakyma paivitetaan automaattisesti aina, kun hiirta liikutetaan.) Huomaa, etta taman maaran
lisaaminen voi vaikuttaa painvastaisella tavalla jarjestelman tai sovelluksen toimintaan.



Tama parametri ilmoittaa viipeen (millisekunnit), ennen kuin zoomausnakyma siirtyy naytosta toiseen. Tama viive
estaa zoomausnakyman ilmestymisen naytosta toiseen, jos hiiren osoitin eksyy nayttdéon, jossa zoomausnakyma
esitetdan. Jos viivetta ei haluta, talle parametrille voidaan asettaa arvoksi nolla.



Valitsemalla tdman toiminnon voit ottaa kayttéon zoomausnakyman suurennustason muuttamisen "lennosta".
Valitse jokin Ctrl-, Alt- ja vaihtonappainyhdistelma ja kayta hiiren rullaa.



Maarita, milla Ctrl-, Alt- ja vaihtondappaimen yhdistelmalla (painetaan alas ja kaytetaan hiiren rullaa)
zoomausnakyman suurennustasoa voidaan muuttaa.



Pikanappainten sivulla voit maarittaa pikanumeroyhdistelmat, joilla voi tehda muutoksia tyépdydan
sovellusikkunoiden sijoitteluun.

Huomautus: Pikanappaimet eivat ole kaytettavissa, kun zoomaus- ja pikanappainsivut ovat kaytdssa. Nain
pyritdan estamaan olemassa olevien ja pikanappainten ja uusien maariteltavien pikanappainten valisia
hairiotekijoita.



Tama asetus poistaa reunan pehmennyksen kaytosta 3D-sovelluksissa.

Voit maksimoida sovellusten suorituskyvyn valitsemalla taman asetuksen.



Tama asetus ottaa reunan pehmennyksen kayttéon 2x-tilassa.

Asetus parantaa 3D-sovellusten kuvanlaatua ja mahdollistaa hyvan suorituskyvyn.



Tama asetus ottaa kayttoon patentoidun reunanpehmennystekniikan GeForce3 GPU -tuotteissa.

Quincunx Antialiasing -pehmennystekniikalla saavutetaan yhta hyva laatu kuin hitaammassa 4x AA -tilassa ja miltei
sama suorituskyky kuin nopeammassa 2x AA -tilassa.



Tama asetus ottaa reunan pehmennyksen kayttéon 4x-tilassa.

Tilassa saavutetaan 3D-sovelluksissa paras mahdollinen kuvanlaatu, mutta suorituskyky ei ole aivan
maksimaalinen.



Tama asetus ottaa optimaaliset pehmennysasetukset kayttdon pehmennystoimintoa tukevissa 3D-sovelluksissa
automaattisesti.



Talla asetuksella voit valita reunanpehmennystilan manuaalisesti 3D-ohjelmien suorittamisen aikana.



Tietoja tietokoneen nykyisista AGP-asetuksista.



Talld asetuksella voit valita grafiikkajarjestelmassa kaytettdvan AGP-taajuuden manuaalisesti. Al3 lisda ruutuun
valintamerkkia, jos et tieda, mika AGP-taajuus tulee valita. Talldin jarjestelma maarittaa optimaalisen AGP-
taajuuden automaattisesti.



Valitse grafiikkajarjestelmassa kaytettava AGP-taajuus manuaalisesti liukusaatimella.



Voit valita, milla menetelmalla ohjain hallitsee kuvankasittelyresurssien varaamista jarjestelmamuistista.



Voit maarittaa kuinka paljon jarjestelmamuistia kaytetaan nykyisen kehyspuskuritilan maarittdman menetelman
kanssa.



Talla asetuksella voit maarittaa dynaamisen kehyspuskuritilan kanssa kaytettavan kehysmuistin hallintastrategian.



Nvidia PowerMizer -toiminnolla voit saadella grafiikkasuorittimen virrankulutusta. Voit vahentaa virrankulutusta
Maksimaalinen virransaasto -asetuksella tai hyédyntaa grafiikkasuorittimen suorituskykya mahdollisimman
tehokkaasti Maksimaalinen suorituskyky -asetuksella.



Kun tama asetus on valittuna, Windows kasittelee TwinView-tyyppisia naytdnsovittimia kahtena erillisena
nayttolaitteena. Tallin voit kayttdd Windowsin lisatoimintoja yhdelld grafiikkasovittimella. Windows kasittelee
TwinView-tyyppista grafiikkasuoritinta kahtena erillisena laitteena.



Talla asetuksella voit maarittda, montako pyyntda isanta voi enintaan lisata kohteen jonoon. Automaattinen
valinta -asetuksella ohjain maarittaa pyyntdéjonon syvyyden.



Talla asetuksella voit kayttaa AGP-liittymassa nopeita kirjoitustapahtumia, jos kdyttamasi levy tukee niita.



Tama asetus ottaa kayttoon 3D-sovellusten AGP-kortin yhdistelmakirjoitustoiminnon.



Tama asetus ottaa kayttoon puskurivalimuistin, kun kaytetaan sovelluksia, joissa ei ole 3D-kiihdytysta.



Ottaa kaytté6n OpenGL API -stereotoiminnot.



Voit siirtya stereotilaan, kun OpenGL-sovellusta suoritetaan.



Vaihtaa stereokuvan kuvat keskenaan.






