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Sketch ist ein Vektorzeichenprogramm fiir GNU/Linux. Dieser Vortrag gibt einen Uberblick tiber die
Fahigkeiten von Sketch und eine Einfihrung in die Erweiterungsmoglichkeiten durch Skripte.

1. EinfGhrung

Anders als bei Bildbearbeitungsprogrammen wie etwa Gimp (http://www.gimp.org), besteht eine Grafik

in einem Vektorzeichenprogramm wie Sketch (http://sketch.sourceforge.net/) nicht aus Pixeln, sondern
aus Objekten, die im wesentlichen als mathematische Beschreibung vorliegen. Diese Darstellung
ermoglicht zum einen, die Grafiken beliebig zu Skalieren. Au3erdem lassen sie sich leichter andern, da
man, um etwa die Farbe eines Objektes zu andern, das Objekt nicht komplett neu zeichnen muf3, sondern
einfach eine neue Farbe zuweisen kann.

Die aktuelle stabile Version ist 0.6.13. Dieser Artikel bezieht sich hauptsachlich auf diese Version, Ende
gibt es jedoch noch einen Ausblick auf die Entwicklerversionen (0.7.x)

2. Arbeiten mit Sketch

2.1. Hauptfenster und Werkzeuge

Der folgende Screenshot zeigt Das Hauptfenster von Sketch mit einigen einfachen Grafikobjekten.
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Das Hauptfenster gliedert sich grob, von oben nach unten, in Menu, Werkzeugleiste, Zeichenflache,
Farbpalette und Statuszeile.

Die meisten Arbeiten an einer Grafik finden auf der Zeichenflache statt, wo man mit der Maus Objekte
zeichnet und bearbeitet. Was man auf der Zeichenflache gerade tun kann, hangt vom gerade eingestellten
Modus ab, der in der Statuszeile ganz links angezeigt wird.

Im obigen Bildschirmfoto befindet sich Sketch gerade im "Bearbeiten"-Modus, in dem Objekte
ausgewahlt und verschoben oder gedreht werden kdnnen. Das Textobjekt "Sketch" ist gerade ausgewahlt
und mit den kleinen Quadraten um das Objekt herum kann man das Objekt durch einfaches Klicken und
Ziehen vergroRern. Ein einfacher klick auf das ausgewéhlte Objekt &ndert die Quadrate zu Pfeilen, mit
denen man das Objekt drehen und neigen kann:
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Wenn man anfangt, mit Sketch zu arbeiten, will man typischerweise entweder an einer bereits
vorhandenen Zeichnung weiter arbeiten oder eine Neue anfangen.

Bestehende Zeichnungen ladt man Uber das Datei-Menti oder Giber den Entsprechenden Knopf in der
Werkzeugleiste. Der normale Datei-Offnen Befehl kann auch einige fremde Formate laden. Die
unterstiitzen Formate werden automatisch erkannt. Mehr Informationen dazu finden Alzscinmitt

Uber Datenaustausch

Neue Objekte zeichnet man mit den Zeichenwerkzeugen, die man am einfachsten Uber die
Werkzeugleiste erreicht:

Do~ YT B

Von links nach rechts sind dies: Rechteck, Kreis/Ellipse, Bézierkurve, Linienzug, Text und
Rasterbilder/EPS.
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Rechtecke und Ellipsen zeichnet man einfach durch Klicken und Ziehen mit der Maus. Bei gleichzeitig
gedrickter Strg-Taste werden Quadrate beziehungsweise Kreise gezeichnet. Mit der Umschalten-Taste
gibt der erste Punkt den Mittelpunkt statt einer Ecke an.

Bei Linienzugen und Bézierkurven sind mehrere Mausklicks erforderlich, wobei ein Klick bei
Linienzligen einen Eckpunkt festlegt. Bei Bézierkurven bestimmt ein Klick und nachfolgendes Ziehen
einen Punkt und die Richtung der Kurve an dem Punkt. Die mittlere Maustaste beendet den
Zeichenvorgang.

Beim Text-Werkzeug klicken Sie einfach an die stelle, wo der Text erscheinen soll und tippen ihn ein.

Das Raster/EPS-Werkzeug 6ffnet einen Dateidialog mit dem Sie die Datei auswahlen kdnnen, die
eingebettet wird. Sketch unterstiitzt eine Reihe gangiger Rasterformate wie etwa PNG und Jpeg, sowie
Encapsulated PostScript (EPS). Nachdem die Datei geladen wurde, kdnnen Sie sie mit der Maus auf der
Zeichenflache positionieren. Fir EPS-Grafiken ruft Sketch automatisch ghostscript auf, um eine
Vorschaugrafik zu erzeugen. Beim Drucken wird die EPS-Datei dann aber so wie sie ist in die
PostScript-Ausgabe geschrieben.

Nachdem einige Objekte gezeichnet sind, moéchte man sie oft weiter verandern und zum Beispiel einen
Kreis etwas vergréf3ern oder einen Eckpunkt eines Linienzuges verschieben. Dazu gibt es zwei
Werkzeuge, "Auswéhlen" und "Bearbeiten":

Grob gesagt, kann man mit dem Auswahlwerkzeug (links) Objekte Maus auswéhlen und als ganzes
verandern und sie z.B. verschieben oder drehen. Mit dem "Bearbeiten"-Werkzeug (rechts) kann man ein
ausgewahltes Objekt im Kleinen &ndern und zum Beispiel einem Rechteck abgerundete Ecken verpassen
oder einen Knotenpunkt einer Bézierkurve verschieben.

Im Auswahlwerkzeug wéahlt man mit der Maus Objekte aus, entweder durch einfaches Daraufklicken
oder mit dem "Gummiband"”, indem man klickt und ein Rechteck aufzieht wodurch alle Objekte
ausgewahlt werden, die in dem Rechteck liegen. Bei gedriickter Strg-Taste werden die so bestimmten
Objekte aus der Auswahl entfernt, bei gedriickter Umschalten-Taste zur Auswahl hinzugefugt.

Das Bearbeiten-Werkzeug funktioniert je nach Typ des ausgewdahlten Objekts anders, es ist aber immer
so, dal3, wenn das Objekt Uberhaupt bearbeitet werden kann, entsprechende Griffe erscheinen. Bei
Rechtecken kann man dann die Ecken abrunden, Kreise und Ellipsen in Tortenstiicke umwandeln und bei
Polygonen und Bezierkurven die Eck- und Kontrollpunkte verschieben.
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2.2. Fullungen und Umrisse

Die meisten der oben erwahnten Grundobjekte kénnen mit Fillungen und Umrissen versehen werden.
Die einzige Ausnahme sind Raster und EPS-Grafiken, sowie zu einem gewissen Grad Text, welcher nur
eine Fullung haben kann.

2.2.1. Fullungen

Als Fullungen bietet Sketch neben einfachen Farben auch Farbgradienten, Strichelungen und Muster an,
letztere aber bisher nur mit Rasterbildern. Natlrlich kann ein Objekt auch einfach gar keine Fillung
haben, wodurch das Innere des Objekts gar nicht bemalt wird.

Die folgende Abbildung zeigt Objekte mit allen géngigen Fullungen. Daneben ist ein Screenshot des
Dialogs, mit dem sich die Fullungen einstellen lassen.
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Gradient Eearbeiten

Wenn man nur einfache Farben zuweisen mochte, geht es haufig einfacher und schneller mit einem Klick

in die Palette. Ein Klick auf das Kreuz am linken Ende der Pal'_}s.l)(entfernt die Fullung komplett.

2.2.2. Umril3

Bei den Umrissen kann man Farbe, Liniendicke, Strichelung, Pfeilspitzen und Ecken- und Endenstile
definieren. Wie die Flllung ist der Umrif3 optional. Ein Objekt, fiir das keinen Umrif3 definiert ist wird

nur gefillt, sofern eine Flllung zugewiesen ist. Objekte ohne Fillung und Umrif3 sind unsichtbar, kénnen
aber dennoch nitzlich sein, etwa filr einer Kurve ausgerichteten Tewto man die Kurve
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verschwinden lassen mochte.

Die folgenden beiden Screenshots zeigt die diversen Moglichkeiten sowie den Liniendialog. Die drei
blauen Linien mit dem weil3en Kern zeigen die Ecken- und Endenstile. Um nur mal schnell eine neue
Linienfarbe zuzuweisen, reicht auch ein Klick mit der mittleren Maustaste in die Palette, wobei
wiederum ein Klick auf das Kreuz in der Palette den Umrif3 ganz entfernt.

L

N
W Automatisches Update
Aktualisieren won...

Anwenden | Schlielen
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2.3. Einfacher Text

Fur Text bietet Sketch zunéchst einmal nur ein sehr einfaches Textobjekt an, das nur einzeiligen Text mit
einer einzigen Schriftart darstellen kann. Immerhin kann man es aber mit beliebigen Fillungen versehen,
an Pfaden ausrichtamd den Text sogar in Kurven umwandeln, die man dann weiter bearbeiten kann,
was bei einem der Beispiele tiberblendungenerwendet wird.

Mit Pluginobjektererlaubt Sketch mittlerweile aughehrzeiligen Text

2.4. Gruppen und Ebenen

Zusammengehodrende Objekte kdnnen zu einer Gruppe zusammengefasst werden. Dadurch kann man sie
leichter als ganzes bearbeiten. Natiirlich kann eine Gruppe auch wieder in ihre Bestandteile auflésen.
Beides, Gruppieren und Gruppierungen Aufheben, geht am einfachsten Uber die entsprechenden Kndpfe
in der Werkzeugleiste:

Hin und wieder ist es niitzlich ein Objekt auszuwahlen, das Bestandteil einer Gruppe ist um es in
irgendeiner Weise zu &ndern ohne gleich alle anderen Objekte in der Gruppe mit zu andern oder die
Gruppe erst aufzuheben, das Objekt zu &ndern und dann miihsam die Gruppe wieder zusammenzustellen.
Dazu wahlt man zuerst die Gruppe aus und klickt dann mit gleichzeitig gedriickten Strg- und
Umschalttasten auf das Objekt.

Eine weitere Mdglichkeit, Objekte zusammenzufassen, sind Ebenen. Ebenen sind sehr viel loser als
Gruppen, da automatisch die Objekte in den Ebenen ausgewahlt werden statt der Ebenen selbst. Bei
Gruppen wird normalerweise die Gruppe an sich ausgewahlt. Im Gegensatz zu Gruppen bieten Ebenen
aber einige weitere Moglichkeiten, die iber den Ebenen-Dialog zugénglich sind:
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Wie man sieht, hat jede Ebene einen Namen und es gibt fiir jede Ebene noch fiinf Kndpfe, die, von links
nach rechts, festlegen, ob eine Ebene auf der Zeichenflache dargestellt wird, ob sie gedruckt wird, ob sie
editierbar ist, ob sie normal oder nur im Umrif3 angezeigt wird und in welche Farbe die Umrisse ihrer
Objekte dargestellt werden. Die Umri3darstellung bezieht sich nur auf die Bildschirmdarstellung und hat
keinerlei Auswirkungen darauf, wie die Zeichnung gedruckt wird.

2.5. Gitter und Hilfslinien

Im obigen Ebenendialog sieht man neben der normalen Ebene, "Ebene 1", auch noch zwei spezielle
Ebenen, "Gitter" und "Hilfslinien".

Die Gitterebene enthélt das Gitter, das Uber'@asrichten” Menu eingerichtet wird: Der Menlpunkt

"Am Gitter Fangen" stellt das Gitter an und aus (ob es sichtbar ist, wird jedoch tUber den Ebenendialog
eingestellt). Wenn dieser Mentpunkt aktiv ist, wirken die Gitterpunkte "magnetisch” und erlauben so,
Objekte gezielt in regelmaiigen Abstanden anzuordnen. Die Gitterweite, also die Abstéande zwischen
den Gitterpunkten kann mit dem Gitterdialog festgelegt werden deiGitier. . . " gedffnet wird.

Die Hilfslinienebene enthalt Hilfslinien, die, wenn dém Hilfslinien fangen" aktiv ist ebenfalls
magnetisch wirken. Bei einer neuen Zeichnung ist die Hilfslinienebene leer. Neue Hilfslinien zeichnet
man mit den beidelHilfslinie zeichnen" Menieintragen oder man legt sie im Hilfsliniendialog
("Hilfslinien. .. ") numerisch fest.

Die so erzeugten Hilfslinien sind waagerechte oder senkrechte Geraden. Das ist das, was man am
haufigsten braucht. Es ist aber auch oft praktisch, wenn auch andere Objekte magnetisch sein kénnen.
Sketch bietet dazu einerseits den Menlupu#ikt Objekten fangen”, durch den die Eckpunkte von
Polygonen und andere Spezielle Punkte von Objekten anziehend wirken. dartiber hinaus kann man aber
auch einfach beliebige Objekte auf die Hilfslinienebene verschiebt.
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2.6. Spezialeffekte
2.6.1. Pfadtext

Sketch kann Text an Kurven ausrichten, so daf? der Text an der Kurve entlang gesetzt ist. Dazu wahlt
man das Textobjekt und die Kurve aus (linker Screenshot) und kombiniert sie zum Pfadtextobjekt mit
dem MenlpunktPfadtext Erzeugen" im "Effekte” Menu (rechter Screenshot):

GNU/LinuxTaa
m /_/__\ MXIEQ\

2.6.2. Blendgruppen

Gradienten bieten schon sehr nitzliche Mdglichkeiten, um Schattierungen zu erzeugen, manchmal
braucht man aber Farbverlaufe, die sich mit den vordefinierten Gradienten nicht erzeugen lassen. In
solchen Fallen kann man sich mit Uberblendungen helfen, wie etwa bei dieser Tux-Version, die
urspringlich von Simon Budig mit einem proprietéren Zeichenprogramm vektorisiert wurde:

10
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In der Umri3-Darstellung des Kopfes rechts, sieht man, daRR die Farbverlaufe aus vielen sehr ahnlichen
Objekten bestehen.

Um eine Uberblendungen zu erzeugen, wahlt man einfach die beiden zu tberblendenden Objekte aus
wendet den Menupunkbberblenden" aus dentEffekte” Ment an. Sketch bemiiht sich, aus jeder
Kombination von Objekten etwas sinnvolles zu machen, sinnvoll einsetzen lassen sich Uberblendungen
aber an sich nur, wenn beide Objekte eine Ahnliche Struktur haben. Uberblendungen werden iibrigens
automatisch aktualisiert, sobald Anfangs- oder Endobjekt verandert werden.

Als zweites Beispiel fir Uberblendungen ein Neon-Schriftzug:

11
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Als Ausgangspunkt in a) ein einfaches Textobjekt. In b) wurde das Textobjekimidurven

umwandeln" aus denfKurve" Menu in eine Gruppe von Bézierobjekten umgewandelt und mit einem
Schwarzen Umrif3 versehen. Die Fillung wurde entfernt. In ¢) wurde der Umrif3 stark verstarkt und dann
eine Kopie mit dinnem weil3en Umril3 dartibergelegt. In d) schlie3lich sind beide Objekte mit 10
Schritten tUbergeblendet. Der schwarze Hintergrund sorgt fur den "richtigen” Neon-Effekt.

2.6.3. Maskierungen

Maskierungen sind spezielle Gruppen, bei denen ein Objekt eine Region definiert, auf die das Zeichnen
der in der Gruppe enthaltenen Objekte beschréankt wird. Im folgenden Beispiel ist der grof3e Kreis eine

12
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Maskierung in der der Kreis als Maske fiir eine vergrof3erte Kopie des Pinguins fungiert:

Um eine Maskierung zu erzeugen, wahlt man die Maske und die zu maskierenden Objekte aus, wobei
man darauf achten muf3, daf3 die Maske oben liegt, und ruft den Menliglaskierungsgruppe
erzeugen" auf.

2.7. Pluginobjekte und andere Erweiterungen

Die eingebauten Objekttypen sind zwar schon sehr méchtig, bieten aber nicht immer genau das, was man
braucht. Daher kdnnen in Sketch mit Plugins neue Objekttypen definiert werden.

13
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2.7.1. Multi-Line Text

Weiter oben wurde bereits das Plugin fur mehrzeiligen Text erwéhnt. Es wurde von Christof Ecker
geschrieben uns ist seit Version 0.6.13 ein Standardbestandteil des Sketch Pakets. Hier als Beispiel das
zum Plugin gehdrende Fenster, in dem der Text bearbeitet wird und die Zeichenflache auf der der Text
mit dem Auswahlwerkzeug gedreht und geneigt wurde:

| Mehrzeiliger Text

apply

Es waren einmal zwei Ameisen,
die wollten zum GNU/LinuxTag reisen.

2.7.2. Regelmaliige Polygone

Das erste Pluginobjekt, das fiir Sketch geschrieben wurde, erzeugt regulare Vielecke, und diente

14



Sketch: Flexibel Zeichnen mit Python

hauptsachlich dazu zu testen, wie Pluginobjekte funktionieren kénnen. Es ist an sich wenig spektakular:

M Regelmaliges Yieleck ] ] ]
Ecken b=
Radius 25.4 i, i
W Automatisches Update| ™ "
Aktualisieren wvaon..,
Anwenden | Schlielien - ut -

Wer sich dafir interessiert, selber Pluginobjekte zu schreiben, sollte am besten damit anfangen, sich den
Quelltext zu diesem Plugin anzuschauen.

2.7.3. GeoObject

Wer mit geographischen Vektordaten und Sketch eine Karte produzieren méchten kann dazu das
GeoObject Plugin verwenden. Es liest Shapefiles als Gruppen von Polygonen in Sketch ein. Das
Ergebnis mit passenden Fillungen und Umrissen sieht dann etwa so aus (Screenshot mit dem

15
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GeoObjects dialog; mit Demodaten vom MapServer (http://mapserver.gis.umn.edu/index.html)):

i Leo Objects
Import Shapefile

fsparefsketchigeodata/pr - Browse.,.

- import as is

=~ Tit to page
# register with selected

2.8. Datenaustausch

Anwendungsprogramme existieren nicht in einem Vakuum, sondern missen meist auch Daten mit
anderen Programmen austauschen. Sketch unterstiitzt eine Reihe fremder Dateiformate, die einfach mit

16
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den normalen Datei Offnen und Speichern befehlen gelesen und geschrieben werden kénnen.

Fur diejenigen Anwender, die bereits seit Langerem mit Unix-ahnlichen Systemen arbeiten, ist besonders
interessant, dal3 Sketch XFig-Dateien lesen kann. Daten aus Windows- oder Mac-Programmen
konvertiert man am besten in lllustrators Al Format, Corel's CMX oder auch Windows WMF Format um
sie dann in Sketch zu laden. Des weiteren untersttitzt Sketch auch SVG.

Leider werden noch nicht alle Features dieser Formate unterstutzt, so daf? die eingelesene Grafik nicht
immer so aussieht, wie in dem Originalprogramm.

Fremdformate, die Sketch schreiben kann, sind z. B. PDF (mit Hilfergpartlat), SVG, Illustrator Al
und natrlich EPS.

Daten die noch nicht in einem Format vorliegen, das Sketch lesen kann, lassen sich unter Umstanden mit
pstoeditoderAutoTracekonvertieren.

Pstoedit konvertiert PostScript-Dateien mit Hilfe von ghostscript in editierbare Vektorformate, darunter
auch Sketch’s Eigenes. AutoTrace dagegen vektorisiert Rastergrafiken und kann sie in verschiedenen
Vektorformaten speichern. Es beherrscht auch Sketch’s Dateiformat. AutoTrace wurde verwendet, um
eine Vektorversion von Gnomes FulRabdruck fur'tagispuren”-Skriptu erzeugen.

3. Skripte

Sketch ist zum gréRten Teil in der Programmierspra@yiongeschrieben. Python ist eine leicht zu
erlernende, sehr dynamische Interpretersprache, die sich auch gut fir Benutzerskripte eignet. Da Sketch
selbst in Python geschrieben ist, haben Benutzerskripte fast automatisch Zugriff auf alle Sketch Interna.

In diesem Abschnitt werden wir uns anschauen, wie man Sketch durch Pythonskripte erweitert. Eine
Einfihrung in Python wirde den Rahmen dieses Artikels sprengen. Grundkenntnisse in Python werden
daher vorausgesetzt.

3.1. Skripte Einbinden

Als erstes schauen wir uns an, wie ein Skript in Sketch eingebunden wird. Auf den Bildschirmfotos
haben Sie vielleicht schon d&Skript" Meni bemerkt. Alle Benutzerdefinierten Skripte sind in diesem
Menu aufgefuhrt.

Seit Sketch 0.6.13 enthalt d&8kript" MenU bereits einige Skripte, die mit Sketch ausgeliefert werden
(Beschriftung in Englisch, da diese Skripte noch nicht in die Ubersetzung mit einbezogen sind):

17
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skript | Fenster

Arvange oo oo oL L L
“Create Curve Text Spread Horizontal (bhox) 0
Export Raster Spread Honzontal (cascade left) -
Export Raster Alpha (100ppi) spread Horizontal {cascade right)
Reload Image Spread Honzontal (center)
Simple Separation Spread Vertical (bbox)
spread Vertical {cascade bottom)
Spread Vertical {cascade top)
spread Vertical {center)

Um ein selbstgeschriebenes Skript in 4akript"-Meni zu bekommen nehmen wir erst einmal ein
Skript das praktisch nichts tut, auBer "Hallo von Sketch" in einer MessageBox auszugeben:

import Sketch.Scripting

def hallo(context):
context.application.MessageBox(titte = "Hallo",
message = "Hallo von Sketch",
buttons = ("OK",))

Sketch.Scripting.AddFunction(’hallo’, 'Hallo’, hallo)

Das ModulSketch.Scripting enthalt den Teil von Sketch, der die Benutzerskripte verwaltet. Die
FunktionSketch.Scripting.AddFunction flgt die Funktiorhallo und dem internen Namen
"hallo’ mit dem Titel'Hallo’  in die Liste aller Benutzerskripte ein. Der Titel erscheint dann um
"Skript"-Mend.

Die Funktionhallo selbst hat einen Parametsintext . Wenn die Funktion von Sketch aufgerufen

wird, istcontext ein Objekt, das Referenzen auf einige andere Objekte enthalt. So ist z.B.
context.application das Applikationsobjekt, das einige globale Dinge verwaltet und hier verwendet
wird, weil es Uber didvessageBox -Methode eine MessageBox angezeigt werden kann. Das wichtigste
Objekt ist aberontext.document , das Dokument, das heif3t die Zeichnung, die gerade bearbeitet
wird. Dieses werden wir spater noch naher kennen lernen.

18
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Speichern Sie diese Datei alssketch/hallo.py . Es ist an sich relativ egal, wo die Datei
gespeichert wird, solange sie in Python’s Pfagspath ) ist. Sketch fligt automatisch einige
Verzeichnisse zum Pfad hinzu, unter anderédiketch/ , so dald es ein sehr praktischer Platz fiir
Benutzerskripte ist.

Jetzt mussen wir nur noch dafir zu sorgen, daf? diese Module auch importiert wird. Das geschieht in
~/.sketch/userhooks.py . Diese Datei wird automatisch von Sketch beim Start importiert. Falls
diese Datei noch nicht existiert, legen Sie sie einfach mit folgendem Inhalt an

import hallo

(Flgen Sie diese Zeile hinzu, fallserhooks.py  bereits existiert).

Wenn Sie nun Sketch neu starten, sollte der Menipthi&tio” im "Skript"-Meni auftauchen. Wenn Sie
ihn aufrufen, sollte in etwa folgender Dialog erscheinen:

Hallo
¥ Hallo von Sketch

3.2. Objekte Verschieben

Nun zu einem sinnvolleren Skript, das sogar etwas tut, was Sketch selbst noch nicht kann. Der
"Ausrichten"-Dialog erlaubt es, alle gerade ausgewahlten Objekte aneinander oder an der Seite
auszurichten. Dabei werden jedoch alle Objekte einzeln verschoben, so dal} die relativen Positionen der
Objekte untereinander nicht erhalten bleiben. Das ist zwar meistens das, was man braucht, es ist aber
auch haufig winschenswert, alle gewéhlten Objekte gemeinsam zu Zentrieren, so daf3 die relative
Anordnung erhalten bleibt. Dies soll unser Skript erreichen.

Dieses Skript muss im wesentlichen zwei Dinge kennen, um seine Arbeit erledigen zu kénnen: den
Mittelpunkt der Seite und den Mittelpunkt aller ausgewahlten Objekte.

Das Dokument-Objekt, das man wie oben erwahntedsext.document  ansprechen kann, enthalt

auch ein Seitenlayout, was zur Zeit allerdings nur das Seitenformat, also im Grunde die Breite und Hohe
der Seite, umfafit. Die Ausmalie der Seite bekommt man am einfachsten Ubageatiize Methode

des Dokument-Objekts. Da der Ursprung des Koordinatensystems, das Sketch verwendet in der unteren
Linken Ecke ist, erhalt man die Koordinaten des Seitenmittelpunkts durch halbieren der Breite bzw.
Hohe:

19
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def ausrichten(context):
doc = context.document

# Mittelpunkt der Seite

breite, hoehe = doc.PageSize()
mitte_x = breite / 2

mitte_y = hoehe / 2

Dieses Code-Fragment ist der Anfang des Skriptes, das wir hier schreiben méchten. Da man das
Dokument recht haufig braucht, ist es niitzlich, es am Anfang in der lokalen Varidgdaesbzulegen.

Der nachste Schritt ist der Mittelpunkt der Auswahl, der auch sehr einfach aus dem Dokument bestimmt
werden kann. In Sketch 0.6 wird die Auswahl vom Dokument-Objekt verwaltet (anders als in 0.7, wo es
ein separates Editor Objekt gibt) und es gibt eine Methode, die nur AusmalRe der Ausgwahlten Objekte
als "rect" zurlickgibt. Ein "rect" definiert ein rechteckiges Gebiet auf der Zeichenflache. Es hat unter
anderem eineenter Methode die seinen Mittelpunkt zurtickgibt. Damit bekommen wir den

Mittelpunkt der Auswahl:

# Mittelpunkt der Auswahl.
auswahl_x, auswahl_y = doc.SelectionBoundingRect().center()

Bleibt noch, die Objekte tatsachlich zu verschieben. Auch dazu hat das Dokument-Objekt bereits eine
passende Method&ranslateSelected , die alle ausgewahlten Objekte um den angegebenen Vektor
verschiebt:

doc.TranslateSelected(Point(mitte_x - auswahl_x,
mitte_y - auswahl_y))

Der Vektor wird durch eirPoint Objekt gegeberPoint Objekte werden in Sketch an vielen Stellen
verwendet, um Punkte oder Vektoren darzustellen. Sie Uiberladen einige Operatoren, so daf3 man z.B.
Vektoren addieren kann, oder per Indexoperdlo) uf seine Elemente zugreifen kann. Letzteres sorgt
unter anderem dafir, da maaint Objekte ahnlich wie Tupel auspacken kann, was im obigen
Code-Fragment auch bereits benutzt wurde, da der Riickgabeweenter Methode eirPoint ist.

Der Ubersicht halber das komplette Skript:

import Sketch.Scripting
from Sketch import Point

def ausrichten(context):
doc = context.document

# Mittelpunkt der Seite

breite, hoehe = doc.PageSize()
mitte_x = breite / 2

mitte_y = hoehe / 2

# Mittelpunkt der Auswahl
auswahl_x, auswahl_y = doc.SelectionBoundingRect().center()

# Alle ausgewahlten Objekte verschieben, so dal die Mitte der Auswahl
# auf der Seitenmitte zu liegen kommt.
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doc.TranslateSelected(Point(mitte_x - auswahl_x,
mitte_y - auswahl_y))

Sketch.Scripting.AddFunction(ausrichten’, 'Gemeinsam Ausrichten’,
ausrichten,
script_type = Sketch.Scripting.AdvancedScript)

Eine wichtige Anderung gegeniiber dem ersten Skript ist der vierte Parameteddfumction . Der
Schlusselwertparametstript_type legt den Typ des Skripts fest. Der Standardwert ist
Sketch.Scripting.SafeScript . Ein SafeScript ~ wird von Sketch mit besonderen
Wrapperobjekten ausgefiihrt, die dem Programmierer einige Arbeit abnehmen. So mul3 man sich bei
einemSafeScript  zum Beispiel nicht um Undo-Informationen kimmern. Der Nachteil bei

SafeScript s ist jedoch, daR nicht alle Methoden der Objekte zugénglich sind, was allerdings
hauptséachlich daran liegt, daf3 nicht fiir alle definiert ist, ob und in welcher weise sie in einem
SafeScript  verwendet werden kdnnen.

Der hier verwendete SkripttypdvancedScript  erlaubt dagegen Zugriff auf alle Methoden und

Attribute, da keinerlei Wrapper verwendet werden. Das madbancedScript s sehr flexibel, da sie

wirklich alles in Sketch verwenden kdnnen, andererseits aber auch "geféhrlicher”, da man besser
aufpassen muf3, was man tut. So mul¥eivancedScript ~ zum Beispiel Undo-Informationen richtig
handhaben. Obiges Skript braucht dazu aber nichts spezielles zu tun, da die einzige Anderung, die es am
Dokument vornimmt, Gber di€ranslateSelected Methode lauft, die bereits alles nétige selbst

macht.

3.3. Fu3spuren

Als drittes Skript zeichnen wir FuRspuren entlang eines Pfades. Das Skript wird als Eingabe zwei
Objekte erwarten, einen Ful3abdruck und den Pfad, an dem die Spuren entlang laufen sollen. Das
Resultat wird dann etwa so aussehen:

Auf den ersten Blick sieht das vielleicht nach viel Rechnerei aus, da man ja aus der mathematischen
Beschreibung der Kurve bestimmen muf3, wie man die einzelnen Abriicke positionieren muf3. Wenn man
sich aber daran erinnert, daf3 Sketch ja auch Text an einer Kurve ausrichten kann, wird klar, daf3
passender Code bereits irgendwo in Sketch existieren muf und da Sketch in Python implementiert ist,
kann unser Skript auch darauf zugreifen, auch dann, wenn dies von den Programmierern noch gar nicht
vorgesehen war. Wir miissen nur herausfinden, wo. Leider sind die Interna von Sketch nicht sehr gut
dokumentiert, so daf3 man nicht umhinkommt, sich etwas in den Quelltext einzulesen.
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Der fur uns hier wichtige Teil von Sketch, die Implementierung des Pfadtext Objektes, istim
Sketch.Graphics.text . Wir brauchen insbesondere die Funktmmord_sys_at und die Konstante
PATHTEXT_ROTATEDer Anfang unseres Scripts mit allen imports sieht daher zunéachst einmal so aus:

import Sketch.Scripting
from Sketch.Graphics.text import coord_sys_at, PATHTEXT_ROTATE
from Sketch import Group, Translation, Scale

Eine weitere Sache, die wir entscheiden missen, ist, wie der Benutzer definiert, welches Objekt an
welchem ausgerichtet wird, also welches Objekt der Ful3abdruck ist. Leider [&R3t sich in Sketch nicht
feststellen, in welcher Reihenfolge Objekte ausgewahlt wurden. Als Konvention wollen wir daher
annehmen, dal3 genau zwei Objekte ausgewahlt werden und daf das obere der beiden die Kurve ist, an
der die FuRspuren entlanglaufen.

Also holen wir uns am Anfang unsere Funktion die aktuell ausgewéhlten Objekte mit
SelectedObjects und prifen, ob es genau zwei sind, und ob das Obere eine Kurve ist:

def foot_prints_along_path(context):
doc = context.document
objects = doc.SelectedObijects()

if len(objects) == 2 and objects[1].is_curve:

Als erstes holen wir uns den FuRabdruck. Wir erzeugen eine Kopie des Abdrucks um das Objekt, das ja
noch Teil des Dokuments ist nicht zu verandern:

foot_print = objects[0].Duplicate()

Der Rest des Skripts ist leichter, wenn der Abdruck, der als Vorlage aller anderen Abdriicke dient am
Ursprung liegt. Wir verschieben ihn also so, dal3 seine linke untere Ecke im Ursprung liegt. Die
Transform -Methode verandert das Objekt. Daher war es gerade wichtig, es vorher zu kopieren:

r = foot_print.coord_rect

foot_length = r.right - r.left

foot_print. Transform(Translation(-r.right + foot_length/2,
-r.bottom))

Nun zum Pfad. Dieeaths Methode eines Objekts gibt ein Tupel von Pfadobjekten zuriick, sofern das
Objekt dies unterstitzt, was immer dann der Fall ist, wennisedarve  Attribut wahr ist:

path = objects[1].Paths()[0]
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Die Methode arc_lengths (Bogenlédngen) liefert eine Liste mit (Lédnge, Punkt) paaren, wobei Punkt ein
Punkt auf der Kurve ist und Léange die Lange der Kurve vom Anfangspunkt bis zu dem jeweiligen Punkt.
Die Punkte sind so positioniert, dal? man die Kurve zwischen ihnen als Strecke ansehen kann:

arc_lengths = path.arc_lengths()

Die eigentliche Arbeit des Scripts wird in Schleife erledigt, in der wir die FuRabdriicke nacheinander und
abwechselnd links und rechts positionieren bis wir die Entfernung vom Anfang zum Ende zurtickgelegt
haben. Dazu brauchen wir noch ein paar Variablen, namlich fir die Gesamtlange des Pfades
(total_length ) damit wir wissen wie weit wir gehen, dann die bereits zuriickgelegte Entfernung
(distance ), einen Zahler, um zu wissen welche FuRRabdriicke links und welche rechts sind, sowie eine
Liste in der wir alle FuRabriicke sammetadf_prints  ):

total_length = arc_lengths[-1][0]
distance = 0

count = 0
foot_prints = []

Die Schleife lauft solange wie wir mehr als eine Ful3lange vom Ende entfernt sind:

while total_length - distance > foot_length:

Bei jedem Schleifendurchlauf bestimmen wir die Abbildung, die die Vortage print and die
richtige Position bringt, némlich distance vom Anfang entfernt:

trafo = coord_sys_at(arc_lengths, distance, PATHTEXT_ROTATE)

Wenn es ein rechter Ful3 sein soll (wir nehmen an, daf3 die Vorlage zu einem linken Ful’ gehdrt), missen
wir erst noch an der X-Achse spiegeln:

if count % 2:
trafo = trafo(Scale(1, -1))

Kopiere die Vorlage und transformiere sie in die richtige Stellung. Wie oben erlautert verandert
Transform das Objekt, daher die Kopie:
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foot = foot_print.Duplicate()
foot. Transform(trafo)
foot_prints.append(foot)

Am Ende jedes Durchlaufs noch die zurlickgelegte Entfernung und den Zahler aktualisieren:

distance += foot_length
count += 1

Wenn die Schleife fertig ist, haben wir alle FuBabdriicke in der Liste. Wir miissen diese Objekte jetzt nur
noch als Gruppe in das Dokument einfiigen. Bei sehr kurzen Kurve, oder langen FifR3en, kann es
passieren, dal3 gar keine Objekte Positioniert wurden, daher Erzeugen wir nur dann eine Gruppe, wenn
Uberhaupt Objekte da sind:

if foot_prints:
doc.Insert(Group(foot_prints))

Nun noch einmal das komplette Script. Hier sind auch noch einige fehlende imports enthalten:

import Sketch.Scripting
from Sketch.Graphics.text import coord_sys_at, PATHTEXT_ROTATE
from Sketch import Group, Translation, Scale

def foot_prints_along_path(context):
doc = context.document
objects = doc.SelectedObjects()

if len(objects) == 2 and objects[1].is_curve:
foot_print = objects[0].Duplicate()

r = foot_print.coord_rect

foot_length = r.right - r.left

foot_print. Transform(Translation(-r.right + foot_length/2,
-r.bottom))

path = objects[1].Paths()[0]
arc_lengths = path.arc_lengths()

# In der folgenden Schleife positionieren wir nacheinander die
# FuRabdrucke abwechselnd links und rechts bis wir die
# Entfernung vom Anfang zum Ende zurlickgelegt haben.

total_length = arc_lengths[-1][0]

distance = 0
count = 0
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foot_prints = []
while total_length - distance > foot_length:
trafo = coord_sys_at(arc_lengths, distance, PATHTEXT_ROTATE)
if count % 2:
trafo = trafo(Scale(1, -1))
foot = foot_print.Duplicate()
foot. Transform(trafo)
foot_prints.append(foot)

distance += foot_length
count += 1

# Zum Schluf? figen wir die FuRabdriicke als Gruppe in das
# Dokument ein. Die Insert-Methode kimmert sich automatisch um
# Undo-Informationen.
if foot_prints:
doc.Insert(Group(foot_prints))
Sketch.Scripting.AddFunction('foot_prints_along_path’, 'Foot Prints’,

foot_prints_along_path,
script_type = Sketch.Scripting.AdvancedScript)

Wenn alles klappt, misste man jetzt z.B. mit diesen beiden Objekten

zu diesem Ergebnis kommen

3.3.1. Erweiterungsmadglichkeiten

Dieses Skript, das ja eigentlich gar nicht auf FuRabdriicke beschrankt ist, lieBe noch viele Erweiterungen
zu. So kdnnte man z.B. die Grof3en oder Positionen der Objekte zufallsgesteuert ein wenig variieren.
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Man kénnte das ganze auch noch zu einem Plugin-Objekt erweitern und damit dafiir sorgen, dal3 die
FuRspuren automatisch aktualisiert werden, sobald man die Kurve bearbeitet.

4. Ausblick auf Sketch 0.7

Der augenfalligste Unterschied zwischen den stabilen 0.6er Versionen und den 0.7er
Entwicklerversionen ist, daf3 Sketch 0.7 auf GTK statt auf Tk als GUI-Toolkit aufsetzt und ein Gimp
ahnliches Benutzerinterface hat mit einem Werkzeugkasten (im Bild oben links) und einem Hauptfenster

26



Sketch: Flexibel Zeichnen mit Python
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Weitere Neuigkeiten sind:

- Kantenglattung mit Libart (optional). Einige der Beispielgrafiken in diesem Artikel sind Screenshots
der Entwicklerversion.

« Freihandwerkzeug. Die so gemalten Linien werden durch Bezierkurven approximiert

- Metadaten. Mit jedem Objekt konnen Metadaten in Form von Schlisselwort/Wert-Paaren verknipft
werden.

A. Weiterfuhrende Informationen

Webseiten

Sketch Heimatseite

Die Heimatseite (http://sketch.sourceforge.net/) von Sketch ist der Hauptanlaufpunkt fur
Informationen Uber Sketch und zum Herunterladen des Programms selbst.

Sketch Webseiten bei LinuxGraphic.org (franzdsisch)

Auf der franzdsischen Webseite Uiber Sketch
(http://www.linuxgraphic.org/section2d/sketch/index.html) gibt es ein recht komplettes
Benutzerhandbuch zu Sketch, sowie eine sehr ansehnliche Clipart-Sammlung
(http://lwww.linuxgraphic.org/section2d/sketch/cliparts/index.html). Die Cliparts sind auch fur
Leute interessant, die des Franzdsischen nicht méchtig sind.

Artikel Gber Sketch

+ LinuxFocus, November 1999
(http://www.linuxfocus.org/Deutsch/November1999/article120.html). Yves Ceccone beschreibt
das Arbeiten mit Sketch anhand der Zeichnung einer Diskette und demonstriert einige
Spezialeffekte.

« LinuxUser, September 2001
(http://www.linux-user.de/ausgabe/2001/09/040-vektorgrafik/vektorzeichenprogramme-3.html).
Frank Wieduwilt vergleicht einige Vektorzeichenprogramme fir GNU/Linux. Fazit:

Sketch ist dem Ziel, ein universelles Zeichenprogramm fiir Linux zu werden, schon am néchsten,
sodass man der weiteren Entwicklung gespannt harren darf.

Python

Die Programmiersprache Python (http://www.python.org/) ist eine sehr flexible, interpretierte
Sprache, die sich zudem noch sehr leicht durch in C-geschriebene Module erweitern I&aR3t.
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ReportLab

pstoedit

AutoTrace

Sketch: Flexibel Zeichnen mit Python

ReportLab (http://reportlab.com/) ist eine Firma, deren Hauptprodukt eine Python-Bibliothek
gleichen Namens ist, die PDF erzeugen kann. ReportLab ist freie Software.

pstoedit (http://www.pstoedit.net/) ist ein Programm das mit Hilfe von ghostscript
PostScript-Dateien in eine reihe von Vektorformaten konvertieren kann, darunter auch Sketch’s
eigenes .sk-Format.

Das Programm AutoTrace (http://autotrace.sourceforge.net/) vektorisiert Rastergrafiken und kann
sie in verschiedenen Vektorformaten speichern. Es beherrscht auch Sketch’s Dateiformat.
AutoTrace wurde verwendet, um eine Vektorversion von Gnomes Ful3abdruck fur das
"Fuf3spuren"-Skriptu erzeugen.
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