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Chapter 1

Owiateczna Awaria

1.1 OWIATECZNA AWARIA

Gra zrécznodbciowa:
SWIATECZNA AWARIA

(c) Deck Six Elblé&g 24.11.1997

HISTORYJXKA
CEL GRY
MENU GIOWNE
AUTORZGZY

STATTUS PROGRAMU

1.2 Opis opcji

POWROT
Po uruchomienu gry i obejrzeniu introdukciji pojawia sié& menu gry <

Aktualna opcja zaznaczona jest migajacad obwddkéa.

Opcje roziolione sd na ekranie w ten sposdb:

START

KOMPUTER
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GRACZE
MUZYKA
ODGIOSY
POSTAE 1
POSTAE 2
POSTAE 3
STEROWANIE 1
STEROWANIE 2

STEROWANIE 3

1.3 X
Rozpoczécie gry.
POWROT
14 X
Tu motina wyldczyé muzyké. (czerwony krzylk na ikonie)
POWROT
15 X

Tu motina wyldczyé odgilosy towallyszdce poczynaniom bohaterdw
w trakcie gry (czerwony krzylGk na ikonie).

POWROT

1.6 X

Wybdr liczby graczy.

W grze molie uczestniczyé od jednej do trzech osdéb na raz.
Zmieniajac liczbé graczy znikaja, lub pojawiajd sié ich ikony wyboru postaci
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i kierowania.

POWROT

1.7 X

Wybdér komputera
-Maily komputer symbolizuje Amigé 500, 600 lub 2000.

-Dutly komputer symbolizuje szybsze Amigi (A1200 (najlepie]j dopalond)
A3000, A4000)

Na Amidze 500, 600 powinno sié graé w ustawieniu pierwszym, poniewal
drugi wariant gry bédzie zbyt wolny.

Na szybkich Amigach molina graé w dwa warianty. Drugi jest jednak
trudniejszy (ale lepszy). Warianty rdéGinid sié~algorytmem sterowania postaci.

Na pierwszy rzut oka Jjest to niezauwalialne, jednak po nabraniu pewne]j pra-
ktyki w jednym wariancie okalie sié {ie nie Jjest ona przydatna w drugim.

POWROT

1.8 X

Wybdér postaci:

MIKOIAJ
BAIWAN
MISIO

POWROT

19 X

Wybdér sterowania bohaterem:

Joystick 1

Joystick 2
(W przypadku postadania jednego joysticka to on ma nr2)

Klawiatura
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POWROT

1.10 X

MIKoIAJ

Tak. To wiadnie Mikoiaj jest gidwnym bohaterem tej histori.
Mikolaj przynosi prezenty grzecznym dzieciom. A niegrzecznym ...:)

POWROT

111 X

BAIWAN

Baiwan jest pomocnikiem Mikoiaja. Zawsze chétnie wszystkim
pomaga. Jego umiejétnodci przydaijd sié zwlaszcza na dalszych planszach.

POWROT

112 X

MISTIO

Misio jest duliym pluszowym misiem. Ma oklapniéte ucho i giowé& péind
pomysidéw. Przewalinie jednak popada w tarapaty, z ktdérych muszd go wycidggaé
przyjaciele.

POWROT

1.13 Historyjka

W pewne Owiéta Bofiego Narodzenia Mikoiaj jak zwykle <=
przygotowywail
prezenty. Gdy jull byiy gotowe, zaladowal je na swdj skuter. Wtem zjawii
sié podstépny pingwin i ucieki skuterem peinym prezentdw.

Mikolaj standi w obliczu tragicznej sytuacji. Tysidce ludzi czeka
na jego prezenty. Nie mole ich zawiedé. Wraz ze swoimi przyjacidimi
Baiwanem i Misiem wyruszyl &6ladem podstépnego pingwina.
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POWROT
Tyle siowem wstépu (w tej chwili RoLphO za kierownicda:). Gra,
ktdrej

guide’a masz okazjé teraz czytaé powstala dobrze ponad rok temu (’96).
W zailolieniu chcielidmy wydaé Jj& jako komerca, Jjednak spdélinilidmy sié troché
i nie wysziaby przed 6wiétami, poza tym nalelialioby poprawié co nieco w gfx’ie
muzyce i1 programie (siowem: wszystko robilidmy w nieziym podpiechu).

Ale co tam, Jjest jak jest. Chwilowo mamy co Jjebdé, wiéc dajemy Wam
drodzy radiowidzowie i telesiuchacze ten rewolucyjny (to od rewolucji w
naszych Gioiddkach podczas skiadania gry) produkt za totalnd darmoché!
Sztuka dla sztdky roédlz!

Wypatrujcie w przysziobdci nowych (porzédnych) produkcji Deck 6
[zdradzé tylko, (e bédzie to Mega Extra Super Hiper TETRIS (freeware!?),
niezla strategia (Jjeszcze bez tytuiu), oraz (uwaga!!!) komercyijna wersja
Zdzislawa Bohatera Galaktyki 3d !!!) jeCeli wszystko pdjdzie o.k. oczywibcie,
a bédzie to trudne, gdylG wiékszodé z nas porozjelidiaia sié po Polsce w
poszukiwaniu szczébcia na studiach. No dobra jul koiczé& (oczywidcie moim
ulubionym hasiem :).

AMIGA - wylszy poziom abstrakcji !

1.14 Status

Program jest FREEWARE
tzn. Molna go kopiowaé nie pobierajdc za to Gadnych opiat.

Cz&6ci programu (np.moduily, grafika) nie mogd byé ulyte gdzie

indziej bez zgody
Deck Six Software

POWROT

1.15 Kontakt

Deck Six kontakt:

Tomasz Rogacewicz

ul.Suwalska 74
82-300 Elbléag

tel. (0-55) 34-10-04

<_>
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1.16 Autorzy

Deck Six:

POWROT

Tomasz "STO" Rogacewicz

Paweil "Rolpho" Rogacewicz
Jarek "Mayster" Piotrowski
Rafai "Unique" Bagrowski
Tukasz "Szaitis" Milewski

Testowanie:

Magda "Mag" Guilajska

Ola "Wielo" Guiaijska

Marcin "T-Bear" Michalak
Marcin "Cpt. Spawara" Rusiiski

1.17 Logos

—#4#
SH#H##

POWROT
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POWROT

1.18 Cel gry

Celem gry jest odzyskanie wszystkich prezentdéw. Aby zaliczyé <
dané
planszé nalely kierowanym bohaterem zbieraé prezenty. Liczba prezentdw do
zebrania jest pokazana symbolicznie w prawym dolnym rogu ekranu, na list-
wie dolnej. Na tej listwie pokazane jest tell ilob6é pozostaiych "dyé" bo-
hatera.

Co cztery plansze otrzymujemy hasio, dziéki ktdremu molemy zaczéaé
gré od dalszych etapdéw. Hasio nalelly wpisaé na ekranie opcji. Po wpisaniu
prawidiowo hasia, ekran powinien mignéé.

Gdy otrzymamy to samo hasio, oznacza to, e nastépne trzy plan-

sze sa jull planszami ostatnimi. Wiéc aby ukoiczyé gré Wpisujac hasio
trzeba prejdé siedem plansz na raz.

POWROT

1.19 Joystick

skok / wspinanie
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zejbcie
po drabince

POWROT

1.20 Klawiatura

Prawy Alt - ruch w prawo
Prawa Amiga Key - ruch w lewo

Lewy Shift - skok / wspinanie sié
Lewa Amiga Key - schodzenie na déi
Prawy Shift lub Spacja - strzai

POWROT
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