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Chapter 1

instrukcja

1.1 Instrukcja ulytkownika

Programator Eprom V2.3 - instrukcja uiytkownika
(c) 1995

R-MIK

Stawomir Skrzyiski

Ul.Miawska 16/4

87-500 Rypin

Wstép

Instalacja

Obsiuga

Rejestracja

1.2 Wstép

Programator Eprom umoiliwia programowanie pamiéci EPROM, OTPEPROM, EEPROM oraz testowanie pamiéci RAM.

Charakterystyka programatora:

1) Odczyt pamiéci: 2716, 2732, 2764, 27128, 27256, 27512, 2816, 2864, 28256
(taktie wersja C-MOS).

2) Zapis pamiéci: 2764, 27128, 27256, 27512, 2816, 2864, 28256
napiéciami 12, 21, 25 wolt, inteligentnym algorytmem FAST.

3) Weryfikacja W/W pamiéci.

4) Testowanie pamiéci RAM: 6116, 6264, 62256

5) Konfiguracja z komputera (brak jakichkolwiek przeidcznikow).
6) Dioda sygnalizujica stan pracy programatora.

7) Peine zabezpieczenie portéw CIA Amigi.

8) Procedury programowania napisane w jézyku maszynowym

9) Zasilanie programatora: +12 do +15V/300mA, +30V/50mA
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Obsiugiwane pamiéci:

+ 4+ 4+
T T T

| Typ ukiadu | Funkcja |

+ =+ +
T T T

2716 1 Odczyt |

2732 1 Odczyt |

[ 2764 | Zapis/Odczyt (napiéciem +12.5, +21V lub 25V) |

[ 27128 | Zapis/Odczyt (napi€ciem +12.5, +21V lub 25V) |
[ 27256 | Zapis/Odczyt (napi€ciem +12.5, +21V lub 25V) |
27512 | Zapis/Odczyt (napiéciem +12.5, +21V lub 25V) |
[ 2816 | Zapis/Odczyt |

[ 2864 | Zapis/Odczyt |

[ 28256 | Zapis/Odczyt |

6116 | Testowanie |

| 6264 | Testowanie |

[ 62256 | Testowanie |

+ =+ 4+
T T T

W kolejnej wersji oprogramowania przewiduje sié:

1) Programowanie ukiadéw GAL.

2) Programowanie szeregowych EEPROM’6w.

3) Programowanie Eprom 2732

4) Programowanie Eprom 27512 algorytmem PRESTO (50 sek.)

1.3 Instalacja

Instalacjé programatora przeprowadzamy przy wylaczonym zasilaniu programatora i komputera. Programator faczymy kablem
zakoiczonym wtyczkami Canon 25 pin z gniazdem PARALLEL komputera.

Jakkolwiek konstrukcja programatora uniemofiliwia uszkodzenie pamiéci przy widczaniu zasilania (jeoli znajdowalaby si€¢ w
podstawce), to nie zaleca si€ takiego postépowania.

Podobnie, nie zaleca si€¢ uruchamiania innych programéw nidi "Programator V2.x" przy podidczonym programatorze, a tym
bardziej gdy w podstawce znajduje si€ pamié€. Molie to bowiem spowodowaé uszkodzenie tak pamiéci jak i programatora.

Port komputera jest odizolowany od programowanego ukiadu bramkami z wejociem Schmita. Dzigki temu minimalizowane sa
zakidcenia mogace pojawi€ si€ w przewodach, jak i ryzyko uszkodzenia drogiego ukiadu portu w przypadku awarii urzadzenia.

Jeteli programator nie byi sprawdzony (np. samodzielnie budowany) nalelly go Przetestowaé . Programu mofina uliywaé z
dyskietki, wygodniej jest jednak go zainstalowaé na twardym dysku (jedli posiadamy) zalaczonym programem Instaluj na HD.

1.4 Sprawdzenie programatora

Na dysku znajduje si€é program "ProgramatorTest" umotiliwjajicy przetestowanie i uruchomienie programatora. Po jego uru-
chomieniu otworzy si€ requester z kilkoma opcjami. Mamy tu do wyboru:

Linie - Sprawdzenie poprawnodci poidczei ukiadéw US1, US2.
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Vpp - Sprawdzenie sterowania napiéciem programujicym oraz jego ustawienie.
Ucc - Ustawienie napiécia zasilajdcego programowany ukiad.
Poziomy - Test ogélny wszystkich podzespoiow, a w szczeg6lnodci ukiadéw US3, US4, USS5, US6.

Cancel - Wyjocie z programu.

1.5 Karta rejestracyjna

Zarejestruj swoj program! Dzi€ki temu, bardzo szybko otrzymasz informacjé o nowej wersji programu i naturalnie znaczna
znitké na jego zakup.
Co nalelly zrobi€, aby zarejestrowaé program? Wystarczy wysiaé kartké& pocztowa, np. taka jak ponitie;j:

€ + 4+
T T T

| KOMPUTER : A1200 | I I

| WERSJA DOS : 3.0 1111

| PAMIEE RAM : 18Meg. | | znaczekl |
| TWARDY DYSK : 540Meg. | ||

| INNE ROZSZERZ.: napéd CD | | | |

| NAZWA PROGRAMU: Programator | |
| Eprom V2.3 ||

11

11

| ADRES NADAWCY: | ADRESAT: |
(11

| Jan Kowalski | Stawomir Skrzyiski |

11

| Ul. Westerplatte 20/5 | Ul. Miawska 16/4 |
11

[ 31-045 Krakéw | 87-500 Rypin |

(11

+ -+ +
T T T

Karta rejestracyjna ma jeszcze wiele innych zalet. Dzi€ki informacjom w niej zawartym moiina pisaé programy tak, aby maksy-
malnie wykorzystaé motiliwodci sprzétu (glupota jest pisanie programéw na dyskietki, je6li 3/4 uliytkownikéw posiada twarde
dyski).

Proszé takiie o listy z uwagami dotyczacymi programatora, a taklie propozycje innych urzadzei.
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1.6 Obsiuga programu

Obsiuga programu jest bardzo prosta. Po uruchomieniu otworzy si€ okno komunikacyjne programu. Wskazujac myszka gadiety
i naciskajic na lewy przycisk myszy powodujemy r6iina reakcjé. Do wyboru mamy kilka opcji:

Load Bufor

Save Eprom Typ pamiéci
Quit Diugo6é

Read Compare okno
Write Empty? statusu
Test/Sygn 12,5V

1.7 laduj

Po klikni€ciu na gadiiecie ukatie si€ okno wyboru plikéw do Tadowania. Wskazujemy interesujacy nas plik. Zostanie on wczytany
pod adres ustawiony opcja Bufor.

Nalelly pamiétaé aby adres poczatkowy i diugodé nie przekraczaly maksymalnej diugodci dla wybranej pamiéci. W przeciwnym
wypadku zostanie zakomunikowany biad.

1.8 Zapisz

Po klikni€écu na gadiet Save ukatfie si¢ okno wyboru plikéw do zapisu. Wskazujemy 6cietiké do pliku, jedli istnieje zostanie
wyowietlony odpowiedni komunikat z pytaniem czy zapisaé, czy nie. Zapisany zostanie obszar wskazany w oknie "Bufor" o
diugodci "Diugodé".

1.9 Wyjocie

Mofina wyjo€ zamykajac okno, klikajac na kwadrat w lewym gérnym rogu, badu klikajac na Quit.

1.10 "

Klikniécie na gadiiet Bufor wyowietla kursor. Wprowadzamy adres startu. Gadiietem Eprom ustawiamy adres w pamiéci eprom
od ktérego zostanie przeprowadzona wybrana operacja. Diugo6é okredla wielkodé obszaru do zapisu/odczytu/sprawdzenia.

Adresy motina wprowadzaé w systemach:
szesnastkowym - poprzedzajic liczbé znakiem "$"
binarnym - poprzedzajac znakiem "%"

dziesiétnym - bez znakéw

1.11  Wybér typu pamiéci

Typ pamiéci wybieramy w oknie, ktérego zawartod€ motina przewijaé. Wybranie niektérych pamiéci dezaktywuje cz€6€ gadiietow
np.:

wybranie pamiéci 2716 dezaktywuje gadiiet Write i wyboru napiécia,

pamiéé 2816 dezaktywuje gadiet Test/Sygn i wyboru napiécia,

natomiast pamiéé 6116 pozostawia aktywne tylko gadiiety Test/Sygn i Quit.
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1.12 Odczyt

Nacidniécie przycisku Read uruchamia proceduré odczytu pamiéci. Mofina ja przerwaé naciskajac prawy przycisk myszy. Pro-
gram wyoOwietli informacjé na jakim adresie (w eprom) operacja zostaia przerwana.

Odczytywany jest obszar pamiéci od adresu okredlonego gadiietem Eprom, diugodci Diugodé do bufora od adresu Bufor

1.13 Zapis

Po nacidniéciu przycisku Write otworzy si€ okno z pytaniem "Zapisa€ eprom?". Mofina si€ wycofaé jedli gadilet zostal nacidniéty
omyikowo lub potwierdzi€. Wtedy zostanie uruchomiona operacja zapisu, ktérd moiina przerwaé naciskajic prawy przycisk
myszy. Podczas zapisu multitasking i przerwania Amigi s wyiaczone, a ekran miga.

Zapisywany jest obszar o diugodci okredlonej gadiietem Diugo6€, od adresu w pamiéci okredlonej gadlietem Eprom z bufora od
adresu Bufor.Je6li podczas zapisu pojawi si€ biad (brak pamiéci w podstawce, zapisana pamié€ eprom, uszkodzenie ukiadu lub
zly typ pamiéci) pojawi si€ informacja o adresie komérki pamiéci, ktérej nie mofina zapisaé.

Operacjé zapisu mofina przerwaé prawym przyciskiem myszy.

1.14 Test/Sygnatura

Nacidniécie przycisku Test/Sygn uruchamia proceduré (zalelinie od wybranego typu pamiéci) sygnatury pamiéci EPROM lub
testowania RAM.

1.15 Porownanie

Nacioniécie przycisku Compare uruchamia proceduré poréwnania zawartodci pamiéci w podstawce, z buforem w RAM Amigi.
Poréwnywany jest obszar pamiéci o adresie Eprom z adresami bufora Bufor o dlugodci okredlonej gadlietem Diugo6é

Jeoli operacja przebiegia prawidiowo wydwietlony zostanie komunikat "Poréwnanie OK!". W przeciwnym wypadku otwiera sié
okno z adresem w pamiéci, ktéry nie zgadza si¢ z buforem oraz dane w pamiéci i buforze. Operacjé moftina kontynuowaé lub
przerwaé naciskajac odpowiedni gadiet.

Poréwnanie moiina przerwaé w dowolnym momencie naciskajic prawy przycisk myszy.

1.16 Empty?

Nacioniécie gadietu Empty? uruchamia proceduré sprawdzania zawartodci pamiéci o adresach jak dla operacji "Compare". Jedli
pamiée jest czysta, wyOwietlony jest odpowiedni komunikat. W przeciwnym wypadku otwiera si€ okno z adresem w pamiéci,
ktory zawiera bajt rétiny od $FF oraz warto6é tegoti bajtu. Operacjé motina kontynuowaé lub przerwaé klikajic na odpowiedni
gadiet.

Sprawdzanie motina przerwaé w dowolnym momencie naciskajac prawy przycisk myszy.

1.17 Napiéci programowania

Klikajac na gadiiet 12.5V zmieniamy napiécie programujace pomiédzy +12.5V, +21V, a +25V.

1.18 Okno statusu

W oknie tym wyoOwietlane s& informacje o aktualnie wykonywanej przez programator operacji.
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