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Chapter 1

Instrukcja

1.1 Instrukcja ullytkownika

SymulatorEprom V2.0 - instrukcja uliytkownika
(c) 1995

R-MIK

Stawomir Skrzyiski

Ul.Miawska 16/4

87-500 Rypin

Wstép

Charakterystyka

Testowanie

Instalacja, Obsiuga

Rejestracja

1.2 Wstép

Symulator Eprom umotliwia szybkie uruchamianie systeméw mikroprocesorowych opartych o procesory odmiobitowe. Istotna
przewaga symulatora w poréwnaniu do Eprom jest czas zapisu/kasowania (max 10 sek).

Naleliy wspomnieé, ie urzadzenie motie by€ stosowane wszédzie tam gdzie mamy doczynienia z Eprom, np. generator znakéw.

Jak widaé Amiga mofie byé uliywana do powaflinej pracy (co na to niebiescy?). W przygotowaniu kilka urzadzei pomiarowych
pracujacych na wspdlnej szynie np:

Oscyloskop cyfrowy do 15 Mhz.
Charakterograf do badania péiprzewodnikow.
Licznik czéstotliwodci, czasu, okresu.
Multimetr U/I/R.

Programator eprom

O przewadze urzadzei pracujacych z komputerem nie trzeba przekonywaé (rejestracja zmian wielkodci mierzonej w funkcji
czasu, poréwnanie kilku wielko6ci, wykresy na ekran, drukarke itp.). To czy, i jakie urzadzenia ukafia si€¢ do Amigi zalelly od
Ciebie drogi uliytkowniku.

Jelieli masz propozycje - napisz. Jedli masz kolegé z C-64 przekal mu, Gle W/W urzadzenia pracuji taklie z jego komputerem
(dodatkowy kabelek i program).
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1.3 UWAGI!

Symulator widziany przez mikroprocesor rédini si€ od prawdziwego eprom kilkoma cechami:
Wiéksza obcidlialno6é wyjoé symulatora dziéki buforom 74HCT245 od rzeczywistej Eprom.
Krétszy czas dostépu do pamiéci symulatora (100ns) w poréwnaniu z eprom (200ns).

W/W cechy moga spowodowaé, Gie urzadzenie bédzie dzialaé prawidiowo z stymulatorem, przestanie po zainstalowaniu Eprom.

AAAAA

na uwadze, wnoszone przez diugie przewody podstawka-symulator, obcidlienie dynamiczne.

Pomimo tych uwag, w dotychczasowej pracy nie spotkaiem si€ z problemami od strony symulatora. Zostai sprawdzony w wielu
systemach opartych na procesorach Z80, jak i szybkim 6502.

1.4 Programator eprom

Juii jest gotowy programator eprom dla Amigi (takie wersja dla C-64). Trwaja prace nad oprogramowaniem.
Charakterystyka programatora:

Odczyt pamiéci 2716, 2732, 2764, 27128, 27256, 27512 (taklie wersja C-MOS).

Zapis pamiéci 2764, 27128, 27256, 27512, na napiécia 12, 21, 25 wolt, inteligentnym algorytmem.
Weryfikacja W/W pamiéci.

Konfiguracja z komputera (brak jakichkolwiek przeidcznikéw).

Dioda sygnalizujaca stan pracy programatora.

Peine zabezpieczenie portéw CIA Amigi.

1.5 Testowanie

Jeoli symulator pracuje niepoprawnie, moiina go przetestowaé dolaczonym programem "SymulatorTest". Nalelly stosowaé sié
do wskazéwek programu. Dziéki temu moftina szybko zlokalizowaé wi€kszodé uszkodzei.

Testowanie jest taklie wskazane przy uruchamianiu symulatora, jedli budowalidmy go samodzielnie.

1.6 Karta rejestracyjna

Zarejestruj swoj program! Dzigki temu, bardzo szybko otrzymasz informacjé o nowej wersji programu i naturalnie znaczna
zniik& na jego zakup.
Co nalelly zrobi€, aby zarejestrowaé program? Wystarczy wysiaé kartké& pocztowa, np. taka jak ponitie;j:

+ + +
T T T

| KOMPUTER : A1200 | | ||

| WERSJA DOS : 3.01111

| PAMIEE RAM : 18Meg. | | znaczekl |
| TWARDY DYSK : 540Meg. | ||

| INNE ROZSZERZ.: napéd CD | | | |
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| NAZWA PROGRAMU: Symulator | |
| Eprom V2.1 11

[11

[11

| ADRES NADAWCY: | ADRESAT: |
[11

| Jan Kowalski | Stawomir Skrzyiski |
[11

| Ul. Westerplatte 20/5 | Ul. Miawska 16/4 |
[11

[ 31-045 Krakéw | 87-500 Rypin |

[

+ =+ +
T T T

Karta rejestracyjna ma jeszcze wiele innych zalet. Dzi€ki informacjom w niej zawartym moiina pisaé programy tak, aby maksy-
malnie wykorzystaé molliwodci sprzétu (glupota jest pisanie program6éw na dyskietki, je6li 3/4 ullytkownikéw posiada twarde
dyski).

Proszé takiie o listy z uwagami dotyczacymi symulatora, a takiie propozycje innych urzadzei.

1.7 Instalacja,Obsiuga

Instalacjé symulatora przeprowadzamy przy komputerze wyiadczonym z sieci. Polega ona na podidczeniu zidcza 25 pin symu-
latora do komputera. Kolejna czynnodcia jest polaczenie symulatora z uruchamianym systemem. Dokonujemy tego z ully-
ciem tadmy 28 Qiyi, umieszczajac ziacze symulacyjne w podstawce eprom. Po tych czynnodciach mofina widczy€ komputer i
uruchamiany system.

Programu motina ufiywaé z dyskietki, wygodniej jest jednak go zainstalowaé na twardym dysku (je6li posiadamy) zalaczonym
programem Instaluj na HD.

Program obsiugujemy gadiietami, rozwijanymi menu lub kombinacja klawiszy. Dostépne opcje to:
Load Adres startu Help

Save Adres koica Nota

Trans Diugo6é Dyspley

Reset Typ pamiéci Clear

Quit Cala pamiéé

Na dysku znajduje si€ takiie ikona Symulator.Assign. Motina ja umie6ci€ w dowolnym miejscu na dysku. Klikniécie na nia
otworzy program symulatora. Dzi€ki temu nie trzeba kopiowaé caiej szuflady, a tylko jedna ikon€, aby mie€ wygody dostép do
programu.

W polu ToolTypes ikony, motiemy wpisaé nazwé ekranu na, ktérym ma si€¢ otworzyé program. Jeoli ji pominiemy, symulator
otworzy si€ na wiasnym ekranie. Natomiast, gdy ekran o podanej nazwie nie istnieje, zostanie utworzony.

1.8 Help

Nacidniécie powoduje wydwietlenie tekstu pomocy w formacie AmigaGuide.




Instrukcja 4/5

1.9 Nota

Nacidniécie powoduje wydwietlenie informacji o autorze oraz ekranie publicznym, na ktérym otworzono program.

1.10 Dyspley

Kolejne nacidniécia gadiietu Dyspley powoduja przeidczanie pomiédzy systemem Hex, a Dec. Ma to wplyw na postaé wydwiet-
lania adresow.

1.11 Clear

Nacioniécie gadiietu Clear otwiera requester z pytaniem:

"Czy wyczydcié symulator?”

Moiiliwodci wyboru sa trzy:

"Tak" - czydci pamiéé€ symulatora okre6lona adresami,

"Wszystko" - czy6ci cald pamiéé symulatora,

"Rezygnacja" - wydcie z opcji.

Procedura czyszczenia jest napisana w calodci w asemblerze, dzi€ki czemu operacja ta jest przeprowadzana szybko.

Operacjé czyszczenia moiina przerwaé przez nacidniécie lewego i prawego przycisku myszy.

112 "

Kolejne nacidniécia zmieniaja typ symulowanej pamiéci. Ma to wplyw na maksymalna diugodé i adresy.

1.13 "

Zaznaczenie wylacza gadiiet wyboru pamiéci. Mamy dostépna caid pamiéé symulatora. Naturalnie mofiemy symulowaé mniejsze
pamiéci, ale trzeba mieé na uwadze niepeine adresowanie. Dodatkowo zostaje przyspieszona transmisja danych dla maiych
pamiéci, ze wzglédu na czéoéciowe wykorzystanie bufora.

1.14 "

Klikniécie na gadiiet Adres startu wyowietla kursor. Wprowadzamy adres startu.

Klikniécie na Adres koica, koicowy, natomiast dlugo6¢€ zostanie wyliczona.

Motina teti zmienié€ diugo6é przez klikni€cie na Diugodé. Adres koicowy zostanie wyliczony.
Adresy motina wprowadzaé w systemach:

szesnastkowym - poprzedzajic liczbé znakiem "$"

binarnym - poprzedzajac znakiem "%"

dziesiétnym - bez znakéw

Uwaga! Zmiana adresu startu spowoduje dezaktywacjé gadlietéw Trans i Reset . Aby je uaktywnié nalelly uflyé opcji Load .
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1.15 Transmisja

AAN

Klikniécie na gadiiet Trans spowoduje rozpoczécie transmisji danych do symulatora. Jeoli "adres startu" plus "diugod€" przekroczy
$71ff, zostanie zakomunikowany biad. Transmisjé molina przerwaé przez nacioniécie lewego i prawego przycisku myszy. Pro-
cedura transmisji jest napisana w caiodci w asemblerze, dzi€ki czemu operacja ta jest przeprowadzana szybko.

Po transmisji jest generowany Reset do uruchamianego systemu.

......

1.16 Wyijbcie

Moflina wyjoé zamykajac okno, klikajac na kwadrat w lewym gérnym rogu, badu klikajac na Quit.

1.17 laduj

Po klikniécu na gadiiecie ukade si€¢ okno wyboru plikow do fadowania. Wskazujemy interesujacy nas plik. Zostanie on wczytany
pod adres ustawiony opcja Adres startu.

Naleliy pamiétaé aby adres poczatkowy i diugod€ nie przekraczaia maksymalnego adresu dla wybranej pamiéci. W przeciwnym
wypadku zostanie zakomunikowany biad.

1.18 Reset

Nacioniécie gadiietu reset spowoduje wysianie tego sygnaiu do uruchamianego systemu. Jest on utrzymywany przez okoio
500m:s.

Uwaga! Gaddet jest nieaktywny (za mgieikd) je6li bufor symulatora jest pusty. Aby go zapeinié naleiiy uiiyé opcji Load

1.19 Zapisz

Po klikniécu na gadiiet Save ukaie si¢ okno wyboru plikéw do zapisu. Wskazujemy 6cieliké do pliku. Jedli istnieje zostanie
wyowietlony odpowiedni komunikat z pytaniem czy zapisaé, czy nie. Zapisany zostanie obszar wskazany w oknach "Start adres"
do "End adres".

1.20 Charakterystyka symulatora

Szybkooé transferu z komputera max 10 sek ( 4Kb/sek.).

Program transmisji napisany w assemblerze.

Peina kontrola biédéw programowych.

Praca programu w multitaskingu.

Moliliwodé otworzenia na dowolnym ekranie publicznym lub wiasnym.
Zabezpieczenia od strony zidcza emulacyjnego buforami 74HCT245.
Wykonanie symulatora w technologi C-MOS.

Zasilanie z uruchamianego systemu, podtrzymanie pamiéci z Amigi.

Uwagi !
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