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Chapter 1

Instrukcja

1.1 Instrukcja uûytkownika

SymulatorEprom V2.0 - instrukcja uûytkownika

(c) 1995

R-MIK

Sîawomir Skrzyïski

Ul.Mîawska 16/4

87-500 Rypin

Wstëp

Charakterystyka

Testowanie

Instalacja, Obsîuga

Rejestracja

1.2 Wstëp

Symulator Eprom umoûliwia szybkie uruchamianie systemów mikroprocesorowych opartych o procesory oômiobitowe. Istotnâ
przewagâ symulatora w porównaniu do Eprom jest czas zapisu/kasowania (max 10 sek).

Naleûy wspomnieê, ûe urzâdzenie moûe byê stosowane wszëdzie tam gdzie mamy doczynienia z Eprom, np. generator znaków.

Jak widaê Amiga moûe byê uûywana do powaûnej pracy (co na to niebiescy?). W przygotowaniu kilka urzâdzeï pomiarowych
pracujâcych na wspólnej szynie np:

Oscyloskop cyfrowy do 15 Mhz.

Charakterograf do badania póîprzewodników.

Licznik czëstotliwoôci, czasu, okresu.

Multimetr U/I/R.

Programator eprom

O przewadze urzâdzeï pracujâcych z komputerem nie trzeba przekonywaê (rejestracja zmian wielkoôci mierzonej w funkcji
czasu, porównanie kilku wielkoôci, wykresy na ekran, drukarkë itp.). To czy, i jakie urzâdzenia ukaûâ sië do Amigi zaleûy od
Ciebie drogi uûytkowniku.

Jeûeli masz propozycje - napisz. Jeôli masz kolegë z C-64 przekaû mu, ûe W/W urzâdzenia pracujâ takûe z jego komputerem
(dodatkowy kabelek i program).
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1.3 UWAGI !

Symulator widziany przez mikroprocesor róûni sië od prawdziwego eprom kilkoma cechami:

Wiëksza obciâûalnoôê wyjôê symulatora dziëki buforom 74HCT245 od rzeczywistej Eprom.

Krótszy czas dostëpu do pamiëci symulatora (100ns) w porównaniu z eprom (200ns).

W/W cechy mogâ spowodowaê, ûe urzâdzenie bëdzie dziaîaê prawidîowo z stymulatorem, przestanie po zainstalowaniu Eprom.

Nie naleûy martwiê sië wnoszonym obciâûeniem statycznym, gdyû ukîady serii HCT maîo obiâûajâ wyjôcia, lecz naleûy mieê
na uwadze, wnoszone przez dîugie przewody podstawka-symulator, obciâûenie dynamiczne.

Pomimo tych uwag, w dotychczasowej pracy nie spotkaîem sië z problemami od strony symulatora. Zostaî sprawdzony w wielu
systemach opartych na procesorach Z80, jak i szybkim 6502.

1.4 Programator eprom

Juû jest gotowy programator eprom dla Amigi (takûe wersja dla C-64). Trwajâ prace nad oprogramowaniem.

Charakterystyka programatora:

Odczyt pamiëci 2716, 2732, 2764, 27128, 27256, 27512 (takûe wersja C-MOS).

Zapis pamiëci 2764, 27128, 27256, 27512, na napiëcia 12, 21, 25 wolt, inteligentnym algorytmem.

Weryfikacja W/W pamiëci.

Konfiguracja z komputera (brak jakichkolwiek przeîâczników).

Dioda sygnalizujâca stan pracy programatora.

Peîne zabezpieczenie portów CIA Amigi.

1.5 Testowanie

Jeôli symulator pracuje niepoprawnie, moûna go przetestowaê doîâczonym programem "SymulatorTest". Naleûy stosowaê sië
do wskazówek programu. Dziëki temu moûna szybko zlokalizowaê wiëkszoôê uszkodzeï.

Testowanie jest takûe wskazane przy uruchamianiu symulatora, jeôli budowaliômy go samodzielnie.

1.6 Karta rejestracyjna

Zarejestruj swój program! Dziëki temu, bardzo szybko otrzymasz informacjë o nowej wersji programu i naturalnie znacznâ
zniûkë na jego zakup.

Co naleûy zrobiê, aby zarejestrowaê program? Wystarczy wysîaê kartkë pocztowâ, np. takâ jak poniûej:

+-------------------------------+-------------------------------+

| | +--------+ |

| KOMPUTER : A1200 | | | |

| WERSJA DOS : 3.0 | | | |

| PAMIËÊ RAM : 18Meg. | | znaczek| |

| TWARDY DYSK : 540Meg. | | | |

| INNE ROZSZERZ.: napëd CD | | | |

| | +--------+ |
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| NAZWA PROGRAMU: Symulator | |

| Eprom V2.1 | |

| | |

| | |

| ADRES NADAWCY: | ADRESAT: |

| | |

| Jan Kowalski | Sîawomir Skrzyïski |

| | |

| Ul. Westerplatte 20/5 | Ul. Mîawska 16/4 |

| | |

| 31-045 Kraków | 87-500 Rypin |

| | |

+-------------------------------+-------------------------------+

Karta rejestracyjna ma jeszcze wiele innych zalet. Dziëki informacjom w niej zawartym moûna pisaê programy tak, aby maksy-
malnie wykorzystaê moûliwoôci sprzëtu (gîupotâ jest pisanie programów na dyskietki, jeôli 3/4 uûytkowników posiada twarde
dyski).

Proszë takûe o listy z uwagami dotyczâcymi symulatora, a takûe propozycje innych urzâdzeï.

1.7 Instalacja,Obsîuga

Instalacjë symulatora przeprowadzamy przy komputerze wyîâczonym z sieci. Polega ona na podîâczeniu zîâcza 25 pin symu-
latora do komputera. Kolejnâ czynnoôciâ jest poîâczenie symulatora z uruchamianym systemem. Dokonujemy tego z uûy-
ciem taômy 28 ûyî, umieszczajâc zîâcze symulacyjne w podstawce eprom. Po tych czynnoôciach moûna wîâczyê komputer i
uruchamiany system.

Programu moûna uûywaê z dyskietki, wygodniej jest jednak go zainstalowaê na twardym dysku (jeôli posiadamy) zaîâczonym
programem Instaluj na HD.

Program obsîugujemy gadûetami, rozwijanymi menu lub kombinacjâ klawiszy. Dostëpne opcje to:

Load Adres startu Help

Save Adres koïca Nota

Trans Dîugoôê Dyspley

Reset Typ pamiëci Clear

Quit Caîa pamiëê

Na dysku znajduje sië takûe ikona Symulator.Assign. Moûna jâ umieôciê w dowolnym miejscu na dysku. Klikniëcie na niâ
otworzy program symulatora. Dziëki temu nie trzeba kopiowaê caîej szuflady, a tylko jednâ ikonë, aby mieê wygody dostëp do
programu.

W polu ToolTypes ikony, moûemy wpisaê nazwë ekranu na, którym ma sië otworzyê program. Jeôli jâ pominiemy, symulator
otworzy sië na wîasnym ekranie. Natomiast, gdy ekran o podanej nazwie nie istnieje, zostanie utworzony.

1.8 Help

Naciôniëcie powoduje wyôwietlenie tekstu pomocy w formacie AmigaGuide.
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1.9 Nota

Naciôniëcie powoduje wyôwietlenie informacji o autorze oraz ekranie publicznym, na którym otworzono program.

1.10 Dyspley

Kolejne naciôniëcia gadûetu Dyspley powodujâ przeîâczanie pomiëdzy systemem Hex, a Dec. Ma to wpîyw na postaê wyôwiet-
lania adresów.

1.11 Clear

Naciôniëcie gadûetu Clear otwiera requester z pytaniem:

"Czy wyczyôciê symulator?"

Moûliwoôci wyboru sâ trzy:

"Tak" - czyôci pamiëê symulatora okreôlonâ adresami,

"Wszystko" - czyôci caîâ pamiëê symulatora,

"Rezygnacja" - wyôcie z opcji.

Procedura czyszczenia jest napisana w caîoôci w asemblerze, dziëki czemu operacja ta jest przeprowadzana szybko.

Operacjë czyszczenia moûna przerwaê przez naciôniëcie lewego i prawego przycisku myszy.

1.12 "

Kolejne naciôniëcia zmieniajâ typ symulowanej pamiëci. Ma to wpîyw na maksymalnâ dîugoôê i adresy.

1.13 "

Zaznaczenie wyîâcza gadûet wyboru pamiëci. Mamy dostëpnâ caîâ pamiëê symulatora. Naturalnie moûemy symulowaê mniejsze
pamiëci, ale trzeba mieê na uwadze niepeîne adresowanie. Dodatkowo zostaje przyspieszona transmisja danych dla maîych
pamiëci, ze wzglëdu na czëôciowe wykorzystanie bufora.

1.14 "

Klikniëcie na gadûet Adres startu wyôwietla kursor. Wprowadzamy adres startu.

Klikniëcie na Adres koïca, koïcowy, natomiast dîugoôê zostanie wyliczona.

Moûna teû zmieniê dîugoôê przez klikniëcie na Dîugoôê. Adres koïcowy zostanie wyliczony.

Adresy moûna wprowadzaê w systemach:

szesnastkowym - poprzedzajâc liczbë znakiem "$"

binarnym - poprzedzajâc znakiem "%"

dziesiëtnym - bez znaków

Uwaga! Zmiana adresu startu spowoduje dezaktywacjë gadûetów Trans i Reset . Aby je uaktywniê naleûy uûyê opcji Load .
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1.15 Transmisja

Klikniëcie na gadûet Trans spowoduje rozpoczëcie transmisji danych do symulatora. Jeôli "adres startu" plus "dîugoôê" przekroczy
$7fff, zostanie zakomunikowany bîâd. Transmisjë moûna przerwaê przez naciôniëcie lewego i prawego przycisku myszy. Pro-
cedura transmisji jest napisana w caîoôci w asemblerze, dziëki czemu operacja ta jest przeprowadzana szybko.

Po transmisji jest generowany Reset do uruchamianego systemu.

Uwaga! Gadûet jest nieaktywny (za mgieîkâ) jeôli bufor symulatora jest pusty. Aby go zapeîniê naleûy uûyê opcji Load

1.16 Wyjôcie

Moûna wyjôê zamykajâc okno, klikajâc na kwadrat w lewym górnym rogu, bâdú klikajâc na Quit.

1.17 Îaduj

Po klikniëcu na gadûecie ukaûe sië okno wyboru plików do îadowania. Wskazujemy interesujâcy nas plik. Zostanie on wczytany
pod adres ustawiony opcjâ Adres startu.

Naleûy pamiëtaê aby adres poczâtkowy i dîugoôê nie przekraczaîa maksymalnego adresu dla wybranej pamiëci. W przeciwnym
wypadku zostanie zakomunikowany bîâd.

1.18 Reset

Naciôniëcie gadûetu reset spowoduje wysîanie tego sygnaîu do uruchamianego systemu. Jest on utrzymywany przez okoîo
500ms.

Uwaga! Gadûet jest nieaktywny (za mgieîkâ) jeôli bufor symulatora jest pusty. Aby go zapeîniê naleûy uûyê opcji Load

1.19 Zapisz

Po klikniëcu na gadûet Save ukaûe sië okno wyboru plików do zapisu. Wskazujemy ôcieûkë do pliku. Jeôli istnieje zostanie
wyôwietlony odpowiedni komunikat z pytaniem czy zapisaê, czy nie. Zapisany zostanie obszar wskazany w oknach "Start adres"
do "End adres".

1.20 Charakterystyka symulatora

Szybkoôê transferu z komputera max 10 sek ( 4Kb/sek.).

Program transmisji napisany w assemblerze.

Peîna kontrola bîëdów programowych.

Praca programu w multitaskingu.

Moûliwoôê otworzenia na dowolnym ekranie publicznym lub wîasnym.

Zabezpieczenia od strony zîâcza emulacyjnego buforami 74HCT245.

Wykonanie symulatora w technologi C-MOS.

Zasilanie z uruchamianego systemu, podtrzymanie pamiëci z Amigi.

Uwagi !
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