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Chapter 1

Instruction

1.1 Manual - main menu

__________ _ _ _ _ __________
_ _ _______/ ._______ _______._______ ._______ \_______ _ _
._______ | /___.___\_____ | /___| /___. ___________.
| /______|__. / | _______ | /___ | / |__\_________ |
| /_________ |-------’----------’----------’----------’__________ |
‘----------------’ - - ------- pRESENTs ------- - - ‘-------------tF!’

FileLinker

Wersja 1.0

Data 01.01.1997

Copyright (c) 1997 by Tomash/Art-B & Blabla

Instrukcja obsîugi

Spis treôci:

1.
~Prawa~autorskie~i~rozpowszechnianie.~~~~

2.
~Do~czego~ten~program~sîuûy?~~~~~~~~~~~~~

3.
~Opis~programu.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

4.
~Wymagania,~biblioteki,~dane~techniczne.~

5.
~Komunikaty~pîentuf.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

6.
~Co~w~przyszîoôci?~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

7.
~Historia~programu.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

8.
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~Co~to~jest~BlaBla?~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~
9.

~Pozostaîe~informacje.~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

1.2 Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Ten program podlega Standard~Amiga~FD-Software~Copyright~Note.

Ten program jest Freeware, jak zostaîo to okreôlone w punkcie 4a.

Jeôli szukasz wiëcej szczegóîów, proszë przeczytaê AFD-COPYRIGHT (wersjë 1
lub nowszâ).

~Prawa~autorskie~
~Dystrybucja~~~~~
~Oôwiadczenie~~~~
~Opîaty~~~~~~~~~~

1.3 Do czego ten program sîuûy?

Przeczytaj moûe najpierw rozdziaî pt.
Co~to~sâ~linki
. Jeôli juû

wiesz o co chodzi to mogë Ci wyjaôniê, ûe FileLinker sîuûy do tworzenia
linków w duûo îatwiejszy sposób niû komenda CLI MakeLink. FileLinker otwiera
okno i pozwala w îatwy sposób wybraê nazwy dla linka i pliku. Moûesz zrobiê
to wrzucajâc ikonki do odpowiedniej Appicon programu, moûesz teû wybraê
pliki standardowym file selectorem i poprawiê je potem rëcznie.

FileLinker ma niestety równieû wady. Po pierwsze i najwaûniejsze nie
potrafi on tworzyê soft-linków (zawsze tworzone sâ linki hard). Nie wynika
to z bîëdu w programie lecz z tego, ûe system 3.0 nie radzi sobie z tymi
linkami (funkcja MakeLink() zawsze zwraca NIL :( w ûaden sposób. Nie wiem
jak problem ten zaîatwia instrukcja MakeLink z CLI, ale chyba robi to
"niesystemowo" (po zdisasemblowaniu îatwo zauwaûyê, ûe do ww. funkcji
MakeLink zawsze przekazywany jest argument o stworzeniu linka hard). Nie
wiem, nie miaîem czasu zapoznaê sië z tym problemem. Mogë jednak powiedzieê
ûe hard-linki sâ bardzo wygodne i bardziej bezpieczne od soft-linków.

Jeôli interesuje Ciebie problem hard-linków i nie znasz dokîadnie
ich cech, to proszë przeczytaj

poniûszy~rozdziaî~dokumentacji
.

1.4 Co to sâ linki?

Najîatwiej wytîumaczyê jest to na przykîadzie. A wiëc ←↩
dobrze -

przykîad z (mojego) ûycia wziëty.. Przypuôêmy ûe jesteô programistâ i
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programujesz w E. Kompilator E oraz surówki do niego masz gdzieô gîëboko na
partycji Work:

Work:Programming/Compilers/AmigaE/Src/!Private/Test/

Gdy robisz program, to czësto zachodzi potrzeba jego przetestowania. Moûesz
wejôê do CLI i wpisaê odpowiedniâ ôcieûkë dostëpu, ale czy nie îatwiej
byîoby przekopiowaê komendë do np. C:? i z tamtâd jâ uruchamiaê bez
wpisywania koszmarnie dîugich katalogów? Tak, ale robiê to za kaûdâ
kompilacjâ? Byîoby jeszcze wiëcej roboty. Jest jednak wyjôcie, najbardziej
optymalne. Moûesz "nakazaê" komputerowi by ten zrobiî tak, by plik z Twoim
programem byî "odwzorowywany" w np. C: Wtedy, za kaûdâ kompilacjâ Twój
poprawiony rozkaz bëdzie automatycznie zmieniaî sië w C: Jest jeszcze jedna
dobra cecha tego rozwiâzania. Taki "odwzorowany plik" nie zajmuje na noôniku
nowych bloków! Niezaleûnie od dîugoôci zajëtoôê Twojego dysku bëdzie wiëksza
tylko o 512 bajtów!

To wîaônie o czym pisaîem to link. Jest to wîaônie "przekopiowanie"
pliku w inne miejsce tak, by kopia tego pliku nic nie zajmowaîa (!). W ten
sposób moûesz swoje programy trzymaê w kilku(nastu :) miejscach wogóle nie
troszczâc sië o to, ûe zabraknie miejsca! Powiem wiëcej. Moûesz sobie zrobiê
nawet link do caîego katalogu!

Musisz jednak zapamiëtaê to:

Link moûe byê robiony TYLKO na jednym urzâdzeniu. Moûesz zrobiê
linka tylko na DF0:, tylko na DH0:, tylko na Work: itp. Nie moûesz zrobiê
linka z Dh1: na Dh2: itd. Jest to z oczywistych wzglëdów niemoûliwe.

Niestety, AmigaDOS, nawet w wersji 3.0 nie za dobrze radzi sobie z
linkami. Bardzo proszë Ciebie o przeczytanie

poniûszego~rozdziaîu
, aby

poznaê niedociâgniëcia systemu w tym temacie.

1.5 Problemy z linkami

Posiadanie linków na dysku wymaga od Ciebie w wersji 3.0 (lub 2.0)
AmigaDOS odpowiedniej ostroûnoôci. Musisz bardzo uwaûaê zmieniajâc, kasujâc,
kopiujâc pliki i katalogi. Podczas pracy z linkami doszedîem do kilku
nastëpujâcych wniosków:

1. Pamiëtaj, który odpowiednik pliku jest plikiem orginalnym, a który jest
"linkiem". Operujâc linkami nie musisz sië obawiaê utraty orginaîu,
natomiast kaûde skasowanie orginaîu kasuje takûe wszystkie linki. Niestety,
system robi to doôê niefortunnie. Czësto po skasowaniu pliku link przyjmuje
dîugoôê zerowâ, a przy wczytywaniu katalogu dysku pojawiajâ sië bîëdy sume
kontrolnej (checksum errors). Co prawda wystarczy wykasowaê wszystkie
"ômiecie", czyli pozostaîe linki aby wszystko wróciîo do normy, ale fakt
jest faktem...

2. Linki do katalogów sâ doôê niebezpieczne. Jeôli zrobisz takowy, to zawsze
pamiëtaj, ûe czy to wykasowanie plików z katalogu orginalnego czy z linku,
zawsze koïczy sië skasowaniem wszystkiego we wszystkich miejscach.
Dotychczas nie potrafiîem poradziê sobie z problemem, jak taki link do
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katalogu usunâê. Ze wzglëdu na niebezpieczeïstwo utraty dla danych sugerujë
zapomnieê o tworzeniu linków do caîych katalogów!

3. Drobna sprawa: Linkowi nie da sië np. ustawiê komentarza. Choêbyô nie
wiem jak próbowaî to i tak komentarz "poleci" do orginaîu. Szkoda, bo
przydaîoby sië zaznaczaê zrobione linki...

1.6 Opis programu

Po uruchomieniu program otwiera okienko z doôê ←↩
standardowym GUI.

Dwie ramki, w które moûesz wpisywaê tekst sâ najwaûniejsze dla caîego
programu. Mówiâ one programowi jaki plik ma byê zlinkowany do jakiego
katalogu i pod jakâ nazwâ. W pole "Plik" wpisujesz nazwë pliku. W pole
"Link" wpisujesz nazwë nowego pliku jaki zostanie utworzony wraz z jego nowâ
ôcieûkâ dostëpu. Jeôli jesteô pewien tak wpisanych nazw moûesz kliknâê na
gadûet "Utwórz Link", który utworzy wîaônie nowy plik. Pamiëtaj tylko, o
tym, by postëpowaê doôê ostroûnie -

przeczytaj~ten~rozdziaî
.

Jeôli uwaûasz ûe rëczne wpisywanie nazw dla pliku i linku jest
niewygodne, moûesz skoûystaê z tzw. AppIcon programu (ta z logiem Blabla).
Wystarczy ûe przeciâgniesz ikonkë wybranego pliku na të ikonkë, a w polu
"Plik" automatycznie pojawi sië nazwa pliku wraz z peînâ ôcieûkâ dostëpu.
Jeôli przeciâgniesz w ten sposób dwie ikonki na raz, to wypeînione takûe
zostanie pole "Link", w identyczny sposób.

Na pewno zauwaûyîeô w prawej czëôci okienka dwa maîe gadûety z
literkâ "S" w ôrodku. Oznaczajâ one selekcjë pliku przez standardowy
requester ASL. Moûesz w takim requesterze wybraê odpowiednie urzâdzenie,
katalog a takûe plik, czy link. W wypadku polskich lokali requester ten
wywoîuje sië wciskajâc na raz <Shift + p> (dla pliku) lub <Shift + l> dla
linku. Jest to równoznaczne z klikniëciem na odpowiedni gadûet.

Równoczeônie istniejâ skróty klawiszowe dla kolejnych opcji. Znane
juû "Utwórz Link" wywoîujemy wciskajâc <Shift + u> a "Dobranoc", wciskajâc
<d>. Warto zauwaûyê, ûe skróty te sâ róûne dla róûnych lokalizacji
programu.

Co znaczy opcja "Dobranoc". Jeôli przeszkadza Ci okienko programu na
Workbenchu, a chcesz jednak zachowac program "na innâ okazjë" to wystarczy,
ûe uôpisz program. Pojawi sië ikonka "FileLinker", która symbolizowaê bëdzie
wîaônie ôpiâcy program. Wystarczy ûe wrzucisz tam dowolnâ ikonkë programu
lub klikniesz na niâ dwukrotnie a program znowu otworzy okno i bëdzie czekaî
na Twoje rozkazy.

To tyle o programie. Dodam tylko, ûe wyjôcie z programu uzyskujemy
albo przez naciôniëcie klawiza zamkniëcia okna, albo przez wciôniëcie <Esc>
z klawiatury. Ûyczë miîej pracy!

1.7 Wymagania, biblioteki, dane techniczne
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Program uruchomi sië na kaûdej Amidze z KS2.0+. Testowany jednak byî
wyîâcznie na:

A1200, KS3.0, karta Blizzard III, 10MB RAM, HDD Conner 1GB

Program powstaî w jëzyku programowania AmigaE 3.1i. Jego kod
úródîowy ma ok. 21 kb, natomiast wynikowy nie przekracza 11 kb. Nie wymagane
sâ ûadne niestandardowe biblioteki zewnëtrzne (prócz ASL - "wmurowanej w
system"

1.8 Komunikaty pîentuf

Could not... - Program ma problemy ze stworzeniem GUI

Nie mogë utworzyê linka - Coô úle z nazwâ dla linka

Ten link juû istnieje - Link juû istnieje, przestaï bezmyôlnie waliê w
klawisze! :)

Ten plik nie istnieje - Zîa nazwa pliku. Dobrze pomachaj file selectorem

Unknown error - Musiaîeô nieúle namieszaê! :)

1.9 Co w przyszîoôci?

Hmmm. Chyba wystarczy ûe poprawië wszystkie wykryte póúniej bugi?
Mam nadziejë ûe ich nie bëdzie. Chciaîbym teû rozgryúê wreszcie sprawë
soft-linków i kasowania linków do katalogów. To chyba wszystko.

1.10 Historia programu

wersja 1.0 01.01.1997 o Pierwsza wersja publiczna.

1.11 Co to jest BlaBla?

BlaBla jest to grupa zrzeszajâca programistów piszâcych programy
wspóîpracujâce z systemem. Gwarantuje to poprawnâ pracë na wielu modelach
Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnoôci "w górë". Pozwala to równieû
na korzystanie z tak waûnej cechy, jakâ posiada Amiga, jak multitasking.
Nasze programy majâ zazwyczaj status PublicDomain, FreeWare lub ShareWare,
co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.

Grupa posiada wîasne konto Internetowe i BBS. Nasze najnowsze
programy moûna równieû znaleúê w wydawanym przez nas pakiecie polskich
programów uûytkowych PolWare. Zapraszamy równieû do lektury redagowanego
przez nas magazynu dyskowego Izviestia. Traktuje on gîównie o programowaniu
i zawiera opisy wielu ciekawych programów.
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Zainteresowanych wspóîpracâ z naszâ grupâ, bâdú chëtnych do wymiany
doôwiadczeï i uwag na temat programów, prosimy o kontakt z którymô z
czîonków BlaBla.

W skîad grupy wchodzâ (X’96):

Apacz/Fire & BlaBla (Michaî Kopacz)
Kordi/DuckRed & BlaBla (Kordian Adamczyk)
Kysy/AM & 2xBla (Krzysztof Habowski)
LeMUr/Fire & bla$^2$ (Îukasz Prokulski)
Novi/True Genius & Phx & S2B (Krzysztof Nowak)
Reese/SubBlaBla (Karol Bryd)
Scott/Inferno & BlaBla (Marcin Ochocki)
Thufor/BlahBlah (Dariusz J.Garbowski)
Tomash/Art-B & BBla (Tomasz Korolczuk)
Warhawk/SubBlaBla (Przemysîaw Jeû)

1.12 Pozostaîe informacje

Jeôli chcesz sië ze mnâ skontaktowaê w wiadomym celu (informacje o
bîëdach, chëê poznania mnie (:), wstâpienia do BLABLA itp.) to pisz na ten
adres:

Tomasz Korolczuk
ul. Wyspiaïskiego 4/13

08-300 Sokoîów Podlaski

Moûesz teû przesîaê jakieô wiadomoôci internetem. Poniûej umieszczam
3 adresy moich kolegów z BLABLA. Zaznaczcie ûe to informacja dla mnie :):

Kordi:

kordi@lodz2.p.lodz.pl

Thufor:

thufor@zeus.polsl.gliwice.pl

Warhawk:

jez@szmaragd.zdz.katowice.pl


	Instruction
	Manual - main menu
	Prawa autorskie i rozpowszechnianie
	Do czego ten program sîuûy?
	Co to sâ linki?
	Problemy z linkami
	Opis programu
	Wymagania, biblioteki, dane techniczne
	Komunikaty pîentuf
	Co w przyszîoôci?
	Historia programu
	Co to jest BlaBla?
	Pozostaîe informacje


