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Chapter 1

Magazyn_AMIGA

1.1 Przewodnik

Magazyn AMIGA 0/92 - 1/97

I.
TESTY SPRZËTU - hardware

II.
PROGRAMY - software

III.
GRY

IV.
MUZYKA

V.
GRAFIKA

VI.
KURSY - programowanie

VII.
CYKLE - praktyka

VIII.
KUFEREK - tips & tricks

1.2 hardware

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Feeria barw 0/3 92 Albert Petryszyn karty grafiki ←↩
24-bit {A2000-4000}

Genlock - co to jest 1/20 92 Daniel Diezemann technika ←↩
wizyjna - podstawy {wszystkie}

Parszywa dwunastka 1/24 92 S.Quinkertz+[mps] jakâ Amigë ←↩
wybraê - porady {wszystkie}

Przetestujemy 2/10 92 M.Eckert+S.Quinkertz test 33 kart ←↩
turbo do Amigi {wszystkie}

Karty 68000/68020 2/15 92 Ch.Seiler+M.Eckert test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Podsumowanie 2/18 92 M.Eckert+S.Quinkertz podsumowanie ←↩
testu kart turbo (cz.1) {A500/2000}
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Karty 68030 3/16 92 Ch.Seiler+M.Eckert test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Karty 68040 3/20 92 M.Eckert+S.Quinkertz test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Podsumowanie 3/23 92 M.Eckert+S.Quinkertz podsumowanie ←↩
testu kart turbo (cz.1) {A500/2000}

Amiga 4000 1/20 93 M.Eckert+P.Spring test Amigi ←↩
4000 {A4000}

Nowa cudowna broï 1/22 93 R.Zeitler pierwszy test ←↩
Amigi 1200 {A1200}

KCS co to jest 1/32 93 Marek Pampuch emulator ←↩
sprzëtowy peceta do A500/A2000 {A500/600/2000}

KCS co to jest 2/34 93 Marek Pampuch emulator ←↩
sprzëtowy peceta do A500/A2000 {A500/600/2000}

Sampler DigiTON 2/41 93 Stanisîaw Szczygieî Sampler ←↩
Digiton (HDP) {wszystkie}

Przesiadka na 24 bity 3/18 93 Janusz Konopka DCTV i ←↩
digitalizer VLab {wszystkie}

Mocna i niedroga 3/24 93 S.Quinkertz+R.Zeitler Amiga 1200 { ←↩
A1200}

Nieznany noônik pamiëci 3/32 93 N.Ettymiou+M.Eckert co to jest ←↩
PCMCIA {A600/1200}

Stacja dysków A880S 3/48 93 Rafaî Wiosna stacja ←↩
dyskietek 5.25 cala (TOMS) {wszystkie}

AT BUS HD 4/18 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera AT BUS HD (Elsat) {A500/500+}

Narzëdzie programisty 4/32 93 Marcin Dudar co to jest ←↩
PCMCIA {A600/1200}

Praca z Amigâ 1200 (cz.2) 4/56 93 S.Quinkertz+R.Zeitler dokoïczenie ←↩
art. Mocna i niedroga z MA 3/93 {A1200}

Video backup 5/44 93 Marek Pampuch urzâdzenia do ←↩
wykonywania kopii archiwalnych na wideo {wszystkie}

Pamiëci,pamiëci,amnezja 5/47 93 Stanisîaw Szczygieî rozszerzenia ←↩
pamiëci - czy warto, dziaîanie i problemy {wszystkie}

Mega RAM 5/55 93 Rafaî Wiosna test Mega RAM ←↩
(Elsat) {A500/500+}

Drukarka Epson LQ100 5/57 93 Stanisîaw Szczygieî drukarka 24- ←↩
igîowa Epson LQ100 (test) {wszystkie}

Amiga Genlock Professional 6/6 93 Stanisîaw Szczygieî test genlocka ←↩
Pro (HDP) {wszystkie}

Digi Lab 6/9 93 Marek Pampuch test ←↩
digitalizera (HDP) {wszystkie}

Amiga 1200 droga do sukcesu 6/25 93 Stanisîaw Szczygieî test Amigi ←↩
1200 {A1200}

Elbox RAM 6/34 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
rozszerzenia pamiëci 2MB {A500}

Polaroid - czy najlepszy? 6/67 93 Marek Pampuch test filtra ←↩
polaryzacyjnego na monitor {monitor}

Mega RAM HD 6/70 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera dysku twardego z rozszerzeniem RAM (Elsat) {A500/500+}

16-bitowy dúwiëk 7/23 93 Ralf Kottcke test 16- ←↩
bitowej karty dúwiëkowej Clarity {wszystkie}

A1230 Turbo+ 7/62 93 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo do Amigi (GVP) {A1200}

Test samplera stereofonicznego 7/66 93 Stanisîaw Szczygieî test samplera ←↩
stereo (Elsat) {wszystkie}
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Kickbox 7/67 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
zewnëtrznego przeîâcznika systemów (HDP) {A500}

Rozszerzenie pamiëci Mega RAM 7/70 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
rozszerzenia pamiëci 1MB RAM do A500+ (HDP) {A500+}

Genlock G-Lock 8/52 93 Andrzej Bobek test genlocka ←↩
(GVP) {wszystkie}

Midi dla Amigi 8/54 93 Rafaî Wiosna test ←↩
interfejsu MIDI (Elsat) {wszystkie}

Zmiany na lepsze 9/31 93 Stanisîaw Szczygieî nowe, lepsze ←↩
produkty dostëpne na rynku {wszystkie}

Oki Microline 520 9/62 93 Stanisîaw Szczygieî test drukarki ←↩
9-igîowej (OKI) {wszystkie}

Blizzard 1200/4 9/64 93 Marek Pampuch rozszerzenie ←↩
pamiëci 4MB do A1200 {A1200}

Kontroler HD AT-508 9/66 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera twardego dysku do Amig 500 i 500+ {A500/500+}

Widok z Amigi 10/38 93 Stanisîaw Szczygieî jakie ←↩
monitory do nowych Amig {AGA}

Amiga CD32 10/42 93 Marek Pampuch prezentacja ←↩
najnowszej Amigi Warszawa 07.93 {CD32}

OKI OK 400E 10/50 93 Rafaî Wiosna test taniej ←↩
drukarki laserowej OKI OK 400E {wszystkie}

Od nadmiaru pamiëci gîowa... 10/52 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
rozszerzeï RAM do A500 i A500+ {A500/500+}

Joystick dla CDTV 10/56 93 Rafaî Wiosna test ←↩
interfejsów joysticka (Comer/Elbox/Elsat) {CDTV}

Sampler DSS 8+ 10/57 93 Marek Pampuch nowy sampler ←↩
+ program (v 2.01) do samplingu (GVP) {wszystkie}

Duûe kino 10/60 93 Marek Pampuch test Genlock ←↩
Pro CX/generator GE-100 (HDP) {wszystkie}

Kontroler GVP HD8+ 10/62 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
kontrolera twardego dysku (GVP) {A500/500+}

IOExtender 10/63 93 Rafaî Wiosna test karty z ←↩
dodatkowymi portami (GVP) {A2000-4000}

Skaner,Amiga i DTP 10/66 93 Mariusz Butoka test skanera ←↩
JS-105-1M i oprogram. (Golden Image) {wszystkie}

Protar A500 11/64 93 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
kontrolera SCSI do twardego dysku {A500/500+}

Modem Comcall M-1200 12/52 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
minimodemu 1200 (LARS) {wszystkie}

Video Backup 12/53 93 Marek Pampuch test ←↩
urzâdzenia archiwizujâcego (Magurex) {wszystkie}

Hard Disk Kit 12/61 93 Stanisîaw Szczygieî test kabla do ←↩
podîâczenia dysku 3.5 cala (Elsat) {A600/1200}

Amiga CD32 12/62 93 Marek Pampuch test konsoli ←↩
CD32 {CD32}

Emulator GVP PC286/16 12/67 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
emulatora sprzëtowego peceta (GVP) {A530Turbo+GVP}

Impact Vision 24 CT 1/19 94 Andrzej Bobek karta grafiki ←↩
24-bit (GVP) {A2000-4000}

Nadchodzi nowe 1/23 94 Stanisîaw Szczygieî pokaz ←↩
drukarki atramentowej Star SJ-144 {wszystkie}

Moje trzy grosze 1/25 94 Uran (polemika z ←↩
artykuîami S.Szczygîa z MA 8/93 i 10/93) {wszystkie}

Parnet & Co 1/28 94 Stanisîaw Szczygieî mini sieê ←↩
amigowska na porcie równolegîym {wszystkie}



Magazyn_AMIGA 4 / 76

Plujki atakujâ 1/56 94 Rafaî Wiosna test drukarki ←↩
atramentowej HP DeskJet 10 {wszystkie}

Zyxel U-1496+ 1/58 94 Rafaî Wiosna test modemu ←↩
14400 {wszystkie}

A1230 Turbo+Series II 2/48 94 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo 68030(peîny)/50 [GVP] {A1200}

Naprawianie Amigi 2/50 94 Stanisîaw Szczygieî diagnostyka ←↩
we wîasnym zakresie {wszystkie}

Drukarka SJ-144 2/68 94 Stanisîaw Szczygieî test drukarki ←↩
atramentowej Star SJ-144 {wszystkie}

Clarity 16 w dziaîaniu 2/71 94 William Moebius test 16- ←↩
bitowej karty muzycznej {wszystkie}

Jaka karta 3/15 94 mps porównanie ←↩
kart grafiki 24-bit {wszystkie}

Îabëdzi ôpiew? 3/61 94 Marek Pampuch test czytnika ←↩
CD-ROM A570 {A500/500+}

EGS Spectrum 2 MB 3/73 94 Andrzej Bobek karta grafiki ←↩
24-bitowej (GVP) {A2000-4000}

Drukarki Star LC24-30 i LC24-300 3/78 94 Stanisîaw Szczygieî test drukarek ←↩
24-igîowych firmy Star {wszystkie}

A1291 SCSI kit 4/53 94 Marek Pampuch test ←↩
interfejsu SCSI (GVP) {A1200}

A1200 i coô jeszcze 4/57 94 Rafaî Wiosna test ←↩
rozszerzenia pamiëci 4MB (Elsat) {A1200}

CDTV na sterydach 4/60 94 Rafaî Wiosna test róûnych ←↩
gadûetów do CDTV {CDTV}

Porównanie drukarek 5/12 94 opr. mps drukarki ←↩
dostëpne na rynku i opisywane w MA {wszystkie}

Zyxel U-1496E 5/52 94 Rafaî Wiosna tani model ←↩
modemu 14400 {wszystkie}

Vidi Amiga 12 5/54 94 Rafaî Wiosna test ←↩
digitalizera Vidi 12 (Rombo) {wszystkie}

Monitor EUM 1491A 5/56 94 Uran monitor ←↩
multisync do Amig AGA {wszystkie}

Przeîâczniki Kickstartów 5/58 94 Jarosîaw Horodecki test ←↩
przeîâczników systemów (Mikronik) {A500/500+/2000}

Strzaî w dziesiâtkë 5/59 94 Mariusz Butoka test drukarki ←↩
atramentowej Epson Stylus 800 {wszystkie}

HP Laser jest 4L 5/62 94 Mariusz Butoka test drukarki ←↩
laserowej HP LJ 4L {wszystkie}

Amiga 4000/040 6/36 94 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
najszybszej fabrycznej Amigi {A4000}

Drukarki 6/39 94 Stanisîaw Szczygieî jaka drukarka ←↩
do czego {wszystkie}

Omega 6/85 94 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
rozszerzenia pamiëci Omega {A1200}

Amiga genlock AX 6/86 94 Stanisîaw Szczygieî nowy genlock ←↩
AX (HDP) {wszystkie}

Obudowa minitower 6/88 94 Jarosîaw Horodecki obudowa do ←↩
Amigi 500 (Micronik) {A500/500+}

Wieûa Babel 6/90 94 Robert Korzeniewski obudowa do ←↩
Amigi 3000 (Micronik) {A3000}

Vidi 7/62 94 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
digitalizerów Vidi:12,12RT,24RT (Rombo) {wszystkie}

Digitalizer FG24 7/65 94 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
digitalizera FG24 (Elsat) {wszystkie}
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SCSI do CDTV 7/68 94 Rafaî Wiosna test ←↩
sterownika HDD SCSI (Toms) do CDTV {CDTV}

GVP A1230 Turbo PS II 8/58 94 Rafaî Wiosna nowa wersja ←↩
karty turbo do A1200 (GVP) {A1200}

Monitor Microvitec 1438 8/66 94 Stanisîaw Szczygieî test monitora ←↩
dla nowych Amig {AGA}

Impact Vision 24 4000 8/74 94 Andrzej Bobek test 24- ←↩
bitowej karty graficznej {A4000}

OKI OL 410 ex 8/76 94 Rafaî Wiosna nowa tania ←↩
drukarka laserowa (OKI) {wszystkie}

Elbox 1200/4 9/78 94 Adam Nowak test ←↩
rozszerzenia RAM do A1200 (Elbox) {A1200}

MTec A1230 10/78 94 Rafaî Wiosna test karty ←↩
turbo RAM do A1200 {A1200}

Genlock AX 20 10/80 94 Marek Pampuch najnowszy ←↩
genlock z HDP {wszystkie}

CD dla mas 10/86 94 Rafaî Wiosna porównanie ←↩
interfejsu CD ROM {A600/1200 i A2000-4000}

Giga Amiga 10/91 94 M.Pampuch+A.Wróblewski test twardego ←↩
dysku WD 1 GB {A600/1200/4000}

Tuner telewizyjny 10/93 94 Stanisîaw Szczygieî test tunera ←↩
do monitorów (IE Electronics) {monitor}

Telewizor monitorem 11/70 94 Uran jak z TV ←↩
zrobiê niezîy monitor {wszystkie}

VideoTXT 11/90 94 Marek Pampuch test dekodera ←↩
telegazety HDP {wszystkie}

Scala Echo EE100 11/94 94 Marek Pampuch test ←↩
przystawki montaûowej do programu Scala Scala {MM300/500}

Koprocesor-tak czy nie 11/97 94 Marek Pampuch koprocesor ←↩
matematyczny MC68882/50 (GVP) {karta turbo}

PCMCIA po polsku 11/101 94 Marek Pampuch interfejs ←↩
PCMCIA do digitalizera FG24 (Elsat) {FG24}

G Force 4000 12/25 94 Andrzej Bobek test karty ←↩
turbo GVP {A4000}

Sampluj razem z nami 12/27 94 Mariusz Butoka test samplera ←↩
Stereo Pro (HDP) {wszystkie}

Broadcaster Elite 12/29 94 Andrzej Bobek karta do ←↩
obróbki obrazu (Applied Magic) {A4000}

Modem US Robotics V34 12/25 94 Jarosîaw Horodecki szybki modem ←↩
V34 {wszystkie}

CDTV:Elbox vs MicroLuc 12/92 94 Rafaî Wiosna test ←↩
porównawcyz rozszerzeï pamiëci do CDTV {CDTV}

Druga odsîona 12/97 94 Rafaî Wiosna test nowej ←↩
wersji rozszerzenia pamiëci (Elsat) {A1200}

Twardy dysk Caviar 720 MB 12/107 94 Stanisîaw Szczygieî test twardego ←↩
dysku Western Digital 720MB {A600/1200/4000}

Sieê na parë 12/109 94 Marek Pampuch kabel + ←↩
oprogramowanie Parnet (TOMS) {wszystkie}

Padnij, powstaï 1/16 95 Rafaî Wiosna nowa-stara ←↩
Amiga 1200 {A1200}

SX-1 1/86 95 Roman Sadowski test ←↩
przystawki zmieniajâcej CD32 w komputer {CD32}

HD 1/88 95 Rafaî Wiosna test stacji ←↩
gëstych dyskietek {system 2.0+}

1200 na sterydach 2/79 95 Stanisîaw Szczygieî porównanie ←↩
kilku kart turbo do A1200 {A1200}
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CD32 kompaktowe okno na ôwiat 2/86 95 Roman Sadowski test ←↩
przystawki îâczâcej CD32 z innâ Amigâ {wszystkie}

OS 3.1 dla A1200 3/36 95 Rafaî Wiosna test systemu ←↩
operacyjnego 3.1 dla A1200 {A1200}

Skaner Alfa Scan 800 3/85 95 Stanisîaw Szczygieî test skanera ←↩
800 dpi {wszystkie}

Co piszczy w Amigach 4000 4/80 95 Stanisîaw Szczygieî szczegóîy ←↩
konstrukcyjne A4000 {A4000}

2 in 1 4/90 95 Rafaî Wiosna test czytnika ←↩
Overdrive (PCMCIA) {A600/1200}

100 kHz 5/70 95 William Moebius test samplera ←↩
stereo (Elsat) {wszystkie}

Klawiatura do CD32 5/76 95 Roman Sadowski test ←↩
klawiatur i przystawek do CD32 {CD32}

Teletext elektroniczna gazeta 5/84 95 Jarosîaw Horodecki przystawka do ←↩
odbioru telegazety (Elsat) {wszystkie}

HiFi audioprocesor AP-100 6/81 95 Marek Pampuch mikser ←↩
dúwiëkowy sterowany Amigâ (HDP) {wszystkie}

Blizzard 1230-III 6/89 95 Rafaî Wiosna karta turbo { ←↩
A1200}

Gwiezdny genlock 7/70 95 Borys Strâczek opis genlocka ←↩
Neptun firmy Electronic-Design {wszystkie}

Przejôciówki do CD32 7/80 95 Roman Sadowski test ←↩
przejôciówek do CD32 {CD32}

1200 pytaï o Amigë 1200 8/38 95 Stanisîaw Szczygieî najczëstsze ←↩
pytania {Amiga 1200}

DX4 w Amidze 8/77 95 Rafaî Wiosna test karty ←↩
turbo M-TEC T1230/28 RTC 42 MHz (Eureka) {A1200}

CD dla wszystkich 8/78 95 Rafal Wiosna test CD-Romu ←↩
Tandem CD1200-Plus (Eureka) {A1200}

Genlocki w teorii i w praktyce 9/60 95 Borys Strâczek problemy ←↩
pracy z genlockiem {wszystkie}

Philips CM 8833-II 9/80 95 Rafaî Wiosna test monitora
Napëd CD-Rom Plextor 4 Speed 9/82 95 Stanisîaw Szczygieî test ←↩

profesjonalnego napëdu CD-ROM Plextor PX-43CS (SoftPoint)
Boca M144EW 9/84 95 Stanisîaw Szczygieî text ←↩

faxmodemu (SoftPoint)
Sygnaîy na zîâczach Amigi 10/32 95 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩

podstawowych zîâczy Amigi {wszystkie}
Dopalacz dla Amigi 500 10/34 95 Stanisîaw Szczygieî druga wersja ←↩

przystawki turbo do Amigi 500 {Amiga 500}
CD32 ProModule 10/60 95 Marek Pampuch przystawka do ←↩

CD32, nastëpca SX-1 (Elsat) {CD32}
FG-24 Plus 10/68 95 Marek Pampuch test ←↩

digitalizera (Elsat) {2.04+}
Piccolo SD 64 10/70 95 Nibbler test ←↩

profesjonalnej karty graficznej {Zorro II, III}
1,2,3,4, Blizzard 11/50 95 Marek Pampuch karta turbo ←↩

Blizzard IV {A1200}
Szuflada na 2 sposoby 11/52 95 M.Pampuch, A.Wróblewski "opakowanie"" ←↩

na zewnëtrzny twardy dysk" {AT-BUS}
Progen Plus 11/55 95 Tadeusz Talar genlock ←↩

cyfrowy (Elsat) {wszystkie}
Interfejs SCSI 1230 11/57 95 Marek Pampuch interfejs ←↩

SCSI do karty Blizzard III {A1200+Blizz.III}
Dyski Quantum 12/11 95 Jarosîaw Horodecki Twarde dyski ←↩

Empire i LPS {kontroler SCSI}
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Pronet 12/23 95 Stanisîaw Szczygieî kolejny ←↩
sposób na zsieciowanie Amig {wszystkie}

Na kaûdâ kieszeï 12/54 95 Marek Pampuch twardy dysk ←↩
WDC 31200 (1.3 GB) {AT-BUS}

Goliat 12/55 95 Marek Pampuch twardy dysk ←↩
WDC 31600 (1.6 GB) {AT-BUS}

Power 32 12/62 95 Marek Pampuch przystawka ←↩
zamieniajâca CD32 w komputer (HDP) {CD32}

Stary nowy Tandem 12/64 95 Rafaî Wiosna nowa wersja ←↩
kontrolera dla CD-ROM {A2000/3000/4000}

To jest to 1/60 96 Marek Pampuch CD-ROM kit ←↩
dla A1200 i A 600 {A600/1200}

Caviar AC 2540F 2/51 96 Stanisîaw Szczygieî HDD 540MB {AT ←↩
-BUS}

SCSI II GVP 4008 2/53 96 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera SCSI do duûych Amig {A2000/3000/4000}

Trójpalczasta mysz 2/54 96 Roman Sadowski ←↩
trzyprzyciskowa mysz dla Amigi {wszystkie}

Skaner A600C Artec 2/55 96 Jarosîaw Horodecki skaner SCSI ←↩
dla Amigi {SCSI}

CD ROM Toshiba XM 3601B 2/57 96 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
czteroprëdkoôciowego CD-ROM {SCSI}

Amiga w kolorach tëczy 2/62 96 Jarosîaw Horodecki karta grafiki ←↩
24-bit CyberVision 64 {A3000/4000}

Test porównawczy CD-ROMów 3/10 96 J.Horodecki+S.Szczygieî NEC CDR-222, ←↩
CDR-512, Sony CDU77E, Toshiba XM-5402B, Philips PCA52CR {CD-ROM}

Kosmiczne cudo 3/48 96 A.Berndt, Ch.Karpf Amiga 4000 ←↩
Tower tîum. M.Pampuch

Rakieta 3/55 96 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo Blizzard 1260 {A1200}

Procesor MC68060 3/56 96 jar dane ←↩
techniczne procesora 68060

Amiga i artyôci 4/48 96 Jarosîaw Horodecki test karty ←↩
grafiki 24-bit {A2000/3000/4000}

HDP Audio selektor 4/50 96 Tadeusz Talar przeîâcznik ←↩
sygnaîów audio/video sterowany Amigâ (HDP) {wszystkie}

Zewnëtrzna stacja HD 4/58 96 Roman Sadowski gësta stacja ←↩
dyskietek Della dla Amigi {system 2.0+}

Syjamscy bracia 5/60 96 Roman Sadowski pecet i Amiga ←↩
w jednym (wieûa) {wszystkie}

Wieûa Infinitiv 5/62 96 Marek Pampuch pecet i Amiga ←↩
w jednym (wieûa Mikronika) {A1200}

Multimodem 19200 5/70 96 Rafaî Wiosna modem ←↩
Multitetch 19200 {wszystkie}

Rakietowa staruszka 6/68 96 Rafaî Wiosna karta turbo ←↩
68060/50 do A2000 {A2000}

I have a power 7/52 96 Andrzej Wróblewski koniec ←↩
problemów z zasilaczem {wszystkie}

Ratowanie twardych dysków 7/53 96 Stanisîaw Szczygieî co robiê gdy ←↩
padnie twardy dysk {wszystkie}

Konsola multimedialna 7/62 96 Roman Sadowski podstawka pod ←↩
Amigë (na HDD, CD-ROM, itp - TOMS) {A600/1200}

Amimysz 7/63 96 Marek Pampuch mysy z logo ←↩
Amiga {wszystkie}

Twardy dysk WDC32500 7/64 96 Marek Pampuch test HDD 2.5 ←↩
GB {wszystkie}
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Micronik Tower 7/66 96 Marek Pampuch wieûa do ←↩
Amigi z kartâ PC {A1200}

Dwugigiel 7/69 96 Marek Pampuch test HDD 2.1 ←↩
GB {wszystkie}

Dla klawiszowców 7/70 96 Jacek Grabowski klawiatura ←↩
dynamiczna do Amigi {MIDI}

Bez przepiëê 7/71 96 Rafaî Wiosna UPS ( ←↩
podtrzymywacz napiëcia) {wszystkie}

Przeglâd Joysticków 8/16 96 rs i pj czym ←↩
najlepiej ubijaê~przeciwników w grach {wszystkie}

Zaczynamy inaczej 8/35 96 M. Pampuch i A. Wróblewskijak zîoûyê ←↩
wieûë Mikronika {A1200}

Amigowe sieciowanie 8/60 96 Jarosîaw Horodecki karta ←↩
sieciowa Ariadne {A2000/3000/4000/1200T}

Liana 8/62 96 Stanisîaw Szczygieî pakiet ←↩
sieciowy dla Amig {wszystkie}

No to setkë 8/64 96 Rafaî Wiosna ZIP IOmega ←↩
drive {SCSI}

Blizzard IV SCSI 8/65 96 Marek Pampuch interfejs ←↩
SCSI do kart Blizzard 1230IV i 1260 {karta Blizzard}

Multitech MT2834 ZDXI 8/66 96 Marek Pampuch modem 28800 { ←↩
wszystkie}

Karty sieciowe dla Amig 9/12 96 Stanisîaw Szczygieî sprzët do ←↩
îâczenia Amig w sieê {wszystkie}

Fujitsu M2512A 9/62 96 Stanisîaw Szczygieî dysk ←↩
magnetooptyczny {SCSI}-2

Nowe oblicze mistrza 9/64 96 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
24-bitowej karty graficznej {A2000/3000/4000/1200T}

Cyberstorm 060 MK II 10/72 96 Jarosîaw Horodecki karta turbo ←↩
{A3000/4000}

Monitor M1538S 10/69 96 Roman Sadowski multiscan 15 ←↩
cali {system 2.0+}

Hyperpad SV136 10/71 96 Adam Nowak joystick w ←↩
ksztaîcie joypada {wszystkie}

Tuner telewizyjny CATV 11/58 96 Stanisîaw Szczygieî nowa wersja ←↩
tunera TV {monitor}

Modem Gen V34-X-468 11/60 96 Marek Pampuch modem 28800 { ←↩
wszystkie}

Apollo 1240/25 11/61 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
do A1200 {A1200}

Nowe Guru 11/62 96 Stanisîaw Szczygieî ukîad GURU ←↩
ROM {karta turbo GVP}

Genlock AX 25 11/64 96 Tadeusz Talar nowy genlock ←↩
z HDP {wszystkie}

PC Keyboard interface 11/70 96 MaxyM interfejs do ←↩
przyîâczenia klawiatury PC {wszystkie}

Apollo 1240/40 12/65 96 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo Apollo {A1200}

Mtec T1230/28LC-RTC 12/69 96 Roman Sadowski karta turbo { ←↩
A1200}

Mini Megi Chip 12/70 96 Stanisîaw Szczygieî 2MB CHIP RAM ←↩
dla starszych Amig {A500/2000}

Arizona 12/72 96 Tadeusz Talar cyfrowy ←↩
mikser wizyjny z Elsatu {wszystkie}

Interfejs stacji dysków CD32 12/74 96 Roman Sadowski interfejs do ←↩
przyîâczenia stacji dyskietek do CD32(TOMS) {CD32}
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Karta turbo MTec630 12/75 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
68030 do A600 {A600}

Apollo 620 12/75 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
68020 do A600 {A600}

Amiga w sieci (3) 1/58 97 Stanisîaw Szczygieî îâczenie ←↩
komputerów {wszystkie}

Video Magician 1/65 97 Stanisîaw Szczygieî test scan ←↩
doublera (Micronik) {A4000/A3000/A2000/A1200T}

1.3 unnamed.1

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Feeria barw 0/3 92 Albert Petryszyn karty grafiki ←↩
24-bit {A2000-4000}

Genlock - co to jest 1/20 92 Daniel Diezemann technika ←↩
wizyjna - podstawy {wszystkie}

Parszywa dwunastka 1/24 92 S.Quinkertz+[mps] jakâ Amigë ←↩
wybraê - porady {wszystkie}

Przetestujemy 2/10 92 M.Eckert+S.Quinkertz test 33 kart ←↩
turbo do Amigi {wszystkie}

Karty 68000/68020 2/15 92 Ch.Seiler+M.Eckert test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Podsumowanie 2/18 92 M.Eckert+S.Quinkertz podsumowanie ←↩
testu kart turbo (cz.1) {A500/2000}

Karty 68030 3/16 92 Ch.Seiler+M.Eckert test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Karty 68040 3/20 92 M.Eckert+S.Quinkertz test kart ←↩
turbo do A500/A2000 {A500/2000}

Podsumowanie 3/23 92 M.Eckert+S.Quinkertz podsumowanie ←↩
testu kart turbo (cz.1) {A500/2000}

Amiga 4000 1/20 93 M.Eckert+P.Spring test Amigi ←↩
4000 {A4000}

Nowa cudowna broï 1/22 93 R.Zeitler pierwszy test ←↩
Amigi 1200 {A1200}

KCS co to jest 1/32 93 Marek Pampuch emulator ←↩
sprzëtowy peceta do A500/A2000 {A500/600/2000}

KCS co to jest 2/34 93 Marek Pampuch emulator ←↩
sprzëtowy peceta do A500/A2000 {A500/600/2000}

Sampler DigiTON 2/41 93 Stanisîaw Szczygieî Sampler ←↩
Digiton (HDP) {wszystkie}

Przesiadka na 24 bity 3/18 93 Janusz Konopka DCTV i ←↩
digitalizer VLab {wszystkie}

Mocna i niedroga 3/24 93 S.Quinkertz+R.Zeitler Amiga 1200 { ←↩
A1200}

Nieznany noônik pamiëci 3/32 93 N.Ettymiou+M.Eckert co to jest ←↩
PCMCIA {A600/1200}

Stacja dysków A880S 3/48 93 Rafaî Wiosna stacja ←↩
dyskietek 5.25 cala (TOMS) {wszystkie}

AT BUS HD 4/18 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera AT BUS HD (Elsat) {A500/500+}

Narzëdzie programisty 4/32 93 Marcin Dudar co to jest ←↩
PCMCIA {A600/1200}
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Praca z Amigâ 1200 (cz.2) 4/56 93 S.Quinkertz+R.Zeitler dokoïczenie ←↩
art. Mocna i niedroga z MA 3/93 {A1200}

Video backup 5/44 93 Marek Pampuch urzâdzenia do ←↩
wykonywania kopii archiwalnych na wideo {wszystkie}

Pamiëci,pamiëci,amnezja 5/47 93 Stanisîaw Szczygieî rozszerzenia ←↩
pamiëci - czy warto, dziaîanie i problemy {wszystkie}

Mega RAM 5/55 93 Rafaî Wiosna test Mega RAM ←↩
(Elsat) {A500/500+}

Drukarka Epson LQ100 5/57 93 Stanisîaw Szczygieî drukarka 24- ←↩
igîowa Epson LQ100 (test) {wszystkie}

Amiga Genlock Professional 6/6 93 Stanisîaw Szczygieî test genlocka ←↩
Pro (HDP) {wszystkie}

Digi Lab 6/9 93 Marek Pampuch test ←↩
digitalizera (HDP) {wszystkie}

Amiga 1200 droga do sukcesu 6/25 93 Stanisîaw Szczygieî test Amigi ←↩
1200 {A1200}

Elbox RAM 6/34 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
rozszerzenia pamiëci 2MB {A500}

Polaroid - czy najlepszy? 6/67 93 Marek Pampuch test filtra ←↩
polaryzacyjnego na monitor {monitor}

Mega RAM HD 6/70 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera dysku twardego z rozszerzeniem RAM (Elsat) {A500/500+}

16-bitowy dúwiëk 7/23 93 Ralf Kottcke test 16- ←↩
bitowej karty dúwiëkowej Clarity {wszystkie}

A1230 Turbo+ 7/62 93 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo do Amigi (GVP) {A1200}

Test samplera stereofonicznego 7/66 93 Stanisîaw Szczygieî test samplera ←↩
stereo (Elsat) {wszystkie}

Kickbox 7/67 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
zewnëtrznego przeîâcznika systemów (HDP) {A500}

Rozszerzenie pamiëci Mega RAM 7/70 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
rozszerzenia pamiëci 1MB RAM do A500+ (HDP) {A500+}

Genlock G-Lock 8/52 93 Andrzej Bobek test genlocka ←↩
(GVP) {wszystkie}

Midi dla Amigi 8/54 93 Rafaî Wiosna test ←↩
interfejsu MIDI (Elsat) {wszystkie}

Zmiany na lepsze 9/31 93 Stanisîaw Szczygieî nowe, lepsze ←↩
produkty dostëpne na rynku {wszystkie}

Oki Microline 520 9/62 93 Stanisîaw Szczygieî test drukarki ←↩
9-igîowej (OKI) {wszystkie}

Blizzard 1200/4 9/64 93 Marek Pampuch rozszerzenie ←↩
pamiëci 4MB do A1200 {A1200}

Kontroler HD AT-508 9/66 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
kontrolera twardego dysku do Amig 500 i 500+ {A500/500+}

Widok z Amigi 10/38 93 Stanisîaw Szczygieî jakie ←↩
monitory do nowych Amig {AGA}

Amiga CD32 10/42 93 Marek Pampuch prezentacja ←↩
najnowszej Amigi Warszawa 07.93 {CD32}

OKI OK 400E 10/50 93 Rafaî Wiosna test taniej ←↩
drukarki laserowej OKI OK 400E {wszystkie}

Od nadmiaru pamiëci gîowa... 10/52 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
rozszerzeï RAM do A500 i A500+ {A500/500+}

Joystick dla CDTV 10/56 93 Rafaî Wiosna test ←↩
interfejsów joysticka (Comer/Elbox/Elsat) {CDTV}

Sampler DSS 8+ 10/57 93 Marek Pampuch nowy sampler ←↩
+ program (v 2.01) do samplingu (GVP) {wszystkie}
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Duûe kino 10/60 93 Marek Pampuch test Genlock ←↩
Pro CX/generator GE-100 (HDP) {wszystkie}

Kontroler GVP HD8+ 10/62 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
kontrolera twardego dysku (GVP) {A500/500+}

IOExtender 10/63 93 Rafaî Wiosna test karty z ←↩
dodatkowymi portami (GVP) {A2000-4000}

Skaner,Amiga i DTP 10/66 93 Mariusz Butoka test skanera ←↩
JS-105-1M i oprogram. (Golden Image) {wszystkie}

Protar A500 11/64 93 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
kontrolera SCSI do twardego dysku {A500/500+}

Modem Comcall M-1200 12/52 93 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
minimodemu 1200 (LARS) {wszystkie}

Video Backup 12/53 93 Marek Pampuch test ←↩
urzâdzenia archiwizujâcego (Magurex) {wszystkie}

Hard Disk Kit 12/61 93 Stanisîaw Szczygieî test kabla do ←↩
podîâczenia dysku 3.5 cala (Elsat) {A600/1200}

Amiga CD32 12/62 93 Marek Pampuch test konsoli ←↩
CD32 {CD32}

Emulator GVP PC286/16 12/67 93 Jarosîaw Horodecki test ←↩
emulatora sprzëtowego peceta (GVP) {A530Turbo+GVP}

Impact Vision 24 CT 1/19 94 Andrzej Bobek karta grafiki ←↩
24-bit (GVP) {A2000-4000}

Nadchodzi nowe 1/23 94 Stanisîaw Szczygieî pokaz ←↩
drukarki atramentowej Star SJ-144 {wszystkie}

Moje trzy grosze 1/25 94 Uran (polemika z ←↩
artykuîami S.Szczygîa z MA 8/93 i 10/93) {wszystkie}

Parnet & Co 1/28 94 Stanisîaw Szczygieî mini sieê ←↩
amigowska na porcie równolegîym {wszystkie}

Plujki atakujâ 1/56 94 Rafaî Wiosna test drukarki ←↩
atramentowej HP DeskJet 10 {wszystkie}

Zyxel U-1496+ 1/58 94 Rafaî Wiosna test modemu ←↩
14400 {wszystkie}

A1230 Turbo+Series II 2/48 94 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo 68030(peîny)/50 [GVP] {A1200}

Naprawianie Amigi 2/50 94 Stanisîaw Szczygieî diagnostyka ←↩
we wîasnym zakresie {wszystkie}

Drukarka SJ-144 2/68 94 Stanisîaw Szczygieî test drukarki ←↩
atramentowej Star SJ-144 {wszystkie}

Clarity 16 w dziaîaniu 2/71 94 William Moebius test 16- ←↩
bitowej karty muzycznej {wszystkie}

Jaka karta 3/15 94 mps porównanie ←↩
kart grafiki 24-bit {wszystkie}

Îabëdzi ôpiew? 3/61 94 Marek Pampuch test czytnika ←↩
CD-ROM A570 {A500/500+}

EGS Spectrum 2 MB 3/73 94 Andrzej Bobek karta grafiki ←↩
24-bitowej (GVP) {A2000-4000}

Drukarki Star LC24-30 i LC24-300 3/78 94 Stanisîaw Szczygieî test drukarek ←↩
24-igîowych firmy Star {wszystkie}

A1291 SCSI kit 4/53 94 Marek Pampuch test ←↩
interfejsu SCSI (GVP) {A1200}

A1200 i coô jeszcze 4/57 94 Rafaî Wiosna test ←↩
rozszerzenia pamiëci 4MB (Elsat) {A1200}

CDTV na sterydach 4/60 94 Rafaî Wiosna test róûnych ←↩
gadûetów do CDTV {CDTV}

Porównanie drukarek 5/12 94 opr. mps drukarki ←↩
dostëpne na rynku i opisywane w MA {wszystkie}
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Zyxel U-1496E 5/52 94 Rafaî Wiosna tani model ←↩
modemu 14400 {wszystkie}

Vidi Amiga 12 5/54 94 Rafaî Wiosna test ←↩
digitalizera Vidi 12 (Rombo) {wszystkie}

Monitor EUM 1491A 5/56 94 Uran monitor ←↩
multisync do Amig AGA {wszystkie}

Przeîâczniki Kickstartów 5/58 94 Jarosîaw Horodecki test ←↩
przeîâczników systemów (Mikronik) {A500/500+/2000}

Strzaî w dziesiâtkë 5/59 94 Mariusz Butoka test drukarki ←↩
atramentowej Epson Stylus 800 {wszystkie}

HP Laser jest 4L 5/62 94 Mariusz Butoka test drukarki ←↩
laserowej HP LJ 4L {wszystkie}

Amiga 4000/040 6/36 94 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
najszybszej fabrycznej Amigi {A4000}

Drukarki 6/39 94 Stanisîaw Szczygieî jaka drukarka ←↩
do czego {wszystkie}

Omega 6/85 94 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩
rozszerzenia pamiëci Omega {A1200}

Amiga genlock AX 6/86 94 Stanisîaw Szczygieî nowy genlock ←↩
AX (HDP) {wszystkie}

Obudowa minitower 6/88 94 Jarosîaw Horodecki obudowa do ←↩
Amigi 500 (Micronik) {A500/500+}

Wieûa Babel 6/90 94 Robert Korzeniewski obudowa do ←↩
Amigi 3000 (Micronik) {A3000}

Vidi 7/62 94 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
digitalizerów Vidi:12,12RT,24RT (Rombo) {wszystkie}

Digitalizer FG24 7/65 94 Stanisîaw Szczygieî test ←↩
digitalizera FG24 (Elsat) {wszystkie}

SCSI do CDTV 7/68 94 Rafaî Wiosna test ←↩
sterownika HDD SCSI (Toms) do CDTV {CDTV}

GVP A1230 Turbo PS II 8/58 94 Rafaî Wiosna nowa wersja ←↩
karty turbo do A1200 (GVP) {A1200}

Monitor Microvitec 1438 8/66 94 Stanisîaw Szczygieî test monitora ←↩
dla nowych Amig {AGA}

Impact Vision 24 4000 8/74 94 Andrzej Bobek test 24- ←↩
bitowej karty graficznej {A4000}

OKI OL 410 ex 8/76 94 Rafaî Wiosna nowa tania ←↩
drukarka laserowa (OKI) {wszystkie}

Elbox 1200/4 9/78 94 Adam Nowak test ←↩
rozszerzenia RAM do A1200 (Elbox) {A1200}

MTec A1230 10/78 94 Rafaî Wiosna test karty ←↩
turbo RAM do A1200 {A1200}

Genlock AX 20 10/80 94 Marek Pampuch najnowszy ←↩
genlock z HDP {wszystkie}

CD dla mas 10/86 94 Rafaî Wiosna porównanie ←↩
interfejsu CD ROM {A600/1200 i A2000-4000}

Giga Amiga 10/91 94 M.Pampuch+A.Wróblewski test twardego ←↩
dysku WD 1 GB {A600/1200/4000}

Tuner telewizyjny 10/93 94 Stanisîaw Szczygieî test tunera ←↩
do monitorów (IE Electronics) {monitor}

Telewizor monitorem 11/70 94 Uran jak z TV ←↩
zrobiê niezîy monitor {wszystkie}

VideoTXT 11/90 94 Marek Pampuch test dekodera ←↩
telegazety HDP {wszystkie}

Scala Echo EE100 11/94 94 Marek Pampuch test ←↩
przystawki montaûowej do programu Scala Scala {MM300/500}
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Koprocesor-tak czy nie 11/97 94 Marek Pampuch koprocesor ←↩
matematyczny MC68882/50 (GVP) {karta turbo}

PCMCIA po polsku 11/101 94 Marek Pampuch interfejs ←↩
PCMCIA do digitalizera FG24 (Elsat) {FG24}

G Force 4000 12/25 94 Andrzej Bobek test karty ←↩
turbo GVP {A4000}

Sampluj razem z nami 12/27 94 Mariusz Butoka test samplera ←↩
Stereo Pro (HDP) {wszystkie}

Broadcaster Elite 12/29 94 Andrzej Bobek karta do ←↩
obróbki obrazu (Applied Magic) {A4000}

Modem US Robotics V34 12/25 94 Jarosîaw Horodecki szybki modem ←↩
V34 {wszystkie}

CDTV:Elbox vs MicroLuc 12/92 94 Rafaî Wiosna test ←↩
porównawcyz rozszerzeï pamiëci do CDTV {CDTV}

Druga odsîona 12/97 94 Rafaî Wiosna test nowej ←↩
wersji rozszerzenia pamiëci (Elsat) {A1200}

Twardy dysk Caviar 720 MB 12/107 94 Stanisîaw Szczygieî test twardego ←↩
dysku Western Digital 720MB {A600/1200/4000}

Sieê na parë 12/109 94 Marek Pampuch kabel + ←↩
oprogramowanie Parnet (TOMS) {wszystkie}

Padnij, powstaï 1/16 95 Rafaî Wiosna nowa-stara ←↩
Amiga 1200 {A1200}

SX-1 1/86 95 Roman Sadowski test ←↩
przystawki zmieniajâcej CD32 w komputer {CD32}

HD 1/88 95 Rafaî Wiosna test stacji ←↩
gëstych dyskietek {system 2.0+}

1200 na sterydach 2/79 95 Stanisîaw Szczygieî porównanie ←↩
kilku kart turbo do A1200 {A1200}

CD32 kompaktowe okno na ôwiat 2/86 95 Roman Sadowski test ←↩
przystawki îâczâcej CD32 z innâ Amigâ {wszystkie}

OS 3.1 dla A1200 3/36 95 Rafaî Wiosna test systemu ←↩
operacyjnego 3.1 dla A1200 {A1200}

Skaner Alfa Scan 800 3/85 95 Stanisîaw Szczygieî test skanera ←↩
800 dpi {wszystkie}

Co piszczy w Amigach 4000 4/80 95 Stanisîaw Szczygieî szczegóîy ←↩
konstrukcyjne A4000 {A4000}

2 in 1 4/90 95 Rafaî Wiosna test czytnika ←↩
Overdrive (PCMCIA) {A600/1200}

100 kHz 5/70 95 William Moebius test samplera ←↩
stereo (Elsat) {wszystkie}

Klawiatura do CD32 5/76 95 Roman Sadowski test ←↩
klawiatur i przystawek do CD32 {CD32}

Teletext elektroniczna gazeta 5/84 95 Jarosîaw Horodecki przystawka do ←↩
odbioru telegazety (Elsat) {wszystkie}

HiFi audioprocesor AP-100 6/81 95 Marek Pampuch mikser ←↩
dúwiëkowy sterowany Amigâ (HDP) {wszystkie}

Blizzard 1230-III 6/89 95 Rafaî Wiosna karta turbo { ←↩
A1200}

Gwiezdny genlock 7/70 95 Borys Strâczek opis genlocka ←↩
Neptun firmy Electronic-Design {wszystkie}

Przejôciówki do CD32 7/80 95 Roman Sadowski test ←↩
przejôciówek do CD32 {CD32}

1200 pytaï o Amigë 1200 8/38 95 Stanisîaw Szczygieî najczëstsze ←↩
pytania {Amiga 1200}

DX4 w Amidze 8/77 95 Rafaî Wiosna test karty ←↩
turbo M-TEC T1230/28 RTC 42 MHz (Eureka) {A1200}
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CD dla wszystkich 8/78 95 Rafal Wiosna test CD-Romu ←↩
Tandem CD1200-Plus (Eureka) {A1200}

Genlocki w teorii i w praktyce 9/60 95 Borys Strâczek problemy ←↩
pracy z genlockiem {wszystkie}

Philips CM 8833-II 9/80 95 Rafaî Wiosna test monitora
Napëd CD-Rom Plextor 4 Speed 9/82 95 Stanisîaw Szczygieî test ←↩

profesjonalnego napëdu CD-ROM Plextor PX-43CS (SoftPoint)
Boca M144EW 9/84 95 Stanisîaw Szczygieî text ←↩

faxmodemu (SoftPoint)
Sygnaîy na zîâczach Amigi 10/32 95 Stanisîaw Szczygieî opis ←↩

podstawowych zîâczy Amigi {wszystkie}
Dopalacz dla Amigi 500 10/34 95 Stanisîaw Szczygieî druga wersja ←↩

przystawki turbo do Amigi 500 {Amiga 500}
CD32 ProModule 10/60 95 Marek Pampuch przystawka do ←↩

CD32, nastëpca SX-1 (Elsat) {CD32}
FG-24 Plus 10/68 95 Marek Pampuch test ←↩

digitalizera (Elsat) {2.04+}
Piccolo SD 64 10/70 95 Nibbler test ←↩

profesjonalnej karty graficznej {Zorro II, III}
1,2,3,4, Blizzard 11/50 95 Marek Pampuch karta turbo ←↩

Blizzard IV {A1200}
Szuflada na 2 sposoby 11/52 95 M.Pampuch, A.Wróblewski "opakowanie"" ←↩

na zewnëtrzny twardy dysk" {AT-BUS}
Progen Plus 11/55 95 Tadeusz Talar genlock ←↩

cyfrowy (Elsat) {wszystkie}
Interfejs SCSI 1230 11/57 95 Marek Pampuch interfejs ←↩

SCSI do karty Blizzard III {A1200+Blizz.III}
Dyski Quantum 12/11 95 Jarosîaw Horodecki Twarde dyski ←↩

Empire i LPS {kontroler SCSI}
Pronet 12/23 95 Stanisîaw Szczygieî kolejny ←↩

sposób na zsieciowanie Amig {wszystkie}
Na kaûdâ kieszeï 12/54 95 Marek Pampuch twardy dysk ←↩

WDC 31200 (1.3 GB) {AT-BUS}
Goliat 12/55 95 Marek Pampuch twardy dysk ←↩

WDC 31600 (1.6 GB) {AT-BUS}
Power 32 12/62 95 Marek Pampuch przystawka ←↩

zamieniajâca CD32 w komputer (HDP) {CD32}
Stary nowy Tandem 12/64 95 Rafaî Wiosna nowa wersja ←↩

kontrolera dla CD-ROM {A2000/3000/4000}
To jest to 1/60 96 Marek Pampuch CD-ROM kit ←↩

dla A1200 i A 600 {A600/1200}
Caviar AC 2540F 2/51 96 Stanisîaw Szczygieî HDD 540MB {AT ←↩

-BUS}
SCSI II GVP 4008 2/53 96 Stanisîaw Szczygieî test ←↩

kontrolera SCSI do duûych Amig {A2000/3000/4000}
Trójpalczasta mysz 2/54 96 Roman Sadowski ←↩

trzyprzyciskowa mysz dla Amigi {wszystkie}
Skaner A600C Artec 2/55 96 Jarosîaw Horodecki skaner SCSI ←↩

dla Amigi {SCSI}
CD ROM Toshiba XM 3601B 2/57 96 Stanisîaw Szczygieî test ←↩

czteroprëdkoôciowego CD-ROM {SCSI}
Amiga w kolorach tëczy 2/62 96 Jarosîaw Horodecki karta grafiki ←↩

24-bit CyberVision 64 {A3000/4000}
Test porównawczy CD-ROMów 3/10 96 J.Horodecki+S.Szczygieî NEC CDR-222, ←↩

CDR-512, Sony CDU77E, Toshiba XM-5402B, Philips PCA52CR {CD-ROM}
Kosmiczne cudo 3/48 96 A.Berndt, Ch.Karpf Amiga 4000 ←↩

Tower tîum. M.Pampuch
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Rakieta 3/55 96 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo Blizzard 1260 {A1200}

Procesor MC68060 3/56 96 jar dane ←↩
techniczne procesora 68060

Amiga i artyôci 4/48 96 Jarosîaw Horodecki test karty ←↩
grafiki 24-bit {A2000/3000/4000}

HDP Audio selektor 4/50 96 Tadeusz Talar przeîâcznik ←↩
sygnaîów audio/video sterowany Amigâ (HDP) {wszystkie}

Zewnëtrzna stacja HD 4/58 96 Roman Sadowski gësta stacja ←↩
dyskietek Della dla Amigi {system 2.0+}

Syjamscy bracia 5/60 96 Roman Sadowski pecet i Amiga ←↩
w jednym (wieûa) {wszystkie}

Wieûa Infinitiv 5/62 96 Marek Pampuch pecet i Amiga ←↩
w jednym (wieûa Mikronika) {A1200}

Multimodem 19200 5/70 96 Rafaî Wiosna modem ←↩
Multitetch 19200 {wszystkie}

Rakietowa staruszka 6/68 96 Rafaî Wiosna karta turbo ←↩
68060/50 do A2000 {A2000}

I have a power 7/52 96 Andrzej Wróblewski koniec ←↩
problemów z zasilaczem {wszystkie}

Ratowanie twardych dysków 7/53 96 Stanisîaw Szczygieî co robiê gdy ←↩
padnie twardy dysk {wszystkie}

Konsola multimedialna 7/62 96 Roman Sadowski podstawka pod ←↩
Amigë (na HDD, CD-ROM, itp - TOMS) {A600/1200}

Amimysz 7/63 96 Marek Pampuch mysy z logo ←↩
Amiga {wszystkie}

Twardy dysk WDC32500 7/64 96 Marek Pampuch test HDD 2.5 ←↩
GB {wszystkie}

Micronik Tower 7/66 96 Marek Pampuch wieûa do ←↩
Amigi z kartâ PC {A1200}

Dwugigiel 7/69 96 Marek Pampuch test HDD 2.1 ←↩
GB {wszystkie}

Dla klawiszowców 7/70 96 Jacek Grabowski klawiatura ←↩
dynamiczna do Amigi {MIDI}

Bez przepiëê 7/71 96 Rafaî Wiosna UPS ( ←↩
podtrzymywacz napiëcia) {wszystkie}

Przeglâd Joysticków 8/16 96 rs i pj czym ←↩
najlepiej ubijaê~przeciwników w grach {wszystkie}

Zaczynamy inaczej 8/35 96 M. Pampuch i A. Wróblewskijak zîoûyê ←↩
wieûë Mikronika {A1200}

Amigowe sieciowanie 8/60 96 Jarosîaw Horodecki karta ←↩
sieciowa Ariadne {A2000/3000/4000/1200T}

Liana 8/62 96 Stanisîaw Szczygieî pakiet ←↩
sieciowy dla Amig {wszystkie}

No to setkë 8/64 96 Rafaî Wiosna ZIP IOmega ←↩
drive {SCSI}

Blizzard IV SCSI 8/65 96 Marek Pampuch interfejs ←↩
SCSI do kart Blizzard 1230IV i 1260 {karta Blizzard}

Multitech MT2834 ZDXI 8/66 96 Marek Pampuch modem 28800 { ←↩
wszystkie}

Karty sieciowe dla Amig 9/12 96 Stanisîaw Szczygieî sprzët do ←↩
îâczenia Amig w sieê {wszystkie}

Fujitsu M2512A 9/62 96 Stanisîaw Szczygieî dysk ←↩
magnetooptyczny {SCSI}-2

Nowe oblicze mistrza 9/64 96 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
24-bitowej karty graficznej {A2000/3000/4000/1200T}
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Cyberstorm 060 MK II 10/72 96 Jarosîaw Horodecki karta turbo ←↩
{A3000/4000}

Monitor M1538S 10/69 96 Roman Sadowski multiscan 15 ←↩
cali {system 2.0+}

Hyperpad SV136 10/71 96 Adam Nowak joystick w ←↩
ksztaîcie joypada {wszystkie}

Tuner telewizyjny CATV 11/58 96 Stanisîaw Szczygieî nowa wersja ←↩
tunera TV {monitor}

Modem Gen V34-X-468 11/60 96 Marek Pampuch modem 28800 { ←↩
wszystkie}

Apollo 1240/25 11/61 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
do A1200 {A1200}

Nowe Guru 11/62 96 Stanisîaw Szczygieî ukîad GURU ←↩
ROM {karta turbo GVP}

Genlock AX 25 11/64 96 Tadeusz Talar nowy genlock ←↩
z HDP {wszystkie}

PC Keyboard interface 11/70 96 MaxyM interfejs do ←↩
przyîâczenia klawiatury PC {wszystkie}

Apollo 1240/40 12/65 96 Marek Pampuch test karty ←↩
turbo Apollo {A1200}

Mtec T1230/28LC-RTC 12/69 96 Roman Sadowski karta turbo { ←↩
A1200}

Mini Megi Chip 12/70 96 Stanisîaw Szczygieî 2MB CHIP RAM ←↩
dla starszych Amig {A500/2000}

Arizona 12/72 96 Tadeusz Talar cyfrowy ←↩
mikser wizyjny z Elsatu {wszystkie}

Interfejs stacji dysków CD32 12/74 96 Roman Sadowski interfejs do ←↩
przyîâczenia stacji dyskietek do CD32(TOMS) {CD32}

Karta turbo MTec630 12/75 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
68030 do A600 {A600}

Apollo 620 12/75 96 Marek Pampuch karta turbo ←↩
68020 do A600 {A600}

Amiga w sieci (3) 1/58 97 Stanisîaw Szczygieî îâczenie ←↩
komputerów {wszystkie}

Video Magician 1/65 97 Stanisîaw Szczygieî test scan ←↩
doublera (Micronik) {A4000/A3000/A2000/A1200T}

1.4 programy

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Tanie i legalne 0/8 92 Fred Fish PD z dysku ←↩
500 {wszystkie}

Przeglâd programów kopiujâcych 1/50 92 Thomas Lopatic XCopy,Cyclone ←↩
,SyncroExpress,Tetra,itd {A500}

Tanie i legalne 1/66 92 Fred Fish PD z dysku ←↩
501-511 {wszystkie}

Stoper 2/13 92 Dieter Meyer opis programu ←↩
AIBB (typu benchmark) {wszystkie}

Klawiatura z Alaski 2/34 92 Wojciech Bruszewski KeyMapEd ( ←↩
edytor klawiatury) {wszystkie}

Przeglâd programów kopiujâcych 2/48 92 Thomas Lopatic TurboBackup, ←↩
ACopier,White Lightning, {A500/2000}
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Tanie i legalne 2/76 92 Fred Fish PD z dysku ←↩
512-521 {wszystkie}

Wszechstronny sprawdzian 3/8 92 Marcell Jaehner porównanie ←↩
programów DTP (cz.1) {wszystkie}

ProPage3.0 3/13 92 Peter Aurich program DTP { ←↩
wszystkie}

Co to jest Amiga TeX 3/13 92 Wojciech Bruszewski program DTP ←↩
Public Domain {wszystkie}

PC-Task 1.04 3/28 92 Piotr Drapich program ←↩
emulujâcy peceta {wszystkie}

Tanie i legalne 3/76 92 Fred Fish PD z dysku ←↩
521-530 {wszystkie}

Nowe znaki Kary 4/24 92 Peter Aurich pakiet ←↩
kolorowych czcionek KaraFonts {wszystkie}

Wszechstronny sprawdzian 4/32 92 Marcell Jaehner porównanie ←↩
programów DTP (cz.2) {wszystkie}

Pecet na smyczy 4/36 92 Rafaî Wiosna opis programu ←↩
Twin Express {wszystkie}

Tanie i legalne 4/74 92 Fred Fish PD z dysku ←↩
531-537 {wszystkie}

Veni vidi virus 1/14 93 Georg Kaaserer programy ←↩
antywirusowe na Amigë {wszystkie}

Amisîownik 1/35 93 Krzysztof Mîynarski program ←↩
Amisîownik (TSS) {wszystkie}

Tanie i legalne 1/74 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
538-545 {wszystkie}

Porównanie programów komunikac. 2/11 93 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
programów komunikacyjnych do Amigi {wszystkie}

Jak Polak z Niemcem 2/38 93 Rafaî Wiosna Amisîownik ←↩
niemiecko-polski v 3.0 {wszystkie}

Tanie i legalne 2/78 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
546-561 {wszystkie}

Art Department Pro 3/6 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
konwersji grafiki ADPro 2.1.5 {HDD}

Scalâ go! 3/16 93 Jarosîaw Horodecki Scala MM 200 ←↩
{system 2.0+}

Ortografia 3/23 93 Jarosîaw Horodecki Program ←↩
Ortografia (TSS) {wszystkie}

Amiga Shareware 3/28 93 Jarosîaw Horodecki AddAssign, ←↩
Degrader,GVP Info,VirusZ,WASP,Nightmare {wszystkie}

Szybko,szybko coraz prëdzej 3/40 93 Stanisîaw Szczygieî Reorg 2.1 - ←↩
program optymalizujâcy twardy dysk {HDD}

Tanie i legalne 3/78 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
562-570 {wszystkie}

Rozpakowaê peceta 4/25 93 Rafaî Wiosna opis ←↩
programów archiwizujâcych (ARC,ARJ,LHA,ZOO..) {wszystkie}

Kombajnem po Amigowym poletku 4/30 93 Janusz Konopka ImageFX 1.5, ←↩
Cinemorph (GVP/Nova) {HDD+RAM}

Disk Peek & update 1.2 4/44 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
edycji i naprawiania danych na dysku {wszystkie}

ABackup 4/46 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
archiwizowania twardych dysków {wszystkie}

Shareware 4/52 93 Jarosîaw Horodecki Sîownik ←↩
Angielsko Polski v 1.0 {wszystkie}

Tanie i legalne 4/74 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
571-581 {wszystkie}
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KCommodity 5/22 93 Jarosîaw Horodecki pakiet ←↩
programików wspomagajâcych Workbench {system 2.0+}

Quarterback Tools 5/24 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
odzyskiwania danych na dysku (v 1.6) {wszystkie}

Quarterback 5/25 93 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
programu archiwizujâcego (5.12) {wszystkie}

Cygnus Editor Professional 5/30 93 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
edytor tekstu (v 2.12) {wszystkie}

Nowa wersja dla nowych maszyn 5/34 93 Janusz Konopka DeluxePaint ←↩
IV AGA - program graficzny {AGA}

Shareware 5/38 93 Jarosîaw Horodecki Reorg, ←↩
Elements,Viewtek,PSnap,Assign,PointerX,FontCache,ToolsX,..{system 2.0+}

Test porównawczy 5/52 93 Jarosîaw Horodecki AWord 2.02 ( ←↩
Alderan),Amisîownik 3.1 (TSS) {wszystkie}

Glizdor 5/59 93 Marek Pampuch program do ←↩
pisania gier (FET) - test {wszystkie}

Tanie i legalne 5/80 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
581-590 {wszystkie}

Music-X (2) 6/19 93 William Moebius uruchamianie ←↩
Music-X {wszystkie}

Rend 24 6/40 93 Jarosîaw Horodecki program ←↩
shareware do konwersji obrazków {wszystkie}

Disksalv II 6/41 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
odzyskiwania danych dyskowych {wszystkie}

Dobry start 6/44 93 Janusz Konopka pakiet ←↩
programów DTP (PStream,PageLiner,ArtExpression...) {wszystkie}

Komputerowa wieûa Babel (1) 6/47 93 M.Pampuch+R.Pampuch Arexx,AMOS, ←↩
AmigaBasic,ACE,Blitz,TrueBASIC {wszystkie}

Shareware 6/72 93 Jarosîaw Horodecki AIBB,SNAP { ←↩
wszystkie}

Tanie i legalne 6/81 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
590-592 {wszystkie}

Music-X (3) 7/24 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Disk Master 7/40 93 Marek Pampuch program do ←↩
zarzâdzania zbiorami (v 2.0) {wszystkie}

XComm 7/42 93 Jarosîaw Horodecki program ←↩
komunikacyjny (v 1.1a) {wszystkie}

Komputerowa wieûa Babel (2) 7/46 93 M.Pampuch+R.Pampuch LatticeC, ←↩
AztecC,DiceC,GNU-C,MaxonC++ {wszystkie}

PC Task jeszcze raz 7/58 93 Stanisîaw Szczygieî nowa wersja ←↩
(1.12) emulatora peceta {wszystkie}

Moebius Sound 7/68 93 Marek Pampuch zestaw sampli ←↩
Moebiusa (FET) {wszystkie}

Shareware 7/78 93 Jarosîaw Horodecki BootX,LhaWin, ←↩
DMS-Window,ToolDaemon {system 2.0+}

Tanie i legalne 7/80 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
593-598 {wszystkie}

Komputerowa wieûa Babel (3) 8/23 93 M.Pampuch+R.Pampuch ACE,Cluster, ←↩
Comal,Fortran,LISP,M2,Oberon {wszystkie}

Music-X (4) 8/34 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Protracker v 3.01 8/44 93 Jarosîaw Horodecki najnowsza ←↩
wersja programu do tworzenia moduîów {wszystkie}

Ham Lab Plus 8/45 93 Jarosîaw Horodecki program ←↩
shareware do konwersji obrazków {wszystkie}
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Digital Sound Studio 8/56 93 Marek Pampuch test samplera ←↩
i oprogramowania DSS (v 1.16) [GVP] {wszystkie}

Cinemorph 8/59 93 Marek Pampuch test programu ←↩
do metamorfoz Cinemorph (GVP) {wszystkie}

Shareware 8/74 93 Jarosîaw Horodecki SysInfo, ←↩
SuperDuper,CLITools,VTSchutz {wszystkie}

Tanie i legalne 8/80 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
598-607 {wszystkie}

Eurouebersetzer 9/10 93 Marek Pampuch program do ←↩
tîumaczenia tekstów (Ossowski Schatzruhe) {wszystkie}

Orto-Test 9/13 93 Marek Pampuch program ←↩
sprawdzajâcy znajomoôê ortografii (FET) {wszystkie}

SuperMemo 9/14 93 Marek Pampuch test programu ←↩
do nowej metody zapamiëtywania (TSS) {wszystkie}

English teacher 9/17 93 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩
do nauki angielskiego (Alderan) {wszystkie}

Nauczyciel angielskiego 9/18 93 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩
do nauki angielskiego (ASF) {wszystkie}

Sîownik angielsko-polski 9/20 93 Marcin Dudar test sîownika ←↩
angielsko-polskiego (FET) {wszystkie}

FileMaster 2.2 9/34 93 Jarosîaw Horodecki program ←↩
shareware do zarzâdzania plikami {wszystkie}

FreePaint 9/35 93 Jarosîaw Horodecki program ←↩
shareware do grafiki {wszystkie}

Music-X (5) 9/37 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Scala IC 401 9/44 93 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
programu prezentacyjnego {wszystkie}

Pascudny Pascal 9/49 93 M.Pampuch+R.Pampuch przeglâd ←↩
jëzyków programowania: Pascal {wszystkie}

Real 3D v 2 9/52 93 Andrzej Bobek test programu ←↩
do ray-tracingu {wszystkie}

Historia Polski 9/74 93 Marek Pampuch test programu ←↩
edukacyjnego (Alderan) {wszystkie}

Shareware 9/76 93 Jarosîaw Horodecki Aquick, ←↩
FastTerm,Modans,TWC,Phonemaster.... {wszystkie}

Tanie i legalne 9/80 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
607-616 {wszystkie}

Nowy Image ImageFX 10/22 93 Marek Pampuch test programu ←↩
ImageFX v 1.50 (GVP/Nova) {system 2.0+}

Real 3D v 2 (cz.2) 10/24 93 Andrzej Bobek test programu ←↩
do ray-tracingu {wszystkie}

Music-X (6) 10/30 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Quarterback Tools Deluxe 10/44 93 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
programu do odzyskiwania danych (2.0) {wszystkie}

Installer 10/45 93 Marek Pampuch program do ←↩
instalacji na HDD v 1.24 (CBM) {system 1.3+}

CED v 3.5 10/47 93 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩
programu do redakcji tekstów {wszystkie}

Virus expert II 10/54 93 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩
antywirusowego (Intercomp) {wszystkie}

Tanie i legalne 10/79 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
617-620 {wszystkie}

Shareware 10/80 93 Jarosîaw Horodecki FileMaster, ←↩
SurfacePlot,MandelMountains,PPlayer {wszystkie}
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Sonix 2.0 11/34 93 Marek Pampuch klasyczny ←↩
program do tworzenia muzyki {wszystkie}

Fantavision 11/37 93 Marek Pampuch program ←↩
animacyjny dla kaûdego {wszystkie}

Music-X (7) 11/57 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Marcowe XCopy 11/60 93 Marek Pampuch najnowsza ←↩
wersja (3.93) popularnego kopiera {wszystkie}

Bîyskawiczna reakcja 11/67 93 Marek Pampuch test nowej ←↩
wersji (2.0) oprogramowania do digitizera HDP {wszystkie}

Tanie i legalne 11/78 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
620-625 {wszystkie}

Shareware 11/80 93 Jarosîaw Horodecki ModulePlayer, ←↩
Z80Emulator,DKBraytracer {wszystkie}

Music-X (8) 12/23 93 William Moebius obsîuga Music ←↩
-X {wszystkie}

Mand 2000 12/36 93 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
tworzenia fraktali {wszystkie}

Final Copy II 12/40 93 Jarosîaw Horodecki opis edytora ←↩
tekstu (SoftWood) {wszystkie}

Business z Amigâ 12/58 93 Marek Pampuch test programu ←↩
Firma 3.07 (TSS) {wszystkie}

Shareware 12/84 93 Jarosîaw Horodecki Cloud, ←↩
NoisePlayer,SmartPlay,ProANSI editor {wszystkie}

Tanie i legalne 12/87 93 Fred Fish PD z dysku ←↩
625-631 {wszystkie}

GoldEd 1/44 94 Jarosîaw Horodecki edytor ←↩
tekstów shareware {system 2.0+}

Multiplayer 1.32 1/46 94 Jarosîaw Horodecki odtwarzacz ←↩
moduîów {wszystkie}

Shareware 1/74 94 Jarosîaw Horodecki Arq,ASWarm, ←↩
SuperDark,BootX,Reorg {system 2.0+}

Tanie i legalne 1/78 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
632-636 {wszystkie}

Ikony 2/16 94 Marek Pampuch Edytory ikon: ←↩
MakeIcon,IE,ImageED i tworzenie ikon {wszystkie}

Spectrum na Amidze 2/24 94 Jarosîaw Horodecki program ←↩
emulujâcy ZX Spectrum {wszystkie}

The English master 2/28 94 Marek Pampuch test programu ←↩
do nauki angielskiego (Atares) {wszystkie}

Magia na blacie 2/30 94 Rafaî Wiosna nowe ←↩
szaleïstwo - Magic WB {system 2.0+}

Nowy blask PC-Task 2/32 94 Stanisîaw Szczygieî kolejna ←↩
wersja (2.03) emulatora programowego peceta {wszystkie}

Arq 2/53 94 Marek Pampuch nowa wersja ←↩
Arq (animowane requestery) {wszystkie}

Advantage 2/54 94 Paweî Zgrzebnicki opis arkusza ←↩
kalkulacyjnego na Amigë {wszystkie}

Virus Z II 2/56 94 Jarosîaw Horodecki program ←↩
antywirusowy Shareware {wszystkie}

Kasety VBS 2/75 94 Marek Pampuch test kaset z ←↩
programami nagranymi systemem VBS (Korsarz) {wszystkie}

Tanie i legalne 2/86 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
636-643 {wszystkie}

Shareware 2/88 94 Jarosîaw Horodecki ←↩
DasModulePlayer,VirusZ,MagicMenu,MouseoMeter {system 2.0+}
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Personal Font Maker 3/26 94 Marek Pampuch program do ←↩
tworzenia czcionek (Cloanto) wersja AGA {AGA}

Ksiëgarnia na dyskietce 3/28 94 Marek Pampuch program ←↩
prezentacyjny Helm {wszystkie}

Rip it 3/38 94 Tomasz Czarnecki jak wyciâgnâê ←↩
moduî z dema bez Action Replay {wszystkie}

Genaalogist 3/40 94 emp zrób sobie ←↩
drzewo genealogiczne {wszystkie}

Master Virus Killer 3/42 94 Marek Pampuch nowy program ←↩
antywirusowy (Archos) {wszystkie}

Kto tak piëknie gra 3/67 94 Marek Pampuch zestaw sampli ←↩
Moebius Sound 2 (BIW) {wszystkie}

Przetîumacz mi mamo 3/70 94 Marek Pampuch test programu ←↩
Tîumaczâcego TranslateIt (OASE) {wszystkie}

La Scala grandiosa 3/75 94 Marek Pampuch test programu ←↩
Scala MM300 system3.0+

Shareware 3/92 94 Jarosîaw Horodecki JPEG,ZGIF, ←↩
MPEGPlayer,TSMorph,OPlot,PSdrivers,MagicWB {system 2.0+}

Tanie i legalne 3/96 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
643-648 {wszystkie}

Demo Collection II 4/20 94 Marek Pampuch kompakt Demo ←↩
Collection II (Almathera) {CDTV/CD32/A570}

Guru Show 4/36 94 Marek Pampuch program ←↩
wyjaôniajâcy znaczenie numerków Guru {wszystkie}

Wreszcie widzë 4/37 94 Marek Pampuch przeglâdaczka ←↩
View (v.3.6) {wszystkie}

Gieîda 1.0 4/47 94 Remigiusz Koenig obsîuga ←↩
gieîdy na Amidze {wszystkie}

Pitagoras 4/50 94 Marek Pampuch test programu ←↩
do nauki matematyki (TSS) {wszystkie}

Macroeffects 4/56 94 Marek Pampuch nakîadka ←↩
zwiëkszajâca moûliwoôci ADPro {ADPro}

Sampler Toccata/Samplitude Pro 4/62 94 Wojciech Bruszewski ←↩
oprogramowanie karty dúwiëkowej 16-bit Toccata {A2000-4000}

Shareware 4/78 94 Jarosîaw Horodecki ARTM, ←↩
BootScreen,PPShow,Stone Cracker,VScanner,Most,MUI {system 2.0+}

Tanie i legalne 4/80 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
649-652 {wszystkie}

Makrostudio 5/29 94 Marek Pampuch nakîadka na ←↩
ADPro (Hirsch & Wolf) {ADPro}

Amiga i szachy 5/33 94 Marek Pampuch Battle Chess, ←↩
propozycja otwarcia nowego dziaîu {wszystkie}

Czcionki ProFont 5/50 94 Marek Pampuch test zestawu ←↩
czcionek bitmapowych (ProFont) {wszystkie}

Shareware 5/79 94 mps Cebula ←↩
gieîdowa {system 2.0+}

Tanie i legalne 5/82 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
653-659 {wszystkie}

Cygnus ED Professional v 3.5 6/9 94 jrme najlepszy ←↩
edytor tekstu {wszystkie}

Final Writer 6/10 94 jar najlepszy ←↩
wordprocessor {wszystkie}

DeluxePaint 4.6 6/11 94 jar najlepszy ←↩
program rysunkowy {wszystkie}

ImageFX1.51 6/12 94 ab najlepszy ←↩
procesor obrazu {wszystkie}
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Ligtwave 3D 3.1 6/13 94 ab najlepszy ←↩
program do grafiki 3D {RAM+HDD}

Dyna CADD 6/14 94 sts najlepszy ←↩
program CAD/CAMM {wszystkie}

ScalaMM 300 6/15 94 adn najlepszy ←↩
program prezentacyjny {system 2.0+}

Pagestream 2.22 6/16 94 ab najlepszy ←↩
program DTP {wszystkie}

Protracker 2.2b 6/17 94 droot najlepszy ←↩
program muzyczny-tracker {wszystkie}

MusicX 1.1 6/18 94 rw najlepszy ←↩
program muzyczny {wszystkie}

Procalc 6/19 94 sts najlepszy ←↩
arkusz kalkulacyjny {wszystkie}

MiAmigaFile 3 6/20 94 adn najlepszy ←↩
arkusz kalkulacyjny {wszystkie}

SAS C 6/21 94 sts najlepszy ←↩
jëzyk programowania {wszystkie}

Directory Opus v4.10 6/22 94 jar najlepszy ←↩
program do obsîugi zbiorów {wszystkie}

Sîownik polski 6/62 94 Stanisîaw Wësîawski test programu ←↩
-korektora (Alderan) {wszystkie}

A moûe Icon Paint 6/66 94 Waldemar Kowalczyk opis programu ←↩
do tworzenia ikon {wszystkie}

Shareware 6/94 94 Jarosîaw Horodecki SteveIcons, ←↩
Filer,SClock,Wolf3D,Navigator,VirusZ {system 2.0+}

Tanie i legalne 6/96 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
659-660, Kickstart 1-10, 17bit 1-15 {wszystkie}

Grajâca Amiga 7/16 94 Jarosîaw Horodecki programy PD ←↩
do odtwarzania moduîów {wszystkie}

Diskspare device 7/29 94 emp nowy system ←↩
zapisu dysków {system 2.1+}

Komputery i inûynieria 7/56 94 Stanisîaw Szczygieî komputery i ←↩
CAD

Europa 7/71 94 Adam Nowak test programu ←↩
edukacyjnego-geografia (Atares) {wszystkie}

Shareware 7/78 94 Jarosîaw Horodecki Modules, ←↩
AlertPatch,BarCoder,TwinExpress,CatEdit {system 2.0+}

Tanie i legalne 7/81 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
660-668 {wszystkie}

Tania alternatywa 8/10 94 Jarosîaw Horodecki gry PD/ ←↩
Shareware:WBTris,Solitaire,AmyMine,WBBoulder {wszystkie}

Virus workshop v 3.7 8/27 94 Jarosîaw Horodecki kolejna ←↩
wersja programu antywirusowego {system 2.1+}

Diavolo backup v 1.17 8/31 94 Jarosîaw Horodecki nowy program ←↩
archiwizujâcy {system 2.0+}

PhotoImages vol. 1 8/60 94 Adam Nowak kompakt z ←↩
podkîadami (Eureka) {CDTV/CD32/A570}

Znaki drogowe 8/61 94 Roman Sadowski test programu ←↩
nauki na prawo jazdy {wszystkie}

Racket 8/62 94 Adam Nowak test programu ←↩
do analizy gieîdowej (Pixel) {wszystkie}

Organizator 2.0 8/64 94 Adam Nowak test programu ←↩
- notatnika/terminarza (TSS) {wszystkie}

Hipermemo 8/68 94 Marek Pampuch test programu ←↩
Supermemo 2.0 (TSS) {wszystkie}



Magazyn_AMIGA 23 / 76

Ortografia dla kaûdego 8/71 94 Marek Pampuch test programu ←↩
do nauki ortografii {wszystkie}

IQTest 8/72 94 Adam Nowak test quizzu ←↩
na inteligencjë {wszystkie}

Shareware 8/78 94 Jarosîaw Horodecki LhaDir, ←↩
MineSweeper,Washer,PowerCalc,YACDP {system 2.0+}

Tanie i legalne 8/81 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
669-671, Kickstart 11-20, 17-bit 16-30 {wszystkie}

The very best of graphics 9/9 94 jar test kompaktu ←↩
z obrazkami (TOMS) {CDTV/CD32/A570}

Amiga CD32 demo 9/10 94 msp krâûek Amiga ←↩
Format {CD32}

The ultimate mod collection 9/13 94 jsu kompakt z ←↩
moduîami i programami muzycznymi(Eureka) {CDTV/CD32/A570}

Amiga tools 9/15 94 raf kompakt z ←↩
uûytkami (Eureka) {CDTV/CD32/A570}

Video Creator 9/16 94 msp program ←↩
prezentacyjny dla CD32 (Almathera) {CD32}

Network CD 9/18 94 raf program dla ←↩
sieciowców {CDTV/CD32/A570}

Die stadt der Loewen 9/19 94 adn gra adventure ←↩
(TOMS) {CDTV/A570}

Now thats what I call games 9/21 94 msp kompakt z ←↩
grami PD/Shareware {CDTV/CD32/A570}

Multimedia toolkit 9/22 94 jb kompakt z ←↩
danymi do wîasnych demek {CDTV/CD32/A570}

GIFS galore 9/24 94 jar kompakt z ←↩
obrazkami {CDTV/CD32/A570}

Euroscene one 9/25 94 jar kompakt ←↩
scenowy (dema, itp) (Almathera) {CDTV/CD32/A570}

Heroic age of space flight 9/27 94 jar kompakt ←↩
kosmiczny (Eureka) {CDTV/CD32/A570}

CD Exchange 9/28 94 jar kompakt z ←↩
uûytkami {CDTV/CD32/A570}

GoldFish/Saar Amok 9/29 94 raf dwa kompakty ←↩
z programami PD {CDTV/CD32/A570}

Matematyka i Ty 1,2,3 9/80 94 Marek Pampuch program do ←↩
nauki matematyki dla dzieci (BIW) {wszystkie}

Shareware 9/84 94 Rafaî Wiosna sterowniki ←↩
monitora,AMICDROM,MCommands {system 2.0+}

Tanie i legalne 9/97 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
672-678 {wszystkie}

Cyfrowe zîudzenia 10/44 94 Stanisîaw Wësîawski program ←↩
graficzny Digital Illusions {wszystkie}

Hippo Player 10/71 94 Jarosîaw Horodecki odtwarzacz ←↩
moduîów {wszystkie}

Was ist das 10/82 94 Marek Pampuch do nauki ←↩
poczâtkowej niemieckiego (EXE) {wszystkie}

Hurtownia 10/84 94 Adam Nowak businessowy ( ←↩
KME) {wszystkie}

Hiperbazy 10/95 94 Marek Pampuch bazy do ←↩
programu SuperMemo (TSS) {wszystkie}

Shareware 10/102 94 Rafaî Wiosna WFMH Locale, ←↩
PSU,EXP,EQP,PLCC,SetPrefs,MemoryTest,Kontekst {system 2.0+}

Tanie i legalne 10/105 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
679-684 {wszystkie}
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Polskie programy opisywane w MA 11/8 94 opr mps tabelka z ←↩
zestawieniem {wszystkie}

Polonus 11/9 94 Jarosîaw Horodecki polski ←↩
program DTP (Arrakis) {wszystkie}

Alchemik 11/12 94 rs program ←↩
edukacyjny - chemia (Promic) {wszystkie}

Deutsch tester 11/14 94 mps program ←↩
edukacyjny - niemiecki (Timsoft) {wszystkie}

Prawo jazdy 11/16 94 jpw program do ←↩
nauki na prawo jazdy (BIW) {wszystkie}

Historia 11/18 94 mps program ←↩
edukacyjny - historia (Timsoft) {wszystkie}

Test inteligencji 11/19 94 mps program test ←↩
inteligencji (BIW) {wszystkie}

Katalog kaset wideo 11/20 94 rs program do ←↩
obsîugi wypoûyczalni kaset (Softek) {wszystkie}

Amiga Real Time Monitor 11/48 94 Jarosîaw Horodecki monitor ←↩
systemowy v 2.04 {system 2.0+}

Amitekst 11/92 94 Marek Pampuch prosty edytor ←↩
tekstu (TSS) {wszystkie}

Teletext 11/99 94 Adam Nowak test ←↩
oprogramowania do teletekstu (ELSAT) {FG24}

Shareware 11/108 94 Rafaî Wiosna LightMachina, ←↩
Numpad,Konwersja,PDPatch,VMM,Split,Difference {system 2.0+}

Tanie i legalne 11/111 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
685-690 {wszystkie}

Multiuser 12/14 94 Michaî Îëtowski program ←↩
zabezpieczajâcy przed innymi uûytkownikami {system 2.0+}

Designer 1.42 12/16 94 Kamil Iskra program do ←↩
projektowania graficznych interfejsów uûytkownika {system 2.0+}

Antyskleroza 12/18 94 Adam Nowak pamiëê~ ←↩
wirtualna na twardym dysku MC 68030(peîny)

CDPD IV 12/69 94 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩
uûytkami (Almathera) {CDTV/CD32/A570}

Aminet Share 3 12/70 94 Jarosîaw Horodecki wybór ←↩
najlepszych uûytków z Internetu (Ossowski) {CDTV/CD32/A570}

More fonts 12/90 94 mps kolejny ←↩
zestaw czcionek ProFont {wszystkie}

Program analizy gieîdowej PAG 12/94 94 Adam Nowak program ←↩
wspomagajâcy inwestorów (Strategy) {wszystkie}

Prawo jazdy 12/96 94 rs program nauki ←↩
prawa jazdy (Softek) {wszystkie}

TalFonts 12/99 94 Adam Nowak zestaw ←↩
polskich czcionek skalowalnych {system 2.0+}

Orto Test 2 12/102 94 mps program do ←↩
nauki ortografii (BIW) {wszystkie}

Korepetytor z fizyki 12/106 94 Adam Nowak program ←↩
edukacyjny-fizyka (EXE) {wszystkie}

Shareware 12/118 94 Rafaî Wiosna PolMap,Show& ←↩
Play,ScreenManager,CrossDOSPL,DiskSalv2 {wszystkie}

Tanie i legalne 12/121 94 Fred Fish PD z dysku ←↩
691-699 {wszystkie}

Notes 1/25 95 Jarosîaw Horodecki test ←↩
podrëcznego notatnika (Alderan/Arrakis) {wszystkie}

Znowu te ogonki 1/36 95 Marek Pampuch program na ←↩
kaûdâ Amigë: edytor czcionek FED {wszystkie}
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World Vista 1/65 95 Marek Pampuch kompaktowy ←↩
atlas ôwiata (Attica/Almathera) {CDTV/A570}

17-bit the continuation 1/66 95 Jarosîaw Horodecki dalsze dyski ←↩
z kolekcji 17-Bit Software na kompakcie {CDTV/CD32/A570}

Sexual Fantasies 1/67 95 Dziurkacz Kluczewski panienki na ←↩
kompakcie {CDTV/CD32/A570}

Clipart & Fonts CD 1/68 95 marek Pampuch wszystko dla ←↩
DTP {CDTV/CD32/A570}

Ksiâûki Discis 1/69 95 Jarosîaw Horodecki literatura ←↩
angielska dla dzieci na kompaktach {CDTV/CD32/A570}

The illustrated works of W.S. 1/71 95 Jarosîaw Horodecki Wiliam ←↩
Szekspir na kompakcie (po angielsku) {CDTV/CD32/A570}

Seria GardenFax 1/72 95 Jarosîaw Horodecki cztery ←↩
kompakty dla ogrodników i biologów {CDTV/CD32/A570}

XCopy the next generation 1/76 95 Paweî Îuszcz kolejna ←↩
wersja popularnego kopiera (Cachet) {wszystkie}

Amiga Workstation 1/77 95 jar zabawny ←↩
gadûet do startup-sequence {wszystkie}

Dsound 1/77 95 jar odtwarzanie ←↩
sampli bezpoôrednio z twardego dysku {HDD}

YAMP 1/78 95 Jarosîaw Horodecki kolejny ←↩
odtwarzacz moduîów muzycznych {wszystkie}

English tester 1/91 95 Jarosîaw Horodecki program ←↩
edukacyjny-jëz Angielski {wszystkie}

Fiskus 1/92 95 Stanisîaw Szczygieî test programu ←↩
obliczajâcego podatek (TSS) {wszystkie}

Program Eksperta Gieîdowego (PAG) 1/96 95 Adam Nowak program ←↩
wspomagajâcy inwestorów (Art Line Soft) {wszystkie}

MediaPoint 1.27 1/98 95 Marek Pampuch test programu ←↩
prezentacyjnego {system 2.0+HDD}

Shareware 1/108 95 Rafaî Wiosna Frontier2AGA, ←↩
Newicons,NoiseSaver,SysIHack,biblioteki {wszystkie}

Tanie i legalne 1/111 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
699-703 {wszystkie}

Maîy konstruktor 2/6 95 Jarosîaw Horodecki opis programu ←↩
prezentacyjnego CanDo 3.2 {system 2.0+}

Helm 2/9 95 Jarosîaw Horodecki opis programu ←↩
prezentacyjnego Helm 1.37 {wszystkie}

Scala vs MediaPoint 2/12 95 Marek Pampuch porównanie 2 ←↩
najlepszych programów prezentacyjnych {system 2.0+}

ImageFX 2.0 2/35 95 Jarosîaw Horodecki pierwszy opis ←↩
nowej wersji ImageFX 2.0 (Nova) {system 2.0+ 4MB}

Meeting Pearls 2/61 95 Jarosîaw Horodecki zbieranina ←↩
uûytków (Schatzruhe) {CDTV/CD32/A570}

The illustrated holy Bible 2/62 95 Marek Pampuch kompaktowe ←↩
Pismo~ôwiëte (po angielsku) {CDTV/CD32/A570}

AMI CD ROM 2/69 95 Jarosîaw Horodecki do obsîugi ←↩
kompaktów {Amiga + CDROM}

CacheFont 2/71 95 Jarosîaw Horodecki podrëczna ←↩
pamiëê dla czcionek {wszystkie}

Miniatlas Polski 2/77 95 Jarosîaw Horodecki edukacyjny- ←↩
geografia (Bilang) {wszystkie}

Adorage 2.5 AGA 2/83 95 Tadeusz Talar test ←↩
najnowszej wersji programu tworzâcego efekty {AGA}

Shareware 2/100 95 Rafaî Wiosna BuuWB, ←↩
AmiRobbo,Fears,listingi AMOSA,sterownik Stylus {wszystkie}
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Tanie i legalne 2/102 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
705-710 {wszystkie}

Maxon Cinema 4D V2 3/32 95 Marek Pampuch test programu ←↩
do raytracingu {kaûda 2MB+}

Music Mod & sound effect 3/44 95 Jarosîaw Horodecki moduîy ←↩
muzyczne i programy pomocnicze na CD ROM {CDTV/CD32/A570}

Clipart CD 3/45 95 Jarosîaw Horodecki kliparty do ←↩
DTP na kompakcie {CDTV/CD32/A570}

American Heritage 3/46 95 Marek Pampuch encyklopedia ←↩
na kompakcie {CDTV/CD32/A570}

Mega Hits I i II 3/47 95 Jarosîaw Horodecki dwa kompakty ←↩
z programami uûytkowymi {CDTV/CD32/A570}

Newmode 3/48 95 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
promocji trybu ekranowego v 3.3 {monitor}

Image FX 2.0 3/71 95 Tadeusz Talar test programu ←↩
do obróbki obrazu {system 2.0+4MB}

Leto 2.0/2.1 3/75 95 Stanisîaw Wësîawski polski ←↩
program DTP (Arrakis) {wszystkie}

Communicator again 3/79 95 Marek Pampuch ←↩
oprogramowanie przystawki Communicator {CD32}

Pisaê kaûdy moûe 3/81 95 Krzysztof Prusik nauka pisania ←↩
na maszynie (Mirage) {wszystkie}

PPaint 6.1 3/82 95 Marek Pampuch test ←↩
najnowszego programu rysunkowego (Cloanto) {wszystkie}

Ôwiat na dysku 3/87 95 Jarosîaw Horodecki edukacyjny- ←↩
geografia ôwiata (ROMI) {wszystkie}

Digiton 3/89 95 William Moebius program do ←↩
samplowania (HDP) {wszystkie}

Shareware 3/100 95 Rafaî Wiosna NewMode, ←↩
SwazInfo,WBExtender,AssignWedge,Hippo,MultiCX,MWB2NI {wszystkie}

Tanie i legalne 3/102 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
711-718 {wszystkie}

Brama do nowego ôwiata 4/6 95 Marek Pampuch emulatory ←↩
dostëpne w Aminecie:VIC20,C64,A1000,A500,konsole,inne {wszystkie}

Maîe jabîuszko 4/9 95 Jarosîaw Horodecki emulator ←↩
Apple II {wszystkie}

Emulatory ZX Spectrum 4/10 95 Jarosîaw Horodecki ZX Spectrum ←↩
emulator 1.7 pb, ZXAM {wszystkie}

Powrót do úródeî 4/15 95 Jarosîaw Horodecki emulator ←↩
Commodore 64 {wszystkie}

W labiryncie 4/18 95 Jarosîaw Horodecki gry ←↩
doomopodobne na Amigë {wszystkie}

Amiga kontra Atari 4/21 95 Jarosîaw Horodecki emulator ←↩
Atari Chamaleon II (Maxon) {wszystkie}

Niebieska Amiga 4/22 95 Jarosîaw Horodecki emulator ←↩
peceta PCTask v 3.0 {wszystkie}

The player 6.0 4/34 95 Miklesz/Damage kolejny ←↩
odtwarzacz moduîów {wszystkie}

Scala HT 100 4/36 95 Marek Pampuch na kaûdâ ←↩
Amigë: program prezentacyjny {wszystkie}

Amiga Destop Video CD 4/64 95 Marek Pampuch kompakt z ←↩
czcionkami,podkîadami i uûytkami (Almathera) {CDTV/CD32/A570}

Amos-PD 4/65 95 Krzysztof Prusik kompakt z ←↩
programami w AMOSie (Weird Science) {CDTV/CD32/A570}

Sound Terrific 4/66 95 Jarosîaw Horodecki dwa kompakty ←↩
z samplami i moduîami (Weird Science) {CDTV/CD32/A570}
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Fonts CD 4/68 95 Marek Pampuch kompakt z ←↩
czcionkami bitmapowymi i skalowalnymi (Weird Science) {CDTV/CD32/A570}

Clipboard enhancer 4/77 95 Jarosîaw Horodecki ulepszacz ←↩
schowka {system 2.0+}

Assign wedge 4/77 95 Jarosîaw Horodecki program ←↩
uîatwiajâcy wykonanie przypisów {system 1.3+}

Clarissa 2.0 4/85 95 Tadeusz Talar test programu ←↩
animacyjnego (ProDAD) {HDD}

ABC Chemii 4/88 95 Roman Sadowski program ←↩
edukacyjny-chemia (EGO) {wszystkie}

Converts Pro 4/92 95 Adam Nowak program ←↩
zamieniajâcy jednostki {wszystkie}

Amitekst Pro 1.1 4/93 95 Marek Pampuch edytor tekstu ←↩
z korektorem i sîownikiem {wszystkie}

Krzyûówki v 1.0 4/94 95 Roman Sadowski ukîadanie ←↩
krzyûówek (Astec) {wszystkie}

Pomocnik krzyûówkowicza 4/95 95 Roman Sadowski zbiór haseî ←↩
do krzyûówek (RaWi) {wszystkie}

Shareware 4/102 95 Rafaî Wiosna+xjp 3DGraph, ←↩
LessMore,Grawitacja,LQ100,Matematyka,Psycholog,SerMouse {wszystkie}

Tanie i legalne 4/105 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
718-725 {wszystkie}

Electronic Cookbook 5/25 95 Marek Pampuch ksiâûka ←↩
kucharska na kompakcie {CDTV/CD32/A570}

SOX 5/28 95 Jarosîaw Horodecki konwerter ←↩
moduîów muzycznych {wszystkie}

Final Data 5/46 95 Bednar/Damage nowa baza ←↩
danych z SoftWood {wszystkie}

Zabiê robala 5/62 95 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
programów antywirusowych {wszystkie}

Scala MM 400 5/65 95 Marek Pampuch nowa wersja ←↩
programu prezentacyjnego {system 3.0+}

Akord 5/68 95 Marek Pampuch program do ←↩
nauki gry na gitarze (Arrakis) {wszystkie}

Tekstury 5/69 95 Marek Pampuch zestaw ←↩
podkîadów JPEG (BIW) JPEG converter

Racket 1.09 5/72 95 Adam Nowak program dla ←↩
inwestorów gieîdowych z teletekstem {wszystkie}

Korepetytor z gramatyki 5/74 95 Elûbieta Kozakiewicz program ←↩
edukacyjny - gramatyka (EXE) {wszystkie}

Matematyka i Ty 4,5,6 5/78 95 Jarosîaw Horodecki trzy programy ←↩
edukacyjne-matematyka (BIW) {wszystkie}

Komputerowy katalog aut 5/80 95 Roman Sadowski baza danych z ←↩
drogimi samochodami (EXE) {wszystkie}

Raj krzyûówkowicza 5/81 95 Marek Pampuch pomocnik dla ←↩
krzyûówkowiczów (BIW) {wszystkie}

Maxon Cinema 4D V2 Pro 5/82 95 Marek Pampuch test programu ←↩
do grafiki 3D (v 2.1C) {2MB HDD}

Hipersîownik 5/86 95 Jarosîaw Horodecki beta test ←↩
programu do tîumaczenia (MarkSoft) {wszystkie}

Nasza oferta (shareware) 5/100 95 Rafaî Wiosna ALIb,Auster, ←↩
EjectCD,ConnectIV,Worms,PCC,PolFontBB,QuickCalc {wszystkie}

Tanie i legalne 5/103 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
726-732 {wszystkie}

Personal write 6/8 95 Mariusz Butoka test edytora ←↩
tekstu (Cloanto) {wszystkie}
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Turbo Calc 6/13 95 Jarosîaw Horodecki arkusz ←↩
kalkulacyjny {wszystkie}

Pro Calc 6/16 95 Jarosîaw Horodecki arkusz ←↩
kalkulacyjny {wszystkie}

Fax z komputera 6/18 95 Jarosîaw Horodecki ←↩
oprogramowanie dla modemów {wszystkie}

Notatniki PD 6/20 95 Jarosîaw Horodecki arkusz ←↩
kalkulacyjny {wszystkie}

Poradnik kinomana 6/38 95 Jarosîaw Horodecki baya danych ←↩
dla miîoôników kina {wszystkie}

Speechtoy 6/41 95 Adam Nowak substytut dla ←↩
SAY {system 2.0+}

The Hutchinson Encyclopaedia 6/59 95 Marek Pampuch encyklopedia ←↩
na kompakcie {CDTV/CD32/A570}

AminetSet 6/60 95 Jarosîaw Horodecki zestaw 4 ←↩
dysków Aminet (Ossowski) {CDROM}

The Guiness disc of records 6/60 95 Adam Nowak ksiëga ←↩
rekordów Guinessa na kompakcie {CD32}

Insight technology 6/62 95 Adam Nowak leksykon ←↩
terminów technicznych dla kaûdego {CDTV/CD32/A570}

GWS 3D arena 6/63 95 Marek Pampuch obiekty i ←↩
obrazki 3D (Almathera) {CDTV/CD32/A570}

LZX 1.00 6/65 95 Kamil Iskra nowy ←↩
archiwizer na Amigë {wszystkie}

Sermouse 6/66 95 Miklesz/Damage sterownik ←↩
myszy pecetowej {wszystkie}

Moebius Loop Maker 6/80 95 Adam Nowak program ←↩
pomocniczy do zapëtlaï~ sampli (Digimag) {wszystkie}

Fizyka 6/82 95 Jarosîaw Horodecki edukacyjny \ ←↩
fizyka (Arrakis) {wszystkie}

Super graphic pack 6/84 95 Adam Nowak pakiet ←↩
rysunków i animacji (EXE) {wszystkie}

Astron baza V1.1 6/85 95 Adam Nowak baza danych ←↩
astronomicznych {wszystkie}

Cheyenne Video base 1.0 6/86 95 Adam Nowak baza danych ( ←↩
dane, obrazki, dúwiëk) {wszystkie}

Tom Tel v 1.0 6/86 95 Adam Nowak prosta baza ←↩
danych {wszystkie}

Wypoûyczalnia wideo 6/87 95 Jarosîaw Horodecki baza danych ←↩
dla wypoûyczalni wideo (EXE) {wszystkie}

Nasza oferta (shareware) 6/100 95 Rafaî Wiosna AGA,Atapi,Cod ←↩
.Calc,Col.RT,DEXHex,F.Colors,Num.Genius,Infer.Mode,LZX {wszystkie}

Tanie i legalne 6/103 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
732-739 {wszystkie}

AIVE 7/27 95 Marek Pampuch AIVE 1.7 ←↩
program do konversji grafiki {wszystkie}

Duûe jabîuszko 7/38 95 Jarosîaw Horodecki Shapeshifter ←↩
2.0, emulator Mcintosha {System 2.0+}

CD-17-BIT #4 7/56 95 Jarosîaw Horodecki zestaw public ←↩
domain (17 bit) {CDTV/CD32/A570}

Brunetki, blondynki... 7/57 95 Dziurkacz Kluczewski zestaw ←↩
obrazków: SheerDelight (Arwal), SexCD-ROM no.1 (EXE A.H.P.) {CDTV/CD32/A570}

Demomania 7/58 95 Jarosîaw Horodecki zestaw dem: ←↩
Demomania (Arwal) {CDTV/CD32/A570}

Szansa na sukces 7/59 95 Paweî Îuszcz zestaw typu ←↩
karaoke: Karaoke Hits I (EXE A.H.P.) {CDTV/A570}
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Amiga Scene CD 7/59 95 Rafaî Wiosna zestaw ←↩
skandynawskich dem muzycznych: The Best of Amiga Scene {CDTV/CD32/A570}

Pic Con v2.50 7/66 95 Miklesz/Damage konwerter ←↩
grafiki dla koderów {wszystkie}

Korektor 1.0 7/78 95 Stanisîaw Wësîawski test ←↩
Korektora 1.0 (BIW) {wszystkie}

Photogenics 7/82 95 Tadeusz Talar test programu ←↩
Photogenics 1.1 (Almathera) {AGA}

Nasza oferta (shareware) 7/92 95 Rafaî Wiosna AmosPl,ADebug ←↩
,S.Signal,Driller,KsiâûkaTel.,PC2Amiga,ResetDruk.,TypeFace {wszystkie}

Tanie i legalne 7/94 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
739-743 {wszystkie}

Scala Art Library 8/13 95 Marek Pampuch ScalaArt200 i ←↩
Scala Art 300 Library {2.0+}

Imagedex 8/37 95 Adam Nowak ImageDEX 2.2 ←↩
baza do katalogowania grafiki {Amiga 1200}

Sklep z obrazkami 8/57 95 Adam Nowak kompakty ←↩
ImageGalleryVol1, Vol2, WorldOfClipArt (Eureka) {CDTV,CD32, A570}

Collection of gifs 8/59 95 Jarosîaw Horodecki kompakt ←↩
Collection Of Gifs and Graphics (Eureka) {CDTV,CD32, A570}

Light-Rom 8/59 95 Jarosîaw Horodecki kompakt ←↩
danych do programów 3D (Eureka) {CDTV,CD32, A570}

Trzy gracje 8/60 95 Dziurkacz Kluczewski komp. z ←↩
dziewczynami: WhiteUnderware, GirlsOfParadise i BodyLanguage (Eureka) {CD32}

Light works 8/62 95 Jarosîaw Horodecki kompakt do ←↩
Amigi - dane do programów 3D, dema i animacje {CDTV,CD32, A570}

Traumland Amerika 8/63 95 Adam Nowak kompakt - ←↩
zdjëcia Ameryki (format PhotoCD) (EXE)

Aminet 6 8/64 95 Jarosîaw Horodecki kompakt ←↩
programów demonstracyjnych (Eureka) {CDTV,CD32, A570}

World of trains 8/65 95 Marek Pampuch kompakt ←↩
tematów kolejowych (Save on Software) {CDTV,CD32, A570}

Leto 3.0 beta 8/71 95 Stanisîaw Wësîawski test edytora ←↩
{wszystkie}

Cygnus Ed Professional 8/74 95 Jarosîaw Horodecki test CEDa 3.5 ←↩
(ARAM) {wszystkie}

Ami Sufler 8/76 95 Adam Nowak test "ôciâgi ←↩
o âmidze" - AmiSuflera Marka Hyli (TSS) {wszystkie}

Keyboard 8/80 95 William Moebius test ←↩
symulatora keyboardu - Mini Keyboard 1.0 J.Korotkiewicza (BIW) {wszystkie}

Geografia Polski 8/81 95 Adam Nowak test programu ←↩
edukacyjnego (TSS) {wszystkie}

Nasza oferta (shareware) 8/92 95 Rafaî Wiosna AskMouse, ←↩
BazaDanych, Konwerter, LJ4Boost, MagicLayers, MagicWB1.3, Odpytywacz

Tanie i legalne 8/94 95 Fred Fish dyski: 743cd, ←↩
744, 745, 746, 747, 748, 749

Maîe a cieszy 9/8 95 Jarosîaw Horodecki program Wasp ←↩
2.02 beta, konwerter formatów uruchamiany z Shella {wszystkie}

Packdisk & Packdev 9/41 95 Jarosîaw Horodecki archiwizery ←↩
dyskowe - PackDev i PackDisk Amiga DOS - (BRU) {wszystkie}

Wild Wendy 9/58 95 Paul Anka kompakt ←↩
erotyczny -PC (Eureka) {CD32}

17-Bit & LSD 9/59 95 Jarosîaw Horodecki kompakty ←↩
CompediumDeluxe 1 i 2 - programy,teksty,mod. i obrazki do Amigi {CD32, A570}

Magic WB 1.3 9/66 95 Marek Pampuch wersja Magic ←↩
WB dla systemu 1.3 {system 1.3}
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Filemaster 3.0 9/67 95 Adam Nowak program ←↩
obsîugi dysku {wszystkie}

Music-X (cz.17) 9/68 95 William Moebius kup MX 2.0! - ←↩
najnowsza wersja programu {wszystkie}

Program Eksperta Gieîdowego v2.0 9/78 95 Adam Nowak ostatnia ←↩
wersja PEG 2.0 (Art Line Soft sc.) {wszystkie}

Prawo Jazdy 9/81 95 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩
edukacyjnego (Mortuary) {wszystkie}

Bank Danych 9/85 95 Jarosîaw Horodecki prosta baza ←↩
danych (Andromeda) {wszystkie}

Nasza oferta (shareware) 9/92 95 Rafaî Wiosna AutoAssign, ←↩
DeInst.,F.Compar.,IconSpy,JustPlay,Liga,MakeLink,Am. i pilot,SDArc,Sm.WB { ←↩
wszystkie}

Tanie i legalne 9/94 95 Fred Fish PD z dysków ←↩
749 cd., 745, 751, 752, 753 {wszystkie}

Imagine 9/96 95 jar Imagine 3.3
Maxon Multimedia 9/96 95 jar nowy ←↩

konkurent Scali
MultiFax Pro 9/96 95 jar MultiFax Pro ←↩

4.0
Music-X (cz.18) 10/28 95 William Moebius MX 2.0 - ←↩

dalszy opis najnowszej wersji programu {wszystkie}
Meeting Pearls 2 10/51 95 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩

uûytkami, min Tex, Mui, LZX, PFS i inne {CD-ROM}
Zoom Volume One 10/52 95 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩

zestawem skompresowanych dysków o róûnej tematyce {CD-ROM}
Magic Illusions 10/53 95 Jarosîaw Horodecki kompakt ←↩

dotyczâcy stereogramów {CD-ROM}
RO 10/55 95 Jarosîaw Horodecki program do ←↩

obsîugi plików wspóîpracujâcy z MUI {2.04+}
TypeSmith 2.5 10/58 95 Tadeusz Talar nowa wersja ←↩

programu firmy Relog Inc do edycji czcionek (Septima Computer) {2.04+}
Prawo jazdy 10/62 95 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩

edukacyjnego (COM-bit) {wszystkie}
Test inteligencji 10/63 95 Jarosîaw Horodecki test programu ←↩

(COM-bit) {wszystkie}
Pagestream 2.22 Hotlinks Edition 10/64 95 Tadeusz Talar test ostatnia ←↩

wersji PS z numerem 2 (Septima Computer) {wszystkie}
Nasza oferta (shareware) 10/80 95 Rafaî Wiosna BootU.,CallBa ←↩

.ToLife,Jo.Spl.,MapaPol.,ROMWackPat.,S.PolTopaz,SlowRes.,SoftProt.,SpeakE.,TBAR ←↩
,VBSKat.,Zegar {wszystkie}

Tanie i legalne 10/82 95 Fred Fish PD z dysków ←↩
753, 754, 755, 756, 757, 758, 759 {wszystkie}

SnoopdOS 3.0 11/12 95 Kamil Iskra monitor ←↩
systemowy {system 2.0+}

Niebieski jak NOC 11/28 95 Marek Pampuch coô udajâce ←↩
Norton Commander na Amidze {wszystkie}

DCPlayer 11/29 95 Paweî Îuszcz odtwarzacz ←↩
kompaktów audio {CD-ROM}

The Global Amiga Experience 11/43 95 Jarosîaw Horodecki skîadanka ←↩
uûytków komercyjnych {CDROM}

Giga graphics 1-4 11/44 95 Jarosîaw Horodecki skîadanka ←↩
graficzna {CDROM}

Ultimedia 1 11/44 95 Adam Nowak obrazki, ←↩
dúwiëki {CDROM}

Makin Music 11/47 95 Jarosîaw Horodecki moduîy, ←↩
sample, programy muzyczne {CDROM}
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Tanie i legalne 11/70 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
760-764 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

A1200 HD Patch 12/10 95 Roman Sadowski îatka dla ←↩
posiadaczy A1200 i Connera {A1200}

Personal Paint 6.3 12/26 95 Stanisîaw Wësîawski nowa wersja ←↩
programu rysunkowego Cloanto {system 3.0+}

Maptrix 12/28 95 Marek Pampuch program do ←↩
tworzenia tekstur {wszystkie}

Heddley 12/28 95 Miklesz/Damage edytor do ←↩
tworzenia AmigaGuidów i HTML {system 2.04+}

Utilities Professional 12/32 95 Jarosîaw Horodecki kolekcja PD ←↩
Soft {CD-ROM}

Grolier Encyclopedia 12/34 95 Adam Nowak ←↩
najsîynniejsza kompaktowa encyklopedia {CD-ROM}

Z Amigâ w drogë 12/48 95 Jarosîaw Horodecki Ami Atlas ←↩
samochodowy {wszystkie}

Mobius Photo Master 12/50 95 Marek Pampuch ImageFX dla ←↩
ubogich w pamiëê {wszystkie}

Amitekst Pro 2.0 12/52 95 Adam Nowak kolejna ←↩
wersja edytora TSS {wszystkie}

Studio Professional II 12/56 95 Tadeusz Talar program do ←↩
obsîugi sterowników drukarek {wszystkie}

ProControl 1.04 12/59 95 Tadeusz Talar "nakîadka do ←↩
AD PRO dla ""robót seryjnych""" {ADPro}

Tanie i legalne 12/73 95 Fred Fish PD z dysku ←↩
765-771 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Co z Amigâ 1/22 96 Jarosîaw Horodecki ←↩
oprogramowanie dostarczyne z nowâ A1200 {A1200}

Chemiczna przyjacióîka 1/26 96 Roman Sadowski przeglâd ←↩
programów edukacyjnych: chemia {wszystkie}

Cross DOS 6.0 1/28 96 Marek Pampuch nowa wersja ←↩
programu do obsîugi dysków PC (HDD teû) {system 2.0+}

Gumowa mania 1/29 96 Jarosîaw Horodecki kolejna ←↩
wersja emulatora Spektrum ZXAM {wszystkie}

CDPL1 1/41 96 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩
dzieîami polskiej sceny (Almathera) {CD-ROM}

Image library 3 1/42 96 Adam Nowak kompakt ze ←↩
zdjëciami {CD-ROM}

GigaPD vol 3 1/43 96 Adam Nowak kompakt z ←↩
oprogramowaniem PD {CD-ROM}

Multimedia toolkit 2 1/44 96 Marek Pampuch kompakt z ←↩
oprogramowaniem do prezentacji (Weird Science) {CD-ROM}

Collection of gifs amd graphics 1/45 96 Marek Pampuch kompakt z ←↩
obrazkami i rysunkami (Yes Soft) {CD-ROM}

Fresh fonts vol. 1 i 2 1/46 96 Marek Pampuch kompakt z ←↩
czcionkami {CD-ROM}

Dupfinder 1/47 96 Marek Pampuch program ←↩
wyszukujâcy zdublowane zbiory {wszystkie}

Znaki drogowe 1/54 96 Jarosîaw Horodecki nauka znaków ←↩
drogowych {wszystkie}

Nagrywamy kompakty 1/55 96 Jarosîaw Horodecki wirtualne ←↩
nagrywanie kompaktów {CDROM, HDD}

Maxon Cinemafont 1/56 96 Tadeusz Talar test nakîadki ←↩
na Maxon Cinema do tworzenia czcionek 3D {system 2.0+}

ProPaint 1/58 96 Stanisîaw Wësîawski test ←↩
polskiego programu rysunkowego (Com-Bit) {wszystkie}
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Tanie i legalne 1/73 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
771-775 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Supermemo 3CD 2/8 96 Marek Pampuch kompaktowa ←↩
wersja programu do zapamiëtywania (TSS) {CD-ROM}

Meeting Pearls3 2/10 96 Adam Nowak skîadanka ←↩
dobrych programów {CD-ROM}

Aminet 7,8,9 2/11 96 Jarosîaw Horodecki kolejne ←↩
przeboje z sieci {CD-ROM}

Aminet set 2 2/12 96 Marek Pampuch druga ←↩
skîadanka Aminetów (4 kompakty) {CD-ROM}

Amiga tools 3 2/13 96 Adam Nowak jeszcze jedna ←↩
skîadanka {CD-ROM}

c64 sensations 2/14 96 Marek Pampuch emulator C64 ←↩
i ponad 700 dem i programów C64 na CD-ROM {CD-ROM}

Poradnik kolekcjonera 2/16 96 Marek Pampuch 3 kompakty z ←↩
serii Collection (Aninals,Cars,Fantasy) {CD-ROM}

Wiewióry rulez 2/18 96 Adam Nowak animacje ←↩
Erica Schwartza {CD-ROM}

Mac na warsztacie 2/30 96 Jarosîaw Horodecki jak korzystaê ←↩
~z programów MACowych {system 2.0+, 4MB RAM}

Pamiëê~na dysku 2/43 96 Paweî Îuszcz zapisywanie ←↩
highscore na CD32 {CD32 z FDD}

Button menu 2/44 96 Paweî Îuszcz program do ←↩
zrobienia menu programów {wszystkie}

E-Teacher 2/52 96 Jarosîaw Horodecki amigowa ←↩
wersja programu do nauki angielskiego (Nahlik) {wszystkie}

Historia Polski 2/56 96 Jarosîaw Horodecki nauka ←↩
historii (Techland) {wszystkie}

Firma 6.0 2/58 96 Marek Pampuch najnowsza ←↩
wersja programu biznesowego (TSS) {CD-ROM}

ImageFX 2.1 2/60 96 Tadeusz Talar najnowsza ←↩
wersja programu do obróbki obrazu {system 2.0+, 3MB RAM}

Tanie i legalne 2/73 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
776-778 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Czytamy kompakty 3/12 96 Jarosîaw Horodecki sterowniki do ←↩
obsîugi CD-ROMów {CD-ROM}

Kompaktowy shareware 3/13 96 Jarosîaw Horodecki odtwarzanie ←↩
muzyki na CD-ROMach {CD-ROM}

Program dla Kowalskiego 3/19 96 Marek Pampuch ciekawy ←↩
slideshow na dowolnej Amidze - Slider {wszystkie}

Sound FX 3.10 3/22 96 Maxym/crd program do ←↩
efektów dúwiëkowych {wszystkie}

Pronet 2.1 - coô nowego 3/30 96 Stanisîaw Szczygieî îâczenie Amig ←↩
w sieê {wszystkie}

kmik 3/31 96 Adam Nowak Amiga Tool: ←↩
program na peceta uîatwiajâcy obsîugë kompaktów Amigi {...pecet}

Translator library v42 3/31 96 Michaî Îëtowski biblioteka do ←↩
mówienia po polsku {wszystkie}

DB 2.10 3/32 96 Michaî Îëtowski baza danych ←↩
freeware {wszystkie}

Amountains 3/34 96 Jarosîaw Horodecki program ←↩
tworzâcy fraktalowe górki {wszystkie}

Amos PD Library 2 3/42 96 Krzysztof Prusik kompakt dla ←↩
Amosowiczów {CD-ROM}

Textures and Backgrounds 3/42 96 Adam Nowak kompakt z ←↩
tîami {CD-ROM}
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UPD Gold 3/43 96 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩
dyskami serii PD {CD-ROM}

Srebrne wesele 3/44 96 Marek Pampuch kompakty ←↩
Maxona:Cinema Classic i Raytrace Pro {CD-ROM}

Network CD 2 3/47 96 Adam Nowak kompakt dla ←↩
sieciowania i nie tylko {CD-ROM}

XiPaint 3.2 3/52 96 Tadeusz Talar program ←↩
grafiki 24-bit bez karty {2.0+, 2MB, CD-ROM}

Opera v 1.0 3/57 96 Marek Pampuch polski ←↩
Directory Opus (TSS) {wszystkie}

Tanie i legalne 3/72 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
779-785 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Golded jak Cygnus 4/12 96 Tomasz Nidecki ←↩
najpopularniejszy edytor shareware na Amigë {wszystkie}

Dodatki do Final Writera 4/14 96 Bolesîaw Szczerba nakîadki na ←↩
edytor tekstu {wszystkie}

Wysiwyg na Amidze 4/16 96 Jarosîaw Horodecki porównanie ←↩
cen edytorów tekstu WYSIWYG {wszystkie}

Duncan albo polskie drogi 4/18 96 Stanisîaw Wësîawski polski edytor ←↩
tekstu (Arrakis) {system 2.04+}

Show Vic 4/26 96 Marek Pampuch odtwarzanie i ←↩
konwersja grafik C64 na Amidze {system 2.04+}

Maxon Cinema 4Dv3 4/32 96 Tadeusz Talar najnowsza ←↩
wersja raytracera {system 2.0+, 2MB RAM}

Aminet 10 4/42 96 mps "kolejny CD- ←↩
ROM ""z sieci""" {CD-ROM}

Gateway 4/42 96 jar kompakt z ←↩
Unixem i Internetem {CD-ROM}

World of Amiga 4/43 96 jar skîadanka {CD ←↩
-ROM}

Speccy 2 4/43 96 jar emulator ←↩
Spectrum i gry na ZX {CD-ROM}

Aga Experience 4/44 96 Marek Pampuch skîadanka dla ←↩
AGOwców {CD-ROM}

DTack 4/46 96 St. Szczygieî pomoc przy ←↩
uruchamianiu gier z A1200 na A4000 {A4000}

Magic64 4/46 96 Adam Nowak kolejny ←↩
emulator C64 {68020/2.0+/2MB RAM}

Krzyûówka 4/52 96 Adam Nowak program do ←↩
ukîadania krzyûówek (BIW) {wszystkie}

Szaradzista 1.6 4/55 96 Roman Sadowski pomocnik ←↩
krzyûówkowicza (PH 95) {wszystkie}

Amibroker 1.6 4/56 96 Marek Pampuch program ←↩
gieîdowy (T. Janeczko) {system 2.0+}

Teleekspress 4/59 96 Jarosîaw Horodecki baza danych ←↩
dla nierozbudowanych Amig {wszystkie}

IQ test pro 4/60 96 Marek Pampuch nowe testy na ←↩
inteligencjë i test zrëcznoôciowy (BIW) {wszystkie}

Klawiusz 4/61 96 Marek Pampuch nauka ←↩
klawiatury i dwie gierki (BIW) {wszystkie}

Nova Paint 4/62 96 Stanisîaw Wësîawski polski ←↩
program malarski (Marksoft) {wszystkie}

Tanie i legalne 4/71 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
785-787 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Drukarkowy Shareware 5/8 96 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
programów shareware uîatwiajâcych drukowanie {wszystkie}
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Jak drukowaê~lepiej, szybciej... 5/10 96 Stanisîaw Szczygieî programy ←↩
wspomagajâce drukowanie {wszystkie}

Multichannel S3M 5/17 96 Maxym przeglâd ←↩
moduîów pecetowego formatu S3M {wszystkie}

Arkusz kalkulacyjny 5/18 96 Bolesîaw Szczerba porady dla ←↩
korzystajâcych ze spreadsheetów na Amidze {wszystkie}

Datatypes 5/20 96 Piotr Wojciechowski jak ←↩
obsîugiwaê DataTypes {system 3.0+}

Pisarz 5/24 96 Jarosîaw Horodecki test edytora ←↩
firmy SevenStars {wszystkie}

LHA i okolice 5/26 96 Jarosîaw Horodecki ←↩
najpopularniejszy archiwizer na Amigë {wszystkie}

Wykresy 5/28 96 Machefi przeglâd ←↩
programów do robienia wykresów {wszystkie}

Maxon CinemaWorld 5/34 96 Tadeusz Talar test nakîadki ←↩
do tworzenia krajobrazów na MC4D {system 2.0+}

Poradnik kolekcjonera 5/46 96 Adam Nowak Collection of ←↩
sunds, Collection of morphs {CD-ROM}

Amiga Magazin PD vol 2 5/47 96 jar kolejny ←↩
krâzek niemieckiej AM {CD-ROM}

RHS DTP Collection 5/48 96 jar czcionki, ←↩
clipy i digitki {CD-ROM}

Amiga Animation CD 5/48 96 jar animacje i ←↩
obrazki {CD-ROM}

Do IT 5/49 96 Adam Nowak nauka Imagine ←↩
.DPainta i Morph Plus (po niemiecku) {CD-ROM}

Hypertext w dwie strony 5/52 96 Marek Pampuch ←↩
przeksztaîcanie tekstu na AmigaGuide i na odwrót {wszystkie}

FEDCase 5/53 96 Marek Pampuch tworzenie ←↩
kodu úródîowego na podsztawie schematów blokowych {wszystkie}

A1200 Surfer 5/64 96 Marek Pampuch beta test ←↩
internetowej Amigi {system 3.0+}

Ôwiat fizyki 5/68 96 Bolesîaw Szczerba program do ←↩
uczenia fizyki (KME) {wszystkie}

Tanie i legalne 5/81 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
787-789 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Przeglâdarki WWW 6/8 96 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
programów shareware do przeglâdania stron WWW {system 2.0+}

Zaczynamy 6/13 96 Marek Pampuch Amiga w ←↩
Internecie {system 2.0+}

Tani telefon 6/15 96 Jarosîaw Horodecki jak tanio ←↩
dzwoniê z pomocâ Amigi i Internetu {A1200}/A4000

AmiTCP 4.0 Demo 6/16 96 Jarosîaw Horodecki ←↩
najpopularniejszy program do Internetu na Amigë {system 2.0+}

Graficzne FTP 6/18 96 Jarosîaw Horodecki program do ←↩
przesyîania plików przez Internet {system 2.0+, MUI}

Miniprzewodnik po sieci 6/20 96 jar ciekawe ←↩
adresy Internetowe {Internet}

HTML 6/22 96 Tomasz Woúniak jak stworzyê ←↩
wîasnâ strone WWW {Internet}

Locale PL 2.0 6/34 96 Marek Pampuch nowa wersja ←↩
Workbencha po polsku (WFMH) {system 2.1+}

Errata SoundFX 6/34 96 MaXym poprawki i ←↩
uzupeînienia do artykuîu z MA 3/96

Phase 1/2 6/47 96 Adam Nowak skîadanka dla ←↩
"multimedialistów" {CD-ROM}
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Scena PL 6/48 96 Marek Pampuch polski ←↩
kompakt z produktami sceniarzy (EXE) {CD-ROM}

Texture Portfolio 6/48 96 Jarosîaw Horodecki skîadanka z ←↩
teksturami {CD-ROM}

Nigtshift 6/49 96 Adam Nowak skîadanka " ←↩
multimedialna" {CD-ROM}

Dúwiëki i moduîy 6/50 96 Marek Pampuch polski ←↩
kompakt z muzykâ (EXE) {CD-ROM}

ProVideo Club 6/51 96 Jarosîaw Horodecki obrazki i ←↩
animacje {CD-ROM}

Professional Cliparts&fonts 6/52 96 Marek Pampuch skîadanka do ←↩
DTP {CD-ROM}

Aminet 11 6/53 96 Marek Pampuch kolejny ←↩
kompakt z popularnej serii z programami shareware {CD-ROM}

Nordpool 6/54 96 Adam Nowak kompakt dla ←↩
miîoôników Scali (podkîady, skrypty) {CD-ROM}

Amilab 6/70 96 Stanisîaw Szczygieî program do ←↩
projektowania urzâdzeï elektronicznych (TSS) {wszystkie}

Tanie i legalne 6/81 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
789-794 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Octamed 7/9 96 MaCheFi konkurent ←↩
Protrackera {wszystkie}

Monument Designer 7/20 96 Tadeusz Talar konkurent dla ←↩
Scali {system 2.0+, RAM}

Fenster 7/30 96 Marek Pampuch program dla ←↩
Kowalskiego {wszystkie}

Zgrzybiaîa Amiga 7/32 96 Jarosîaw Horodecki przesyîanie ←↩
danych pomiëdzy Amigâ a PC {wszystkie}

Magiczna Amiga (1) 7/34 96 Jarosîaw Horodecki upiëkszacz ←↩
ekranu WB {system 2.0+}

Amiga Disk 3 7/46 96 Adam Nowak kolejny ←↩
kompakt niemieckiego Amiga Magazin {CD-ROM}

Gigantic Games 2 7/46 96 Jarosîaw Horodecki skîadanka dla ←↩
giercmanów {CD-ROM}

Magic WB enhancer 7/47 96 Jarosîaw Horodecki MWB i tony ←↩
ikon + tapet {CD-ROM, MWB, system 2.0+}

3D GFX 7/48 96 Roman Sadowski obiekty do LV ←↩
, Imagine i nie tylko {CD-ROM}

Emulators unlimited 7/48 96 Jarosîaw Horodecki udawacze ←↩
innych komputerów {CD-ROM}

NetNews on-line 7/49 96 Marek Pampuch listy z sieci ←↩
dla tych "bez dostëpu" {CD-ROM, HDD}

Phase4 7/50 96 Marek Pampuch skîadanka "" ←↩
multimedialna" {CD-ROM}

Kalkulator Inaczej 7/51 96 Marek Pampuch dwa ←↩
specyficzne kalkulatory {wszystkie}

Czwarty protokóî 7/60 96 Rafaî Wiosna test ←↩
Lightvawe 4.0 {system 2.0+, RAM}

Turbocalc 2.1 7/72 96 MaCheFi kompakt z ←↩
arkuszem kalkulacyjnym {CD-ROM/CDTV}

Tanie i legalne 7/81 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
795-800 (tî.M.Pampuch) {wszystkie}

Mudy na pudy 8/6 96 Ham8 internetowe ←↩
gry RPG na Amigë {wszystkie}

RPG 8/8 96 Roman Sadowski gry RPG na ←↩
Amigë {wszystkie}
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Top ten WB games M 8/13 96 aCheFi gry ←↩
Workbenchowe {wszystkie}

Animage 1.0 8/19 96 Tadeusz Talar program ←↩
animacyjny ProDAD {system 2.0+}

Magiczna Amiga (2) 8/27 96 Jarosîaw Horodecki upiëkszacz ←↩
ekranu WB {system 2.0+}

DTP prawie na serio 8/29 96 Jarosîaw Horodecki Pagestream ←↩
3.0 {duûo RAM,dopalacz}

Wave Builder 8/33 96 William Mobius program do ←↩
tworyenia dúwiëków (Alderan) {wszystkie}

Róûowa seria 8/48 96 Dziurkacz Kluczewski kompakt z ←↩
panienkami {CD-ROM}

Nexus Pro 8/48 96 Adam Nowak skîadanka z ←↩
teksturami {CD-ROM}

Tuzin 8/50 96 mps Aminet 12 {CD ←↩
-ROM}, MWB,{system 2.0+}

Scene storm 8/50 96 jar skîadanka dla ←↩
sceniarzy {CD-ROM}

Tanie i legalne 8/77 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
801-807 (tî.M.Pampuch){wszystkie}

Magiczna Amiga (3) 9/28 96 Jarosîaw Horodecki upiëkszacz ←↩
ekranu WB {system 2.0+}

Latex na Amidze (1) 9/34 96 Wiesîaw Palczewski amigowska ←↩
odmiana TeXa {wszystkie}

Amiga CD ROM 9/48 96 Adam Nowak kompakt ←↩
Magazynu AMIGA nr 1 {CDROM}

Professional Backdrops 9/48 96 Marek Pampuch kompakt z ←↩
teksturami, obraykami i ikonami {CD-ROM}

Amiga Developer CD 9/49 96 Marek Pampuch kompakt z ←↩
materiaîami dla programistów {CD-ROM}

Aga Experience vol 2 9/50 96 Marek Pampuch skîadanka{ ←↩
wszystkie}go co na AGA {A1200/A4000+CD-ROM}

Amiga utilities 2 9/51 96 Adam Nowak dwa kompakty ←↩
z uûytkami {CD-ROM}

XiPaint 4.0 9/52 96 Tadeusz Talar program ←↩
malarski na kompakcie {CD-ROM}

Packet radio w praktyce 9/56 96 Paweî Wojtasiïski programy dla ←↩
krótkofalowców {wszystkie}

Maves-1 9/65 96 Adam Nowak studio ←↩
dúwiëkowe Mobiusa {2MB RAM, HDD}

Amiga w pajëczynie 9/66 96 Jarosîaw Horodecki program ←↩
sieciowy AmiTCP {Internet}

Fiber factory 9/68 96 Tadeusz Talar nakîadka na ←↩
Lightwave do robienia wîosków {Lightwave}

Tanie i legalne 9/78 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
807-810 (tî.M.Pampuch){wszystkie}

Magiczna Amiga (3) 10/16 96 Jarosîaw Horodecki upiëkszacz ←↩
ekranu WB {system 2.0+}

Dodatkowe megabajty 10/18 96 Jarosîaw Horodecki obsîuga ←↩
pamiëci wirtualnej {68020+, MMU}

Amiga w 24 bitach 10/20 96 Jarosîaw Horodecki nowy standard ←↩
graficzny CyberGFX {karta graficzna}

Latex na Amidze (2) 10/22 96 Wiesîaw Palczewski amigowska ←↩
odmiana TeXa {wszystkie}

Final writer 5 10/24 96 MaCheFi kolejna ←↩
wersja edytora tekstów {system 2.0+}
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Co nowego 10/26 96 Jarosîaw Horodecki nowe uûytki: ←↩
AmiCDFS2.3, Amiphone1.9, GMPlay1.2 {system 2.0+}

Zoom 2 10/48 96 Jarosîaw Horodecki skîadanka PD ←↩
{CDROM}

Sounds terrific II 10/48 96 Jarosîaw Horodecki skîadanka dla ←↩
muzyków {CDROM}

c64 sensations 2 10/49 96 Jarosîaw Horodecki emulator C64 ←↩
i ponad 700 dem i programów C64 na CD-ROM {CDROM}

3D images 10/50 96 Jarosîaw Horodecki obrazki 3D { ←↩
CD-ROM}

Utilities experience 10/50 96 Jarosîaw Horodecki skîadanka ←↩
programów uûytkowych {CD-ROM}

Aminet set 3 10/51 96 Marek Pampuch "kolejny "" ←↩
kwartalnik"" z Aminetu" {CDROM}

Magic Publisher 10/52 96 Tadeusz Talar wszystko dla ←↩
DTP i wydruku {CD-ROM}

Funclips Amiga 10/53 96 Stanisîaw Szczygieî cliparty { ←↩
CDROM}

YAFA 10/54 96 MaCheFi nowy format ←↩
animacji {wszystkie}

Packet radio w praktyce 10/65 96 Paweî Wojtasiïski programy dla ←↩
krótkofalowców {wszystkie}

Miami 10/67 96 Stanisîaw Szczygieî nowy pakiet ←↩
sieciowy {Internet}

Asystent mini 10/70 96 Adam Nowak elektroniczny ←↩
tani notatnik {wszystkie}

Tanie i legalne 10/80 96 Fred Fish PD z dysku ←↩
810-817 (tî.M.Pampuch){wszystkie}

Animacja z UNIXa 11/10 96 Jarosîaw Horodecki XANim {2MB+}
Tani warsztat grafika 11/12 96 Jarosîaw Horodecki graficzny ←↩

shareware {system 2.0+}
Wokóî CyberGFX 11/16 96 Jarosîaw Horodecki nowy standard ←↩

graficzny CyberGFX {karta graficzna}
Latex na Amidze (3) 11/23 96 Wiesîaw Palczewski program do ←↩

DTP {2MB+}
Magiczna Amiga (5) 11/24 96 Jarosîaw Horodecki programy ←↩

wymagajâce MUI {system 2.0+}
YAM 1.32 11/33 96 Stanisîaw Szczygieî nowy mailer { ←↩

system 2.0+, MUI}
MagiC64 w 1.5 11/37 96 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩

emulatora C64 {system 2.0+}
Golded 4.0 11/37 96 Jarosîaw Horodecki nowa wersja ←↩

edytora {wszystkie}
DO IT 11/46 96 Roman Sadowski Lekcje LV i ←↩

Animage {CD-ROM}
Amiga Format CD. 11/46 96 Adam Nowak skîadanka ←↩

Amiga Format 4 (wrzesieï 96) {CD-ROM}
Aminet 13 11/47 96 Marek Pampuch kolejny... { ←↩

CD-ROM}
Amiga Repair Kit 11/47 96 Roman Sadowski zestaw ←↩

programów do ratowania twardego dysku {CD-ROM}
Mods anthology 11/47 96 Jarosîaw Horodecki cztery ←↩

kompakty z muzykâ {CD-ROM}
Mod2smp 11/48 96 MaxyM program do ←↩

tworzenia sekwencji muzycznych {wszystkie}
Argue 11/51 96 Marek Pampuch tworzenie ←↩

interfejsów dla rozkazów wieloparametrowych {system 3.0+, MUI}



Magazyn_AMIGA 38 / 76

Polonista 11/66 96 Elûbieta Kozakiewicz pomoc w nauce ←↩
ortografii {wszystkie}

Clarissa 3.0 professional 11/67 96 Tadeusz Talar program do ←↩
tworzenia animacji {system 2.0+}

Dhrystone pack 12/20 96 mps ←↩
wieloplatformowy program testujâcy osiâgi {wszystkie}

Classaction 12/24 96 Jarosîaw Horodecki alternatywa ←↩
dla Opusa? {MUI,system 2.0+}

XPK Library (2) 12/26 96 Reptile kompresory { ←↩
system 2.0+}

Zejdâ nie zejdâ 12/28 96 Marek Pampuch nowoôci z TSS ←↩
{wszystkie}

Nagrywamy kompakty (1) 12/51 96 Marek Pampuch jak samemu ←↩
nagrac plytke CD {68030/8MB RAM}

Multimedia backdrops 12/52 96 Marek Pampuch pîytka z ←↩
teksturami {CD-ROM}

MNU 12/52 96 Marek Pampuch niemiecka ←↩
plytka z programami edukacyjnymi {CD-ROM}

Amiga Magazin 9/10 12/53 96 Adam Nowak nowy kompakt ←↩
niemieckiej AM {CD-ROM}

3000 JPEG Textures 12/53 96 Marek Pampuch tekstury made ←↩
in USA {CD-ROM}

Print Studio Pro 12/54 96 Tadeusz Talar katalog ←↩
obrazków i druk wizytówek {CD-ROM}

Imagine Pro 3D 12/55 96 Stanisîaw Szczygieî obiekty i ←↩
tekstury do Imagine {CD-ROM}

Amiga Tools 5 12/55 96 Jarosîaw Horodecki kompakt z ←↩
uûytkami {CD-ROM}

Amiga FD Inside 12/56 96 Jarosîaw Horodecki kolekcja ←↩
dysków PD {CD-ROM}

System Booster 12/56 96 Jarosîaw Horodecki programy ←↩
wspomagajâce Workbench {CD-ROM}

NetNews Offline 2 12/57 96 Jarosîaw Horodecki kolejna dawka ←↩
listów z sieci na kompakcie (I-IV.96) {CD-ROM}

Workbench add-on 12/57 96 Jarosîaw Horodecki dodatki do ←↩
Workbencha {CD-ROM}

Kolumna Trajana i fonty 12/58 96 Stanisîaw Wësîawski jak tworzyê ←↩
ladne litery {n/d}

ImageFX w praktyce 12/60 96 Tadeusz Talar wykorzystanie ←↩
pamiëci wirtualnej ImageFX {system 2.0+, 3MB}

NovaPaint IV i Akant 1/28 97 Stanisîaw Wësîawski dwa polskie ←↩
programy malarskie {wszystkie}

SysSpeed 1/34 97 Jarosîaw Horodecki nowy ←↩
benchmark {system 2.04+, 2MB RAM}

Directory Opus 5.5 1/36 97 Tomasz Muszynski kolejna ←↩
wersja programu do zarzadzania plikami {system 2.04+, 2MB RAM}

Nagrywamy kompakty (2) 1/48 97 Marek Pampuch MKISO ←↩
praktyka {8MB RAM+}

Kara Collection 1/50 97 Marek Pampuch KaraFonts na ←↩
kompakcie {CD-ROM}

World Atlas 1/51 97 Marek Pampuch kompaktowy ←↩
atlas ôwiata {CD-ROM}

Card Games 1/52 97 Roman Sadowski gry karciane ←↩
na kompakcie {CD-ROM}

The Learning curve 1/52 97 Roman Sadowski programy ←↩
edukacyjne {CD-ROM}
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BlueBoxCD 1/53 97 Tadeusz Talar kolejny ←↩
kompakt z teksturami {CD-ROM}

Workbench design 1/53 97 Jarosîaw Horodecki programy ←↩
rozszerzajâce moûliwoôci Workbencha {CD-ROM}

Zîapani w sieê 1/63 97 Jarosîaw Horodecki programy do ←↩
edycji stron WWW {wszystkie}

Morph Plus 1.2 b 1/67 97 Tadeusz Talar test programu ←↩
do morfingu {system 2.04+, 6MB RAM}

1.5 gry

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Another World 0/12 92 Rafaî Wiosna strategiczna ←↩
{wszystkie}

International Karate Plus 0/13 92 Rafaî Wiosna mordobicie { ←↩
wszystkie}

Pinball Dreams 0/14 92 Rafaî Wiosna symulacja - ←↩
bilard {wszystkie}

Minigolf plus 0/14 92 Rafaî Wiosna symulacja - ←↩
golf {wszystkie}

Nebulus II 0/15 92 Rafaî Wiosna komnatówka { ←↩
wszystkie}

Civilization 1/68 92 Rafaî Wiosna strategiczna ←↩
{wszystkie}

Podpowiedzi do Civilization 1/70 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gry {wszystkie}

Dune 1/71 92 Rafaî Wiosna strategiczna ←↩
{wszystkie}

Atomic 1/72 92 Rafaî Wiosna zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Zoom 1/73 92 Rafaî Wiosna zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Nielegalny doping 1/74 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gier {wszystkie}

Armalyte 1/76 92 Rafaî Wiosna strzelaninka ←↩
{wszystkie}

Badlands 1/77 92 Rafaî Wiosna symulacja - ←↩
samochody {wszystkie}

3D Soccer 1/78 92 Rafaî Wiosna symulacja - ←↩
piîka noûna {wszystkie}

Megatraveller II 2/60 92 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Skarabeusz 2/61 92 Rafaî Wiosna logiczna { ←↩
wszystkie}

Lure of Temptress 2/63 92 Roman Sadowski przygodowa { ←↩
wszystkie}

Zone Warrior 2/65 92 Rafaî Wiosna strzelaninka ←↩
{wszystkie}

Nielegalny doping 2/66 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gier (cz.2) {wszystkie}

Podpowiedzi do Civilization 2/68 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gry (cz.2) {wszystkie}
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Epic 3/62 92 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Strike Fleet 3/63 92 Roman Sadowski symulacja { ←↩
wszystkie}

Global Effect 3/63 92 Rafaî Wiosna symulacja { ←↩
wszystkie}

Nielegalny doping 3/65 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gier (cz.3) {wszystkie}

Mig-29M Superfulcrum 3/68 92 Roman Sadowski symulacja { ←↩
wszystkie}

Podpowiedzi do Civilization 3/69 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gry (cz.3) {wszystkie}

Jak skoïczyê Lure of Temptress 3/69 92 Roman Sadowski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

All dogs Go To Heaven 3/71 92 Rafaî Wiosna edukacyjna ←↩
dla maîych dzieci {wszystkie}

Dylan Dog 3/72 92 Krzysztof Bielecki horror { ←↩
wszystkie}

Dungeon Master 4/61 92 Maciej Wawrzycki komnatówka { ←↩
wszystkie}

Elite 4/62 92 Maciej Wawrzycki strategiczna ←↩
{wszystkie}

Hostages 4/63 92 Maciej Wawrzycki strategiczna ←↩
{wszystkie}

Logical 4/64 92 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
+ hasîa do poziomów {wszystkie}

Vroom 4/65 92 M.Idaszak+K.Bielecki symulacja - ←↩
samochody {wszystkie}

Street Rod 4/66 92 Michaî Idaszak mordobicie { ←↩
wszystkie}

Eye of the Beholder II 4/66 92 Roman Sadowski adventure { ←↩
wszystkie}

Lotus III 4/68 92 Roman Sadowski symulacja - ←↩
samochody + kody do poziomów {wszystkie}

Nielegalny doping 4/69 92 Rafaî Wiosna podpowiedzi ←↩
do gier (cz.4) {wszystkie}

Immortal 4/71 92 Roman Sadowski strategiczna ←↩
+ kody do poziomów {wszystkie}

Wings 1/60 93 Lifter symulacyjna - ←↩
samoloty {wszystkie}

Peîne rozwiâzanie Hooka 1/63 93 Carsten Borgmeier rozwiâzanie ←↩
gry Hook {wszystkie}

Team Yankee II 1/64 93 Roman Sadowski symulacyjna - ←↩
czoîgi {wszystkie}

Caesar 1/65 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Jak graê w Caesara 1/66 93 Roman Sadowski porady i ←↩
wskazówki do gry {wszystkie}

Starray 1/68 93 Rafaî Wiosna strzelaninka ←↩
{wszystkie}

Feudal Lords 1/69 93 Rafaî Bednarz podpowiedzi ←↩
do gry {wszystkie}

Sim City II 1/70 93 Jarosîaw Horodecki strategiczna ←↩
{wszystkie}

Lord of the rings 1/72 93 Maciej Wawrzycki RPG { ←↩
wszystkie}
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Indiana Jones IV 2/64 93 Jarosîaw Horodecki adventure ( ←↩
rozwiâzanie) {wszystkie}

Campaign 2/67 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Conflict 2/68 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Exodus 3010 2/72 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Ishar 2/73 93 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

Masa krytyczna 2/74 93 Rafaî Wiosna logiczna { ←↩
wszystkie}

Reach for the sky 3/62 93 RomanSadowski symulacyjna- ←↩
samoloty {1MB CHIP RAM}

Street Fighter 2 3/66 93 Krzysztof Bielecki mordobicie { ←↩
wszystkie}

Flashback - Another World 2 3/67 93 Krzysztof Bielecki strzelaninka ←↩
- opis i kody {wszystkie}

Harpoon 3/68 93 Roman Sadowski straregiczna ←↩
{wszystkie}

The gold of the Aztecs 3/70 93 Krzysztof Bielecki komnatówka { ←↩
wszystkie}

Bobo 3/71 93 Krzysztof Bielecki ←↩
zrëcznoôciówka {wszystkie}

Sword of honour 3/72 93 Krzysztof Bielecki mordobicie { ←↩
wszystkie}

Tetralogia Forgotten Realms 3/73 93 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

Push over 3/74 93 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowo ←↩
-logiczna - opis i kody {wszystkie}

Air Support 4/64 93 Roman Sadowski symulacyjny { ←↩
wszystkie}

Legend of Kyrandia 4/68 93 Krzysztof Gaîczyïski RPG - ←↩
rozwiâzanie {wszystkie}

Piracy on the High seas 4/72 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Celtic Legends 5/64 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Carl Lewis challenge 5/66 93 Krzysztof Bielecki symulacyjna - ←↩
sport {wszystkie}

Steel Empire 5/67 93 Roman Sadowski strategiczno- ←↩
zrëcznoôciowa {wszystkie}

Legend/Four Crystals of Treasure 5/68 93 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

Flashback 5/70 93 Roman Sadowski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Storm Master 5/72 93 Krzysztof Gaîczyïski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Plan 9 from outer space 5/74 93 Krzysztof Gaîczyïski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

History line 14-1918 5/76 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Roma AD 92 6/75 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Wing Commander 6/76 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}
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Desert Strike 6/78 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Shadow of the beast III 6/79 93 Roman Sadowski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Classic Board games 6/80 93 Marek Pampuch zestaw gier ←↩
logicznych:szachy,warcaby,backgammon {wszystkie}

Silent Service II 7/72 93 Roman Sadowski symulacja - ←↩
îódú podwodna {wszystkie}

Penthouse Hot Numbers 7/74 93 emp logiczno- ←↩
erotyczna {wszystkie}

Lemmings 2 - The tribes 7/76 93 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Space Shuttle 8/11 93 Stanisîaw Szczygieî symulacyjna { ←↩
wszystkie}

Kody do gry Humans 8/63 93 Bartek Siwek kody do ←↩
wszystkich etapów {wszystkie}

Nielegalny doping 8/64 93 Bartosz Pampuch kody do ←↩
róûnych gier {wszystkie}

Avalon 8/66 93 Bartosz Pampuch logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Hydacorn 8/67 93 Roman Sadowski zapowiadana ←↩
gra logiczna (Intercomp)-wersja beta {A500}

Operation Stealth 8/68 93 Uran opis + ←↩
rozwiâzanie gry adventure {wszystkie}

Boston Bomb Club 8/70 93 Andrzej Wróblewski zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Superfrog 8/71 93 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
opis + kody do poziomów {wszystkie}

Tylko dla graczy 8/76 93 Jarosîaw Horodecki gry shareware ←↩
:WBTris,DragonTiles,Minefield,Boulder... {wszystkie}

Koôci zostaîy rzucone 9/68 93 Jarosîaw Horodecki logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Trolls 9/69 93 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
(Flair) {AGA}

Sleepwalker 9/70 93 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
(Ocean) {AGA}

Operation Stealth 9/68 93 Uran opis + ←↩
rozwiâzanie gry adventure {wszystkie}

Jak graê~w Laser Squad 9/72 93 Lifter rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Jak graê w Dune II 10/70 93 Roman Sadowski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Jak graê w Laser Squad (cz.2) 10/73 93 Lifter rozwiâzanie ( ←↩
dokoïczenie) {wszystkie}

Nielegalny doping 10/76 93 Czesîaw Maroï podpowiedzi ←↩
do róûnych gier {wszystkie}

Centerfold squares 10/77 93 emp logiczno- ←↩
erotyczna {wszystkie}

Blade of destiny 11/70 93 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

Battletech 11/72 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Sindicate 11/75 93 Roman Sadowski mordobicie ←↩
strategiczne {wszystkie}

Teenage queen 11/77 93 emp logiczno- ←↩
erotyczna {wszystkie}
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Hannibal 12/70 93 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Nielegalny doping 12/73 93 Czesîaw Maroï podpowiedzi ←↩
do róûnych gier {wszystkie}

Koîa Fortuny 12/76 93 Roman Sadowski test ←↩
porównawczy kóî fortuny (ASF,TSS,Quick) {wszystkie}

Crystal Kingdom Dizzy 12/78 93 Krzysztof Gaîczyïski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Gunship 2000 12/80 93 Roman Sadowski symulacyjna - ←↩
helikopter {wszystkie}

Hired Guns 1/60 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Dog Fight 1/62 94 Roman Sadowski symulacja - ←↩
samoloty {wszystkie}

Chaos Engine 1/64 94 Marek Mydel strzelanina { ←↩
wszystkie}

Chiïczyk 1/65 94 Marek Pampuch logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Fortuna koîem sië toczy 1/66 94 Marek Pampuch kolejne koîo ←↩
fortuny (BIW) {wszystkie}

Hinty i triki do Frontiera 1/68 94 Roman Sadowski sztuki i ←↩
sztuczki do Elite II- Frontier {wszystkie}

Elite II/Frontier 1/70 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Ancient art of war 1/72 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Airbus 320 Europe 1/73 94 Bartosz Pampuch kody lotnisk ←↩
{wszystkie}

Jurassic Park 2/78 94 mps filmowe ←↩
dinozaury na ekranie Amigi {wszystkie}

Goblins 3 (1) 2/79 94 Bartosz Pampuch rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Black Crypt 2/82 94 Roman Sadowski komnatówka { ←↩
wszystkie}

Zestaw gier dla dzieci 2/85 94 mps trzy gry ←↩
logiczne dla dzieci (Fatima/IPS) {wszystkie}

Beavers 3/80 94 Bartosz Pampuch ←↩
zrëcznoôciówka {wszystkie}

When two worlds war 3/81 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Cannon Fodder 3/82 94 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
{wszystkie}

Campaign II 3/84 94 Roman Sadowski symulacyjna - ←↩
wojna {wszystkie}

Patrician 3/86 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Zool 2 3/88 94 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
{AGA}

Goblins 3 (2) 3/89 94 Bartosz Pampuch rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Star Trek 25th anniversary 4/65 94 Roman Sadowski przygodowa { ←↩
AGA HDD}

Castles II 4/67 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Syndicate 4/68 94 Bartosz Pampuch kody do gry { ←↩
wszystkie}
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Kingmaker 4/69 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Die Siedler 4/71 94 Bartosz Pampuch symulacyjna { ←↩
wszystkie}

Blue&grey 5/67 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Lasermania 5/70 94 emp logiczna (BIW ←↩
) {wszystkie}

Seek & destroy 5/71 94 Roman Sadowski ←↩
zrëcznoôciówka {wszystkie}

Penthouse hot number deluxe 5/72 94 emp logiczno- ←↩
erotyczna {wszystkie}

Lillehamer 94 5/73 94 eps symulacyjna - ←↩
olimpiada {wszystkie}

Bills Tomato Game 5/75 94 Krzysztof Gaîczyïski kody do ←↩
poziomów {wszystkie}

Statki 6/43 94 adn bitwa morska ←↩
na Amidze {wszystkie}

Bills Tomato Game 6/44 94 Krzysztof Gaîczyïski ←↩
zrëcznoôciówka {wszystkie}

Zenek Saper 6/45 94 emp ←↩
zrëcznoôciówka (minowanie) {wszystkie}

Lamborghini 6/45 94 Roman Sadowski symulacja- ←↩
samochody {wszystkie}

Perihelion 6/47 94 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

One step beyond 6/50 94 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
- opis i kody do poziomów {wszystkie}

StarTrek 25th anniversary 6/52 94 Roman Sadowski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Big sea 6/56 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Zapowiedzi 6/58 94 Roman Sadowski TFX,Starlord, ←↩
Core Design,Labirynth of time {wszystkie}

Vabank 7/38 94 rek komnatówka ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Zapowiedzi 7/39 94 Roman Sadowski Battle Isle ←↩
2, Banshee,Arcade Pool, King Quest 6 {wszystkie}

Perihelion 7/40 94 Roman Sadowski rozwiâzanie + ←↩
mapki {wszystkie}

Atlantyda 7/43 94 adn komnatówka ( ←↩
TSS) {wszystkie}

Jak graê w Goblins (3) 7/44 94 Bartosz Siwek rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Total carnage 8/35 94 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
{wszystkie}

Jak graê w Goblins (4) 8/36 94 Bartosz Siwek rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Darkmere 8/38 94 Roman Sadowski adventure { ←↩
wszystkie}

Brian the Lion 8/40 94 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Hero Quest II 8/41 94 Roman Sadowski komnatówka { ←↩
wszystkie}

Zapowiedzi 8/42 94 Roman Sadowski Simon ←↩
Sorcerer2,SimCity 2000,Lost Eden,Dream Web {wszystkie}



Magazyn_AMIGA 45 / 76

Karciarz 8/43 94 Roman Sadowski logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Arabian Nights (1) 8/44 94 Krzysztof Gaîczyïski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Pinball Quest 8/47 94 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Skidmarks 8/48 94 Marek Mydel symulacja - ←↩
samochody {wszystkie}

Jak graê w Goblins (5) 9/44 94 Bartosz Siwek rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Arabian Nights (2) 9/46 94 Krzysztof Gaîczyïski rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Gearworks 9/48 94 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Soccerowe szaleïstwo 9/51 94 Roman Sadowski porównanie ←↩
gier piîkarskich {wszystkie}

Valhalla and the Lord 9/57 94 Roman Sadowski adventure { ←↩
wszystkie}

Zapowiedzi 9/58 94 Roman Sadowski Jungle strike ←↩
,Overlord,Robinsons Requiem,Scavenger {wszystkie}

Sink or swim 10/51 94 bap zrëcznoôciowa ←↩
{wszystkie}

Jak graê w Goblins (6) 10/52 94 Bartosz Siwek rozwiâzanie { ←↩
wszystkie}

Tubular Worlds 10/54 94 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
{AGA/CD32}

Zapowiedzi 10/55 94 Roman Sadowski Detroit, Mega ←↩
Race, Top Gear 2, Zeewolf {wszystkie}

Banshee 10/56 94 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
{AGA/CD32}

Starlord 10/58 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Majsterek 11/23 94 mps edukacyjny ←↩
dla dzieci (Bisoft) {wszystkie}

Speedway manager 11/25 94 rs symulacja- ←↩
manager ûuûlowy (Promic) {wszystkie}

Miecze Waldgira 11/25 94 rs przygodowa ( ←↩
TimSoft) {wszystkie}

Cyber Kick 11/26 94 rs komnatówka ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Milioner 1.3 11/26 94 rs koîo fortuny ←↩
(Promic) {wszystkie}

Magic coins 11/28 94 rs logiczna ( ←↩
Timsoft) {wszystkie}

Mathematic 11/29 94 rs edukacyjna - ←↩
matematyka (Aztec Soft) {wszystkie}

Maîy matematyk 11/30 94 rs edukacyjny ←↩
dla dzieci-matematyka (Promic) {wszystkie}

Colortris 11/31 94 rs odmiana ←↩
tetrisa (EXE) {wszystkie}

Gieîda ôwiatowa 11/32 94 mps handlowa { ←↩
wszystkie}

Master mind 11/34 94 rs logiczna ( ←↩
Timsoft) {wszystkie}

Laserworld 11/34 94 re wybijanka ( ←↩
Promic) {wszystkie}
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Heartlight 11/35 94 mps zrëcznoôciowa ←↩
(Xland) {wszystkie}

Magiczna kostka 11/36 94 mps komputerowy ←↩
Rubik (EXE) {wszystkie}

Syzyf 11/37 94 Adam Nowak zrëcznoôciowa ←↩
(TSS) {wszystkie}

Puzzle 11/38 94 an puzzle (BIW) ←↩
{wszystkie}

Puzzle 11/39 94 rs puzzle (EXE) ←↩
{wszystkie}

Ôwidroï 11/40 94 rs wybijanka ( ←↩
Bisoft) {wszystkie}

Fast Brain 11/41 94 rs odmiana ←↩
tetrisa (7Q Real Fiction) {wszystkie}

Vicky 11/42 94 rs platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Risky woods 11/55 94 Roman Sadowski komnatówka { ←↩
wszystkie}

F117a 11/56 94 Roman Sadowski symulacja - ←↩
samoloty {wszystkie}

Bump n burn 11/58 94 Roman Sadowski ←↩
zrëcznoôciówka {wszystkie}

Nick Faldos Golf 11/60 94 Bartosz Pampuch symulacja ←↩
sportowa {wszystkie}

Fist fighter 11/62 94 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Ishar III 11/64 94 Roman Sadowski RPG { ←↩
wszystkie}

Universe 11/65 94 Roman Sadowski przygodowa { ←↩
wszystkie}

D-day the beginning 11/66 94 Roman Sadowski startegiczny ←↩
{wszystkie}

Zapowiedzi 11/67 94 Roman Sadowski Cannon Fodder ←↩
II,Planet football, Operation G2,Dawn Patrol {wszystkie}

Heimdall 11/68 94 Roman Sadowski przygodówka { ←↩
wszystkie}

Arnie 12/56 94 rs ←↩
zrëcznoôciówka (Avalon) {wszystkie}

UFO:Enemy unknown 12/56 94 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Zapowiedzi 12/60 94 rs AllTerrain ←↩
racing,Fields of glory,Colonization,Allien BreadII {wszystkie}

Mindscape najbliûsze plany 12/61 94 rs co wyda na ←↩
Amigë znana firma (i inne teû) {wszystkie}

Byk i Ûaba znów w natarciu 12/62 94 Maksymilian Wrzesiïski symulacyjna - ←↩
Theme Park (wesoîe miasteczko) {wszystkie}

Detroit 12/64 94 Przemysîaw Jëdrzejczyk strategiczna- ←↩
fabryka samochodów {wszystkie}

Microcosm 12/66 94 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
{CD32}

Gunship 2000 12/68 94 Roman Sadowski symulacja - ←↩
helikopter {CD32/AGA}

Fields of glory 1/53 95 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Kings Quest VI 1/54 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk przygodowa { ←↩
wszystkie}
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Agent Cz 1/56 95 Roman Sadowski komnatówka { ←↩
wszystkie}

Zapowiedzi 1/56 95 rs Frontier3, ←↩
Flight O/T AQ,Sens.Golf,CrystalDragon,Zeppelin,Oldtimer {wszystkie}

Robinsons requiem 1/58 95 Roman Sadowski przygodowa ( ←↩
Silmarils) {system 2.0+}

Wild west 1/59 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Sensible soccer 1/60 95 Marek Pampuch symulacja - ←↩
piîka noûna (Renegade) {CD32}

Disposable Hero 1/61 95 Roman Sadowski strzelanina( ←↩
Gremlin) {CD32}

Jetstrike 1/62 95 Roman Sadowski strzelanina ( ←↩
Rasputin) {CD32}

ProjectX/F-17 Challenge 1/63 95 Bartosz Pampuch strzelaninka/ ←↩
symulacja-samochody {CDTV/CD32/A570}

Barney Bear 1/64 95 Adam Nowak edukacyjna ←↩
dla maîych dzieci (FSS/Almathera) {CDTV/CD32/A570}

Reunion 2/50 95 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

Mortal Kombat II 2/52 95 Roman Sadowski mordobicie { ←↩
wszystkie}

SimCity 2000 2/54 95 Rafaî Wiosna strategiczna ←↩
- tworzenie miasta (opis+kody) {AGA+4MB}

QX2001 2/54 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(BiSoft) {wszystkie}

Zapowiedzi 2/56 95 Roman Sadowski AlienOlimpics ←↩
,MasterAxe,HighseasTrader,KingOfThieves {wszystkie}

Super Stardust 2/57 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Team17) {AGA}

Alien target 2/58 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Cover Girl Strip Poker 2/58 95 Jan Pawlak rozbierany ←↩
poker {CDTV}

Regresja 3/51 95 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
(Gracom) {wszystkie}

Lords of the realm 3/52 95 Roman Sadowski strategiczna ←↩
{wszystkie}

International Soccer 3/54 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacyjna - ←↩
piîka noûna {wszystkie}

Chaos engine CD 32 3/55 95 Roman Sadowski komnatówka { ←↩
CD32}

Zestaw gier zrëcznoôciowych 3/56 95 Roman Sadowski ←↩
zrëcznoôciówka (7QRFF) {wszystkie}

Smuô 3/56 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Discer 3/56 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Bloodnet 3/57 95 Roman Sadowski RPG {AGA}
Rise of the robots 3/58 95 Roman Sadowski mordobicie { ←↩

CD32}
Mentor 3/60 95 Roman Sadowski przygodowa ( ←↩

MarkSoft) {wszystkie}
Okrëty 3/61 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk bitwa morska ←↩

(Avalon) {wszystkie}
Zapowiedzi 3/62 95 Roman Sadowski Akira, ←↩

Valhalla 1.5,Primal Rage, Worms {wszystkie}
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Pinball Illusions 4/47 95 Roman Sadowski symulacyjna - ←↩
bilard {AGA}

Blinkys Scary School 4/48 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Memo Exe 4/48 95 Roman Sadowski logiczna ( ←↩
koncentracja) (RaWi) {wszystkie}

Frutis 4/48 95 Roman Sadowski komnatówka ( ←↩
Gracom) {wszystkie}

Co do grosza 4/49 95 Roman Sadowski logiczna ( ←↩
monopoly) (Mirage) {wszystkie}

Strefa ciemnoôci 4/49 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(BiSoft) {wszystkie}

Roadkill 4/50 95 Roman Sadowski symulacja - ←↩
samochody (Acid) {AGA}

Santa Xmas Caper 4/50 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Subwar 2050 4/52 95 Roman Sadowski symulacyjna ( ←↩
Microprose) {CD32}

Crystal Dragon 4/52 95 Roman Sadowski RPG (Black ←↩
Legend) {wszystkie}

Burntime 4/54 95 Roman Sadowski strategiczna ←↩
(Max) {wszystkie}

Death or glory 4/55 95 Roman Sadowski RPG (Software ←↩
2000) {wszystkie}

Zaklëta wyspa 4/56 95 Marek Pampuch logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Chuck Rock II 4/57 95 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
(Core) {CD32}

Zapowiedzi 4/58 95 Roman Sadowski ChaosEngine2, ←↩
TBE,Front lines, Skidmarks 2 {wszystkie}

Inferior 4/59 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(EGO) {wszystkie}

Kulman 4/59 95 Roman Sadowski odmiana ←↩
Pacmana (Aztec) {wszystkie}

The Clue 4/60 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk horror (Max) ←↩
{wszystkie}

Allien breed/Tower Assault 4/60 95 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
(Team 17) {CD32}

Za ûelaznâ bramâ 4/62 95 Roman Sadowski pseudodoom na ←↩
Amigë (EGO) {wszystkie}

Frankenstein 4/62 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk platformówka ←↩
{A500/600/2000}

Dawn Patrol 5/49 95 Roman Sadowski symulacyjna - ←↩
samoloty {wszystkie}

Arnie 2 5/50 95 Jarosîaw Horodecki strzelanina ( ←↩
Zeppelin/Avalin) {wszystkie}

BattleChess CD 32 5/50 95 Roman Sadowski szachy {CD32}
Reversi 5/51 95 Marek Pampuch logiczna (BIW ←↩

) {wszystkie}
Kaczka 5/51 95 Marek Pampuch logiczna (BIW ←↩

) {wszystkie}
Guardian CD32 5/52 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩

(Acid) {CD32}
Impossible mission 2025 CD32 5/52 95 Roman Sadowski komnatówka ( ←↩

Microprose) {CD32}
Whales voyage CD32 5/54 95 Bartosz Pampuch RPG (Neo/ ←↩

Flair) {CD32}
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Skeleton krew 5/55 95 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Core) {A1200}

Zapowiedzi 5/56 95 Roman Sadowski ←↩
BigRedAdventure,Extractors,FireTeam,Zeewolf2,Al.Breed3D,Harold {wszystkie}

Zombie 5/57 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Ami Puzzle 5/57 95 Roman Sadowski logiczna ( ←↩
TimSoft) {wszystkie}

Lotto 5/58 95 Marek Pampuch pomoc dla ←↩
graczy w Totka (BIW) {wszystkie}

Mnemotron 5/58 95 Roman Sadowski logiczna ( ←↩
TimSoft) {wszystkie}

Summer Olympix CD 32 5/59 95 Bartosz Pampuch symulacja - ←↩
olimpiada (Flair) {CD32}

Zestaw gier logicznych 1/2 5/60 95 Krzysztof Prusik logiczna ( ←↩
Arrakis) {wszystkie}

Ufo Enemy unknown CD32 5/61 95 Roman Sadowski kompaktowa ←↩
odmiana gry {CD32}

Cheaty z satelity 5/61 95 rs podpowiedzi ←↩
do gier {wszystkie}

Brian the lion 6/51 95 Bartosz Pampuch ←↩
zrëcznoôciówka {CD32}

Death mask 6/52 95 Roman Sadowski leûaîa obok ←↩
Dooma (bardzo daleko) {A1200/4000/CD32}

Rally championships 6/53 95 Roman Sadowski symulacja - ←↩
samochody {CD32/AGA}

Doman 6/54 95 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
Mirage) {wszystkie}

Fury of the furies 6/55 95 Roman Sadowski zrëcznoôciowa ←↩
{CD32}

Alladin 6/56 95 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
{AGA}

Kompakty z CD32 Gamera 6/56 95 Roman Sadowski zestaw ←↩
kompaktów z grami PD i wersjami demo {CD32}

Soccer kid 6/57 95 Bartosz Pampuch zrëcznoôciowa ←↩
(Krysalis) {CD32}

Zapowiedzi 6/58 95 Roman Sadowski Baldies, ←↩
WorldCupGolf,PawsOfFury,Bureau13,zapowiedzi Mirage {wszystkie}

Myth 7/47 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Exe) {CD32}

Battletoads 7/47 95 Roman Sadowski beat’em-up ( ←↩
Mindscape) {CD32}

Genesia 7/48 95 Roman Sadowski strategiczna, ←↩
typu Powermonger (Mindscape) {wszystkie}

Kingpin 7/48 95 Roman Sadowski symulator ←↩
krëgielni (Team 17) {wszystkie}

Dan Wilder 7/49 95 Roman Sadowski przygodowa ( ←↩
Mirage Software) {wszystkie}

The Lion King 7/50 95 Bartosz Pampuch przygodowa ( ←↩
Disney Software/Virgin) {AGA}

ATR 7/51 95 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
samochodowe (Team 17) {CD32}

Zapowiedzi 7/52 95 adn PowerHouse, ←↩
Colon.,Coala,S.StreetFighterII,DiesIrae,Evil’sDoom,Ult.SoccerManager

Sen 7/54 95 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
L.K.Avalon) {wszystkie}
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Teo 7/54 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(TimSoft) {wszystkie}

Top 100 games CD32 7/55 95 Roman Sadowski zestaw gier ( ←↩
Arwal) {CDTV/CD32/A570}

Pasjanse 8/8 95 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
pasjansów na Amigë {wszystkie}

Jurajski sen 8/45 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Mirage Software) {wszystkie}

Lasermania 2 8/46 95 Roman Sadowski gra logiczna ←↩
(Mirage Software) {wszystkie}

Mortal weapon 8/46 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk strzelanina ( ←↩
Mirage Software) {wszystkie Amigi z wyjâtkiem A600 i A500+}

Town with no name 8/47 95 Roman Sadowski interaktywna ←↩
przygodowa (On-Line Entertainment) {CDTV}

High Seas Trader 8/48 95 Roman Sadowski handlowo- ←↩
przygodowa (Impressions) {A1200/ A4000}

Shadow Fighter 8/50 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk bijatyka ( ←↩
Gremlin Interactive) {AGA/ECS}

NigelMansell‘s WorldChampionship 8/51 95 Roman Sadowski symulator ←↩
Formuîy Jeden (Gremlin) {CD32, AGA, ECS}

Lotus Trilogy 8/51 95 Roman Sadowski wszystkie ←↩
wersje Lotusa razem (Gremlin) {CD32}

Zestaw World Cup Year 1994 8/52 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk Sensible ←↩
Soccer, Goal!, Striker, Championship Menager (Empire) {wszystkie}

Eksperyment Delfin 8/52 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk przygodowa ( ←↩
MarkSoft) {wszystkie}

Flink 8/54 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Psygnosis) {CD32}

Fears 8/54 95 - zapowiedú gry ←↩
typu Doom (Manyk) {AGA}

Pole Position 8/54 95 - zapowiedú ←↩
symulatora Formuîy Jeden (Ascon) {CD32}

PGA European Tour 8/55 95 Roman Sadowski symulator ←↩
golfa (Ocean) {AGA/ECS/CD32}

Obsession 8/55 95 - zapowiedú ←↩
symulatora flippera (Merlin) {AGA/ECS}

Chess Through The Ages 8/55 95 - zapowiedú ←↩
szachów typu Battlechess {CD32}

Taekwondo Master 8/56 95 Roman Sadowski bijatyka ( ←↩
Mirage Software) {A1200}

Strip Pot 9/45 95 Roman Sadowski rozbierany ←↩
jednorëki bandyta (Eureka) {CD32}

Projekt Battlefield 9/46 95 Roman Sadowski gra typu Doom ←↩
(Mirage Software) {wszystkie}

Janosik 9/47 95 Roman Sadowski przygodowo- ←↩
zrëcznoôciowa (Mirage Software) {wszystkie}

Magiczna Ksiëga 9/48 95 Roman Sadowski przygodowo- ←↩
zrëcznoôciowa (Mirage) {wszystkie}

Traps‘N‘Treasures 9/49 95 Roman Sadowski platformowo- ←↩
przygodowa (Krisalis/Starbyte) {wszystkie}

Ice Hockey 9/50 95 Roman Sadowski sportowa - ←↩
hokej (L.K.Awalon) {wszystkie}

Street Hassle 9/50 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk bijatyka ( ←↩
Mirage) {wszystkie}

Super Skidmarks 9/52 95 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
samochodowe (Acid Software) {CD32}
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Star Crusader 9/53 95 - zapowiedú gry ←↩
space opera - symulator-strzelanina-strategia (Gametek)

All Stars Tennis 9/53 95 - tenis na ←↩
wesoîo (GameWave)

Wheelspin 9/53 95 - zapowiedú gry ←↩
typu Skidmarks (Kompart)

Timekeepers 9/53 95 - zapowiedú gry ←↩
typu Lemmings + Cannon Fodder (Vulcan)

Ultimate Soccer Manager 9/54 95 Roman Sadowski odmiana ←↩
menagera piîkarskiego (Impressions) {wszystkie}

Manchester United PLC 9/56 95 Roman Sadowski Premier ←↩
League Champions - piîka noûna (Krisalis) {wszystkie}

Football glory 10/44 95 Przemysîaw Jëdrzejczyk piîka noûna ( ←↩
Black Legend) {ECS i AGA}

Cytadela 10/45 95 Roman Sadowski gra typu Doom ←↩
(Arrakis Software) {wszystkie}

Colonization 10/46 95 Roman Sadowski gra ←↩
strategiczno-handlowa {wszystkie}

Gloom 10/48 95 Roman Sadowski gra typu Doom ←↩
(Black Magic) {AGA}

Jungle Strike 10/49 95 Roman Sadowski gra wojenna ←↩
typu Desert Strike {A500, AGA, CD32}

Championship Manager 2 10/50 95 - zapowiedú gry ←↩
typu Football Manager (Domark)

Tiny Troops 10/50 95 - zapowiedú gry ←↩
îâczâcej cechy Cannon Fodder i Lemingów (Mindscape)

Interactive Football League 10/50 95 - zapowiedú gry ←↩
typu Football Manager rozbudowanej o opcje gry w sieci i gry korespondencyjnej ←↩
(Team 17)

Dungeon Master II 10/50 95 - zapowiedú gry ←↩
typu role playing (Interplay)

Lost in mine 11/37 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Marksoft) {wszystkie}

Mr. Tomato 11/38 95 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Monster 11/38 95 Roman Sadowski doomopodobna ←↩
(Avalon) {AGA}

Liga polska manager 11/39 95 Roman Sadowski menedûer ←↩
piîkarski (Avalon) {wszystkie}

Super street fighter-challengers 11/39 95 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
US Gold) {wszystkie}

Zapowiedzi 11/40 95 Roman Sadowski ←↩
ProjectBattlefield2,Cyberforce,SSFIITurbo,Pechowy prezent,Teenagent {wszystkie}

Cheaty z satelity 11/40 95 Roman Sadowski Dune2, UFO, ←↩
Football Glory, Roadkill {wszystkie}

Teenagent 12/37 95 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Metropolis) {A1200/4000}

Litil Divil 12/38 95 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Gremlin) {CD32}

Ubek 12/39 95 bap doomopodobna ←↩
(TSS) {wszystkie}

The big six 12/41 95 Roman Sadowski zestaw ←↩
platformówek serii Dizzy {CD32}

Whizz/Pinball mania 1/37 96 Roman Sadowski gry ←↩
dostarczane z nowâ A1200 {A1200/4000}

Dark seed 1/37 96 Roman Sadowski przygodówka { ←↩
CD32}
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Zestawy gier na kompaktach 1/38 96 Roman Sadowski Games 1-2-3, ←↩
Power Games, Gamers Delight, Top 100 games {CD32}

Sensible golf 1/39 96 Roman Sadowski emulacja ( ←↩
Virgin) {wszystkie}

Quaptos 1/40 96 bap logiczna (TSS ←↩
) {wszystkie}

Wisielec 1/40 96 Roman Sadowski logiczna ( ←↩
Marksoft) {wszystkie}

Timekeepers 1/40 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk ←↩
zrëcznoôciówka (Vulcan) {wszystkie}

Allien bread 3d 2/37 96 Roman Sadowski doomopodobna ←↩
(Team 17) {CD32}

Brutal paws of fury 2/37 96 Roman Sadowski mordobicie ←↩
zwierzâtek (Gametek) {CD32}

Biing 2/38 96 Bartosz Pampuch szpitalna ←↩
cywilizacja (seks, skalpel i intrygi) {CD32, Amiga AGA 2MB}

Dungeon master II 2/39 96 Roman Sadowski kultowa gra ←↩
RPG (Interplay) w nowej wersji {A1200/4000}

Forest dumb 2/39 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Alfabet ômierci 2/39 96 Roman Sadowski zapowiedú~ ←↩
przygodówki z Seven Stars {A1200/4000}

Obsessions 2/40 96 Roman Sadowski fliper ( ←↩
Unique Development) {wszystkie}

Quik the thunder rabbit 2/40 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
z Cover Disku (Titus) {CD32}

Turbo trax 2/41 96 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
samochodowe (Arcane) {wszystkie}

Worms 3/36 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk no more ←↩
lemmings, teraz Glizda! (team17) {wszystkie}

Breathless 3/37 96 Roman Sadowski doomopodobna ←↩
(Fields of Vision) {A1200/4000}

Star Crusader 3/38 96 Roman Sadowski strategiczno- ←↩
przygodowa (Gametek) {A1200/4000}

Liga polska manager 3/40 96 Roman Sadowski manager ←↩
piîkarski (marksoft) {wszystkie}

Prawo krwi 3/40 96 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
Techland) {wszystkie}

Zeewolf II 3/41 96 Roman Sadowski strategiczna ←↩
(Binary Asylum) {wszystkie}

Mega Blast 4/36 96 Roman Sadowski ←↩
zrëcznoôciówka (Avalon) {wszystkie}

Virtual karting 4/37 96 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
gokartów {A1200/4000}

Tron 4/37 96 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
EXE) {wszystkie}

Skarb templariuszy 4/38 96 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Flight of the Amazon Queen 4/38 96 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Time Warner) {wszystkie}

Wheelspin 4/39 96 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
samochodowe (Black Legend) {wszystkie}

Skaut kwatermaster 4/39 96 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Co nowego w grach 4/40 96 Roman Sadowski zapowiedzi ←↩
nowych gier
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Cedric 5/40 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Neo) {wszystkie}

Imperium terrranum 5/41 96 Roman Sadowski strategiczna ←↩
(VW Productions) {wszystkie}

Speris legacy 5/42 96 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Team 17) {wszystkie}

Alfabet ômierci 5/43 96 Roman Sadowski przygodówka ( ←↩
Seven Stars) {wszystkie}

Elite III 5/43 96 adn zapowiedú~ ←↩
kolejnej czëôci Elite {CD32}

Xtreme Racing 5/43 96 Roman Sadowski wyôcigi ←↩
samochodowe (OTM) {A1200/4000,CD32}

Nemac IV 5/44 96 Roman Sadowski doomopodobna ←↩
(Schlott) {2MB+}

Pinnball Prelude 5/45 96 Roman Sadowski fliper ( ←↩
Effigy) {wszystkie}

Thomas the tank engine 6/39 96 Roman Sadowski pinball {CD32 ←↩
}

Traid driver 6/40 96 Marek Pampuch I ty ←↩
zostaniesz maszynistâ {wszystkie}

Black viper 6/41 96 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Neo) {wszystkie}

Îowcy gîów 6/41 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Championship Manager Italia 95 6/42 96 Roman Sadowski menedûer ←↩
futbolowy (Domark) {wszystkie}

Co nowego 6/42 96 rs zapowiedzi ←↩
Seven Stars i Team 17

Slamtilt 6/43 96 Roman Sadowski pinball (21 ←↩
Century) {A1200/4000}

Watchtower 6/44 96 Roman Sadowski stryelaninka ←↩
(OTM) {A1200/4000}

Super Street fighter 6/44 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk mordobicie ( ←↩
Capcom) {HDD, 2MB RAM}

Charlie J Cool 6/45 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(NRC) {wszystkie}

World golf 6/46 96 Roman Sadowski symulacja ( ←↩
Apex) {wszystkie}

Primal rage 7/39 96 Roman Sadowski mordobicie { ←↩
A1200/4000}

Pepe ôrubokrëcik 7/40 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Alderan) {wszystkie}

Odyssey 7/40 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk platformówka ←↩
(Audiogenic) {wszystkie}

Super Tennis Champs 7/41 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacyjna ( ←↩
Audiogenic) {wszystkie}

Eskadra 7/41 96 Roman Sadowski strzelaninka ←↩
(Avalon) {wszystkie}

Mag 7/42 96 Roman Sadowski symulacyjna ( ←↩
Greenwood) {A1200/4000}

Humans3 7/45 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Gametek) {CD32/CD-ROM}

Super Taekwondo Master 7/45 96 Roman Sadowski mordobicie ( ←↩
Mirage) {wszystkie}

Star settlers 8/38 96 Roman Sadowski mordobicie { ←↩
wszystkie}
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Hilt2 8/39 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk strategiczna ←↩
{wszystkie}

Legion 8/40 96 Roman Sadowski fantasy ( ←↩
Mirage) {2MB RAM}

Brydû 8/42 96 Roman Sadowski karciana ( ←↩
Avalon) {wszystkie}

Exile 8/44 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
{CD32}

Sensible world of soccer 8/45 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacyjna ( ←↩
Renegade) {wszystkie}

XP8 8/46 96 Roman Sadowski strzelanina { ←↩
A1200/4000}

ArcadeClassic+ i Spielekiste 8/47 96 Roman Sadowski dwa kompakty ←↩
z grami {CDROM}

Desert wolf 9/38 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacja ←↩
lotnicza (Seven Stars) {wszystkie}

Olimpiada 9/40 96 Roman Sadowski symulacja ←↩
sportowa (Avalon) {wszystkie}

Legends CD32 9/40 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
{CD32}

Formula 1 manager 9/41 96 Roman Sadowski symulacja ←↩
samochodowa {wszystkie (HDD!)}

Rockstar 9/42 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk strategiczna ←↩
(Marksoft) {wszystkie}

Spherical worlds CD32 9/44 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
{CD32}

Tornado 9/45 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacja ←↩
lotnicza {wszystkie}

Valhalla III 9/46 96 Roman Sadowski przygodówka { ←↩
wszystkie}

Date Girl 9/46 96 Natenczas Wojski erotyczna ←↩
przygodówka (MarkSoft) {wszystkie}

Elderi 10/37 96 Roman Sadowski strategiczna ←↩
(SSG) {wszystkie}

Alien Breed 3D II 10/39 96 RS doomopodobna ←↩
(Team 17) {AGA, 2MB+}

Kids Quest 10/40 96 RS platformówka ←↩
(Vision) {wszystkie}

Tin Toy Adventure 10/40 96 Zbyszek Wafflard platformówka ←↩
dla dzieci (Mutation) {A1200}

Ruffian 10/41 96 Roman Sadowski platformówka ←↩
(Xplosive) {wszystkie}

Zapowiedzi 10/41 96 RS ←↩
ScionsSpacefighter,Dominions,Chthonian,Robin Hood {wszystkie}

Leading lap 10/42 96 MPV RS symulacja ←↩
samochodowa {wszystkie} (HDD!)

Soccer star 10/44 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk symulacja ←↩
piîkarska {wszystkie}

Kâcik Wîamywacza 10/46 96 Andrzej Urbankowski podprogramy i ←↩
przerwania we wîamaniach do gier {wszystkie}

Movie maker 2 10/47 96 RS zarzâdzanie ←↩
sieciâ kin {1.5MB RAM+}

Micro Mortal Tennis 11/38 96 RS specyficzna ←↩
emulacja tenisa (Skywards) {wszystkie}

Kick Off 11/40 96 RS kolejna ←↩
emulacja piîkarska (Anco) {wszystkie}
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Fighting Spirit 11/41 96 RS mordobicie ( ←↩
NEO) {wszystkie}

Magic Roketz 11/42 96 RS strzelanina ←↩
{2MB RAM}

Kargon 11/44 96 RS RPG { ←↩
wszystkie}

Wieôci,plotki,ploteczki 11/45 96 RS co nas czeka ←↩
nowego {n/d}

Wieôci,plotki,ploteczki 12/42 96 RS co nowego w ←↩
zapowiedziach gier {wszystkie}

Pinnball hazard 12/43 96 RS kolejny ←↩
elektroniczny bilard (Mirage) {wszystkie}

Project Antycalaris 12/44 96 RS doomopodobna ←↩
kontynuacja Project Battlefield (Mirage) {wszystkie}

Might&Magic 12/45 96 RS RPG { ←↩
wszystkie}

Der Produzent 12/48 96 Przemysîaw Jëdrzejczyk zabawa w ←↩
producenta filmowego {wszystkie}

Wieôci,plotki,ploteczki 1/41 97 RS zapowiedzi: ←↩
JetPilots,Enigma,CliffDanger {wszystkie}

Wendetta 2175 1/42 97 RS strzelanina { ←↩
CD32, A1200}

Testament 1/44 97 RS doomopodobna ←↩
Insanity {A1200}

Nemac IV 1/44 97 RS doomopodobna ←↩
{CD32}

W potrzasku 1/45 97 Yuyo doomopodobna ←↩
(Seven Stars) {wszystkie}

Bez kompromisu 1/46 97 Yuyo platformówka ←↩
(Marksoft) {wszystkie}

Deluxe Galaga 1/47 97 Yuyo klasyczna ←↩
strzelaninka w nowej wersji {wszystkie}

1.6 muzyka

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Jak to sië robi 1/29 93 Paweî Zgrzebnicki blues na ←↩
Protrackerze {wszystkie}

O samplach coô wiëcej 2/40 93 Paweî Zgrzebnicki jak tworzyê ←↩
wîasne sample {wszystkie}

Nie tylko dla krezusów 3/37 93 Paweî Zgrzebnicki programy ←↩
pomocnicze:Spectrogram,Audioscope {wszystkie}

Music-X 5/50 93 William Moebius jak ←↩
przygotowaê sië do pracy z Music-X {wszystkie}

Mozart teû kiedyô zaczynaî 9/39 93 Paweî Zgrzebnicki jak stworzyê ←↩
moduî disco na Protrackerze {wszystkie}

Multiripper i Noisepacker 11/30 93 Maxym/Credo program do ←↩
pakowania moduîów {wszystkie}

Niespodzianki pod choinkë 12/17 93 William Moebius jak poprawiê ←↩
dúwiëk Amigi {A500}

Tricki w Protrackerze 12/24 93 Robert Korzeniewski kolejne ←↩
sztuczki przy tworzeniu moduîów {wszystkie}
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Souncher 12/29 93 Konrad Lepiarz jak tworzyê ←↩
dúwiëk w asemblerze {wszystkie}

Jazz&blues 1/38 94 Paweî Zgrzebnicki jak zrobiê ←↩
blusa Protrackerem {wszystkie}

Arytmetyka 2/39 94 William Moebius Ulepszanie ←↩
dúwiëku (cz.2) {wszystkie}

Music-X (cz.9) 2/44 94 William Moebius obsîuga ←↩
programu muzycznego Music-X {wszystkie}

Porady Moebiusa 2/46 94 William Moebius odpowiedzi na ←↩
listy Czytelników {wszystkie}

MultiPlayer 3/43 94 Jarosîaw Horodecki odtwarzacy ←↩
moduîów muzycynych (v 1.80) {wszystkie}

Music-X (cz.10) 3/51 94 William Moebius obsîuga ←↩
programu muzycznego Music-X {wszystkie}

14 bitów to jest to 3/52 94 William Moebius jak zrobiê ←↩
dúwiëk 14-bitowy na Amidze {wszystkie}

Music-X (cz.11) 4/29 94 William Moebius obsîuga ←↩
programu muzycznego Music-X {wszystkie}

Wycisnâê gâbkë 4/30 94 William Moebius ulepszanie ←↩
dúwiëku (cz.4) {wszystkie}

Do Czytelników 4/32 94 William Moebius wyjaônienie ←↩
kilku spraw zwiâzanych z artykuîami {wszystkie}

16-bitów realnie 5/30 94 William Moebius ulepszanie ←↩
dúwiëku (cz.4) {wszystkie}

Music-X (cz.12) 6/30 94 William Moebius sample (ciâg ←↩
dalszy) {wszystkie}

Ostatki 6/35 94 William Moebius ulepszanie ←↩
dúwiëku (cz.5) {wszystkie}

Pierwsze kroki 7/10 94 Robert Korzeniewski porady dla ←↩
poczâtkujâcych trackerfanów {wszystkie}

Music-X (cz.13) 7/12 94 William Moebius sample (ciâg ←↩
dalszy) {wszystkie}

Ostatki c.d 7/20 94 William Moebius ulepszanie ←↩
dúwiëku (cz.5) {wszystkie}

Analiza spektralna Fouriera 8/52 94 William Moebius teoria muzyki
Analiza spektralna Fouriera 9/35 94 William Moebius teoria muzyki ←↩

(cz.2) + listing programu
Music-X (cz.14) 10/60 94 William Moebius biblioteki ←↩

barw {wszystkie}
Multitrack 11/50 94 William Moebius ulepszanie ←↩

trakera {wszystkie}
Music-X (cz.15) 12/72 94 William Moebius biblioteki ←↩

barw (c.d.) {wszystkie}
DSP dla kaûdego (1) 12/76 94 William Moebius teoria ←↩

procesora DSP
Skrzynka porad Moebiusa 12/78 94 William Moebius odpowiedzi na ←↩

najczëstsze pytania {wszystkie}
DSP dla kaûdego (2) 1/84 95 William Moebius teoria ←↩

procesora DSP
Porady Moebiusa 1/114 95 opr. Moebius odpowiedzi na ←↩

pytania Czytalników {wszystkie}
DSP dla kaûdego (3) 2/64 95 William Moebius teoria ←↩

procesora DSP
Music-X (cz.16) 2/66 95 William Moebius biblioteki ←↩

barw (c.d.) {wszystkie}
Multitrack 4/42 95 William Moebius szatuczki w ←↩

trackerach {wszystkie}
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DSP dla kaûdego (4) 6/74 95 William Moebius teoria ←↩
procesora DSP {wszystkie}

Blaski i cienie trackerów 7/6 95 William Moebius sekwencery ←↩
samplowe, Protracker i MED {wszystkie}

DSP dla kaûdego (5) 7/10 95 William Moebius FFT, BASIC i ←↩
assembler {wszystkie}

Zagrajmy to jeszcze raz 7/15 95 Jarosîaw Horodecki odtwarzacze ←↩
moduîów muzycznych {wszystkie}

Skrzynka porad Moebiusa 7/95 95 William Moebius odpowiedzi na ←↩
najczëstsze pytania {wszystkie}

Tajniki Protrackera (1) 8/32 95 MaXyM/CRD & CSA sekwencje ←↩
inaczej {wszystkie}

DSP dla kaûdego (6) 8/34 95 William Moebius FFT, BASIC i ←↩
assembler {wszystkie}

Efekty Protrackera (1) 11/25 95 Piotr Bendyk/XTD sztuczki w ←↩
Protrackerze {wszystkie}

Efekty Protrackera (2) 12/43 95 Piotr Bendyk/XTD/Mystic porady dla ←↩
uûytkowników Protrackera {wszystkie}

Efekty Protrackera (3) 1/48 96 Piotr Bendyk/XTD/Mystic porady dla ←↩
uûytkowników Protrackera {wszystkie}

Efekty Protrackera (4) 2/48 96 Piotr Bendyk/XTD/Mystic porady dla ←↩
uûytkowników Protrackera {wszystkie}

Mobius Vocoder 4/54 96 Marek Pampuch program do ←↩
obróbki sampli (BIW) {wszystkie}

TAjniki Protrackera (2) 6/60 96 Maxym sztuki i ←↩
sztuczki dla trakerowców {wszystkie}

1.7 grafika

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Ôladami natury 1/12 92 Fred Wagenkrecht podstawy { ←↩
wszystkie}

Taniec postaci 1/16 92 Fred Wagenkrecht praktyka { ←↩
wszystkie}

Galeria 3/31 92 Jan Brus cyfrowe ←↩
obrazy Dariusza Zwierzyïskiego

Galeria 4/34 92 Jan Brus cyfrowe ←↩
fraktale

Galeria 2/52 93 Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Nibblera

Galeria 3/44 93 Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Sîawomira Szczypiora

Bank czcionek 3/50 93 Marek Pampuch literki (na A ←↩
) {wszystkie}

Bank czcionek 4/51 93 Marek Pampuch literki (na B ←↩
) {wszystkie}

Galeria 5/42 93 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy A.Krakowiaka,J.Bernatka,M.Pawlika,M.Blinowskiego

Bank czcionek 5/60 93 emp czcionki ←↩
kolorowe {wszystkie}

Galeria 6/42 93 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Stanisîawa Sasaka
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Bank czcionek 7/43 93 mps literki na B ←↩
{wszystkie}

Bank czcionek 8/33 93 mps czcionki ←↩
nadesîane (A.Wróblewski. T.Kraj) {wszystkie}

Galeria 9/42 93 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Krzysztofa Kowala

Bank czcionek 10/14 93 mps czcionki ←↩
nadesîane (W.Parafiïski, P.Krystek) {wszystkie}

Galeria 11/42 93 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Rafaîa Trznadla

Bank czcionek 12/26 93 opr mps literki ←↩
nadesîane przez Anonima

Galeria 1/54 94 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Krystiana Lelka

Galeria 5/64 94 opr. Jarosîaw Horodecki cyfrowe ←↩
obrazy Artura Szygulskiego

Amiga i Mapy (1) 9/74 94 Stanisîaw Wësîawski wykonywanie ←↩
map na Amidze (1) {wszystkie}

Amiga i Mapy (2) 10/27 94 Stanisîaw Wësîawski wykonywanie ←↩
map na Amidze (2) {wszystkie}

Pocztówka 12/20 94 Stanisîaw Wësîawski pocztówka ←↩
ôwiâteczna we wîasnym zakresie {wszystkie}

Silnik 1/51 95 Stanisîaw Wësîawski jak prosto ←↩
stworzyê animacje {wszystkie}

Silnik jako multimedia 2/24 95 Stanisîaw Wësîawski rusza sië i ←↩
warczy {wszystkie}

Amiga CD vol-1 2/60 95 Marek Pampuch grafiki i ←↩
animacje Czytelników AM (Magna Media) {system 2.0+ CD}

Scala na Infofestiwalu 2/90 95 Marek Pampuch omowienie ←↩
prezentacji made by Gato/Credo & etc

3D Galeria 3/68 95 Andrzej Bobek obrazki 3D z ←↩
ocenâ eksperta

Stereogramy 4/69 95 Stanisîaw Wësîawski jak robiê ←↩
stereogramy za pomocâ PPaint 6.1 {wszystkie}

Filtry w Personal Paint 5/14 95 Stanisîaw Wësîawski Personal ←↩
Paint 6.1 w praktyce (c.d) {system 2.0+}

Modele barw i algorytmy 5/19 95 Stanisîaw Wësîawski róûnice ←↩
pomiëdzy RGB i HSV {wszystkie}

Góra i dóî (1) 6/24 95 Stanisîaw Wësîawski mapy ←↩
plastyczne na Amidze {wszystkie}

Zobaczmy to jeszcze raz 9/6 95 Jarosîaw Horodecki przeglâd ←↩
programów do wyôwietlania grafiki w róûnych formatach {wszystkie}

Lepsze stereogramy 9/11 95 Stanisîaw Wësîawski sposoby ←↩
poprawienia jakoôci stereogramów {wszystkie}

Image Studio 9/13 95 Jarosîaw Horodecki prosty ←↩
program do obróbki grafiki - alternatywa do ImageFX {wszystkie}

Góra i dóî (2) 9/16 95 Stanisîaw Wësîawski druga czëôê ←↩
artykuîu o mapach plastycznych na Amidze {wszystkie}

Poprawianie natury 9/22 95 Adam Nowak korekcja ←↩
obrazu przy pomocy ADPro {wszystkie}

1.8 kurs

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA
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Szlachectwo zobowiâzuje (1) 1/41 92 Markus Stoll kurs Arexxa { ←↩
wszystkie}

Skîadnia Arexxa (1) 1/44 92 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa {wszystkie}

Mikrokino 2/23 92 Wojciech Bruszewski jak ←↩
przygotowaê sobie film na Amidze {wszystkie}

Szlachectwo zobowiâzuje (2) 2/36 92 Markus Stoll kurs Arexxa ( ←↩
cz.2) {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (2) 2/40 92 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (C2B-OPTIONS) {wszystkie}

Kolorowy Pitagoras 2/51 92 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.2) {wszystkie}

Rozwiâzania êwiczeï z nr 1 2/57 92 Marek Pampuch rozwiâzania ←↩
êwiczeï kursu ABasic (z cz.1) {wszystkie}

Mikrokino 3/41 92 Wojciech Bruszewski jak ←↩
przygotowaê sobie film na Amidze {wszystkie}

Szlachectwo zobowiâzuje (3) 3/47 92 Markus Stoll kurs Arexxa ( ←↩
cz.3) {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (3) 3/51 92 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (OVERLAY-POS) {wszystkie}

Ôwiat na ekranie 3/53 92 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.3) {wszystkie}

Rozwiâzania êwiczeï z nr 2 3/61 92 Marek Pampuch rozwiâzania ←↩
êwiczeï kursu ABasic (z cz.2) {wszystkie}

Szlachectwo zobowiâzuje (4) 4/44 92 Markus Stoll kurs Arexxa ( ←↩
cz.4) {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (4) 4/49 92 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (PRAGMA-READCH) {wszystkie}

Pomoc systemu 4/53 92 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.4) {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (5) 1/50 93 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (readln-sign) {wszystkie}

Trygonometria na bocznym... 1/54 93 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.4) {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (6) 2/50 93 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (signal-xrange) {wszystkie}

Xgraph dopalacz 2/56 93 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.6) {wszystkie}

Duszki w akcji 3/53 93 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.7) - sprajty {wszystkie}

Skîadnia Arexxa (7) 3/60 93 Marek Pampuch skîadnia ←↩
rozkazów Arexxa (dokoïczenie) {wszystkie}

Uwaga ostry zakrët 4/58 93 Norbert Spitternarndt Amiga Basic ( ←↩
cz.8) - krzywe Beziera, postscript {wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (1) 6/30 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - instalacja twardego dysku {AGA}

Nie miaîa baba kîopotu (2) 7/30 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 {AGA}

Podstawa - okno 8/25 93 MacArt Pascal (cz.1) ←↩
{wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (3) 8/39 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - instalacja drukarki {AGA}

Device w praktyce (1) 8/48 93 Kamil Iskra obsîuga ←↩
plików typu device {wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (4) 9/27 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - obsîuga drukarki {AGA}
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Cuda z okienkami 9/50 93 MacArt Pascal (cz.2) ←↩
{wszystkie}

Wîasny ekran 10/16 93 MacArt Pascal (cz.3) ←↩
, kurs na tym sië koïczy, bo: {wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (5) 10/34 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - Commodities {AGA}

Device w praktyce (2) 10/68 93 Kamil Iskra obsîuga ←↩
plików typu device {wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (6) 11/48 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - czcionki {AGA}

Device w praktyce (3) 11/62 93 Kamil Iskra obsîuga ←↩
plików typu device {wszystkie}

Nie miaîa baba kîopotu (7) 12/16 93 Marek Pampuch podstawy ←↩
Workbencha 3.0 - edytor ikon {system 2.0+}

System na talerzu (1) 1/52 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ←↩
wstëp {wszystkie}

System na talerzu (2) 2/21 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
komentarz-redyrekcja) {wszystkie}

Amigowe modemowanie (1) 2/34 94 Jarosîaw Horodecki porady dla ←↩
modemiarzy {wszystkie}

System na talerzu (3) 3/31 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
cudzysîów-ADDMONITOR) {wszystkie}

Installer (1) 3/36 94 Flash obsîuga ←↩
programu instalujâcego (v 2.14) {wszystkie}

Systemy zapisu dysków (1) 3/46 94 Kamil Iskra omówienie ←↩
systemów zapisu dysków Amiga DOS {wszystkie}

Amigowe modemowanie (2) 3/63 94 Jarosîaw Horodecki porady dla ←↩
modemiarzy {wszystkie}

Installer (2) 4/13 94 Flash obsîuga ←↩
programu instalujâcego (v 2.14) {wszystkie}

System na talerzu (4) 4/16 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
ALIAS-ASK) {wszystkie}

Amigowe modemowanie (3) 4/22 94 Jarosîaw Horodecki porady dla ←↩
modemiarzy {wszystkie}

Systemy zapisu dysków (2) 4/40 94 Kamil Iskra omówienie ←↩
systemów zapisu dysków Amiga DOS {wszystkie}

Programowanie w AMOSie(1) 4/73 94 Krzysztof Prusik ruch { ←↩
wszystkie}

Installer (3) 5/19 94 Flash obsîuga ←↩
programu instalujâcego (v 2.14) {wszystkie}

System na talerzu (4) 5/25 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Assign-A2024) {wszystkie}

Systemy zapisu dysków (3) 5/38 94 Kamil Iskra omówienie ←↩
systemów zapisu dysków Amiga DOS {wszystkie}

Amigowe modemowanie (4) 5/42 94 Jarosîaw Horodecki porady dla ←↩
modemiarzy {wszystkie}

Kurs AMOS (2) 5/76 94 Krzysztof Prusik muzyka w ←↩
AMOSie {wszystkie}

System na talerzu (6) 6/60 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Binddrivers-Break) {wszystkie}

Installer (4) 6/65 94 Flash obsîuga ←↩
programu instalujâcego (v 2.14) {wszystkie}

Kurs AMOS (3) 6/79 94 Krzysztof Prusik piszemy grë { ←↩
wszystkie}

Installer (5) 7/53 94 Flash obsîuga ←↩
programu instalujâcego (v 2.14) - dokoïczenie {wszystkie}
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System na talerzu (7) 7/54 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
BRU) {wszystkie}

Kurs AMOS (4) 7/74 94 Krzysztof Prusik obsîuga ←↩
bîëdów {wszystkie}

System na talerzu (8) 8/33 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Calculator-Changetaskpri) {wszystkie}

Kurs AMOS (5) 8/56 94 Zbigniew Sypniewski obsîuga ←↩
bîëdów (dokoïczenie) {wszystkie}

System na talerzu (9) 9/66 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Check-Copy) {wszystkie}

EEE poczâtki 9/86 94 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (1) {system 2.0+}

Kurs AMOS (6) 9/89 94 Krzysztof Prusik kompozycje ←↩
graficzne {wszystkie}

System na talerzu (9) 10/34 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
CPU-Date) {wszystkie}

E 2 10/97 94 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (1) {system 2.0+}

Kurs AMOS (7) 10/100 94 Krzysztof Prusik przesuwanie ←↩
tekstu {wszystkie}

System na talerzu (11) 11/74 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
DBLNTSC-Dir) {wszystkie}

E 3 11/103 94 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (1) {system 2.0+}

Kurs AMOS (8) 11/105 94 Krzysztof Prusik Amigo mów po ←↩
polsku {wszystkie}

System na talerzu (12) 12/37 94 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Disk Change-Display) {wszystkie}

4 E 12/111 94 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (1) {system 2.0+}

Kurs AMOS (9) 12/114 94 Krzysztof Prusik odpowiedzi na ←↩
listy {wszystkie}

System na talerzu (13) 1/12 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
DPAT-Echo) {wszystkie}

5 E 1/102 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (5) {system 2.0+}

Kurs AMOS (10) 1/105 95 Krzysztof Prusik szyfrowanie { ←↩
wszystkie}

System na talerzu (14) 2/28 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
edytor systemowy ED) {wszystkie}

Kurs AMOS (11) 2/72 95 Krzysztof Prusik rekurencja { ←↩
wszystkie}

E 6 2/75 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (6) {system 2.0+}

System na talerzu (15) 3/14 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
edytor systemowy EDIT-EndCLI) {wszystkie}

Nóû i widelec 3/17 95 Marek Pampuch wyjaônienie ←↩
pojëcia operatorów skryptowych {system 1.3+}

Kurs AMOS (12) 3/93 95 Krzysztof Prusik menu i ←↩
program graficzny {wszystkie}

siEdem 3/96 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (7) {system 2.0+}

System na talerzu (16) 4/27 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
edytor systemowy EndShell-Eval) {wszystkie}

Kurs AMOS (13) 4/95 95 Krzysztof Prusik co to jest ←↩
Amos {wszystkie}
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Amiga E8 4/98 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (8) {system 2.0+}

System na talerzu (17) 5/39 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
Exchange-Fault) {wszystkie}

Kurs AMOS (14) 5/87 95 Krzysztof Prusik komputerowe ←↩
myôlenie {wszystkie}

Amiga E9 5/91 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (9) {system 2.0+}

C dla kaûdego (1) 5/94 95 Kamil Iskra+Dariusz Ûbik jëzyk ←↩
programowania C: poczâtki {wszystkie}

System na talerzu (18) 6/39 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
FF-Font) {wszystkie}

Kurs AMOS (15) 6/90 95 Krzysztof Prusik najkrótsza ←↩
droga {wszystkie}

C dla kaûdego (2) 6/95 95 Kamil Iskra+Dariusz Ûbik jëzyk ←↩
programowania C: okno na szary ôwiat {wszystkie}

10 razy E 6/97 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (10) {system 2.0+}

System na talerzu (19) 7/24 95 Marek Pampuch Amiga DOS ( ←↩
FORMAT, FOUNTAIN) {wszystkie}

Power Packer w Amosie 7/86 95 Îukasz Szelâg jak ←↩
rozpakowaê dane PP z poziomu Amosa {wszystkie}

C dla kaûdego (3) 7/88 95 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik "okno na ←↩
szary swiat", otwieranie okien w jëzyku C {wszystkie}

11E 7/90 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (11) {system 2.0+}

System na talerzu (20) 8/14 95 Marek Pampuch Amiga DOS ( ←↩
GET, GETENV, GRAPHICDUMP, ICONEDIT, ICONTROL, ICONX) {wszystkie}

Kurs AMOS (16) 8/83 95 Krzysztof Prusik AMAL: ←↩
Animacyjny Jëzyk Amosa {wszystkie}

C dla kaûdego (4) 8/88 95 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik otwieranie ←↩
ekranów {wszystkie}

Dwanaôci-E 8/90 95 Rafaî Wiosna jëzyk ←↩
programowania E (12):wspóîpraca z systemem {system 2.0+}

System na talerzu (21) 9/38 95 Marek Pampuch Amiga DOS - ( ←↩
IF, IHELP, INFO, INITPRINTER, INPUT, INSTALL) {wszystkie}

E-13 9/87 95 Rafaî Wiosna wiadomoôci ←↩
IDCMP {system 2.0+}

Kurs AMOS (17) 9/88 95 Krzysztof Prusik AMOS_3D: ←↩
program grafiki 3D w AMOS {wszystkie}

C dla kaûdego (4) 9/90 95 Kamil Iskra+Dariusz Ûbik otwieranie ←↩
ekranów {wszystkie}

C dla kaûdego (5) 10/73 95 Kamil Iskra+Dariusz Ûbik jëzyk ←↩
programowania C: malowanie po ekraniet {wszystkie}

Kurs AMOS (17) 10/76 95 Krzysztof Prusik AMOS_3D, ←↩
kompilator, kompresja {wszystkie}

14-ôcie 10/79 95 Rafaî Wiosna wiadomoôci ←↩
IDCMP cd {system 2.0+}

Ulepszanie blatu (12) 11/10 95 Jarosîaw Horodecki ikonki po raz ←↩
ostatni {system 2.04+}

Jak ulepszyê~procedurë (13) 11/11 95 Miklesz/Damage Detekcja i ←↩
wyznaczanie krawëdzi {wszystkie}

Kurs C (6) 11/60 95 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik Malowanie po ←↩
ekranie (cd) {wszystkie}

Po raz ostatni 11/62 95 Rafaî Wiosna komunikaty ←↩
IDCMP(dokoïczenie), E 3.2a {system 2.04+}
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Asembler dla poczâtkujâcych(1) 11/64 95 Bartosz Pampuch program Asm ←↩
One {wszystkie}

Kurs AMOSa 11/65 95 Krzysztof Prusik Dywany, czyli ←↩
zabawy z grafikâ {wszystkie}

Katalog obrazków 12/18 95 Adam Nowak jak wykonaê ←↩
katalog obrazków w ADPRO {system 2.0+}

Jak ulepszyê procedurë 12/24 95 Miklesz/Damage wyznaczanie ←↩
widocznych czëôci powierzchni {wszystkie}

Asembler dla poczâtkujâcych(2) 12/65 95 Bartosz Pampuch pierwsze ←↩
kroki {wszystkie}

Kurs C (6) 12/66 95 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik Malowanie po ←↩
ekranie (cd). UWAGA:Niechcâco powtórzony odc. z 11/95 {wszystkie}

Kurs AMOSa 12/68 95 Krzysztof Prusik Systemy ←↩
eksperckie (1) {wszystkie}

Jak ulepszyê procedurë (15) 1/24 96 Miklesz/Damage modelowanie ←↩
oôwietlenia {wszystkie}

Dithering w ADPro 1/35 96 Adam Nowak wygîadzanie ←↩
obrazków i animacji {system 2.0+}

Kurs AMOS 1/66 96 Krzysztof Prusik systemy ←↩
eksperckie (c.d.) {wszystkie}

Kurs asemblera 1/68 96 Bartosz Pampuch krok naprzód ←↩
{wszystkie}

C dla kaûdego 1/70 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik czcionki { ←↩
wszystkie}

Jak ulepszyê procedurë (16) 2/32 96 Miklesz/Damage tworzenie ←↩
gîadkich powierzchni {wszystkie}

Kurs asemblera (4) 2/64 96 Bartosz Pampuch biblioteki { ←↩
wszystkie}

Kurs AMOS 2/66 96 Krzysztof Prusik sztuki i ←↩
sztuczki (cz.1) {wszystkie}

C dla kaûdego 2/68 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik pisania ciâg ←↩
dalszy {wszystkie}

Jak ulepszyê procedurë (17) 3/14 96 Miklesz/Damage algorytm ←↩
skanowania linii {wszystkie}

Sieci neuronowe 3/20 96 B.Szczerba, J.Buîat sztuczna ←↩
pamiëê komputera {wszystkie}

Amos Tips&tricks 3/64 96 Krzysztof Prusik sztuczki w ←↩
Amosie {wszystkie}

Kurs asemblera (5) 3/65 96 Bartosz Pampuch biblioteki c. ←↩
d. {wszystkie}

C dla kaûdego 3/66 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik górne menu { ←↩
wszystkie}

Arexx (1) 3/68 96 leMUr Arexx w CED { ←↩
wszystkie}

Fonty (w Amosie) 4/65 96 Mariusz Sikorski obsîuga ←↩
czcionek w Amosie {wszystkie}

C dla kaûdego 4/66 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik górne menu(2) ←↩
{wszystkie}

Kurs asemblera (6) 4/67 96 Bartosz Pampuch "fachowe ←↩
podejôcie" {wszystkie}

Arexx (2) 4/69 96 leMUr Arexx w CED ( ←↩
c.d) {wszystkie}

Arexx (3) 5/71 96 Lemur&blabla Arexx i Hippo ←↩
Player {wszystkie}

C dla kaûdego 5/72 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik zarzâdzanie ←↩
pamiëciâ {wszystkie}
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AMOS 5/76 96 Krzysztof Prusik ONP i ←↩
nawiaski {wszystkie}

Kurs asemblera (7) 5/77 96 Bartosz Pampuch struktury i ←↩
include {wszystkie}

C dla kaûdego 6/72 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik gadûety { ←↩
system 2.04+}

AMOS 6/76 96 Krzysztof Prusik rozszeryenie ←↩
Intuition {wszystkie}

Kurs asemblera (7) 6/74 96 Bartosz Pampuch Biblioteka ←↩
DOS (1) {wszystkie}

C dla kaûdego 7/78 96 Kamil Iskra, Dariusz Ûbik gadûety { ←↩
system 2.04+}

Program szyfrujâcy dane 8/70 96 Bartek Pampuch kurs ←↩
asemblera {wszystkie}

Gadûety (3) 8/72 96 Kamil Iskra&Dariusz Ûbik kurs C { ←↩
wszystkie}

Rozszerzenie Intuition 8/74 96 Krzysztof Prusik kurs AMOS { ←↩
wszystkie}

C dla kaûdego 9/70 96 K. Iskra, D. Ûbik gadûety (4) { ←↩
wszystkie}

Ekrany 9/72 96 Bartek Pampuch kurs ←↩
asemblera {wszystkie}

Lightwave 3D 9/74 96 Grzegorz Grzyb wstëp do ←↩
kursu Lightwave {Lightwave}

Rozszerzenie Intuition (4) 9/76 96 Krzysztof Prusik kurs AMOS { ←↩
wszystkie}

C dla kaûdego 10/74 96 K. Iskra, D. Ûbik gadûety (5) { ←↩
wszystkie}

Ekrany(2) 10/76 96 Bartek Pampuch kurs ←↩
asemblera {wszystkie}

Bazy danych 10/78 96 Krzysztof Prusik kurs AMOS { ←↩
wszystkie}

Interface dialogowy 11/71 96 Grzegorz Wîodarczyk AMOS { ←↩
wszystkie}

Kurs asemblera 11/73 96 Bartek Pampuch grafika na ←↩
ekranie {wszystkie}

C dla kaûdego 11/74 96 K. Iskra, D. Ûbik pliki { ←↩
wszystkie}

Lightwave (1) 11/76 96 Grzegorz Grzyb modeller {8 ←↩
MB RAM+}

Kurs asemblera 12/77 96 Bartek Pampuch grafika na ←↩
ekranie {wszystkie}

Parë tricków na poczâtek 12/78 96 MaCheFi Lightwave w ←↩
praktyce {8MB RAM+}

C dla kaûdego 12/80 96 K. Iskra, D. Ûbik Obsîuga ←↩
argumentów {wszystkie}

AMOS 12/82 96 Krzysztof Prusik GUI Extension ←↩
{wszystkie}

AMOS 1/69 97 Krzysztof Prusik kurs AMOS { ←↩
wszystkie}

Kurs asemblera 1/71 97 Bartek Pampuch gadûety { ←↩
wszystkie}

Lightwave w konserwach (2) 1/73 97 Grzegorz Grzyb modeler {8MB ←↩
RAM+}

C dla kaûdego 1/75 97 K.Iskra, D.Ûbik gadûety ( ←↩
zalegîoôê, odc. 17) {wszystkie}
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C dla kaûdego 1/76 97 K.Iskra, D.Ûbik start inaczej ←↩
{wszystkie}

1.9 praktyka

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Polskie litery w DTP video 2/48 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter programem Calligrapher {wszystkie}

Broadcast Titler w praktyce(1) 3/12 93 Marek Pampuch wykonywanie ←↩
wîasnych czoîówek Broadcast Titlerem {wszystkie}

Polskie litery w Desktop wideo 3/38 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter Calligrapherem (cz.2) {wszystkie}

Czy warto 4/10 93 Marek Pampuch jaki twardy ←↩
dysk kupiê {wszystkie}

Sztuki i sztuczki z A i literkami 4/28 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter Calligrapherem (cz.3) {wszystkie}

Broadcast Titler w praktyce(2) 4/36 93 Marek Pampuch wykonywanie ←↩
wîasnych czoîówek Broadcast Titlerem {wszystkie}

Scala w praktyce (1) 5/9 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
programu prezentacyjnego {wszystkie}

VIP Professional w praktyce (1) 5/14 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
pecetozgodnego arkusza kalkul. na Amigë {wszystkie}

MiAmigaFile III (1) 5/18 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
prostej bazy danych {wszystkie}

Sztuki i sztuczki z A i literkami 5/28 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter Calligrapherem (cz.4) {wszystkie}

VIP Professional w praktyce (2) 6/52 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
pecetozgodnego arkusza kalkulacyjnego na Amigë {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (1) 6/54 93 Stanisîaw Wësîawski nieznane ←↩
moûliwoôci DeluxePaint {wszystkie}

Scala w praktyce (2) 6/57 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
programu prezentacyjnego {wszystkie}

Sztuki i sztuczki z A i literkami 6/61 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter Calligrapherem (cz.5) {wszystkie}

MiAmigaFile III (2) 6/63 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
prostej bazy danych {wszystkie}

Tricki w Protrackerze 7/28 93 Robert Korzeniewski sztuki i ←↩
sztuczki przy tworzeniu moduîów {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (2) 7/44 93 Stanisîaw Wësîawski Outline i ←↩
Trim {wszystkie}

Scala w praktyce (3) 7/48 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
programu prezentacyjnego {wszystkie}

VIP Professional w praktyce (3) 7/53 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
pecetozgodnego arkusza kalk. na Amigë {wszystkie}

O Amidze,fontach i Calligrapher 7/54 93 Mariusz Butoka tworzenie ←↩
polskich liter Calligrapherem (cz.6) {wszystkie}

Scala w praktyce (4) 8/26 93 Marek Pampuch obsîuga ←↩
programu prezentacyjnego {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (3) 8/31 93 Stanisîaw Wësîawski Symetria i ←↩
obroty {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (4) 9/47 93 Stanisîaw Wësîawski ôwiatîo i ←↩
cieï {wszystkie}
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DeluxePaint w praktyce (5) 10/20 93 Stanisîaw Wësîawski szkîo,woda, ←↩
powietrze i ogieï {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (6) 11/21 93 Stanisîaw Wësîawski jak zrobiê ←↩
deskë {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (7) 12/38 93 Stanisîaw Wësîawski proste ←↩
ustawianie czyli Park Jurajski {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (8) 1/48 94 Stanisîaw Wësîawski wraûenie ←↩
ruchu {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (9) 2/26 94 Stanisîaw Wësîawski egipskie ←↩
tortury, czyli FX (efekty) {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (10) 3/21 94 Stanisîaw Wësîawski Falszowanie ←↩
obrazów albo stencil {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (11) 4/7 94 Stanisîaw Wësîawski rotacja, ←↩
animacja i edukacja {wszystkie}

Directory Opus w praktyce (1) 4/10 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

Amiga i drukarka 5/9 94 Tadeusz Knapik problemy z ←↩
podîâczeniem drukarki do Amigi {wszystkie}

Kîopoty z ogonkami 5/10 94 Marek Pampuch instalacja ←↩
polskich znaków na Amidze {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (12) 5/15 94 Stanisîaw Wësîawski ikony znaki i ←↩
piktogramy {wszystkie}

Directory Opus w praktyce (2) 5/21 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (13) 6/69 94 Stanisîaw Wësîawski animacja ←↩
piîki {wszystkie}

Scala w praktyce (1) 6/73 94 Marek Pampuch ciâg dalszy ←↩
nastâpiî {RAM HDD}

Directory Opus w praktyce (3) 6/76 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (14) 7/48 94 Stanisîaw Wësîawski w kólko czyli ←↩
animacja {wszystkie}

Scala w praktyce (2) 7/50 94 Marek Pampuch Zaczynamy { ←↩
system 2.0+}

Directory Opus w praktyce (4) 7/60 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (15) 8/20 94 Stanisîaw Wësîawski widok za ←↩
oknem i animbrush {wszystkie}

Scala w praktyce (3) 8/23 94 Marek Pampuch Zaczynamy (c. ←↩
d.) {system 2.0+}

Directory Opus w praktyce (5) 8/29 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

Scala w praktyce (4) 9/59 94 Marek Pampuch trochë ruchu ←↩
{system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (16) 9/63 94 Stanisîaw Wësîawski portret ←↩
pamiëciowy czyli Barbie {wszystkie}

Directory Opus w praktyce (6) 9/70 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (17) 10/24 94 Stanisîaw Wësîawski w gîâb { ←↩
wszystkie}

Scala w praktyce (5) 10/30 94 Marek Pampuch z niewielkâ ←↩
pomocâ (animacje) {system 2.0+}

Directory Opus w praktyce (7) 10/40 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

Directory Opus w praktyce (8) 11/79 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}
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DeluxePaint w praktyce (18) 11/82 94 Stanisîaw Wësîawski mniej czyli ←↩
wiëcej albo porady dla ubogich {wszystkie}

Scala w praktyce (6) 11/85 94 Marek Pampuch Scalarexx { ←↩
system 2.0+}

Directory Opus w praktyce (9) 12/41 94 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

Scala w praktyce (7) 12/42 94 Marek Pampuch Teleturniej { ←↩
system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (19) 12/46 94 Stanisîaw Wësîawski spotkanie z ←↩
HAMem {wszystkie}

Adorage w 4 przykîadach 12/49 94 Tadeusz Talar szybkie ←↩
tworzenie efektów programem firmy ProDAD {wszystkie}

Disk Validator 12/52 94 Michaî Îëtowski co robiê jak ←↩
padnie walidator {wszystkie}

Ulepszanie blatu (1) 12/53 94 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

Scala w praktyce (8) 1/10 95 Marek Pampuch Graj Scalo ←↩
graj {system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (20) 1/16 95 Stanisîaw Wësîawski Kopiarka { ←↩
wszystkie}

Directory Opus w praktyce (10) 1/18 95 Jarosîaw Horodecki popularny ←↩
program do zarzâdzania zbiorami {wszystkie}

Ulepszanie blatu (2) 1/23 95 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

Image FX (1) 1/28 95 Tadeusz Talar Alpha channel ←↩
{3MB RAM HDD}

Twardyski 1/79 95 Miklesz/Damage kilka porad ←↩
dla uûytkowników HDD {HDD}

Image FX (2) 2/20 95 Tadeusz Talar Jak zrobiê ←↩
tîo {3MB RAM HDD}

Scala w praktyce (9) 2/32 95 Marek Pampuch Gra i buczy ( ←↩
samplowanie Skalâ) {system 2.0+}

Ulepszanie blatu (3) 2/39 95 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (21) 2/41 95 Stanisîaw Wësîawski Oczy kîamiâ ←↩
dusza ôpiewa {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (22) 3/19 95 Stanisîaw Wësîawski komiks a film ←↩
{wszystkie}

Scala w praktyce (10) 3/25 95 Marek Pampuch zabraszamy do ←↩
reklamy (brushe) {system 2.0+}

Ulepszanie blatu (4) 3/28 95 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

Image FX (3) 3/38 95 Tadeusz Talar Arexx w Image ←↩
FX {3MB RAM HDD}

DeluxePaint w praktyce (23) 4/24 95 Stanisîaw Wësîawski ûabi skok { ←↩
wszystkie}

Scala w praktyce (11) 4/31 95 Marek Pampuch Puk,puk ( ←↩
moduîy EX) {system 2.0+}

Ulepszanie blatu (5) 4/37 95 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

Image FX (4) 4/74 95 Tadeusz Talar Animacje {3MB ←↩
RAM HDD}

Image FX (5) 5/22 95 Tadeusz Talar faîszowanie ←↩
rzeczywistoôci {3MB RAM HDD}

DeluxePaint w praktyce (24) 5/34 95 Stanisîaw Wësîawski clipart czyli ←↩
sztuka dla ozdoby {wszystkie}
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Ulepszanie blatu (6) 5/42 95 Jarosîaw Horodecki poprawianie ←↩
wyglâdu ekranu Workbencha {system 2.0+}

Image FX (6) 6/22 95 Tadeusz Talar W cieniu {3MB ←↩
RAM HDD}

Ulepszanie blatu (7) 6/30 95 Jarosîaw Horodecki Magic CX { ←↩
system 2.0+}

Przeksztaîcanie obrazu 6/33 95 Adam Nowak ADPro w ←↩
praktyce (1) {3MB RAM}

DeluxePaint w praktyce (25) 6/48 95 Stanisîaw Wësîawski Czy w HAMie ←↩
moûna malowaê {wszystkie}

Oszczëdzamy miejsce 7/21 95 Jarosîaw Horodecki archiwizery ←↩
dla Amigi {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (26) 7/30 95 Stanisîaw Wësîawski od lawy do ←↩
wody, czyli trudna animacja {wszystkie}

Ulepszanie blatu (8) 7/36 95 Jarosîaw Horodecki Magic CX { ←↩
System 2.0+}

Image FX (7) 7/41 95 Tadeusz Talar wieûa Babel, ←↩
czyli rzecz o formatachl {3MB RAM HDD}

Dlaczego Amigi wolno drukujâ? 8/17 95 Bronisîaw Szczygieî zasady pracy ←↩
drukarek {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (27) 8/19 95 Stanisîaw Wësîawski lekcja Disney ←↩
‘a {wszystkie}

Dyskietka na dysku 8/24 95 Jarosîaw Horodecki programy ←↩
kompresji dyskietek: DiskMasher,Zoom,Warp,D.Imploder,Lh-Warp,Zap {wszystkie}

Ulepszanie blatu (9) 8/26 95 Jarosîaw Horodecki ikonki ←↩
inaczej: Doicon {System 2.0+}

Image FX (8) 8/42 95 Tadeusz Talar "Zakresem" go ←↩
! - ranges w Image FX {3MB RAM HDD}

Co na îâczach miga? 8/66 95 Jarosîaw Horodecki opisy ←↩
polskich BBS-ów {wszystkie}

Image FX (9) 9/18 95 Tadeusz Talar ImageFX w DTP ←↩
- przygotowanie i drukowanie grafiki w ImageFX {system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (28) 9/25 95 Stanisîaw Wësîawski ruchome fonty ←↩
- tworzenie fontów animowanych {wszystkie}

Wîasne katalogi 9/28 95 Marek Pampuch na ekranie po ←↩
polsku - lokalizacja systemu {system 2.1+}

Ulepszanie blatu (10) 9/36 95 Jarosîaw Horodecki ikonki ←↩
inaczej - MIA, Deft II, IconMonger, MuiReicon, MuiIconUpdate {wszystkie}

Image FX (10) 10/18 95 Tadeusz Talar inne oblicze ←↩
- modyfikacje konfiguracji programu {3MB RAM HDD}

Ulepszanie blatu (11) 10/36 95 Jarosîaw Horodecki Ikonki po raz ←↩
trzeci! - PicIcon i Picticon 0.96 {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (29) 10/40 95 Stanisîaw Wësîawski co da AGA? - ←↩
nowe tryby graficzne w praktyce malarskiej {Amiga 1200}

DeluxePaint w praktyce (30) 11/14 95 Stanisîaw Wësîawski Co to jest ←↩
noc polarna {wszystkie}

Image FX (11) 11/17 95 Tadeusz Talar funkcja ←↩
Pantograph {system 2.0+, 3MB}

DeluxePaint w praktyce(31) 12/15 95 Stanisîaw Wësîawski DeluxePaint V ←↩
{A1200/4000}

Image FX (12) 12/20 95 Tadeusz Talar sposób na ←↩
maskë { system 2.0+, 3MB}

DeluxePaint w praktyce(32) 1/19 95 Stanisîaw Wësîawski Galatea - ←↩
oûywianie postaci {wszystkie}

Image FX (13) 1/32 96 Tadeusz Talar wypukîe ←↩
brushe {system 2.0+, 3MB}
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Image FX (14) 2/21 96 Tadeusz Talar kuracja ←↩
odchudzajâca {system 2.0+, 3MB}

DeluxePaint w praktyce (33) 2/34 96 Stanisîaw Wësîawski Z nosa trâba ←↩
- karykatury {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (34) 3/27 96 Stanisîaw Wësîawski Skóra - ←↩
tekstury {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (35) 4/24 96 Stanisîaw Wësîawski Na gîadko ( ←↩
podkolorowywanie rysunków) {wszystkie}

Image FX (15) 4/28 96 Tadeusz Talar naprawianie ←↩
wîasnych bîëdów za pomocâ ImageFX {system 2.0+, 3MB RAM}

DeluxePaint w praktyce (36) 5/22 96 Stanisîaw Wësîawski Pseudo CAD { ←↩
wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (37) 6/32 96 Stanisîaw Wësîawski Ewolucje { ←↩
wszystkie}

Image FX (16) 6/36 96 Tadeusz Talar o ditheringu ←↩
sîów kilka {system 2.0+, 3MB RAM}

DeluxePaint w praktyce (38) 7/24 96 Stanisîaw Wësîawski animacje ( ←↩
dîugie) {wszystkie}

Image FX (17) 8/22 96 Tadeusz Talar kantowanie { ←↩
system2.0+,3MB}

DeluxePaint w praktyce (39) 8/25 96 Stanisîaw Wësîawski latajâcy cyrk ←↩
Monty Pythona {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (40) 9/30 96 Stanisîaw Wësîawski co zrobiê z ←↩
ogonem {wszystkie}

DeluxePaint w praktyce (41) 10/8 96 Stanisîaw Wësîawski Kamera i ←↩
ruchome tîo {wszystkie}

ImageFX (18) 10/61 96 Tadeusz Talar AutoFX ←↩
elastyczny hurtownik {system 2.0+, 3MB RAM}

DeluxePaint w praktyce (42) 11/34 96 Stanisîaw Wësîawski Macro w ←↩
DeluxePaint {system 2.0+}

DeluxePaint w praktyce (43) 12/21 96 Stanisîaw Wësîawski cliparty { ←↩
system 2.0+}

Image FX (19) 12/60 96 Tadeusz Talar wykorzystanie ←↩
pamiëci wirtualnej ImageFX {system 2.0+, 3MB}

DeluxePaint w praktyce (44) 1/26 97 Stanisîaw Wësîawski Dziwna ←↩
animacja - mruganie {wszystkie}

1.10 kuferek

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA

Basic kawalarz 0/9 92 Oliver Pangratz listing ←↩
ômiesznego programu {wszystkie}

Nielegalne wytrychy 0/9 92 Ilse Wolf nielegalne ←↩
opcja w ABasic {wszystkie}

Kickstart 2.0-ukryte teksty 1/5 92 Rafaî Wiosna {A500+/A600}
Amiga 3000-tajemnice 1/5 92 Rafaî Wiosna ukryte ←↩

moûliwoôci A3000 {A3000}
Awarie oprzyrzâdowania 1/47 92 Ilse Wolf porady dla ←↩

naprawiajâcych Amigë {wszystkie}
Klamkologia Shella 1/48 92 Alexander Koch dziaîanie ←↩

wzorca #? w Shellu {wszystkie}
Zamiast solówki 1/49 92 Jens Freisen wspóîpraca ←↩

Sonixa i MIDI {wszystkie}



Magazyn_AMIGA 70 / 76

Start bez execute 1/49 92 Jurgen Reis ustawianie ←↩
bitu protekcji w skrypcie {wszystkie}

Obraz monochromatyczny 2/73 92 Tomasz Stasiak obraz w ←↩
odcieniach szaroôci na 1084 {wszystkie}

Seka i drukarka 2/73 92 Frank Schneider druk kodu ←↩
úródîowego z SEKA {wszystkie}

Najprostsze ôledzenie 2/73 92 Frank Schneider trace w ←↩
asemblerze {wszystkie}

Surowe teksty 2/74 92 Ilse Koch funkcja ←↩
RawDoFmt z biblioteki Exec {wszystkie}

Trafiê z tekstem w 10 2/75 92 Jens Freisen symulacja ←↩
rozkazu LOCATE w BASICu {wszystkie}

Myszka na smyczy 3/74 92 Frank Schneider zapobieganie ←↩
plâtaniu sië kabla {wszystkie}

Kolory przy uruchamianiu 3/74 92 Rafaî Wiosna znaczenie ←↩
kolorów ekranu {wszystkie}

Rysowanie barwnych funkcji 3/74 92 Andreas Dix rysowanie ←↩
wykresów w BASICu {wszystkie}

CTRL+C i asembler 3/75 92 Lars Rothmann wykrywanie ←↩
przerwania przez CTRL+C {wszystkie}

Przypraw nogi tekstowi 3/75 92 Daniel Fluck przesuwanie ←↩
tekstu w BASICu {wszystkie}

Obrazki z Amigi 3/75 92 Marek Pampuch konwersja ←↩
obrazków Amigi na peceta {wszystkie}

Nie bójcie sië wyîâczeï 4/72 92 Herbert Pittermann program ←↩
wykonujâcy kopie bezpieczeïstwa {wszystkie}

Ciszej nad tâ stacjâ 4/72 92 Sean Durkin antyklik dla ←↩
stacji dysków {wszystkie}

Nie bójcie sië wyîâczeï 4/72 92 Herbert Pittermann program ←↩
wykonujâcy kopie bezpieczeïstwa {wszystkie}

Ciszej nad tâ stacjâ 4/72 92 Sean Durkin antyklik dla ←↩
stacji dysków {wszystkie}

Data po polsku 4/72 92 Marek Pampuch data po ←↩
polsku w BASICu {wszystkie}

Szybkie pismo 4/72 92 Manuel Siesmayer rozkaz Fast ←↩
Fonts {wszystkie}

Requester zamiast ASK 4/73 92 Thorsten Gau procedura ←↩
CUST REQ {wszystkie}

Start w systemie 2.0 4/73 92 Andreas Kleinert systemowe ←↩
Boot-Menu {wszystkie}

Jak a nie lubië tych okien 1/76 93 Felix Farago Amiga BASIC ←↩
na wîasnym ekranie {wszystkie}

Dodatkowa stacja dysków 1/76 93 Jochen Hauck partycje na ←↩
dyskietce {wszystkie}

Menu & shortcuts 1/77 93 Harald Feltl wîasne ←↩
shortcuty do menu {wszystkie}

CLR z efektem ubocznym 1/77 93 Felix Farago aktywizacja ←↩
rejestru Strobe {wszystkie}

Execute z RUN 1/77 93 Rade Sotonica uruchamianie ←↩
programów {wszystkie}

Rozszerzenia pamiëci 2/76 93 Eryk Cupiaî czy trzeba ←↩
rozszerzaê RAM {A500/2000}

Sprawdzanie klawiszy specjalnych 2/76 93 Marco Borla pëtla w ←↩
asemblerze MC68000

Prywatne ikony dla leniuszków 2/77 93 Marek Pampuch zmiana bitów ←↩
protekcji zbiorów z ikonami {wszystkie}
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Jak ja nie lubië tych myszy 2/77 93 Maik Jablonski jak zastâpiê ←↩
mysz kombinacjâ klawiszy {wszystkie}

Komenda RUN a CLI 2/77 93 Tomasz Chmielewski odblokowanie ←↩
okna CLI {wszystkie}

Wiele haîasu o nic 2/77 93 Bent Tetzlaff cichsze ←↩
wentylatory do A2000 (Pabst) {A2000-4000}

Maîe hardcopy 2/77 93 Daniel Wicke dopasowanie ←↩
rozmiarów wydruku {wszystkie}

Action Replay 3/76 93 Rafaî Wiosna ukryte ←↩
moûliwoôci Action Replay {A500}

Amiga i klawiatura 3/76 93 Krzysztof Moskwa zastëpowanie ←↩
myszy kombinacjâ klawiszy {wszystkie}

Kasowanie ekranu 3/76 93 Krzysztof Moskwa Kasowanie ←↩
zawartoôci ekranu CLI {wszystkie}

Strona tytuîowa 3/76 93 Krzysztof Moskwa kilka kodów [ ←↩
esc] zmieniajâcych wyglâd ekranu {wszystkie}

Zegar Amigi 3/77 93 Krzysztof Wrona naprawa ←↩
niewidocznego zegara systemowego rozsz. {RAM}

Numer napëdu 3/77 93 Konrad Lepiarz programowy ←↩
bootselector {system 2.0+}

Klawiatura 3/77 93 Paweî Norek obkîadanie ←↩
klawiszy funkcyjnych {wszystkie}

Drukarka LC 20 4/78 93 Marcin Majewski zabawy z ←↩
drukarkâ Star LC-20 LC-20

O Gurr 4/78 93 Marek Pampuch Znaczenie ←↩
niektórych kodów Guru Message {wszystkie}

Zamiast myszki 5/78 93 Rafaî Kwaczaîa pîynny ruch ←↩
wskaúnika po ekranie z klawiatury {wszystkie}

Amiga lektor 5/78 93 Rafaî Kwaczaîa wymawianie ←↩
pliku tekstowego {wszystkie}

Say i inne 5/78 93 Tomasz Szymik sztuczka ←↩
pozostawiona przez developerów {system 1.3}

Obrazki w trybie interlace 5/78 93 Andrzej Rodecki wyôwietlanie ←↩
obrazka interlace z asemblera LC-20

Nie taki diabeî straszny 5/79 93 Marek Pampuch uruchamianie ←↩
programu z ikony {wszystkie}

Brak pamiëci 5/79 93 Artur Donicz co robiê, gdy ←↩
zabrakîo deka pamiëci {wszystkie}

Wiëcej pamiëci dla PC Taska 6/82 93 Marek Wrona 640/704 KB ←↩
RAM przy emulacji peceta PC Taskiem {wszystkie}

Font ripper 6/82 93 Marek Pampuch jak ←↩
przygotowaê wîasnâ czczionkë z rysunku {wszystkie}

Miëdzydosie 6/82 93 Piotr Pedowski jak korzystaê ←↩
z DOS-2-DOS bez dodatkowej stacji {wszystkie}

AMOS 6/82 93 Andrzej Puchta powrót do ←↩
DOSu, wybór urzâdzeï w AMOSie {wszystkie}

Workbench i multitasking 7/81 93 Rafaî Dúwig jak korzystaê ←↩
z multitaskingu {wszystkie}

Oszczëdzamy pamiëê 7/81 93 Jarosîaw Horodecki jak uzyskaê~ ←↩
wiëcej pamiëci w ADPro i tego typu progr. {wszystkie}

Bajery z playerem 7/81 93 Andrzej Puchta PPAnim i ←↩
multitasking {wszystkie}

Przepowiadanie plików 7/81 93 Tomasz Stasiak Amiga ←↩
wypowiadajâca katalog dysku {wszystkie}

Szybki Workbench 7/81 93 Artur Donicz szybkie ←↩
îadowanie Workbencha (przez [Ctrl]+[D]) {wszystkie}
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Obrazek podczas wczytywania 7/81 93 Artur Donicz wîasny ←↩
rysunek w startup sequence {wszystkie}

Rachmistrz dla pisarzy 8/79 93 Stanisîaw Wësîawski program ←↩
liczâcy sîowa w CEDzie {wszystkie}

Alias 8/79 93 Robert Litwiniec aliasy dla ←↩
drukarek {wszystkie}

Jeszcze o AMOSie 8/79 93 Ksar uruchamianie ←↩
programu AMOSowego z CLI {wszystkie}

Nie chciane NTSC 9/79 93 Henryk Malcherczyk programowy ←↩
reset w trybie NTSC {wszystkie}

Antyklik 9/79 93 Konrad Lepiarz programowe ←↩
wyîâczenie stukania stacji dyskietek {system 2.0+}

Pozdrowienia 10/78 93 Janusz Doboszyïski ukryte teksty ←↩
z poziomu Amiga BASIC {system do 1.3}

Szybsza Amiga 10/78 93 Janusz Doboszyïski zamiana ←↩
procesora na MC68010 {A500}

DMA Wait 10/78 93 Maxym/Credo dopasowanie ←↩
Protrackera do nowych Amig A2000/3000/1200

Dwa CLI w jednym oknie 10/78 93 Janusz Doboszyïski dwa procesy ←↩
CLI w jednym oknie {wszystkie}

DeluxePaint i fonty 10/78 93 Tomasz Kraj korzystanie z ←↩
obcych czcionek w DeluxePaint {system do 1.3}

Seek Trick 11/79 93 Krzysztof Stëpieï obliczenie ←↩
dîugoôci pliku funkcjâ Seek {wszystkie}

Cygnus Editor 11/79 93 Szymon Grabowski sztuki i ←↩
sztuczki w CEDzie {wszystkie}

Wirtualna drukarka 12/86 93 Stanisîaw Piórkowski przenoszenie ←↩
plików na drukarkë pecetowâ {system 1.3}

DeluxePaint i Fonty cz.2 12/86 93 Merlin (polemika z ←↩
Kuferkiem T.Kraja z MA 10/93) {wszystkie}

Tajna opcja 12/86 93 Kamil Iskra nieznana ←↩
opcja Icon Edit {system 2.0+}

Sprëûarka liter 1/79 94 Adam Felkner wydruk ←↩
mniejszâ czionkâ na Star LC-200, LC200

Wektorowe gwiazdki 1/79 94 Marek Duda program w ←↩
AMOS Basic {wszystkie}

Sprajty na ramce 2/87 94 Konrad Lepiarz wîâczanie ←↩
sprajtów na Ramce {AGA}

Pisz po polsku 2/87 94 Marek Pampuch spolszczanie ←↩
programów nie reagujâcych na PLFonts {wszystkie}

Run i Wait 2/87 94 Piotr Pieronek alternatywne ←↩
rozwiâzanie problemu z Kuferka MA 9/93 {wszystkie}

Naprawianie AMOSa 3/97 94 Paszczak wczytanie ←↩
pliku z przecinkami w Amosie [knot] {wszystkie}

Operacje arytmetyczne 3/97 94 Robert Trzewiczek operacje ←↩
arytmetyczne w asemblerze {wszystkie}

Reset 3/97 94 Robert Trzewiczek instalacja ←↩
resetu w Amidze {wszystkie}

Ulepszanie CrossDOSa 4/81 94 Krzysztof Kowalski prosta ←↩
konwersja tekstów Amiga-pecet {wszystkie}

Nowy CED 3.5 4/81 94 Dominik Skórka problemy z ←↩
nowym CEDem {wszystkie}

Maxi ED 5/81 94 Mariusz Kieê rozszerzenie ←↩
moûliwoôci edytora systemowego {system 2.0+}

Ulepszony Workbench 5/81 94 Radosîaw Marcinowski wykorzystanie ←↩
klawiszy funkcyjnych {wszystkie}
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Poprawianie Paszczaka 5/81 94 Camel&Lazarus/Alms Houze (errata do t& ←↩
t z numeru 3/94) {wszystkie}

Saddam Ripper 5/81 94 Camel&Lazarus/Alms Houze praktyczne ←↩
zastosowanie wirusa {wszystkie}

Ûmudne execute 6/97 94 Przemysîaw Pastuchewicz execute z ←↩
parametrami {wszystkie}

Tworzenie plików tekstowych 6/97 94 Przemysîaw Pastuchewicz teksty bez ←↩
pomocy edytora {wszystkie}

Îapa na CDTV 6/97 94 Tomasz Korolczuk jak ←↩
wyôwietliê îapë na CDTV {CDTV}

Zmiana nazwy banku 6/97 94 Camel&Lazarus/Alms Houze procedura ←↩
zmiany nazwy banku w AMOSie {wszystkie}

PAL/NTSC w AMOSie 6/97 94 Camel&Lazarus/Alms Houze przeîâczanie ←↩
trybów PAL/NTSC w AMOSie {wszystkie}

Obrazku pokaû sië 7/80 94 Tomasz Brol sztuczki w ←↩
Disk master 1.4 {wszystkie}

Nie wszyscy wiedzâ ûe 7/80 94 Tomasz Brol sztuczki w ←↩
Disk Master {wszystkie}

O 14 pinie po raz ostatni 7/80 94 Adam Michaîowski odcinaê 14 ←↩
pin czy nie {wszystkie}

Znowu zasilacz do peceta 8/80 94 Wojciech Wypart inny niû w MA ←↩
5/93 sposób podîâczenia zasilacza {wszystkie}

Drukowanie przez serial 8/80 94 Wojciech Wypart drukowanie w ←↩
programach z niestandardowâ obsîugâ {wszystkie}

Shell w 1.3 8/80 94 Przemysîaw Pastuchewicz historia ←↩
Shella {system 1.3+}

Request Choice 8/80 94 Radosîaw Cetra rozkaz ←↩
RequestChoice {system 2.1+}

Kopiowanie znaków Shella 8/80 94 Rafaî Wiosna hardcopy ←↩
consoli {wszystkie}

O 14 pinie po raz ostatni 8/80 94 Adam Michaîowski odcinaê 14 ←↩
pin czy nie {wszystkie}

Kopiowanie dyskietek w Workbenchu 9/96 94 Przemysîaw Pastuchewicz przy ←↩
wykorzystaniu ikon {wszystkie}

Wyciâganie obrazków 9/96 94 Sîawomir Wilk program 3 ←↩
rdDay {wszystkie}

Sekrety shella 10/104 94 Szymon Grabowski wycinanie ←↩
tekstu z okna do bufora {system 2.0+}

Ukryte rozkazy AR MK III 10/104 94 Paweî Ûal co twórcy AR ←↩
myôlâ o MSDOS A500 + ARMK III

Czcionki wektorowe na dyskietce 10/104 94 Radosîaw Cetra jak ←↩
zainstalowaê czcionki wektorowe {system 2.0+}

AMOS z CLI 10/104 94 Grzegorz Gîomb uruchamianie ←↩
nieskompilowanych programów AMOSA {wszystkie}

Dodatkowe klawisze A600 10/104 94 Zbigniew Grzesiak emulacja ←↩
klawiatury numerycznej (CBM) do A600 {A600}

Kosz na ômieci na Workbenchu 11/110 94 Michaî Îëtowski Trashcan ←↩
bezpoôrednio na blacie {system 2.0+}

Szybszy start w systemie 3.0 11/110 94 Michaî Îëtowski ←↩
przyspiesyzenie îadowania Workbencha {system 3.0+}

Przerwanie startup sequence 12/120 94 Tomasz Këpa przerywaj ←↩
tylko spokojnie {wszystkie}

Czcionki w Deluxie po raz nty 12/120 94 Tomasz Këpa inne ←↩
rozwiâzanie tej nieômiertelnej kwestii {wszystkie}

Zmieï sobie ikony 12/120 94 Bartosz Pampuch pecetowe ←↩
ikony na Amidze {system 2.0+}
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PPPatcher w skryptach 12/120 94 Tomasz Këpa co robiê gdy ←↩
PPP generuje bîâd 104 {wszystkie}

PPatcher i ôcieûki 12/120 94 Tomasz Këpa problemy z ←↩
PPatcherem {wszystkie}

Katalog na dysku 1/110 95 Marek Pampuch jak zrobiê~z ←↩
katalogu zbiór ASCII {wszystkie}

Dociâganie Cygnusa 1/110 95 LeMUr/DDT justyfikacja ←↩
w CED (skrypt Arexxa) {wszystkie}

Inny requestChoice 1/110 95 Bartosz Bilicki inne ←↩
wykorzystanie RequestChoice {system 2.1+}

WB i parametry programu 1/110 95 Arkadiusz Stanoszek jak nie ←↩
wpisywaê ton parametrów {wszystkie}

Suwanie ekranów w 2.0 i 3.0 2/103 95 Mariusz Bielar îatwiejsze ←↩
ôciâganie ekranów {system 2.0+}

Kîopoty z Euroscene 1 2/103 95 Sîawomir Wilk roypakowanie ←↩
zbiorów z kompaktu {CDTV+stacja}

Diskmaster nieznany 2/103 95 Sîawomir Wilk kolejna ←↩
sztuczka w Disk Master 1.4 {wszystkie}

Ach ten kopier 2/103 95 Sîawomir Wilk jak wyjôê z ←↩
XCopy {wszystkie}

DATE z Workbencha 2/103 95 Sîawomir Wilk parametry ←↩
rozkazu systemowego Date {wszystkie}

Czas w Amosie 3/103 95 Rafaî Morawski AMOSowy ←↩
zegarek {wszystkie}

Nowe requestery pod 1.3 3/103 95 Tomasz Podgórski program ARQ ←↩
1.58 {wszystkie}

Wîasny Shell/CLI 3/103 95 Arkadiusz Widawski obsîuga ←↩
Window ToolType {wszystkie}

Przesîuchanie dysku 3/103 95 Sîawomir Wilk ←↩
niestandardowe ripowanie sampli (za pomocâ dema) {wszystkie}

CED 3.5 3/103 95 Dominik Skórka problemy z ←↩
nowym CEDem {wszystkie}

Pseudotwardziel 4/104 95 Kysy/Atlanta may wykorzystanie ←↩
RAM i RAD {wszystkie}

Kopiowanie plików 4/104 95 Misiaczek inne ←↩
wykorzystanie RequestChioce {system 2.1+}

Shift+space=*&%$#@ 4/104 95 Kysy/Atlanta may problemy z ←↩
Amosem {wszystkie}

Teleecho 5/102 95 Marek Pampuch nowe kody esc ←↩
dla rozkazu Echo {system 1.3+}

Zabezpieczenie CDTV 5/102 95 Marek Këdzior ←↩
uniemoûliwienie dostëpu dla mîodszyego brata {CDTV}

Super File System 5/102 95 Michaî Turecki jak ←↩
przyspieszyê Disk Spare System {system 2.0+}

O IFELSACH trochë 6/102 95 Tomisîaw Kityïski problemy po ←↩
zmianie standardu polskich liter {wszystkie}

Ikona RAM-dysku 6/102 95 Melon zmiana ikony ←↩
RAM dysku na innâ {wszystkie}

Kalkulator i CED 6/102 95 Melon jak podpiâê ←↩
kalkulator pod klawisz funkcyjny {system 2.1+}

System-configuration 7/91 95 Piotr Godek programowa ←↩
zmiana kolorów DOS 1.3 {system 1.3}

PLFonts inaczej 7/91 95 Piotr Godek inny font ←↩
zamiastTopaza Pl {wszystkie}

Bookit w CDTV 7/91 95 Tomasz Korolczuk opis programu ←↩
Bookit {CDTV}
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PT zablokowany 8/95 95 KSAR blokowanie ←↩
Protrakera hasîem tylko dla PT 2.2 beta

Czarno-biaîe obrazki 8/95 95 Mateusz Strzeboïski zmiana ←↩
obrazków na odcienie szaroôci w DeluxePaint

Utajnianie BASIC-a 8/95 95 Mateusz Strzeboïski ukrywanie ←↩
programu w BASIC-u

CED i JcGraph 8/95 95 Szymon Liszewski przesyîanie ←↩
danych z CEDa w postaci skryptu w ARexx

Centrowanie CED-a 8/95 95 Szymon Liszewski skrypt w ←↩
ARexx centrujâcy caîy tekst

LHA na LZX 9/94 95 Piotr Grygiel skrypt do ←↩
zmiany typu zarchiwizowanego pliku {wszystkie}

Nowe kolory w ASM-One 9/94 95 Maciej Matyka zmiana ←↩
kolorów ekranu edytora w ASM-One 1.25 {wszystkie}

AudioMaster i dziury 10/84 95 S.T.Eve & Jarecky poprawka do ←↩
Audiomastera {wszystkie}

Zabezpieczenie 10/84 95 Zbyszek T. ←↩
zabezpieczenie w Amosie przed wyjmowaniem dyskietki podczas pracy {wszystkie}

Coô dla Pecetomanów 10/84 95 Szymon Liszewski wirtualny ←↩
pecetowy twardy dysk z PC-Taska dostëpny z systemu {wszystkie}

Powitanie 10/84 95 Zbyszek T. wyciâganie ←↩
tekstu powitania z ROM {ROM 2.05}

Akiko 11/72 95 PP/Termos/Union wykorzystanie ←↩
AKIKO {system 3.1}

Lightwave a HAM8 12/72 95 Grzegorz Jankowski sztuczka dla ←↩
posiadaczy niewielkiej pamiëci {A1200/4000}

Mâdry przed szkodâ 12/72 95 Zbyszek T. sprawdzenie ←↩
zabezpieczenia dysku {wszystkie}

CED i Power Packer 12/72 95 Szymon Liszewski skrypty ←↩
Arexxowe îâczâce te dwa programy {wszystkie}

Coô dla pecetomanów 2 1/72 96 Arkadiusz Stanoszek wirtualny ←↩
twardziel pecetowy - polemika {wszystkie}

Gwiazdy po raz enty 1/72 96 Ivanhoe/S-Large tworzenie ←↩
gwiazdek w AMOSie {wszystkie}

3.5 HDD w A1200 1/72 96 Bogdan Langrzik inny sposób ←↩
podîâczenia twardziela {A1200}

Super Duper 1/72 96 Bogdan Langrzik jak zapisaê ←↩
preferencje Super Dupera {wszystkie}

Errata do peceta 2/73 96 Szymon Liszewski odpowiedú na ←↩
polemikë {wszystkie}

Szybsze chunky 3/73 96 Piotr Pawîow /Union konwersja ←↩
grafiki chunky -> planar {wszystkie}

PCTask, Audiomaster, DBLPal 3/73 96 Bolesîaw Szczerba problemy z ←↩
Double Pal {system 2.1+}

Szybki WB 4/71 96 Piotr Wojciechowski backdrop { ←↩
system 3.0+}

Amos i Workbench 4/71 96 Ivanhoe jak przejôê~z ←↩
Amosa na Workbench {wszystkie}

Jak zmieniê AmibaA na ... 5/81 96 Ivanhoe przeîâczanie ←↩
ekranów Amosa i WB {wszystkie}

Wîasne ikony 5/81 96 Langrzik wîasne ikony ←↩
w systemie 3.0 {system 3.0+}

CDTV i kompakty muzyczne 6/80 96 Tomasz Korolczuk odtwarzanie ←↩
kompaktów audio na CDTV {CDTV}

Maîe a nie cieszy 6/80 96 Andrzej Stypuîa Wordworth 4.1 ←↩
SE i partycja pecetowa {A1200 Escom}
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Powolne szeôêdziesiâtki 7/80 96 Roman Sadowski dlaczego ←↩
Blizzard68060 zwalnia na grach

Fenomen RAD 7/80 96 Dariusz Kleina jak ←↩
zamontowaê nieresetowalny RAM {wszystkie}

Migajâcy ekran w A1200 8/76 96 Tomasz Janeczko poprawka w ←↩
monitorze {wszystkie}

Skrypty dla giercmanów 8/76 96 Maciej Ûmijewski pomoc w ←↩
odpalaniu gierek {wszystkie}

Unlimited BOBs w AMOSie 8/76 96 Ivanhoe rozmnoûenie ←↩
BOBów {wszystkie}

Migajâca A1200 9/79 96 Tomasz Janeczko poprawka w ←↩
monitorze (POWTÓRZONE z 8/96!!!) {A1200}

32 bity na spluwë 9/79 96 Piotr Godek ustalenie ←↩
skîadowych kolorów {wszystkie}

Wîasne duûe ikony 10/79 96 Bogdan Langrzik jak zrobiê ←↩
duûe ikony {wszystkie}

Porzâdek z przypisaniami 10/79 96 Bogdan Langrzik przenoszenie ←↩
przypisów {wszystkie}

HiQuality 11/56 96 Maxym jak podnieôê ←↩
jakoôê odtwarzania {ukîady ECS/EGA}

Maîa poprawka do CEDa 11/80 96 MaxyM usuwanie ←↩
podwójnych spacji {wszystkie}

Obliczanie powierzchni 11/80 96 Stanisîaw Wësîawski graficzne ←↩
obliczanie powierzchni map {wszystkie}

Póîautomatyczna konwersja 11/80 96 mps jak radziê ←↩
sobie z zamianâ standardów z pc {wszystkie}

CDDA 4 ever 11/80 96 MaxyM odtwarzanie ←↩
kompaktów audio po resecie {CD-ROM}

OS 3.1 i MK III 11/80 96 Piotr Solarski wspóîpraca ←↩
Action Replay MK3 i systemu 3.1 {A500}

Gry na nowych A1200 12/88 96 Lech Rudnicki problem z ←↩
grami na A1200 {A1200 ESCOM}

Pecet bez smyczy 12/88 96 Przemysîaw Puzio uûytki dla PC ←↩
-Taska {PC-TASK}

PageStram,czcionki,Imploder 1/81 97 Marek Szymaïski problemy ze ←↩
skalowaniem czcionek w PS {wszystkie}

Oszczëdzajmy czas 1/81 97 Piotr Skulimowski tworzenie ←↩
skrótów klawiaturowych {wszystkie}

Twardy dysk i Ty 1/81 97 Piotr Skulimowski pomoc w ←↩
problemach z HDD {HDD}

1.11 unnamed.2

TYTUÎ NR/STR ROK AUTOR OPIS ←↩
WYMAGANIA
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