SWAT3:Close Quarters Battle

Série SWAT konecné nalezla svou tvat. Po prvnim dilu, jenz se skladal ze samych FMV sekvenci a
zabavy poskytoval asi stejné€ jako studium trojnych integralll, pfiSla dvojka. Autofi se vzpamatovali z
okouzleni nad moznostmi, které nabizi CD-ROM, a zkusili okopirovat Jagged Alliance. Vysledek
nebyl nejhorsi, ale v jednom ohledu autofi $lapli do kolosalniho exkrementu - celd hra probihala v
realném case, takZe se celd akce zménila v hore¢né pojizdéni mysi a klikaci zavody. No a ted’ je tu dil
tieti a s nim i tfeti rozmér ...

PiSe se rok 2005 a lidstvo jeste stale kupodivu existuje. Nebudu moc zabihat do detailt co se déje tyce,
protoze ten je celkem nepodstatny - je potieba projit asi dvacitku misi, jinak bouchne atomovka a z
poctivych, dané platicich Amik1 se stanou elegantni, le¢ dané neplatici grafitti na okolnich zdech. Jako
velitel péti¢lenné¢ho tymu téch nejdrsnéjsich strazcti zakona povedete svoje komando do boje proti
teroristim vSeho druhu, budete zachraniovat nebohé zajatce, ziskdvat diikazy a tak podobn¢. Pokud jste
hréli Rainbow Six, dovedete si SWAT3 jisté dobie predstavit. Po absolvovani vycviku si sestavite tym,
vyzbrojite jej poslednimi vyktiky policejni mody a mise zacina. Na né¢jaké planovani pied misi muzete
zapomenout, ted’ se planuje ptimo v pribéhu mise a nutno fici, Ze mi to takhle sedlo 1épe. Mate pod
sebou Modry a Cerveny tym, kazdy je tvofen obvykle dvéma ostrymi hochy. Nepoéitejte s tim, Ze
prosté pijdete a budete masakrovat vSechno, co vam pfijde do cesty - gaunefi jsou Sikulové a kryji se
navzdjem, dovedou se takticky stdhnout a klidn€ vam vpadnou do zad, kdyZ si nedavate pozor. Ukladat
béhem mise se opet nedd a pokud vas nékdo sejme, mizete jet znovu. Nastésti vasi Ctyii part’aci
poslouchaji na slovo, takZe je miiZete poStvat na nepfitele a zpoza rohu vykouknout az po skonceni
masakru. Al vSech postav ve hie je ohromujici - pokud date ¢lentim svého tymu volnou ruku, sami si
ptestipavaji zamky, kryji se za pfedméty a samoziejmeé pomérné presné stiili.

Uz dlouho jsem nevidél projekt, kde by tviirci kladli takovy dliraz na realisti€nost. Vasi muZzi nejsou
Supermani, staci lehky zésah do ruky a uz nemohou pouzivat primarni (obouruc¢ni) zbran, po zdsahu do
nohy se obét’ jen nemotorné plazi. Kulky projdou mekkym materidlem, takze pokud vite, ze se
tenorista skryva za néjakou tou dievénou piepazkou, mizete mu ptipravit nemilé prekvapeni a
rozstiilet jej skrz ni. OvSem délat byste to nem¢éli, jako spravni policisté mate za tikol Zivoty hlavné
chranit, takze pokud chcete po skon¢eni mise dostat n¢jaky ten metal, zkuste tfeba hodit do obsazené
mistnosti svételny granat a padoucha jenom spoutat. Stfileni civilli je sice dobré na odreagovani, le¢
vede k nezdaru mise, takze si to radéji odpustte. VEtSinu Casu budete postupovat temnymi prostory a
na cestu si budete svitit baterkou, obcas se ale vyplati jit potmé a neupoutavat zbytecné pozornost.
Chodite bud’ vzptimené ¢i v pokleku, mizete béhat, vykukovat hlavou za roh, pokladat svételné
tyCinky, vylamovat zamky, hazet koutové granaty, zirat skrz dalekohled ¢i se pfepnout do pohledu
jiného kolegy. I ovladani se povedlo, komunikace se ¢leny tymu je pfijemna, herni menu jakbysmet,
zkratka pohoda.

Pted zpracovanim musim opét smeknout, maximalni rozliSeni dosahuje 1280*1024 a dokonce se
obejdete bez akceleratoru. Hlavni devizou vizualni stranky je ovSem cit pro detail, s jakym jsou
vymodelovany interiéry. To se té¢Zko popisuje, to se musi vidét. Ve hie je obsazeno i n¢kolik realnych
lokaci Los Angeles (letisté, Convention Centre, kde se kaZdorocné odehrava naptiklad E3, véz),
animace postav patii mezi nejlepsi, co jsem kdy vid¢l, svétlo, razici si cestu potemnelymi chodbami a
obcasny te€zky dést, bicujici stiechy potemnélé Ctvrti - to vSe piispiva k dokonalému prozitku. Intro 1
dalsi animace prakticky chybi, ale kvili d&ji tu nejsme. Hudbu tvoii tiché elektronické rytmy, které
bajecné podtrhuji pliZzivou atmosféru a samoziejmé nechybi tfeskot zbrani, prosby civilistli, nenavistné



hrozby zloduchi a ledové klidné pokyny, linouci se z vysilacek ¢lent tymu, to vSe v bézné, vysoké
kvalitg.

Piekvapenim pro mne byla totalni absence multiplayeru. Je to mozna trochu $koda, protoze duel dvou
hract, z nichz kazdy by ovladal jednu stranu, by musel byt pomérné dramatickou zaleZitosti. Ted’
marn¢ premyslim, co tak SWAT3 vytknout a véite nebo ne, nic moc mé nenapada. Vypada skvéle,
hraje se skvéle, snad jen ta obtiznost je trosku vyssi, nez by mi bylo milé a sem-tam se ptihodi, ze neni
jasné, pro€ je najednou konec mise, ale to jsou drobnosti. Hra mé uchvétila dokonce natolik, ze jsem
docista zapomn¢él na fakt, Ze hraji za fizla, coz uz néco znamena ...
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