Indiana Jones 3D - kompletni navod
Tipy & Triky

- 1Q je, podobné¢ jako ve starych adventurach Indyho, hodnoceni vasich hrac¢skych schopnosti. Ve hie
muzete dosahnout az tisice bodl - kromé 150-ti za pouhou instalaci a spusténi hry dostavate body za
kompletaci kazdého levelu (40 bodil), za sebrani pokladu (10 x 1 bod v kazdé irovni) a naopak jsou
vam strhavany body za hru v niZsi obtiznosti a za vyuziti hint. Obtiznost mlzZete v kritickych
okamzicich regulovat a pak ji vratit zpét, trestné body za hinty miizete vytesit zpétnym nahranim
pozice pied shlédnutim mapy.

- Aprop0, obtiznost a hinty si miiZete nastavit v menu ,,game options*. Obtiznost ma vliv na pocet
nepfatel a Casovy limit nékterych hadanek, hinty vam na mapé ukazi kam mate pokracovat, coz je Casto
velmi cennd rada, ale jindy pfili§ nepomuze. V ,,game options* menu si mizete rovnéz nastavit
automatické béhani a titulky. Oboje viele doporucuji.

- Zminéné poklady, kterych je v kazdém levelu celkem deset, jsou Zivotné dilezité - kromé 1Q bodl za
né totiz dostavate skute¢né penize a mezi levely mlizete nakoupit nezbytné véci jako energii, kit na
opravu lodi ¢i tajnou mapu, kterd vam otevie piistup do bonusového levelu. Na tu vSak budete muset
HODNE Setiit a tak radéji na penize nespoléhejte a sbirejte munici po mrtvych a pozorné prohledavejte
zakouti, kde se Casto skryva dostatek energie.

Cheaty
Stisknéte F10 a zadejte nasledujici kod.

TALKIT MARION ON nesmrtelnost

URGON_ELSA vSechny zbrané

AZERIM_SOPHIA ptida lékarnicky

NUB_WILLIE bezplatné hinty
MAKEMEAPIRATE vtipek - zméni Indyho na Guybrushe
FIXME zachrani vas kdyz se Indy zasekne
ENDCREDIT konec hry

Walkthrough

Chapter 1: Canyonlands

Prvni level je zkusebni a slouzi k seznameni se se v§emi pohyby Indyho. Pokud to tu pfezijete, jste
pfipraveni na celou hru. Na startu preskocte diru, vylezte na vyvySeninu a po Zebtiku nahoru. Zde
dvakrat odtahnéte panel ve zdi (tlacitko pro akci a tlacitko pro pohyb zpét) a jeSté nez vlezete dal
vyskocte po panelu do vyklenku a seberte mine. Pokracujte dale, opatrné a s patficnym rozbéhem
preskakujte ¢im dal tim vétsi diry (nestaci-li Indy skocit na nohy, automaticky se zachyti za ruce), az si
Indy vSimne tyce tréici ze zdi. Aktivujte bi¢ a bézte opatrné kuptedu, v jeden okamzik se Indy podiva
vzhliru - nyni Svihnéte, vylezte nahoru a pfeskocte na zem. Pfipravte si pistoli, seskoCte o patro nize a
az Indy zamifi, zastfelte hada.

Pokud se pozorné rozhlédnete, uvidite dalsi tr¢ici ty€ ze zdi. Vyskocte na vyvyseninu, pfeskocte na
protéjsi a s biCem pieskocte na druhou stranu (jesté nez tak ucinite, ulozte si pozici!). Propadnete se az



do vody a jesté nez skocite z vodopadu, vylezte po zebiiku k lidskym ostatkiim a seberte zlato. V
jezirku pod vodopadem nemdate moc na vyber - vylezte a nésleduje kratkd animace. Kromé
automaticky sebraného artefaktu v okoli sesbirejte jest¢ dva diamanty a teprve pak se vydejte napravo
po schodech. Po dvou béznych vyskocich opatrné pieskocte ptes propast a na druhé strané se zachyt'te
a jesté nez se date doprava nahoru, seskocte naproti a u kostry seberte par zlatych minci. Vrat'te se,
nahote preruckujte doleva a protoze dalsi vystup neni uplné kolmy, budete to muset obejit a preskocit
pfes protéjsi stranu. Po chvili pfijde na fadu zniceni dalSiho jedovatého hada a jesté nez preskocite na
protéjsi stranu k tdboru, vylezte po Zebtiku a seberte posledni diamant. V tdbote potkate Lar... eh, Sofii
a dozvite se skute¢ny piib¢h hry a vzhiru do Babylonu, kde za¢ina skute¢né dobrodruzstvi.

Chapter 2: Babylon

Napravo vyskocte po zdi, pfeskocte na druhou stranu a projdéte k sovétské zakladng. Po (sovétské;)
bedné vyskocte na dalsi stupen a na stiechu budovy, kde vyslechnete rozhovor. Pak preskocte dale a
dovnitf zédkladny. Preskékejte az kam to jde a protoze déle uz je cesta straZzena vojaky, alespoi
prozatim se jim vyhnéte a jdéte vpravo do ttrob jeskyné. Nalevo preruckujte do dalsiho vyklenku,
pieskocte na druhou stranu a o patro niz zabijte pavouky, poté pieskocte zpét na druhou stranu a po
schodech pokracujte dale. Dole zabijte dal$iho pavouka, ale predevSim vojaky - ty prvni zabije exploze
barelu, dal$i musite vyfidit pfimo. Sesbirejte vSechny zbrané i energii (pfedevsim na velky medical kit
ve stanu nezapomeiite), seskocte dolti a po zebtiku vylezte dovniti velké budovy.

Po chvili se ovSem vratite na okamzik opét ven, abyste zabili dal$iho vojaka a pavouka. Po sebrani
munice a energie zatahnéte ve vyklenku za paku, v uvolnéné chodbé posuiite bednu a vyskocte nahoru,
kde méate pé€kny rozhled na pravidelné se objevujici ndkladni viz. Jak uz vas asi napadlo, je tieba se s
jeho pomoci dovnitt pevnosti a protoze to piimo vedle n€j nebo za nim nejde, k ¢emu slouzi asi prostor
nad dvefmi - ano, z protéjsi zdi skocite na stiechu a jste uvnitt. Zde zabijte par vojaki, pres bednu
vysplhejte do patra (zde seberte diamant - podobné pokracujte po zbytku hry, az na vyjimky na né
nebudu upozoriovat, takze se pozorné rozhlizejte) a uzkou chodbou déle, kde s bicem pieskocte pres
propast. Slezte po zebiiku a pokracujte chodbou - dejte se podle své levé ruky az ke stroji, po jehoz
zapnuti se rozsviti svétla, oteviou vrata a ptijdou na vas strazni, které - jak jinak - zastielte. Chodba
odkud pftisli vede zpét na misto kde jste se do pevnosti dostali a tak je, az na né¢jakou tu energii kterou
skryva, nepotiebna. Vy se dejte do druhych otevienych vrat, odsuiite bednu, proplazte se otvorem a
skocte do vody.

Chodby jsou Sikovné organizované a s nékolika otvory na vzduch, které pochopitelné¢ musite cas od
casu vyuzivat. Pokud nechcete patrat po mincich, po vstupu do vody plavte napravo, pak nalevo a v
rohu se potopte o patro niz, kde jiZ trochu del$i chodbou snadno proplujete az do mista urceni. Zde se
dejte doprava - dvete shledate zam¢enymi, trochu neobvykle vam kli¢ doruéi ,,kolega“ ze CIA. Dvete
oteviete, vystielte do vybusnin a hup dolii do jezirka. Po platformach pieskékejte zpét na pevnou zem -
na konci chodby vytlacte bednu a sjed’te doli vytahem. Zde vlozte do stroje nalevo ,,véc*, kterou vam
predtim dala Sofie, bednu na vytahu vytlacte smérem k vyklenku a vyskocte nahoru.

V rozlehlé mistnosti hbité zni¢te pavouky a vylezte po Zebiiku nahoru. Nejprve vsak musite na

nejhotejSim patie vytlacit bednu po které pak preskocite naproti pro diamant. Odtud doprostied, kde
stlacite tlacitko. To otevie mala dvitka do tajné mistnosti s dal§im pokladem. Ted’ znovu po Zebtiku
nahoru na bednu odkud jsme skakali - nyni ov§em skocte na vystupek nalevo do dal$iho patra. Tady
seberte kostku, preskocte na druhou stranu a seberte druhou. Po zficeni se cesty zpét seskocte nalevo
na misto odkud jste predtim skakali na tlacitko. Skok zopakujte a diky ziicené skale miizete vejit do



nove mistnosti (ktera je ptfesné pod mistem, kde jste sebrali druhou kostku). Pod pasti se proplazte a
seberte treti kostku ¢imz mate tablet kompletni. Vrat'te se na misto, kde jste pouzili Sophiino zafizeni a
na misto naproti umistéte vSechny tii kostky. Po kratkém Indyho monologu se otevie chodba, ktera
jednak ukryva néjaké to bohatstvi, pfedevSim sem vSak muizete odtlacit bednu a vyjet vytahem nahoru.
Vzhiiru do dalsi Grovné.

Chapter 3: Tian Shan River

Po seskoku se vydejte doptedu, vlka odzeiite vystielem a na konci seskocte doli a podejd’éte pod
mostem pies ktery v jeden okamzik ptejede sovétské vozidlo. Z druhé strany skocte na most a
pokracujte po sméru jizdy vozidla (druha strana je ostatné pfili§ strmd). Po chvili se dostanete k
hrani¢ni hlidce, kterou znicte, protoze je vsak cesta dal opét nepriichodna a dvete do zakladny
uzamceny zevnitf, musime jit oklikou. Vrat'te se cestou zpét a u prvniho smrku se dejte mimo silnici
do prava. Vyskocte na horni ¢ast zakladny a slezte po zebtiku (resp. po dvou) do jejich trob. Zde
projdéte do vedlejsi mistnosti, odkud dvefmi dale. Zde jsou po obou stranach dveie, obé vSak zaviené a
tak po bednéch vyskocte do vétraci Sachty. Nejprve nalevo pro poklad a pak rovné a napravo do
mistnosti se tfemi skiifikami ukryvajici kromé energie nafukovaci lod’ a kit pro opravovani jejiho
poskozeni. Bude se hodit. Oteviete si dvefe a uvolnéte vratka u vody. Priblizte se k ni na maly kracek,
nafouknéte (aktivujte) lod’ a jedéém...

Ve vod¢ pozor na ostnaté kameny, tady zatim nejsou, ale pozd&ji budou délat neplechu a pokud se jim
nevyhnete, pomtize jen repair kit. Po vod¢ opatrné proplujete kolem podivné stavby a zakotvite u
jediného mista, kde lze vylézt z vody. Pokracujte po svych az na rozcesti, prostor nalevo a portal si
dobie zapamatujte a pokracujte napravo, kde si v chajd¢é vezméte n€kolik repair kitii (pfesnéji max. 3)
a kousek dal opét sednéte na lod’. VSimnéte si také vytahu. Nyni mate pred sebou peteje s n€kolika
kiizovatkami, vSechny cesty vSak konci praveé u vytahu, kterym se dostanete zpet nahoru - cilem je na
Ctyfech riznych mistech sebrat svicku a protoze by bylo vysvétleni pifesného postupu piilis
komplikované, necham véas tentokrat trochu pfemyslet. Zkratka vyzkousejte kazdou cestu a kazdé
misto kde mtizete vylézt z vody. Dva ze Ctyt svicnl jdou sebrat bez nejmensich problémd, u zbylych
dvou pro jistotu uptfesnim postup - jeden se nachazi v jakési vodni elektrarng€, kde jsou tii buchary.
Vyskocte na ten napravo, pak preskocte zpét na patro nad mistem odkud jste skakali, prelezte na levy
buchar, z ného skocte na protéjsi a z n€ho na druhou stranu odkud uZ je k cili - vyklenku ktery vede ke
svicnu - jen maly kousek. Druhy ,,problémovy* svicen je situovan v jakési malé vézicce a je vidét za
zavienymi dveimi. Ty otevfete tak ze vystielite sklo v okn¢, skocite dovniti a pakou si dvefe oteviete.
Jesté uptesiiuji, Ze cely postup je vzhledem k pefejim a proudiim trochu frustrujici, takze doporucuji
pravidelné ukladat pozici. S Zivotem byste neméli mit problém, vzdy po vyjeti vytahem si mizete
doplnit repair kity na lod’ v blizké chajd¢.

Az se vam podaii nalézt vSechny Ctyii svicny, polozte je na portal, ktery jste predtim potkali po cesté,
vSechny je zapalte a pak uz je cesta do dalsi kapitoly oteviena.

Chapter 4: Shambala Sanctuary

Vyskakejte nahoru k tlacitku, vylezte po Zebiiku a projdéte do vedlejSiho chramu. Dvete pied vami
jsou zavieny, vyskocte tedy nalevo na stfechu. Na jedné ze stén si vS§imnéte opadané omitky, bihvi
pro¢ na tomto misté muizete prelézt na dalsi sttechu a odsud se u schodti propadnout k velké sose.
nalevo slezte nize a kolem par nefunkénich tladitek a pak tak postupujte az na zem. Tady o fous dale
narazite na prvni nelidskou potvoru, coz je znamena, ze jdete spravné - pokracujte k ttrobam velkych



hodin, kde vytdhnéte kvadr a jdéte dale doll, az se dostanete k malému mlynku, ktery hodiny pohani.
Zde posunite kvadrem napravo a pak uz zpét k samotnym ru¢ickam. Dvete by nyni mély jit bez potizi
otevfit (za nimi je jen diamant) a funkcni jsou i dalsi tfi tlacitka na cesté zpét nahoru k sosce. Tedy -
podstatné jsou predevsim paky - nejprve vyuzijte tu horni - oteviou se vam vrata do dalsi véze. Az
pobéZzite pres most, vSimnéte si na pravé stran¢ okna. Skocte na parapet a uvniti seskocte ke zvonu.
Zatahnéte za dal$i paku, otevie se vam cesta nahoru a nezapomeiite si precist napis na zvonu, ktery je
pro zdarné pokracovani bez ndvodu nezbytny. Ale tady je to s ndvodem, takze vylezte po zebficich az
uplné€ nahoru a zatahnéte z paku, ktera vynese zvon na iroven onoho mostu s kolejemi. Nyni se vrat'te
k hodinam, resp. k oné pace uprostied, ktera vysouva jednotlivé ukazatele hodin - v§imnéte si, ze
pokud je vysunut ukazatel na ktery pravé ukazuje malad hodinova rucicka, socha nahofte se to¢i. pravé v
tuto chvili je tfeba zatdhnout za paku kousi¢ek od zvonu (chvili trva nez se tam dostanete, tak si dejte v
ukazateli maly naskok). SoSka udeti do zvonu, vy shlédnete animacku a dostavate klic.

Kde ho pouzijete je myslim jasné. Opét se vrat'te k hodinam, kde je kromé cesty dolti a ven také cesta
ke dvetim, které oteviete praveé a jen s uvedenym klicem. Uciiite tak. Dejte se po své levé ruce do
vedlejSiho vchodu, kde seberte zlaty drahokam, bude se hodit. Nyni zpét do velké mistnosti, vylezte na
piehradu a otoCte kolem tak aby se spustilo stavidlo a podruhé aby se oteviely dvete. Vejdéte dovnitt
(artefakt neberte, je to past), slezte po zebiiku, buchar podlezte, vyjed'te vytahem a zamcené dvere
odemknéte drahokamem. Nyni vas ¢eka trochu neptijemny problém, rozlehld zatopend mistnost s
nékolika difevénymi vystupky, pies které musite pomérné zrucné a piedvidave preskakovat. Nejprve
preruckujte napravo a vzadu si dojdéte pro kli¢, pak vyskocte na vyssi konec prostiedniho pahylu,
preskocte na ten, ktery je nejblizsi mistu odkud jste sem pfisli a pak pieskocte na vyse polozeny
parapet odkud pferuckujte na druhou stranu. Seskocte dolti, pfeskocte na druhy pahyl a seskocte na
pahyl, ktery je pod nim. Nyni uZ celkem snadno pieskéacete oklikou az k mistu urceni, kde s pomoci
klice seberete kvétina€. Vrat'te se do velké mistnosti se stavidlem.

Napravo mtizete jednak oteviit dvete k mistu, kde tato uroven zacinala, ale také vylézt po zebtiku
nahoru. Tam pfeskocte na kladu a vrat'te se zpét na druhé strang, kde stisknéte tlacitko. To vynese
zebiik o dalsi patro vyse, takze opét opakujte postup (klada, druha strana..) a vylezte po zebtiku. Nyni
mate v dosahu jedny dvete které oteviete tlacitkem a jedny zamcené dvete. Zde si Indy vSimne okna,
které skrz mtizku rozsttilejte a bézte do dvefti, které lze oteviit. I zde rozstielte okno a pieruckujte do
okna u zavienych dveti. Dvefe si oteviete, ale predevsim polozte kvetina€ do specidlniho zatizeni,
které se pak sesune do vody. Slezte doll a kvétinac seberte. Nyni je potfeba svétlo. Hmm. Vratte jej
na misto kde byl a vyskocte na klddu nad vami. Na jednom misté jsou dvé odliSné textury - odtud
Svihnéte bicem smérem ke dvefim a mate to. Kvétinac seberte a hura k staré babé. Ta vam otevie
pfistup k prvnimu bossovi. Good luck...

Jmenuje se Ice Guardian a je to jen hromadka ledu, nic t€Zkého. Nebezpecny je jen pii piimém
kontaktu na sn¢hu - jste-1i v n€které ze ¢ty mistnosti, ohrozuje vas jen vystiely ze stropu, které vam
sice néco malo uberou, ale do smrti tak mate daleko. Abyste se pied ledovym strazcem schovali,
zajdéte napravo a druhym vychodem piejdéte doleva do mistnosti, nad jejimz vhodem je modry
¢tverecek s pluskem. Zde je tfeba odsunout kvadr. Ucinte tak a nyni vejdéte do mistnosti s Cervenym
koleckem a ¢tvereckem nad vchodem, kde vyskocte na kvadr a po schodech (které za vami padaji)
postupujte dale. Timto zplisobem a mensi epizodkou s preskakovanim a bicovanim vystupkt se
dostanete az ke dvefim, které skryvaji prvni ¢ast Infernal Machine. Seberte ji a ithned aktivujte. Jak
vidite na status baru, nabiji se a vy mate dva plné ,,vystiely*. Seskocte dolti do centra déni a az se Ice
Guardian pfiblizi, opakovanym pouzitim ¢asti Infernal Machine jej skolte. Ted uz zbyva jen vyuzit
artefakt na rozbiti mal¢ ledové skaly a huré do tepla.



Chapter 5: Palawan Lagoon

Jdéte do mista odkud Indy v animaci vychazi. Na past v podobé nestabilniho mostu uz asi dojeli
dobrodruzi pted vami, takZe pouzijte bi¢ a pieskocte na druhou stranu. Zde seberte dalsi kostie macetu
a vrat'te se na plaz. Dejte se druhou cestou této plaze a pouzijte macetu na pavucinu a pozd¢ji na zelen
v mist¢ odkud na vas vyb&hl maly krokodyl (¢i co to je). Zde seberte lopatu, kterou o kousek dale, na
netravnatém misté, kde se Indy zastavi, pouzijte. Nyni zpét na plaz a pieplavte na protéjsi stranu
(kousek nalevo). Zde se vydejte do jeskyné GipIn€ nalevo, macetou piekonejte pavuciny a z plaze
pfeplavte na havarovanou lod’. Pfejdéte na druhou stranu, kde najdete v bedné jakousi cast japonského
torpéda. Vrat'te se na plaz, kde nalevo naleznete ono torpédo. Vlozte do né¢j nalezenou soucastku a
plavte do podpalubi, které torpédo prorazilo. Nejprve seberte nalevo v bedynce kladivko, poté plavte
na druhou stranu, kde se musite proplést zatopenymi kajutami - na konci naleznete jednak dalsi velké
prostranstvi na jehoz konci je kli¢, jednak zavieny kryt uzavirajici pfistup na palubu. Zamek rozbijte
kladivkem a po nadechnuti si doplavte pro kli¢. Ten pouzijte na palub¢ a dostanete se do fidici ¢asti
lodé¢, kde najdete kromé energie také paku. Tu pouzijte na ovladaci panel kousek od mista, kde jste
nasli soucastku japonského torpéda a s pomoci bice preskakejte k totemim. Pouzijte lopatu a aktivujte
spinac, ktery otevie podvodni pfistup.

Nyni se vrat'te skoro az na misto, kde tirovenl zacinala, kde najdete ve vod¢ vrak havarovaného letadla.
Kladivkem si pfivlastnéte ¢ast vrtule a plavte smérem doprava (pii pohledu z mista startu Grovné) a po
chvili narazite na podvodni pfistup, ktery méa ovSem stale zaviené dvete. Vypacte je vrtuli a plavte dolil
doprava, kde tlac¢itkem oteviete vystup na druhé strané. Zamifte tam a na samotném konci zvolte pravy
vystup po zavalenych, ale naStésti priichodnych schodech. Nahote pteskéakejte, prelezte a preruckujte k
totemu, kde stisknéte tlacitko a vrat'te se dolti pod zavalené schody, kde vejdéte do otevienych dvefi.

Chapter 6: Palawan Volcano

Pieskocte na stranu s vodnim bazénkem, odsurite bednu smérem doprostfed mistnosti a pak ji
odtahnéte pod vyssi platformu, na kterou vyskocte. Preskocte na druhy konec s pomoci bice a ¢asti
pekelného stroje znicte kvadr pied sebou. Projdéte az k vodé, preplavte na ,,poloostrov* nalevo
(vylezete na né&j skokem z niz$i platformy napravo) a skocte do diry, kterou proplavte na pevninu. Po
chvili se dostanete k lavovému jezirku, kde musite opatrné preskdkat na druhy konec (pozor na gejziry
lavy a na konci nezapomeiite misto skoku pouzit bi¢). Na konci je tfeba briskné uskocit pted kouli, coz
ucinte uschovanim se do vyklenku. Koule rozrazi chodbu dale, kterou pokracujte - seberte mince a
seskocte dolt, kde stisknéte tlacitko. Tlacitko spusti lod’ na vodu a otevie vam dvefte, takze k ni budete
moci doplavat, skocit na ni a sebrat kli¢. Nyni skocte opét do vody a plavte do diry na dn¢ - malym
bludistém se musite dostat na druhy konec (hned na zacatku je mala odbocka, dejte se ji!) k lavové
fece. Jeste nez skocite na druhou stranu si peclivé prohlédnéte malé ,,puzzle®, které vas ceka. Preskocte
(skocte az ve chvili, kde seskakujete ze Sikmé plochy) na druhou stranu - prvni kvadr posuiite jednou k
sobé&, pak preskocte a posunte ho z druh¢ strany az na doraz, druhy kvadr pak posuiite k sobé z druhé
strany. Nyni vyskocte az na konec (do chodby s Zebtikem viibec nechod’te), obrat’te se, vyskocte a
platformu nad vami, znovu se obrat’te, pieskocte kvadr a posuiite ho z druhé strany. Nyni mizete
pteskocit az nahoru, vylézt dovnitf a stisknout tlacitko, které vam konecné otevie vrata k velké brang,
na niZ pouzijte onen kli¢ z lod’ky. Vstupte.

V pravém hornim rohu jsou zaviené dveie, kam se musite dostat. Mistnost vypadé dosti hrozivé a
napovida, ze to bude dlouhé pfemysleni, nakonec to vSak tak hrozné neni. VSimnéte si na zemi jinak



zabarvené textury - odsufite na toto misto kvadr a pieskocte pies lavu na druhou stranu, kde ucinte
totéz. Nyni zpét na pivodni stranu odkud z kvadru skocte do vyklenku, kde pielezete po zebiiku na
patro a z n¢j opét po Zebtiku na dalsi. Odsud se dejte dozadu, kde stisknéte tlacitko. Kromeé toho Ze se
oteviou dvefe také lava zatopi celou mistnost a na levé stran€ spadne 1 most, takZze musite oklikou, diky
dvéma premisténim kvadrim to vSak neni takovy problém. Jednoduse hned napravo od mistnosti s
tlacitkem sklouznéte na platformu a pak uz jen jednoduse preskakejte ke dvetim.

Uvnitt obejdéte ¢tverecky na zemi a na druhém konci se setkate se Sophii, kterd je ovSem vzapéti
zajata. Postupujte pfimo dale a opatrné nicte sovetské vojaky. Po ptfivolani vytahu a vyjeti na ¢rstvy
vzduch v tom pokracujte, slezte nalevo dolli a za rohem seberte kromé munice 1 kli¢ a pfitahnéte si
kvadr uschovany za zeleni. Nyni se vrat'te k vytahu, sjed’te doli a jdéte k sosSce v lave. Bicem ji
usmeérnéte levou ruku (nad timhle jsem dumal skoro hodinu;-), ¢imz se oteviou dveie. Uvnitf najdete
tlacitko, které otevie miiz, ale bohuzel jen na maly okamzik, takze to bez pomoci druhé osoby nelze
stihnout. Skocte tedy od brany doleva, ptelezte nahoru, pieskakejte kolem lavového poticku a jdéte do
chodby kde najdete uvéznénou Sophii. KIi¢ uz mate, takze ji oteviete a jdéte zp¢ct k tlacitku a miizi - se
Sophiinou pomoci to piijde hladce.

Nejprve se otocte nalevo a preskdkejte k 1€karnicce. U kostry pak rozbijte zed’ (pochopitelné d’abelskou
soucastkou), a odsuiite vSechny bedny tak, abyste mohli ze svétlé bedny sebrat nahradni dil. Vrat'te se
zpét k mfizi a postupujte normalné po mostu. Po chvili se dostanete k odbocce doprava - nalevo je
ovSem opét zniCitelnd zed’. Za ni chodba, ktera usti k mostu - rychle skocte na vystupek nalevo a
ptreskocte si pro sosku, vrat'te se, z vystupku opatrné slezte a seskocte na SirSi obrubnik a stiskem
tlacitka na boku sloupu si uvolnite cestu dal. Preskakejte nahoru, kvadr jednou posuiite a opét pouzijte
d’abelskou soucastku na zed’ - ted’ miiZzete s pomoci bice preskocit nebezpecnou past (kterou ovsem,
pokud se nechcete Spinit se soSkou miizete snadno obejit pouhym skakénim - v tom ptipad¢ se u
odbocky prosté nezabyvejte zdi, ale dejte se doprava). Zde vas ¢eka vojak a porouchany vytah, ktery si
vyzaduje jednu soucastku. Hadejte jakou. Nejprve vSak posuiite k vytahu malou bednu, na kterou pak
stoupnéte a ndhradni dil pouZijte. Zac¢nou vas také ostfelovat vojaci z ostriivku a pozdéji k vam
vybouraji ptimy priichod ve zdi, takZe si mizete celkem snadno doplnit munici, granaty apod., pokud
vim, stale vSak pribyvaji a tak je uplné nevyhubite. Sjed’te vytahem a vejdéte.

Chapter 7: Palawan Temple

Preskocte jezirko a seznamte se s prvnim ,,kamenakem®, jak jsem si soukromé nazval tento novy typ
neptatel. Jejich zniceni je otdzkou okamziku - jak jinak, pouzijte d’abelsky stroj. Pieskocte lavu a
dostanete se na velké prostranstvi s mnoha pravidelné se schovavajicimi a zase se objevujicimi
ostriivky. Pozorné si v§imnéte jakym zptsobem se stfidaji - preskakovani neni tak tézké, ale je dobré
veédét do ¢eho Clovek jde. Nejprve se musite dostat nalevo naproti, kde je tfeba vylézt po zdi nahoru a
po troSe skakani sebrat kli¢. Nyni se vrat'te k 1avé a dejte se doleva, kde prorazte d’abelskym strojem
zed’ a po troSe pieskakovani a podlézani kli¢ pouzijte. Napravo vezméte podivnou véc z podstavcee (jde
o jakysi kli¢) a pted velkou kouli se uschovejte az u samotné zdi. Pak ji podlezte a pokracujte rovné.
Opatrné seskocte a misto uz asi opét poznavate - vrat'te se k 1avé a nyni ptfimo naproti k velké brané,
kde napravo pouzijte onen kli¢ (tedy co se Jonesovi vejde do kapes, to nema obdoby;).

Vejdéte a pokracujte stale rovné a doprava. Dostanete se pod §iré nebe. V prostiedi mozna poznédvate
lokaci, kde se ,,natacel* jeden z prvnich vydanych screenshotli Indyho - filmafti po so€¢ bohuzel
neuklidili a tak je most neprichodny. Seskocte tedy nalevo a vylezte po skale k druhému mostu, kde
preskocte prvni diru a seskocte dolli na nizsi most. Jdéte dopiedu a nyni preskocte na vyklenek



doprava, kde vylezte a date-li se stale rovné, dojdete az k vodopadu. Skocte do vody a nechejte se
unaset proudem skrz dva vodopady. Pak vylezte na ostrov pfimo naproti vam (palma, kdmen a zebiik),
vylezte o patro vys a totéz ucinte s Zebifikem opodal (most tedy zatim nepiechazejte). Dostanete se k
velké bran¢, bohuzel vSak zatim nemate kli¢ - nalevo si v§imnéte mostu, ktery nepteskakujte, ale
macetou Uplné zlikvidujte (ne, nedélam si legraci). Vrat'te se k minulému mostu a nyni jej kone¢né
prejdéte a vstupte do jeskyné. Pouzijte pravy zebiik a skakejte a prelézejte az k pastim - zde opatrné
preskocte napravo a pokud si rozsvitite zapalovac, zjistite, ze je mezi naslapnymi ,,minami‘ jedno
hluché misto, kam skocte a pak jiz hurd do bezpeci. Macetou si uvolnéte cestu ven na Cerstvy vzduch.
S bicem pieskocte na protéjsi bieh, jdéte opét doprava do jeskyné a skocte dolii (na pravé strang,
nalevo jsou opét pasti). Pasti preskocte, jdéte ven z jeskyné a dojdéte k mostu, ktery jste predtim
zlikvidovali a slezte po ném doli. Dejte se dovnitt do jeskyné, seberte kli¢ a rychle vypadnéte a skocte
do vody. Vylezte naproti, vyskrabejte se na dva Zebtiky a pouzijte kli¢ k bran¢.

V mistnosti si v§imnéte dalsi ,,podivné véci®, ktera je ve skutecnosti klicem a zaznamenejte také Ctyfti
tlacitka v rozich mistnosti. Stisknéte pravé, pak levé, pak levé vzadu a nakonec pravé vzadu, seberte
kli¢ a az se propadnete pokracujte jeskyni az k lave. Cestu zpét zavola jedna koule, vy se musite dostat
na druhou stranu, coZ neni nic té¢Zkého, ale pozor, musite to provést rychle, protoZe vas opé&t ohrozuji
kameny. Na druhé stran€ vysplhejte nahoru s pomoci bice. D4l se urcité bez velkych problémil
dostanete az k velké bran¢, kde umistéte dva ,,podivné* klie a sejdéte jeskyni az k 1ave, kde se
seznamite s druhym velkym bossem. VSimnéte si kolem jezera jednak mostu nalevo (tu boss chrani,
takZe za normalnich okolnosti neprojdete), jednak velké brany uprostied (to je nés cil) a prostoru
napravo, kam se ted’ vydejte. Musite rychle pfeskakovat a davat si pozor na nepiijemné stiely - na
konci najdete druhou ¢ast pekelného stroje, kterd vas miize ucinit neviditelnym. zatim tuto schopnost
ale nevyuzivejte a dejte se na uték zpét smérem k mostu, az se dostanete na malé ostrivky a vidite, ze
uz nebude tfeba skakat se zachycenim, miizete vyndat artefakt a zneviditelnit se. Pokracujte po mosté,
pteskocte diru, dejte pozor na ,,miny* a jeskyni se dostaiite az ven. Tla¢itkem, které do lavy vZene
vodu, bosse znicite a také si uvolnite cestu k velké bran€. Konec urovné.

Chapter 8: Jeep Trek

Jak uz nazev napovida, tentokrat to bude néco trochu jiného. Vezmeéte si ve stanu lékarnicku a zlato a
nasednéte na jeep. Ano, je to neuvéfitelné, ale na témet kolmou sténu pied vami lze vyjet (myslete na
to pii budoucim hledéni cesty, auto je schopné vyjet i mista, na ktera se Indy po svych nedostane) -
pokracujte az k mostu. Tady budete viibec poprvé potiebovat rychly méd jizdy, ktery se vyvolava
tlac¢itkem <shift> (alespon podle standardniho nastaveni). Pfeskocte diru - dojedete k druhému
skokanku, ktery je ovSem poskozen a tak je tieba dalsi propast pieskocit ptes kopec vlevo. Projed’te
jeskyni a u dalSiho skoku po zni¢eni vojaki stréte do kapsy dvoumetrové prkno a umistéte ho do
rampy. Skocte a pokracujte dal az do jeskyné, kde musite opét pouzit rychlejsi mod. Jed'te dal az se
dostanete do bludisté, kde vas stiha ndkladni viiz s ostielovacem. Nesoustied’te se na n€j, nema pro
dalsi hru zadny vyznam. Rad¢ji hledejte vychod. Cesta je komplikovana a tak ji presné€ nepopisuji,
snad to najdete - vyjezd je velmi prudky a tak na prvni pohled vypada jako normalni zed’, rozhlizejte se
tedy pozorné. A pokud nic nenajdete, vyuzijte hinty.

Chapter 9: Teotihuacan

A tohle snad pristé :-). Stejné tak piisté prineseme ulozené pozice, které jsme sice slibovali na
tentokrat, ale nestihli jsme je, za coz se omlouvame.
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