Gruntz — vytah z manualu

Uvod

Gruntz jsou logicko-akéni hrou, kterou vyrobila firma Monolith Productions v roce 1999. Tento text je
struénym vytahem z manualu. VSechna prava vyhrazena.

Hned na zacatku pro vas mame jednu zpravu: umite-li alespori trochu anglicky, nectéte to. Nectéte
tenhle text, nehledejte na cédécku originalni manual, nenakukujte na dalSi stranky, neprohliZejte si
obrazky — zkazite si hru. Gruntz je hfi€kou plnou pfekvapeni. Od za¢atku az do konce se seznamujete
s novinkami, zajimavostmi, novymi pfedméty, novymi ukoly. Hra vas vzdy v tom pravém okamziku
seznami s novou véci, nenecha vas tapat ani vtefinu, coz je skvélé.

Tento manual vlastné slouzi praveé tapajicim — a pak tém, co neuméji slovo anglicky a nemaji tedy ani
po hodiné hry ponéti, co zZe to vlibec délaji.

Zaklady ovladani

Na Grunti obrazovku hledite z nadhledu — a odtud ji i ovladate. Cilem kazdé urovné je najit tvrtinu
magického kamene a donést ji do pevnosti, kde na ni ¢eka kral. Najit kAmen a pevnost neni nic
tézkého — horsi je kdmen sebrat a do pevnosti dojit. A to je pravé vas ukol.

Cesta je pfeplnéna prekazkami, které zdolavate divtipem — a nastroji, které mohou vasi Grunti
pouzivat. Kupfikladu vam v cesté brani jama a vy mate Grunta s lopatou — tak lopatu na jamu
pouzijete a je to.

Kromé nastroju musite i zapojit tetku logiku. Po celé urovni se povaluji spinace a prepinace, rizné
plosinky, mostiky a buh vi co jesté. Jejich mackanim, seSlapovanim a vibec aktivovanim v pfesném
pofadi (podle danych pravidel) muzete tu odvalit z cesty nepfijemnou kouli (na nepfijemného
nepratelského Grunta), tu odsunout pfekazku, tu zdvihnout most, tu néco znigit.

Kromé pfekazek jsou tu i jizZ zminéni nepfatelé — proti nim bojujete tak, jak se v strategickych hrach (z
nichz Gruntz do znacné miry vychazi) bojovava, pficemz misto zbrani mizete pouzit pravé zminéné
nastroje. Nebo hracky. Seberete-li hracku, mlzete ji nepfiteli vénovat a on se ji pak bude po néjakou
dobu zabyvat.

To je v kostce v§echno. Se zakladnimi pravidly se seznamite v prvni hrstce vyukovych levelll — a pak
uz jen hrajete, bavite se, sméjete se (ano, sméjete) a lamete si hlavu. Lovu zdar.

Hlavni menu

Hlavni menu se objevi po spusténi hry a obsahuje nékolik celkem pochopitelnych polozek.

Single Player - spusti hru pro jednoho hrace

Multiplayer — multiplayerové bitvy pro vice hraca

Optionz — volby a nastaveni (zvuk, grafika,...)

Moviez — proSvihli-li jste intro nebo outro, mlzete si ho tady pustit znovu
Help — zobrazi zakladni napovédu se vdemi pouzitelnymi klavesami
Quit — vysko¢i zpatky do Windows

Nékteré polozky v menu vyvolaji dalsi menu, o jehoz polozkach si popovidame pravé ted. Posledni
polozZka je vétSinou nadepsana Back a vrati vas o jedno menu zpét.



Single Player

Quick Start — pusti hlavni hru od za¢atku té Urovné, kterou jste hrali naposledy
Questz — zahdji novou hlavni (pfib&hovou) hru

Battlez — zahaji novou bitvu (hra vice skupin Gruntl proti sobé)

Load Game — nahraje uloZenou pozici

Custom Levelz — moznost hrat uzivatelsky vytvorené urovné

Multiplayer

Host — vytvofit novou multiplayerovou hru
Join — pfipojit se k cizimu podcitaci a hrat

Optionz

Sound Effectz — zapina (on), vypina nebo nastavuje hlasitost zvukovych efektt

Voicez — zapina (on), vypina nebo nastavuje hlasitost mluveného slova

Music — zapinéa (on), vypina nebo nastavuje hlasitost hudby

Scroll Speed — nastavuje rychlost posouvani obrazovky, kdyz najedete kurzorem ke kraji

Difficulty — nastavuje obtiznost hry — je-li policko Easy mode zaSkrtnuté, bude hra jednodussi

Video Resolution — nastavuje rozliSeni obrazu béhem hry, doporu¢ujeme 800x600 (€im vySSi rozliSeni,
tim vice herni plochy uvidite, ale tim bude také grafika titérné&;jsi)

Druhy hry

Questz

"Quest" je vlastné hlavni linie hry s pfibéhem a zvysujici se obtiznosti. Cilem je umoznit Gruntim
navrat domu tim, Ze dokongite véechny trovné hry. Uroveri dokongite sebranim &tvrtky magického
kamene a jejim dorué¢enim Gruntimu krali, ktery zahloubané ¢eka na konci Urovné. Sebranim &tyf
Stvrtin ziskate cely kamen, ktery vas zanese do nového svéta, do nového prostifedi. Svétl na vas ceka
celkem devét, coz déla (nemylim-li se) Sestatficet trovni.

Battlez

UpIné& jinym modem hry je "Battle". Bitva je uréena primarné pro vice hragt a vasim cilem v ni je
obsadit nepfratelské pevnosti a soucasné uhajit pevnost svou. Nepfatelskou pevnost dobudete
jednoduse tak, ze do ni napochodujete libovolnym ze svych Gruntd, prostfedky k dosahnuti tohoto cile
jsou totozné s prostiedky pfimo ze hry. Pozor — nepfitel se pochopitelné pokousi o totéz.

Hrajete-li Battlez v singleplayer médu, supluje lidské protivniky pocitag.

Autofi vam doporuduji projit si alespori zatatek médu Questz (prvni Ctyfi tréninkové urovné) dfiv, nez
se pustite do prvni bitvy. Doporuéujeme totéz.

Multiplayer

V médu pro vice hraéld mlizete hrat jen bitvy. Bitvy jsou uréeny maximalné pro ¢tyfi hrace a mlze jit o
libovolny mix zivych protivnikd a protivnik(l umélych (tedy fizenych pocitacem).

Jeden hra¢ musi vystupovat jako server (Host) — ten na svém pocitaci nastavuje vSechny volby a
spousti hru. Ten také jako jediny musi mit CD s Grutnz v mechanice, ostatnim staci, maji-li hru
nainstalovanou (dalSi cédécko uz nepotfebuji — hraji v takzvaném Spawn Mode).

Hrat se da pres internet, pfes kabel i pfes modem. Vyuzivate-li ke spojeni modem, musi zvladat
alespon rychlost 28,8 Kbps.
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Ovladani




Zaklady

Ve v8ech typech hry ovladate Grunty stejné — tedy mysi. Najedete-li mysi ke kraji obrazovky, ta se
zacne v daném sméru posouvat (rychlost posuvu Ize nastavit v menu Optionz). Levym tladitkem mysSi
jednak vybirate Grunta (nebo i vice Gruntu), kterého chcete ovladat, jednak pouzivate hracky a
nastroje pravé vybraného Grunta. Pravym tlacitkem mySi davate Gruntdm pfikaz k pfesunu (kliknutim
na prazdné policko) nebo k utoku (kliknutim na nepfitele). Pozor — Grunt jde (pfi pfesunu i utoku) vzdy
nejkratSi cestou — pficemz jednak hrozi, Ze nékam spadne, jednak sbira vSechno, pfes co projde.

Kliknete-li na vybraného Grunta pravym tlaCitkem, objevi se minimenu, znazorfiujici, jakou hracku a
jaky nastroj Grunt s sebou vlaci. Levym tlacitkem hracku (nastroj) vyberete, kliknutim nékam na
plochu ji na konkrétni misto pouzijete. Ikona nastroje nebo hracky se automaticky zaéne animovat na
téch mistech, kde je mozno nastroj &i hraku pouzit.

s né&jakym nastrojem, kurzor se zméni vzdy, kdyZ najedete na misto, kde Ize nastroj pouzit.

Pouzivate-li pfes minimenu néjakou stfelnou zbran (dostanete se k nim pozdéji ve hfe), objevi se jesté
jeji dostfel — ¢ara, spojujici Grunta a kurzor. Je-li ervena, je mozné zbran pouzit, pokud zeSedne, jste
jiz mimo dostrel a je tfeba s Gruntem popojit.

Ukazatele

Nad kazdym vybranym Gruntem se objevi ukazatel jeho zdravi. Zdravi ubyva pfi zranéni, chdzi pfes
bodce, atd. Jakmile Grunt pouzije nastroj, objevi se jesté druhy ukazatel — ukazatel sily. Ten pomalu
roste, a teprve kdyz dosahne maxima, je mozno pouzit nastroj znovu. Obvykle plati, Ze ¢im G¢innéjSi a
cennéjSi nastroj, tim déle trva obnoveni sil po jeho pouziti.

DalSim ukazatelem je tzv. Toy Bar — ten se objevi nad Gruntem, ktery dostane do ruky hracku
(vétSinou jde o nepfitele, ktery padl do hrackoidni pasti, nastrazené vasimi Grunty). Grunt neutoci a
vibec se nezajima o své okoli, dokud ukazatel nedojede k nule. V ten okamzik se hra¢ka rozbije a
Grunt je zase bojeschopny, ostrazity a nebezpecny.

Poslednim ukazatelem, ktery mlzete spatfit je Wingz Bar — ukazatel kvality kfidel. Seberete-li jako
nastroj kfidla, mazete |état pfes propasti a podobné nepfijemnosti. Ukazatel ubyde o kousek vzdy,
kdyZ Grunt leti — a az dojede k nule, kfidla upadnou (je-li Grunt zrovna nad nebezpeénym mistem,
spadne). Jedina mozZnost, jak ukazatel obnovit, spoCiva v sebrani nového paru kfidel.

Herni obrazovka

V herni obrazovce zabira nejvétsi ¢ast vyhledu hraci pole — tedy vyhled do krajiny, kterym posouvate
tak, Ze najedete mySi na okraj. Napravo se nachazi ovladaci panel.

Ovladaci panel obsahuje nékolik zalozek — klikanim na né si mizZete nechat zobrazit rozli¢né
informace a zpfistupnit si nékteré zajimavé funkce.

Gruntz Page

Zalozka uplné vlevo s obrazkem Grunta vam zpfistupni moznost vyrabét si dalsi Grunty. Pokud
béhem hry seberete jako nastroj bréko, mizete "vysavat" Goo — rozplaclé zbytky ciziho nebo svého
Grunta (na barvé nezalezi). Goo Well (zasobnik vpravo) se kazdym nabranim ¢aste¢né zaplni, pokud
se vyplni cely, mlzete si v peci nalevo uhfiacat nového Grunta. Narazite-li ve hfe na specialni ploSinu,
umoznujici vyrobu novych Gruntl (Grunt Creation Pad — napoprvé na ni budete upozornéni), prosté
na ni upe€eného Grunta placnete a on obzivne.

The Resource Page

Druha zaloZka zleva s obrazkem lopaty. Na ni se nachazi specialni stroj (The Incredible Grunt
Machine), kde pro vas Grunt Grimley vyrabi nové hracky a nastroje. Bohuzel je to stary ospalec, takze
kdyZ po ném néco chcete, musite ho vzbudit. BEhem hlavni hry to udélate tak, Ze najdete a seberete
megafon, béhem bitvy se bude pravidelné budit sam. Jakou hra¢ku nebo nastroj vyrobi, nijak
neovlivnite — ve hfe je to pfedem dano, v multiplayerovych bitvach rozhoduje nahoda. Pfedmét, ktery
bude vyroben pfisté, vidite pfimo na stroji. Vyrobeny pfedmét miizete dat libovolnému svému Gruntovi
kliknutim na néj a pak na Grunta. Pokud pfedmét nechcete, vhodte ho do drti€e dole (béhem hlavni
hry rozhodné nedoporucujeme takto plytvat).



The Statz Page

Prostfedni zalozka s namalovanou knihou vam ukazuje vase Grunty v souhrnném pfehledu. Nejprve
je obrazek Grunta na barevném pozadi, odpovidajici Gruntové zdravotnimu stavu (zelena — fit, Zluta —
zranén, Cervena — tézce zranén). Pokud je zde lebka, Grunt padl.

V druhém okénku vidite nastroj, ktery Grunt nese a ve tfetim hracku, kterou ma. Posledni je &islo
skupiny, v které se Grunt nachazi (mGzete délat normalni skupiny, jako v bézné strategii), pokud je
zde hvézdicka, Grunt je ve vice skupinach.

Pokud kliknete na Grunta v panelu, vycentruje se na n&j obrazovka, pokud na né&j doublekliknete (fuj,
to je slovo), zapnete tim specialni "Grunt Kameru".

UpIné vlevo vedle kazdého Grunta je $ipi¢ka. Kliknete-li na ni, obrazek Grunta vam vyjede i mimo
panel — a pak bude pfistupny vzdy.

The Battlez Page
Zalozka s vlajkami (pfedposledni nebo také druha zprava) je pfistupna jen v moédu bitev. Ukazuje
podobnym zplisobem jako Statz Page vSechny Grunty, tentokrat v§ak véetné nepratelskych.

The Game Page

Posledni zaloZka (Uplné napravo) ma na sobé& namalovanou paku a zpFistupni vam riizné volby a
nastaveni. Také nahofe na hlavnim panelu zmizi vudypfitomna minimapa a objevi se magicky
kamen, z néhoz ihned poznate, kolik kousk( vam jesté chybi.

UpIné& dole je zakefné tladitko nadepsané Destruct — NEMACKAT! V pfipadé stisku totiz provedou vasi
Grunti (v€etné krale) hromadnou sebevrazdu a level skon¢i. Tlacitko stisknéte v pfipadé, ze chcete
rozehranou urover ukoncit nebo se podivat na zminéna jatka...

DalSi moznosti na této zaloZce jsou jasné a odpovidaji stejnym volbam v menu hry.

Nastroje (Toolz)

Nastroje jsou takrka nejdllezitéjsi ¢asti hry. Jen za pomoci nastrojli (a vaseho dlvtipu) pfekonavaji
Gruntové prekazky a nepratele. Kazdy nastroj ma néjaky zakladni ucel a néjakou silu pfi boji.
Nastroj se pouziva jednoduSe — mate-li navoleného Grunta a najedete-li kurzorem na misto, kde Ize
pouzit nastroj, ktery nese, kurzor se zméni — a vy stisknete levé tlacitko mysi.

Nastroje se povaluji volné v krajiné. Seberete je tak, Ze na né prosté stoupnete. Pokud Grunt uz
né&jaky nastroj nesl, pfijde o néj!

Nasledujici popis je stru€ny vytah z originalniho manualu, ktery je pfistupny napfiklad
z Windowsovského menu "Start". Ten obsahuje i obrazky, déla-li vam tedy potize urdit, co vlastné
nesete, juknéte se tam, a pak do tohoto dokumentu na vysvétleni.

Bombz (Bomby)
Bomby likviduji cihly, zniitelné objekty i nepfatelské Grunty. Pokud pouzijete bombu, Grunt se
rozbéhne na zvolenou pozici, a az tam dob&hne, znii vSechno v bezprostfednim okoli. VV&etné sebe.

Boomerangz (Bumerangy)
Bumerang slouzi jenom jako zbraf — a funguje na dlouhou vzdalenost. Leti obloukem, a tak mlze
trefit hned nékolik nepratel. Je tfeba zustat na misté, chcete-li bumerang zase chytit.

Boxing Glovez (Boxerské rukavice)

Boxerské rukavice slouzi pouze k utoku. Nejsou moc silné, ale maji jednu vyjimeénou vlastnost — po
kazdém uderu posunou soupere o jedno pole zpét. To je vynikajici k hazeni nepratel do vody nebo do
propasti.

Brick Laying Toolz (Nastroje pro pokladani cihel)
Pomoci tohoto nastroje mizete stavét cihly riznych barev na kovové ploSinky, pro cihly uréené.



Clubz (Obusky)

Gauntletz (Zelezné rukavice)
Veliké Zelezné rukavice jsou jednou z prvnich véci, které dostanete do rukou (nebo spis$ na ruce).
Mizete s nimi rozbijet kameny a cihly, slouzi i jako zakladni zbran.

Goober Strawz (Br¢ka)

Monstrézni bréko slouZi jako velice primitivni zbraf, jeho hlavnim poslanim je vSak pravy opak —
pfinaset Zivot. Brckem nasavate to, co zbude po vasich ¢€i nepratelskych Gruntech — a plnite tak "Goo
Well" na zalozce "Gruntz Page" (Uplné vlevo) na hlavnim panelu. Az "Goo Well" naplnite a najdete
kruhovou barevnou plosinku "Grunt Creation Pad", muzete vyrobit nového Grunta.

Gravity Bootz (Gravitacni boty)

GravitaCni boty umozni Gruntovi, ktery je nosi, chodit po bodcich, aniz by mu to néjak ublizovalo.
Soucasné na néj nemaiji efekt ty zbrané, které normalniho Grunta posunout o krok zpét (jako tfeba
boxerské rukavice).

Gun Hatz (Stfilejici klobouky)
Jo, vim, Ze to vypada jako cednik — ale je to skvéla zbran. Toto superbrnéni-superzbran stfili projektily
dal, nez vSechny ostatni zbrané, sou¢asné vSechny utoky stfelnych zbrani z poloviny zachyti.

Rockz (Kameny)
Zakladni stfelna zbran — slouzi pouze k utoku.

Shieldz (Stity)

Stity slouzi pochopiteln& primarné k obrané&. V$echny zbrané nakratko jsou proti &titim uginné jen

z poloviny, Gtoky nejslabsimi zbranémi (bréko, boxerské rukavice, $tit) jsou odrazeny UpIné. Stitem se
da i utocit, ale za moc to nestoji.

Shovelz (Lopaty)
Lopaty slouzi k zahrabavani dér, odhrabavani zahrabanych dér a mlaceni cizich Gruntl po hlavach.
Spolu s Zeleznymi rukavicemi to bude jeden z nejobvyklejSich nastrojl, které budete pouzivat.

Sponge Gunz (Houbové pusky)

Obrovska rGzova flinta, stfilejici houby, je nejslabsi ze zbrani na dalku, na druhou stranu ma ale
podobny efekt, jako boxerské rukavice — protivnika odhodi o jedno pole dozadu. Vynikajici na
shazovani nepratel do dér a pasti.

Springz (Pruziny)

Skakaci pruziny made by Maxipes Fik. Lze s nimi pfesko¢it jedno poli¢ko ¢ehokoliv (ostn(, dér,...).
Mate-li je nasazeny, normalné se pohybujte — Grunt bude automaticky vSechno nebezpeéné
preskakovat.

Spyz (Spiénské vystroj)
Pomérné béZnou pfekazkou v cesté k cili jsou snadno rozbitelné cihly. ProtoZze nékteré z nich mohou
skryvat nebezpedi, je dobré poslat na né $pidna, ktery odhali, nejsou-li vybuchujici nebo nerozbitné.

Swordz (Mece)
Roztomily japonsky me¢ je Uplné nejsilngjsi zbrani na blizko ve hre.

Timebombz (Casované bomby)
Casovana bomba znici nékolik sekund po polozeni vSechno rozbitelné, co je v blizkosti.
Doporuéujeme rychly ustup.

Toobz (Plovaci pomticky)
S plovaci kachni¢kou miize Grunt bezpec¢né plavat vodou. Pozor! Jakmile pfejde pfes ostny, o
kachni¢ku pfijde.



Magic Wandz (Kouzelné hulky)

Magickou hlilkou nemizete Utocit, mizete ji pouzivat pouze k jedinému ucelu — ke kouzleni. V hlavni
hfe hllka vyCaruje urcité kouzlo pokazdé, kdyz ji pouzijete — jaké, to zavisi na barvé halky. V médu
"Bitvy" hulka vykouzli kouzlo nahodné a souc¢asné sebere kouzlicimu Gruntovi étvrtinu zdravi.

Warpstone Piecez (Kusy kouzelného kamene)
Kusy kamene nemohou byt nijak pouzity — je tfeba je jen dorucit do cile. Grunt, ktery kamen nese, jde
vyrazné pomaleji a nemuze bojovat.

Welder’s Kitz (Plamenomety)
Plamenomet stfili ohnivé koule — a jde o nejsilnéjSi zbran na dalku a zfejmé i nejsilngjsi zbran vlabec
(obvykle staci jedna rana).

Wingz (Kridla)

KFidla slouzi primarné k tomu, k ¢emu kfidla bézné slouzivaji — k 1étani. Letite-li, kfidla se
opotfebovavaji — a az ukazatel opotfebeni klesne na nulu, kfidla upadnou, tak pozor. Druha véc,
kterou vam kiidla pfinaseji, je moznost vrhat na nepfatele vétrna tornada, ktera padoucha odhodi o
jedno policko nahodnym smérem.

Dalsi zivotné dulezité véci

Hracky (Toyz)

Kromé nastroju narazite mezi Grunty i na hracky. Jejich pouziti se od nastroju dost li§i a v podstaté

v8echny slouzi k jedinému Ucéelu — odlakani pozornosti nepratel. MliZete jim je bud dat, nebo polozit
na zem né&kam pobliz. Pokud Grunt dostane hra¢ku nebo na ni narazi, pfestane délat to, co zrovna

délal, a zagne si hrat. Hraje si tak dlouho, dokud se hracka nerozbije — objevi se dalsi ukazatel,

z kterého poznate, jak na tom hracka je.

Chcete-li hracku pouzit, vyberte Grunta, ktery ji nese, pak na néj kliknéte pravym tlacitkem, vyberte
hracku a levym tlaCitkem ji kliknéte bud na nepratelského Grunta nebo na zem. Je-li hracka na zemi,
zaujme Grunta jenom tehdy, dostane-li se az k ni. Nalezne-li lezici hracku $pion, muze ji "konvertovat”
— od toho okamZiku se bude hra¢ka chovat, jako by ji nastraZila strana, ktera vyslala Spiona.

Hracek je celkem deset druhd a kazda se chova malinko odli§né — "zasazeny" Grunt déla néco jiného
a doba, stravena s hrackou, je rizné dlouha.

Posilovace (Powerupz)

"Powerupz" jsou specialni objekty, povalujici se v krajiné, které mlzete sbirat. Na rozdil od hracek
nebo nastrojll je nemulzete nikam pfenaset, pouzijete je automaticky okamzité.

Conversion (Konverze)

Naborova cedule s napisem "Join us" udéla z Grunta agitatora. Pokud nepfitel zautoCi na takového
Grunta, okamzité se zméni — a je vaS. Napofad. Agitujicimu Gruntovi permanentné& ubyva zdravi, ale
za kazdého zlanafeného nepfitele mu &tvrtina pfibude.

Death Touch (Dotek smrti)
Sebral-li Grunt "Death Tocuh" (v podobé kosy), zabiji nepfatele jednou ranou, at ma jakoukoliv zbrari.

Invisibility (Neviditelnost)
Neviditelny Grunt je... neviditelny. Po jistou dobu.



Invulnerability (Nezranitelnost)
Nezranitelny Grunt je nezranitelny — ale jenom normalnim utokem nebo explozi. Spadne-li do diry
nebo do propasti, je po ném.

Reactive Armor (Protibrnéni)
Grunt vybaveny timto powerupem, odrazi nepratelské utoky tak, Ze jsou uc€inné jen ze C&tvrtiny. Zbylé
tfi Ctvrtiny dtoku schyta sam utocnik.

Roidz (Posilovac)
Grunt, ktery pozije modrobilou piluli posilovace, se nevy&erpava pouzivanim nastroju, nemusi tedy po
pouziti Cekat, az se mu doplni energie. Skvélé pfi boji proti silnéjSimu Gruntovi.

Super Speed (Urychlovac)
Urychleny Grunt béha dvojnasobnou rychlosti oproti Gruntovi normalnimu.

Barevné cihly (Brickz)

Béhem hry vam v dalSim postupu budou mnohdy prekazet cihly rozlicnych barev. Kazda barva ma
svUj vyznam.

Cerna
Cerné cihly jsou velmi nebezpe&né, nebot je v nich ukryta vybusnina. Jakmile jsou rozbité, exploduiji.

Modra
Modré cihly pfi rozbiti teleportuji jakéhokoli Grunta v blizkosti na nahodné misto na mapé. Vyskytuji se
pouze v modu "Battlez".

Zlata
Zlata cihla je nerozbitna — nemuze byt nikdy zni¢ena normalnim zplsobem, zniéi ji jen bomba,
C¢asovana bomba nebo pobliz explodujici Cerna cihla.

Cervena
Cervenou cihlu sice Ize znidit, ale za tu cenu, ze nenavratné pfijdete o Zelezné rukavice, kterymi ji
nicite.

Hnéda
Hnédé cihly jsou ve skute€nosti maskované cihly barevné. Je mozno je normalné rozbit, ale nikdy
nevite, co to udéla. PouZijte Spidna k jejich prozkoumani

Ostatni (Other Itemz)

Kromé v8eho zminé&ného se ve svété Gruntz vyskytuji jesté dalsi véci, které Ize sebrat.

Magaphonez (Megafony)
Seberete-li megafon, automaticky zatroubite a vzbudite tim Grunta u gruntiho stroje na hlavnim
panelu. Vyrobi pro vas tu véc, jejiz ikonu ma na stroji.

WARP Letterz (Pismena WARP)
Po urovnich hlavniho pfibéhu jsou roztrouSena tato tyfi pismena: W, A, R, P, vzdy po jednom v kazdé
urovni. Pokud seberete v jednom svété vSechny C&tyfi, budete odménéni.

Coinz (Mince)
Mince se povaluji rizné po urovni a jejich sbirani neni podminkou k dokoné&eni hry. Pfesto se
doporucuje je sbirat, ackoli nikdo nevi, k ¢emu vlastné jsou.



Help Bookz (Knihy s napovédou)

Malinké knizecky s modrym vykfi¢niCkem jsou velice dllezité. Pfejdete-li pfes né, dozvite se néco
nového ze svéta Gruntz. Vibec vlastné nemusite Cist tenhle manual, kdyz mate ty knizecky... Tak ho
nectéte.

Zap Cola (Zap Cola)
Zap Cola je posilujici napoj, ktery vraci Gruntam zdravi. Vyskytuje se ve tfech balenich — malé baleni
vrati &tvrtinu zdravi, stfedni polovinu a nejvétsi dopini hodnotu zdravi na maximum.

Kouzla (Spellz)

Ve hre je nékolik druhd kouzel. V hlavnim pfibéhu vykouzli hlilka kouzlo podle své barvy, v modu
"Battlez" kouzlo nahodné. Kouzlit jde i pomoci pergamen( — opét podle barev.

Freeze Spell (Bila barva)
Zmrazi vSechny Grunty pobliz, mimo Grunta, ktery kouzli. Zmrazeny Grunt se po jediné rané
rozpadne na kousky.

Health Spell (Zelena barva)
V8em Grunt{im v okoli, mimo toho, ktery kouzli, bude dopInéno zdravi na maximum.

Resurrection Spell (Oranzova barva)
Obzivi vSechny zabité Grunty v bezprostiednim okoli — ovSem v&etné nepfatel! ObZivli Gruntové
budou mit jen &tvrtinu zdravi.

Rolling Ballz Spell (Cervena barva)
Z kouzelnika se vyvali obfi koule — kazd4a na jinou stranu. Zabijeji.

Nepratelé
V hlavni hfe potkate nékolik druhl nepfatel, odlisenych barvami.

Rdzovy
Hlida svou pozici a nepohne se, dokud na néj nékdo nezautodi.

Fialovy
Hlida svou pozici, ale zautoci, pokud se nékdo pfiblizi. Pokud uto¢nik utecete, vrati se Grunt na svou
pozici.

Svétle zeleny )
Stoji na pozici, a jakmile zmerci kohokoli z vaSich, zautoc€i. Utocit pfestane teprve az protivnika zabije
nebo padne.

Tmavé zeleny
Stejny, jako svétle zeleny, ale chytfejSi. Nezauto€i na Grunta se silnéjSi zbrani.

Zluty
Obchazi svou pozici a ¢eka. Jak nékoho zmer¢i, zauto€i, a pak se snazi utéct do bezpeci.

Svitivé razovy
Hlida vétsinou néjaky objekt (nastroj, hracku). Zautoli na bliziciho se nepfatele, pak se obvykle vrati
na svou pozici.

Cerveny
Cerveny je smrtelné nebezpeény, protoZe je to maniak a nosi bombu. Jakmile se rozeb&hne na cilem,
bézi pfimo rovné — az do néceho narazi, exploduje. Je-li to, do eho narazil, nepfitel, spinil svdj ukol.



Tmavé modry
Poklada cihly. VSude. Zautoci, musi-li, pak se stahne. A klade cihly.

Cerny
Krade nastroje. Jakmile nastroj vaSemu Gruntovi ukradne, snazi se jej pouzit proti nému. Kdyz ho
zabijete, dostanete nastroj zpét.

Bily
Podivin. Ma nastroj, a jak nékoho uvidi, pfibéhne a vrazi mu ho do ruky.

PrekaZky a pomuicky

Zakladni pfekazky jsou typickymi pfekazkami, jaké se v podobnych hrach nachézeji: propasti, voda,
lava, ostny (nezabijeji, jen zrafuji, dokud na nich stojite), otvirajici se diry, UFO... SloZit&jsi je to

Pyramidy

Pyramidy jsou zvlastnim druhem pfekazek — protoze je muzete "zasouvat to zemé" mackanim spinacu
a prepinacu. Je-li pyramida vysunuta, brani vam v cesté, je-li v zemi, mlzete pres ni prejit. Pokud se
na pyramidu, zarytou v podlaze, postavite a ona se z néjakého divodu vzty¢i, je po vas (tedy po
Gruntovi, kterého jste na pyramidu neprozfetelné postauvili).

Sipky
Sipky (velké a Zluté) maji tu vlastnost, Ze je Ize prejit jen jednim smé&rem — ve sméru Sipky. Jakmile na
Sipku Slapnete, posune vas o krok tam, kam ukazuje. Zpatky se nelze dostat nijak, musite Sipku néjak
obejit.

Spinace a prepinacde
SpinaCe vam naopak ve vasi cesté pomahaji — odstranuji pfekazky, prehazuji Sipky, atd.
Rozeznavame nékolik druh:

Prepina¢ — ma na sob& namalovanou zalomenou Sipku (dolG-nahoru). Jak pfes néj jednou prejdete,
pyramida stejné barvy, jakou pfepina¢ ma, se zasune. Jak prejdete podruhé, zase se vysune.
Atak dale.

Drzici spinaé — se svislou Sipkou dolu. Zasune pyramidu stejné barvy a necha ji zasunutou jenom
pokud néjaky Grunt na spinaci stoji. Jak sleze, pyramida vyjede.

Prepinac na jedno pouZiti — jen €erny s velkou bilou jedni¢kou. Zasune skupinu ¢ernych pyramid
(nebo naopak vysune) a uz nem(ze byt znovu zmacknut. Nikdy. Skyt.

Stfibrny ¢asovany spina¢ — s namalovanymi hodinkami. Zasune do zemé stfibrné pyramidy a po
néjaké dobé je zacne (obvykle popofadé) zdvihat.

Fialovy Multi-Grunt spina¢ — se dvéma namalovanymi postavickami. Je jich hned nékolik pobliz sebe —
a na kazdém musi stat jeden Grunt, aby fialové pyramidy zmizely nebo se objevily.

Oranzovy zmateny prepinac¢ — se dvéma Sipkami, jednou nahoru a druhou dol{l. Jak ho zmacknete,
oranzové pyramidy pobliz zajedou (vyjedou). Jak Slapnete na jiny, prvni se vrati do své
pavodni polohy (v&etné pyramid, které obsluhoval).

Tajemné tlacitko — s otaznikem. Nikdo nevi, co udéla. Poradné se koukejte, co se zméni v okoli —
obvykle se na chvilku objevi tajny prlchod nebo jinak neexistujici most...

Mackaci ploSinky

Zlatavé ploSky na zemi uzaviraji vzdy urcitou ¢ast urovné a stoji obvykle pobliZ kostkovanych pyramid.
VSechny musite obsadit Grunty, aby mohla byt ¢ast irovné povazovana za spinénou (pyramidy
klesnou a hra vam nabidne ulozeni pozice). Nékdy maji na sobé namalovany nastroj — v tom pfipadé
je muze aktivovat jen Grunt s danym nastrojem.

Teleporty
Teleport je zhava barevna koule, ktera vaseho Grunta pohlti a vyplivne ho nékde uplIné jinde. Jsou jich
tfi druhy — zelené funguiji stale, modré jen jednou a ¢ervené jenom urcitou dobu potom, co se objevi.



Klavesové zkratky

Klavesové zkratky nepotiebujete — vSeho Ize dosahnout pomoci mysi. Piesto se hodi obCas néjakou
akci urychlit.

Funkéni klavesy

F1 - Help

F2 — Ulozi hru

F3 — Nacte hru

F5 — Quick Save

F8 — Quick Load

ALT-F4 Zpét do Windows

Nastaveni

Ctrl-M  Zapne/vypne hudbu

Ctrl-S Zapne/vypne zvukové efekty
Ctrl-V  Zapne/vypne hlasy

Esc  Zpét (v menu, pfi akci,...)

Ovladani

T — pouZit nastroj

Y — pouzit hracku

Ctrl+# Zvoleni Grunti vytvofi skupinu # (# - €islo)

# Vybrat danou skupinu (podruhé — vycentruje obraz)
C Vycentruje na zvoleného Grunta

CtrI+C Zapne "Grunti kameru" na zvoleného Grunta

z Zastavi zvoleného Grunta

ZaloZky ovladaciho panelu

A Gruntz Page

S Resource Page

D Statz Page

F Battlez Page

G Game Page

Panel

[ Doleva

] Doprava

- Minimalizovat

+ Obnovit

Pohyb po mapé

H Pevnost (Home)

Tab Postupné vSechny pevnosti (+Shift — pozpéatku)
Ctrl+Space Oznadit pozici na mapé

Space Skakat po znackach (+Shift — pozpatku)
Backspace Odstranit znacku

Sipky Posouvat obraz

Slovo zavérem: Hodné Stésti.
Za GameStar: Viktor Bocan
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