Argo walktrough

Podivejte se na pravou obrazovku a pokuste se kontaktovat zakladnu, satelit a vysadkovy modul.
Opustte mustek a jdéte do mistnosti vpravo. Ze skiiilky seberte desifrovaci kli¢ a vrat'te se na
mustek. Pouzijte kli¢ na otvor v pravém panelu a kontaktujte centralu IDC. Mate pockat Sest hodin
na dalsi instrukce. Jdéte tedy do pokoje, kde jste nasli kartu a lehnéte si.

Po probuzeni se vrat'te na mustek a op&tovné se spojte s IDC. Vrat'te se do pokoje a prectéte si novou
postu. Poznamenejte si kody a prohledejte zbylé mistnosti na tomto patfe. V jedné z nich lezi na zemi
vlevo palivovy ¢lanek, v dalsi je skafandr a kyslikové bomby.

Sjed’te do druhého patra a vstupte do vytahu do patra tfetiho. Zde nejprve zapnéte napéjeni jefabu na
jedné ze stén a poté presunte vysadkovy modul do Sachty L2. Vrat'te se na druhou palubu a vstupte
do jediné dostupné mistnosti. Podivejte se na obrazovku, proved’te test, dopliite palivo, povolte start,
vrat'te se na tieti palubu a nastupte do vysadkového modulu.

Po sestieleni modulu jdéte k buldozeru a seberte ocelovou ty¢. Vstupte do zakladny a na tieti dvere
pouzijte kod 25977. Vstupte a jdéte do koupelny. Zaseklé dvete vypacte tyci, odhriite zaveés vedouci
k umyvadlu, podivejte se na zrcadlo, rozbijte jej ty¢i a vezméte si stiep. Nyni se podivejte na mrtvolu
nalevo od dvefi, roztiznéte ji kosili stfepem a seberte ID Cip.

Vrat'te se na chodbu, najdéte prvni termindl IDC Network a sniZte troveii ohrozeni. Nyni najdéte
mistnost se zafizenim na plnéni bomb. Seberte jednu z bomb v regalu, povolte vSechny tii ventily a
naplite bombu kyslikem. Prohledejte ostatni mistnosti a v jedné z nich najdete Sroubovak, vybity
akumulator a kli¢ k poklopu nouzového vychodu, v druhé maly Sroubovak. Kli¢ pouzijte na poklop
nouzového vychodu, vylezte nahoru a kyslik z bomby vypust'te do mistnosti. To samé udélejte jesté s
vodikem a nez odejdete podruhé, rozbijte tyci signalizaci pozarniho poplachu. Ted’ jiZ staci pouze
zapnout pozarni poplach v terminalu a dvefe do ¢tvrtého patra jsou oteviené. Jesté nez se tam vSak
vydate vypnéte ob¢ jednotky vzduchového extraktoru, jejichZ ovladani se nachazi za jednémi z dvefi.
Ve ctvrtém patie najdéte mistnost s ovladacim panelem rozvodu energie, zapnéte zde svétlo, tyci
vypacte skiiniku vpravo a seberte servisni kli¢. Jdéte k servisni Sachté a prolezte do druhého patra.
Pfimo naproti vystupu je panel, kde obnovite pfivod elektrické energie do celého patra. Pokud vam
dochazi kyslik, pouzijte kyslikové bomby z matetské lod¢.

Nyni jdéte prohlédnout pokoje posadky. V jednom najdete v Supliku malého elektronického asistenta,
datovou kazetu a na stole sklenici s vodou, v druhém pokoji v Supliku kuchynsky niiz a ve tietim lezi
na stole dalsi elektronicky asistent. Vyndejte z toho svého baterii pomoci malého $roubovaku a
vyméiite ji za vybitou z asistenta na stole. Pro¢téte si zpravy a zapamatujte si kod potiebny k vystupu
pouzdro ze skiinky. Pred timto pokojem je také automat, v némz si mizete natocit do sklenice
limonadu a spolu s konzumaci vitaminQ tim zahnat hlad.

Vrat'te se do Sachty a prolezte do prvniho patra. Zde najdéte sklad a seberte v ném krabici s naradim
a elektricky rozvadéc. Jdéte do spojovaci chodby vedouci do rafinérie a nafadim opravte rozvod
napéti. Vstupte do rafinérie a v krabici u dvefi obnovte piivod energie. Vstupte do prvnich dveii
vpravo a za mfizi odsroubujte a vyméiite vyhotely rozvadéc.

Nyni najdéte ve vyklenku na chodbé lopatu a vstupte do pokoje. Vybity akumulator stréte do
nabijecky a nechejte jej nabit v zadsuvce u sejfu vlevo ode dveti. Z bezpecnostni schranky vyndejte
reflektor a kli¢ a v ¢asopise na stole si prohlédnéte ID kdd Sandry. Pockejte aZ se baterie dobije a
strcte ji do reflektoru a na nejbliz§im terminalu si nechejte Sandru najit. Jdéte do druhého patra a ve
spojovaci chodbé povéste reflektor nad zaval, lopatou vykopejte Sandru a vezmeéte si jeji ID Cip.

S nim uz mate piistup k ovladani rozvodu energie a tak u nejblizsiho terminalu piehodte vSechno
napajeni na patet N1. Nyni se vratte do ARGA a ve strojovné v prvnim patfe otocte oba ventily a
zapnéte termoregulaéni systém. Vylezte az do ¢tvrtého patra a vystupte na stiechu. Zde otocte
pomoci ty¢e obéma ventily, vrat'te se doli a v terminalu pust'te vzduch do rozvodu P2.

Nyni jdéte do hyberna¢ni komory v druhém patie a rozmrazte Glaterovou. Az se dozvite, Ze je mrtva,
seberte jeji stitek a jdéte do mistnosti naproti. Zde seberte plazmovy hotak a kontejner s tekutym
kyslikem. Nyni utikejte do druhého patra rafinérie. Zde se ve vyklenku nachazi té¢zky skafandr.
Vlezte do néj a az dojdete k reaktoru, vypnéte jej vysunutim vsech deaktivacnich jednotek.

Vrat'te se do ¢tvrtého patra zékladny a v jedné z mistnosti obnovte napajeni vytahu a véze. Navstivte
sklad, oteviete nozem bednu a vezméte Sroubovak. Sebéhnéte do jidelny v druhém patie, odsuiite
zidli, odSroubujte Srouby, odstraiite miiz a vstupte do skladu. Zde seberte kladivo a suSenky a vrat'te
se do ¢tvrtého patra do druhého skladu. Zde zmrazte tekutym kyslikem zamek na skiini a bouchnéte
do néj kladivem. Z oteviené skiiné vezméte Stipacky a kli¢ a z regalti za mfizemi si pijéte matku na
zapusténé Srouby.



Sjed’te do skladu v prvnim patie a seberte kontejner na jaderné palivo. BéZzte s nim do prvniho patra
rafinérie a v mistnosti s jadernym palivem jej zastrcte do jedné ze dvou volnych Sachet. Precerpejte
do kontejneru palivo, vyndejte kontejner a jdéte do zakladny. V prvnim patie se nachazi zalozni
reaktor. Odsroubujte klicem vSechny matky a stréte kontejner do prazdné Sachty. Opakujte postup
jesté jednou a az budete mit palivo v zaloznim reaktoru, otocte ventily vpravo a spust'te reaktor.
Nyni navstivte telekomunikac¢ni mistnost ve ¢tvrtém patie a spojte se s matefskou lodi. Abyste
zabranili utoku, musite opravit anténu ve vézi. Sjed’te do prvniho patra a ve skladu seberte lano,
navijak a hak. Vyjed'te do véze a kladivem shod’te dolti prvni ¢ast panelu a odsroubujte a shod’te doli
i tu druhou. Na okraj fimsy pfid€lejte navijak s lanem a hakem a vrat'te se do skladu v prvnim patfe.
Seberte dveé fungujici ¢asti panelu a novou soucastku do hypervinového vysilace a jdéte ke
kyslikovym nadrzim na stfechu. Zde povéste jeden panel na hak a druhy poloZte na zem u Zebiiku v
zékladné. Vyjed'te do véze, odpojte budici obvody, vyméiite soucastku, zapnéte budici obvody,
pritahnéte a upevnéte panel a spust’te hak opét dolii. Nyni sebehnéte pfipevnit i duhou ¢ast panelu na
héak a opét ji vytahnéte nahoru. S funkéni anténou se vam podaii spojit se s IDC a ti zrusi utok.

Jdéte do mistnosti s centralnim pocitacem, plazmovym hotdkem znicte zdmek a ty¢i rozeviete dvere.
Zadejte kod pro holografickou pamét’ a vezméte pamét'ovy modul. Nozem z néj vyndejte ¢ip a pod
laserem v laboratofi v tfetim patfe jej vymazte. Vrat'te ¢ip a modul zpét, prohlédnéte si konzoli a
jdéte do hlavni fidici mistnosti. Zde seberte VR bryle, zapnéte virtudlni realitu a vstupte do ni.
Vypnéte ochranou silovou bariéru pied sejfem a obranny systém. Nyni jdéte do pokoje velitele a v
Supliku vezméte druhy kli¢ k sejfu. Jdéte k sejfu, odemknéte jej a zadejte kod. Az zjistite, Ze je
prazdny, spojte se s IDC.

Jdéte do skladu ve tfetim patie a vyndejte z krabice na zemi bombu a ze skiiné druhou a kli¢ k
autodestrukénimu zafizeni. Nyni se vydejte do spojovaci chodby k rafinérii a vsupte do Sachty druhé
evakuaéni rakety. Po obou stranach vedle vytahu seberte klice, sjed’te dolti a vsuiite je do otvord v
kontrolnim panelu, zmacknéte knoflik a spust'te pfipravy ke startu zadanim sekvenéniho kodu.
Navstivte pokoj v prvnim patie rafinérie a vezméte ovladac k bombé z policky. Jdéte do druhého
patra a vstupte do rafinera¢ni haly. Vzadu oteviete zmacknutim tlacitka poklop v popiedi haly,
podivejte se do n¢j, oteviete zaklopku, zmacknéte tlacitko na stén¢ a klicem odsroubujte Srouby v
dalsi Sachté. Vylezte na jetdb a pfemistéte viko stranou a bombu nad Sachtu. Pokazdé, kdyz pohnete
jefabem, musite jesté manualné odhaknout hak.

Az shodite bombu, jdéte k autodestrukénimu zafizeni a aktivujte jej. Vratte se k evakuacni raketé a
az vypadne proud, pouzijte obé bomby na dvefe. Schovejte se do bezpe¢i a az bude cesta volna,
vlezte do rakety.
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