Fallout 2
Kuwvalitni titul jako Fallout 2 se prosté bez kompletniho navodu neobejde. Tady je.
Uvod

Nez se pustite do studovani tohoto navodu, uvédomte si jednu véc. Fallout je investigativni hra, ktera
prinasi ¢lovéku pozitek z toho, Ze nevi, co ho ocekava za dal$im rohem, Ze si mize lamat hlavu nad
moznymi postupy feseni danych problémi. Pokud budete slepé nasledovat tento navod, zjistite, ze
jste se dostali na konec hry, aniz byste si ji patfiéné vychutnali. Z tohoto divodu doporucuji pohlizet
do téchto stranek pouze tehdy, kdyz se totalné zakysnete. Byla by to pouze vase Skoda, protoze
Fallout 2 je skutec¢né jeden z nejlepsich RPG titulti tohoto roku a pfipravili byste se o kopu zébavy a
legrace.

Hru jsem se snazil prochazet jako kladny hrdina, z ¢ehoz vyplyva, ze jsem se nezaobiral zdpornymi
questy, kterych je ve hie vic nez dost. Zalezi pouze na vas, jakym smérem se bude vase karma
pohybovat. Vzdy existuje n¢kolik zplsobu, jak vyfesit urcity problém, takze se nebojte a
experimentujte, ale vzdy méjte na pameéti jedno: ukladejte si pozice, ukladejte si pozice a jesté
jednou si je ukladejte. Rovnéz vam siln¢ doporucuji stahnout si z webu (¢i naSeho CD) nejnovéEjsi
patch, protoze hrajete-li verzi 1.0, hra v sobé obsahuje tolik programovych chyb, ze se vam ji patrné
ani nepodaii dokoncit a nezbude vam, nez si patch stejné poridit a jest¢ navic v mnoha pfipadech
zacit hrat od zacatku (konvertor sejvi nebyl v dobé psani tohoto navodu jesté k dispozici).

Co se tvorby charakteru tyce, samoziejmé zalezi pouze na vaSem piesvédéeni, koho ze sebe udélate.
Doporucuji vam si jako jednu z vlastnosti zvolit Gifted, dale si navolit vysokou inteligenci, vysokou
obratnost (uréuje vase obranné ¢islo a navic pocet bodu pohybt za kolo). Zbytek vlastnosti si vyberte
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podrobnosti, zabralo by ndm to mnoho stran textu, takZe se tim nebudeme zabyvat a hura na navod.
Temple of Trials

Tato lokace v podstaté piedstavuje pouze malé zahiivaci kolo, abyste se dostali do viru déni, naucili
se ovladat svoji postavic¢ku (v ptipadé€, Ze jste promeskali prvni dil) a ziskali troSku zkusenosti.

Pti této zkousce narazite pouze na malé Skorpiony a prerostlé mravence, se kterymi si poradite i bez
kopi. Patrn¢ vam tyto souboje budou piipadat trosku tézkopadné a zdlouhavé, ale nemusite se obavat,
brzy ziskate par zajimavych zbrani, s jejichZ asistenci bude zabijeni pfiSer doslova potésenim.

V druhé c¢asti tohoto bludisté (k prvni neni co dodat) se miizete pokusit pro par zkusenosti zneSkodnit
pasti na podlaze. Na konci oblasti musite sebrat plastickou trhavinu z nddobky a vyuzit ji pro
odpaleni dvefi (pod dvefmi mutizete zneskodnit dalsi pasti¢ky - jesté pied jejich vyhozenim do luftu).
Tteti a posledni ¢ast labyrintu pro vas prichystala vybraného bojovnika, aby otestoval vaSe bojové
schopnosti. Pfedtim, neZ se s nim utkate, prohledejte celou lokaci, zabijte v§echny pfiSerky a vyzvéte
ho na souboj. Musite ho porazit jako chlap chlapa, tedy beze zbrani (pokud mate dobry fecnicky
skill, miZete ho presveédcit, aby souboj nepodstupoval). Po jeho poraZzeni se vratte k truhle pred
mistnosti a seberte si svoje véci.

Arroyo Village

Ve vesnici si promluvte se starou védmou a kromé dilezitych informaci o vasem poslani ziskate i
néjaké zlat'aky na cestu. Nezapomenite se zeptat na cestu do Klamathu! Poté projdéte celou vesnici a
pohovotte si s jejimi obyvateli (néktefi z nich vas nauci 1épe ovladat kopi, ¢i boj beze zbrané¢).
Pokuste se opravit studnu a ziskate sto zkusenosti. Saman v severni &asti vesnice vas pozada o
vy¢Cisténi své zahradky od masozravych rostlin. Jdéte tam, zneskodnéte je a odménou vam bude
1écivy prasek (jeho zasadni nevyhodou je, ze docasné snizi postieh). Bratranec (kousek od zahrady)
vas pozada o nalezeni svého psa. Jdéte tedy do severozapadni casti vesnice (obyvané nékolika gecky)
a psa mu ptived'te (rovnéz v této oblasti mizete nalézt par bylinek do 1é¢ivého prasku pro Samana).
Nyni jdéte na sever a promluvte si se strazcem na mosté. Mate-li postfeh Sest a vyssi, v§imnete si
jeho zaostfeného kopi a on vas pozada o prineseni kousku pazourku od vasi tety (to je ta, co vas
nikdy neméla rada), aby vam tento trik mohl piedvést. Pazourek od své tety ziskate bud’to tim, zZe ji
ho prosté ukradnete, vymeénou za tfi 1é€ivé prasky, nebo ji ukecate. Za snahu ziskate zaostfené kopi,
které se vam zpocatku bude rozhodné hodit. Nyni uz mizete v klidu opustit tuto malebnou vesni¢ku
a vydat se smérem ku Klamathu.



Klamath

Je prvni $pinavou dirou, na kterou pfi svém putovani narazite. Hlavnim tkolem v této lokaci bude
nalezeni obchodnika Vica. Zaénéte se proto na n¢j informovat po okoli. Brzy zjistite, ze se vytratil
kamsi do Denu, ale tam se zatim nevydavejte, protoZze v Klamathu je jest¢ prace vic nez dost.
Nejprve prohledejte Victiv domek (ve vychodni ¢asti mésta - opusténa chajda, ve které naleznete
mimo jiné i jeho radio, které opatrujte jako oko v hlave). Zbrané Pipe Rifle z jeho skiiné si moc
nevsimejte (dobra tak leda na prodej). V jizni hospodé¢ se pani Bucknerové zeptejte na ztraceného
lovce kozeSin (trapper) a ozna¢i vam na mapé lokaci toxickych jeskyni, kam zatim také nechod'te.
Ve stejném domecku si promluvte s kmenovym bojovnikem Sulikem. Zjistite, Ze majitelce podniku
zpusobil jisté Skody a dokud si je neodpracuje, nebude propustén na svobodu (dluzi 350 dolart ).
Tohohle chlapika je dobré si pfipojit do party, protoze je to silny bojovnik, ktery vam v budoucnu
nepochybné zachrani ktzi. Jeho dluh miZzete bud’to splatit pfimo, nebo mu ho majitelka odpusti po
osvobozeni lovce kozesin z toxickych jeskyni.

Pokud jste bez penéz, peclivé prohledavejte skiinky ve vSech domeccich (to bude platit i pro
nasledujici mésta). Dale si promluvte s Whiskey Bobem a pokud splnite jeho kol (pfiloZeni dfeva
pod jeho destilaéni piistroj), daruje vam padesat dolard. Tento piistroj naleznete v jizni ¢asti vesnice
plné geckt, takZze bud'te obezietni. V chaloupce staci ze zemé sebrat kus dieva, prilozit ho pod
pristroj a do jednoho dne se vratit k Bobovi.

V tomto mésté je i dalsi bar, kde si u jeho spravce mizete nakoupit par dobrych véci¢ek (hlavné
prvni zbrang€, pokud je bude mit a vy si je budete moci dovolit). Ve stejném podniku rovnéz narazite
na ¢loveka, ktery podstatné (+10) zdokonali vaSe schopnosti pfi ovladani kopi a boji beze zbrané¢
(musite hrat hlupaka a prosit ho, aby vas naucil ¢arovat).

Jdéte do zapadni ¢asti mésta a v jednom z domk si promluvte s chlapikem ohledné jeho krysiho
problému. Zeptejte se ho na kli¢ od nésledujicich dvefi a nabidnéte se mu, ze jeho problém vyiesite.
Dvete odemknéte, zabijte vSechny krysy a dostaiite se az k poklopu v severni ¢asti lokace. Vlezte do
podzemi, celé ho poradné prohledejte a nakonec zabijte obfi krysu jménem Keeg Ra'at, neboli
krysiho boha. Jeho zabitim bude problém vyfeSen, ale vy piesto stale pokracujte dal az na povrch,
kde prohledejte docela zachovaly vz, z kterého si vezméte vstiikovac¢ (bude se hodit pozdéji).
Vrat'te se zpatky k baru a vydejte se severozapadnim smérem, kde narazite na poblaznéného robota.
Zneskodnéte ho a ziskate pristup k havarovanému letadlu, kde vSak bohuzel nebude nic k nalezeni
(ve verzi 1.0 se zde u jedné z mrtvol nachazel kli¢ od krysich dvefi - diky Dano).

Zpatky u prvni hospody si promluvte s Torrem a dozvite se, ze kdosi zmrzacuje jeho dobytek.
Nabidnéte se mu jako pomocnici a zabijte vSechny dotérné Skorpiony v okoli jeho stada, ziskate par
zkuSenosti.

Dalsi véci moznou v tomto mésté k vykondni je navstéva ,lazni", kde si mlizete najmout néjakou
masérku, aby vam potradné vydrhla zada (Jenny dfive pracovala pro Vica, takze z ni vytdhnéte néjaké
informace). Z téchto masazi vSak nebudete mit viibec zZadny profit, ¢i zkuSenosti, takZe zbyte¢né
neutracejte penize.

Nadesel ¢as mrknout se do toxickych jeskyni (opustte mésto a vydejte se tam).

Toxic Caves

V této lokaci si hlavné nezapomeiite obout gumové boty (n¢kolik kouskti se nachazelo v krysi lokaci
- popiipadé hnedle v prvni skiini v jeskynich je naleznete). Casto si ukladejte pozici, protoze boty
moc dlouho nevydrzi a je docela nepfijemné bez nich chodit po toxickych plochéach.

Jeskyné je plna geck, takze si fadné uZzijete souboji. Smyslem vaseho snazeni bude proklestit si
cestu do vychodni ¢asti, kde se schovava zranény Smiley (ztraceny lovec) a vy ho budete muset
eskortovat zpét do vesnice. Rovnéz se mizete pokusit opravit poskozeny vytah (ale to se vam asi v
tuto chvili nepodafi, protoze budete potiecbovat jesté jakousi elektronickou soucastku (paklice), takze
se v ptipadé zdjmu do této lokace vrat'te jesté o hodné pozdéji.

Po odvedeni Smileyho zpét do vesnice si s nim promluvte a on vas nauci zpracovavat ktizi z geckt
(timto zplisobem si muizete vydélat docela solidni penize - hlavné od zlatych gecki). Taky si
promluvte s jeho pritelkyni ohledné slibené odmény a vydejte se smérem k Denu.

The Den

Aneb druha $pinava dira, ve které se budete muset plaho¢it. Davejte si pozor na déti¢ky, stojici témért
u kazdych dvefi ve mésté. Jsou to sprosti zlod¢ji, ktefi se nestydi vas obrat i o to posledni, co vam



zbyva. Pokud se tak stane, nepodléhejte pokuseni je zabit, stali by se z vas pouze vrazi déti
(poptipad¢ pak loadnéte, ¢lovéku to pieci jenom neda :-) ).

V zapadni Gasti mésta, na vrakovisti, si promluvte se Smittym a zeptejte se ho na viiz. Rekne vam, Ze
pokud mu piinesete potebné soucastky a zaplatite 2000 dolardl, pfenecha vam svtj nejlepsi kousek.
Jednu soucastku uz mate, k druhé piijdete o néco pozd¢ji. Auto bude slouzit k n¢kolika ucelim,
zaprvé vam podstatné urychli cestovani po mapé a pak jeho kufr slouzi k Gschové véci, €ili unesete
mnohem vice.

V severni ¢asti se nachazi kasino Becky's. Od jeho majitelky Becky si mtizete vyzadat nékolik
questl. Prvni je vraceni uréitého obnosu od opilce Freda. Najdete ho ve stejném podniku. Nékolikrat
si s nim promluvte a pofadné na néj tlacte. Nakonec vam polovinu ¢astky vrati a vy to sdélte Becky.
Dalsim ukolem bude sehnani knihy od chlapka z vychodni ¢asti mésta. Parkrat si s nim promluvte a
knihu nakonec naleznete v kterémkoliv misté té oblasti (u dom, na silnici, prosté¢ kdekoliv).

Dalsi questy od ni nedostanete, tak jdéte navstivit Laru (Tomb Raider se bohudik nekond). Pozada
vas o zjisténi obsahu krabic v mistnim kostele (vychodni ¢ast mésta). Jdéte tedy tam a chlapkovi u
dveti namluvte, Ze vas posila Metzer na inspekci (pokud se vam to nepodaii, loadujte). Druhym
ukolem bude poproseni Metzera, aby dovolil vyrovnani G¢th mezi gangem Lary a Tylera. Jdéte tedy
za nim a poproste ho. Tfetim ukolem bude zjisténi slabého mista Tylorova gangu. Promluvte si s nim
a fekne vam, Ze se jeho tlupa chysta na né&jakou velkou party tento veéer. Ctvrtym a poslednim
ukolem bude dohled nad ptepadovou akci Tylorova gangu. Pomozte Lafe zneSkodnit Tylorovy
poskoky a dohlédnéte na to, aby se ji nic nestalo, protoze byste pfisli o své penize. Bude to docela
tuhy souboj, takze se na n¢j patiicné vyzbrojte (10mm zbran¢ nejsou proti Zelezné zbroji moc G¢inné
- pokud se vam to nepodafri, klidn¢ tento kol vyfeste pozdéji).

V zéapadni ¢tvrti narazite na patrona s podivnym piizvukem. Pokud s nim budete chvili hovofit,
zjistite, Ze je to obchodnik ,,ur¢itého druhu". Pamatujete si na ty déti pfed vchody? Tak to jsou pravé
jeho pomocnici. To znamena, Ze pokud nadhodou pfijdete o n¢jakou dilezitou vée, vite, u koho ji
naleznete, je to prosté vSivak. Taky si budete moci promluvit s Joeyem (postava u ohni$té s jeste
dalsima dvéma fet'aky) a od ného zjistite lokaci New Rena a né¢kolika dalSich mést. Pfedrazenou
drogu Jet, kterou vam nabidne, slusné odmitnéte (pozor na ni, je to siln¢ navykova latka).

Muizete se pokusit vyjednédvat s vojakem pied vchodem do Ocelového Bratrstva, ale zatim tam
nebudete vpusténi, takze tim neztracejte cas. Vedle této budovy naleznete strasidelny domek, kde se
objevuje duch (ale pouze po dvanacté veCer). Promluvte si s nim a zjistite, ze mu kdosi ukradl jeho
(jeji) medailonek. Promluvte si s Joyem (fet'dk) a potadné ho vystraste, aby vam medailon vratil,
nebo ho od né&j kupte. Vrat'te ho duchovi a seberte jeho kosti. Nékde si pofid'te lopatu a vydejte se na
mistni hibitov. Lokalizujte hrob Anny a pouZijte na né&j lopatu. Kliknéte na néj a ulozte ostatky
ducha. Pouzitim lopaty ho opét zasypte. Mumii se zatim nezabyvejte, pfijde na fadu pozd¢ji.

Opét se vydejte do vychodni ¢asti mésta, tentokrate do otrokarského gildu. Zde si mtiizete nechat
udélat otrokaiské tetovani (ale neni to ku prospéchu véci, zabrani vam to plnéni nékterych questi
pozdéji ve hie). Rovnéz mizete prodat Sulika, ale to by od vas nebylo viibec hezké a vlastné ani
rozumné. Brzy zjistite, Ze Vic je Metzerovym vézném a musi nejprve opravit jeho radio. VyZzadejte si
povoleni k pfistupu do jeho cely a pohovoite si s nim. Dejte mu vysila¢ku z jeho domku (viz
Klamath) a jemu se tak podafi radio opravit. Metzerovi to stejné¢ nebude stacit a bude za jeho
propusténi pozadovat 1000 dolarl. Pokud je mate, nevahejte zaplatit, protoze Vic je dulezity
charakter (popfipad¢ ho muzete ziskat po zabiti Metzera, ale k tomu budete potfebovat asi lepsi
vybaveni, nez ted’ mate). Tak ¢i onak, pfipojte si Vica do party. Umi docela slusné ovladat strelné
zbran¢, takze ho pekné vybavte, at’ taky néco hraje, hosek! ( - nezapominejte ho zdsobovat munici,
ma docela velkou spottebu).

V této lokaci se nachazi jest¢ dalsi bar, jehoz majitel vas pozada o zjisténi tajnych informaci.
Zajimalo by ho, kde Becky bere tak levny chlast. Tento ukol miZete i nemusite splnit, ale vzhledem
k tomu, Ze je to fakt nesympaticka postava, jsem se na néj vykaslal. Dal§im podnikem v této lokaci je
Mom's. Mamka vas pozada o odneseni jidla Smittymu. Odménou vam bude stimpack, par zkuSenosti
a jidlo gratis. Opilec v pozadi je farmar Karl, kterého postradaji v Modocku (nedavejte mu penize,
nebo bude permanentn¢ opilej). Od jedné divky si jest¢ mtzete vyslechnout ko€ic¢i pribeh pro par
zkuSenosti a nakonec vam nezbude nez opustit Den a vydat se smérem k Vault City.

Modoc
Modoc je malinkata vesnicka mezi Denem a Vault City. Neni od véci se zde pro ziskani par

zkuSenosti zastavit, ale doporucuji se zatim nepoustét do hlavniho questu, protoze je ¢asové
limitovany a je lepsi ho splnit az pfi zpateéni cesté.



Reznikovi miiZzete pomoci s ochranou jeho stada pied divokymi psy, d4 vam 1000 dolarii. Hnedle
jakmile se objevi, vytdhnéte zbrail (kldvesa A), aby zbyte¢né nezabili n&jakou ,.kravu" ze stada. Pii
zpateéni cesté se mizete pokusit vylécit zranéného ,,byka", tedy pokud mate dobry doctor skill.
Tanner vas pozada o nalezeni svého syna, ale to udélejte az pozdé&ji, viz hlavni quest. V
severovychodni ¢asti vesnice je Rosin bar. Ve stodole mé jednoho Deathclawa, s kterym se mtizete
utkat, budete-1i mit chut’. Nepoustéjte se do zavodl v jedeni, nic kromé otravy by vam z toho
nekaplo.

Pritroubly chlapik vam da za tikol nalézt jeho ztracené hodinky. Promluvte si s Farrelem ohledné
hodinek a jdéte pred domek. V jednom z malych domecku naleznete septik, kterym se budete moci
proplazit dolt. Slezte tam a pfed hromadu kameni nastrazte plastickou trhavinou a rychle z podzemi
vypadnéte. Hovna budou doslova 1état vzduchem a p&kné znecisti vesnici. Vrat'te se zpét a zabijte
prerostlou krysu, u které naleznete ztracené hodinky. Vrat'te je Farrelovi a ziskate zkuSenosti. Od
Farrela jest¢ budete moci ziskat tkol, vycistit jeho zahradu od krys. Klidné mu spliite jeho pfani, je to
hracka a poté opustte Modock.

Vault City

Po vstupu do Vault City se ocitnete na jakémsi predmésti, kde ziji chudsi obyvatelé¢ mésta. Promluvte
si s Zzenou a zjistite, Ze jeji manzel je uvéznén kdesi v centru mésta, kam nema piistup. Nachazi se v
Allocation Centru, kam se dostane za moment. Déle si promluvte s chlapeckem pted hospodou, jdéte
za bar, seberte pohozenou panenku a vrat'te mu ji. Promluvte si s prodejcem dobytka ohledné flasky,
kterou jste ziskali od Vica. V jednom ze stantl naleznete siln¢ ozareného jedince (mizete mu pomoci
pouzitim nékolika Rad-Away pfipravki). Dalsi z chudych vas pozada o koupi pluhu (prodava ho
mistni obchodnik) a za odménu vam daruje Desert Eagla.

V nemocnici mizete opravit porouchany pftistroj (rozhodné to udélejte, bude se vam to pozdéji
hodit).

Jdéte na sever a pokud se zde ocitnete mezi osmou hodinou ranni a Sestou vecerni, budete moci vejit
do kancelafe $éfa ochranky. Pozadejte ho o jednodenni navstivenku meésta (nakecejte mu, ze mate
zpravy pro Prvniho Obyvatele). Pied vstupem do mésta si odlozte vSechny drogy a alkohol, jinak
nebudete vpusténi.

Jdéte do ,,Maintenance" Centra a promluvte si s Val. Poté, co se vykeca s Vicem, si s ni opét
promluvte a nabidnéte ji klesté a kli¢ (mohli jste je nalézt bud’to v Klamathu, nebo na né narazite
jesté pozdéji, kazdopadné si tyto artefakty opattete). Poté si s ni opét promluvte. Jdéte do ,,Servant
Allocation Centra" a proklepnéte Barkuse. Pokuste se ho pfesvédcit, ze Joshua (manzel zeny z
pfedmésti) ma n&jakou hroznou chorobu a Ze bude v jeho zajmu, aby ho propustil. Pokud se vam to
nepovede, uplat'te ho. Jdéte do ,,Correction Centra" a promluvte si s distojnikem. D4 vam za ukol
prozkoumat okoli ,,Gecko Village". V ,,Information Centru" si promluvte s dalSim chlapikem a
pozadejte ho o knizni podobu informaci.

Jdéte do hlavni budovy (Council) a pohovofite si s Prvnim Obyvatelem (Zena ve vychodni ¢asti domu,
p€kna mrcha). D4 vam za tkol vyfesit problém otravy podzemnich vod nuklearni elektrarnou z
blizké Gecko vesnice. Opust'te mésto a po cesté ven jesté prohod’te slovicko s Joshuou (tim, koho jste
zachranili z vézeni) a vydejte se do Gecko vesnice.

Gecko Village

Zajdéte navstivit Harolda. Rekne vam, Ze potfebuje ,,Hydroelectric Magnetoshpere Regulator" k
opraveé mistni elektrarny.

Pokud budete chtit, mtzete do své party piipojit doktora Lennyho. Je to ghul, takze by vam to mohlo
prinést trable pii vstupu do uréitych lokaci. Sice ma 129 Zivotd, ale je to opravdu slaby bojovnik,
takze s nim jako s bojovou posilou moc nepocitejte.

Jdéte na sever a ghul dealer vas pozada o nalezeni svého kamose Woodyho, ktery se ztratil nékde v
Denu. Jiny ghul vam za super toolkit (ziskate ho pozdéji) modifikuje jednu zbrain. Dalsi ghtl vas
pozéada o zaneseni pocitacového disku s navrhem vedeni Vault City.

To by bylo asi prozatim vSe, takze se vrat'te do mésta.

Vault City (znovu)
Po osmé hodin¢ ranni opét vstupte do mésta a promluvte si s Val. Pokud jste ji predtim vénovali

zadané soucastky, oplati vam to super toolkitem pro ghula v Gecku. Rovnéz vam mize modifikovat
zbran¢, ale zatim toho nevyuzivejte. Promluvte si s oficirem v ,,Correction Centru" a pokud jste



splnil jeho kol (prizkum okoli Gecka), zada vam dalsi, ohledn¢ cesty do NCR, ale k tomu az
pozdéji.

Jdéte do hlavni budovy, ale nemluvte s Prvnim Obyvatelem, poslala by na vas straze. Promluvte si s
McClurem a feknéte mu, Ze mtizete opravit elektrarnu, a on vam da svoleni k vyzvednuti soucastky.
Jdéte a vyzvednéte si ji z ,,Amenities" (rovnéz mu feknéte, Ze se bojite toho, ze by vas Lynette
neucinila obyvatelem mésta a dejte mu disk od ghtila). Poté se vrat'te do vesnice.

Gecko (znovu)

Jdéte na sever a vymeéiite toolkit za posledni soucastku k autu. Dostanete dalsi ukol, pfinést néco z
reaktoru. Namifte si to do elektrarny a snazte se dostat k Festusovi. Budete muset projit pies nekolik
kontrolnich dveti, ke kterym jsou potieba vstupni karty. Nachazeji se v nékterém z Satnikd na urovni,
anebo je mizete ukrast jednomu z ghulii. Nepokousejte se je vypacit, zbytecné byste museli bojovat s
ochrankou. Po rozhovoru s Festusem zjistite, Ze je to peknej srab, ktery se boji opravit reaktor a
necha to na vas. Jdéte do reaktoru (za ochrannym sklem), doporucuji zanechat partdky venku. V
nitru reaktoru pouZzijte soucastku na terminal a tim ho opravite (mozna budete potfebovat néjaké
Rad-X prasky, proti zafeni, ja je vzhledem k vysoké resistenci nevyuzil). Poté si znovu promluvte s
Festusem a d4 vam dalsi disk, ktery budete muset updatovat v pocitaci ve Vault City o nova data pro
reaktor. Muzete mu ukradnout listinu pro vyménu véci u jednoho z ghull na patte (transformer).
Opust'te reaktor a soucastku vénujte ghtilovi na severu, nabidne vam modifikaci zbrani, ale toho
vyuzijte az pozdéji.

Vault City (zase jednou)

Promluvte si s McClurem a feknéte mu, Ze jste vyteSili problém v reaktoru, a on vas uéini
obyvatelem mésta. Rovnéz ho pozadejte o svoleni pouzit disk na mistni pocitac. Jdéte do centra
Vaultu (kam vas dfive nepustili) a promluvte si s doktory na patie. Doktor vas pozada o néjaké drogy
(jet) a nyni je mlizete vzhledem k tomu, Ze jste jiz obyvatelem mésta, volné pasovat. Jed’te vytahem
dolt a peclivé prohledejte vSechny krabice a truhly ve druhém a tfetim patie (pouzitim lockpick
skillu - hlavné seberte computer voice modul). Ve tfetim patfe pouzijte disk na centralni pocitac (ten
mluvici). Optimalizujte data na disku. Vyjdéte z reaktoru a jdéte zase jednou do vesnice.

Gecko (opét)

Zde jdéte za Festusem a pouzijte optimalizovany disk na reaktor. Pak si jest¢ muZete pohovofit s
Haroldem a fici mu, Ze jste si nepfali zniceni mésta. Za odménu vam néco daruje. To by bylo k této
lokaci prozatim asi vse.

Modoc (znovu)

Promluvte si s chlapikem v obchod¢ a pfijméte quest se strasidelnou farmou. Poté si promluvte s
Tannerem a zeptejte se ho na jeho problém. Pij¢i vam svého psa. Pokecejte si se psem a za chvilku
vas zavede ke studni, z které sundejte prkna a s pomoci provazu do ni slezte. Prohledejte dno studny,
ale nesbirejte penizky, akorat byste ztraceli karmu. Na zemi naleznete néjaké véci patfici Johnnymu.
Nyni opust’'te mésto a vydejte se na strasSidelnou farmu (haunted farm). Zde prozkoumejte mrtva téla
a zjistite, ze jsou to vSechno falza. V domku se propadnéte do sklepeni, kde vyhledejte Vegeira. Z
n¢ho vytahnéte néjaké informace a pfijméte jeho quest. Pfed opusténim podzemi jesté zamiite na
sever, kde si promluvte se ztracenym chlapcem (zatim ho osvobodit nemutizete). Vrat'te se do
obchodu v Modocku a promluvte si s prodava¢em. Reknéte mu, ze mrtvoly jsou padélky, a dostanete
za ukol najit ztraceného Karla (tento quest je Casové omezeny, takze se nikde nezdrzujte).

The Den (zase jednou)

Prvni véci, kterou byste zde méli udélat, je promluveni si se Smittym a pfedani mu posledni
soucastky, véetné zaplaceni 2000 dolarti, abyste ziskali jeho viz.

V duchai'ském baréaku si promluvte s chlapikem a poproste ho, aby vam ukéazal svoji mumii. Po jejim
shlédnuti zjistite, Ze se jedna o ghula Woodyho. Tomu ptikazte, aby se dal na uték,a podvodnika
poradné zprdnéte. Jdéte za ,,Mamkou" a promluvte si s Karlem. V tuto chvili byste méli byt jiz
dostate¢né silni na to, abyste se dokazali postavit Metzerovi a jeho parté otrokatt. Jdéte tedy do jeho
sidla a patficné to tam vystiilejte. Jakmile se rozlouci se zivotem, zkontrolujte obsah jeho kapes a



pust’te véznéné otroky na svobodu. Nakonec jdéte za Becky a feknéte ji o svém ¢inu, podékuje vam a
vénuje malou hotovost. Hupky do auta a rychle zpét do Modocu.

Modoc (opét)

V obchodé feknéte chlapikovi, Ze je Karl nazivu a opiji se v hospodé v Denu. Jdéte zpét na
duchatskou farmu a prohod’te slovo s Vegeirem. Dostanete za odménu docela péknou pusku (a
nezapomeite zpét ptivést malého Johnnyho). Ve vesnici si promluvte s Tannerem a ziskate ,,Combat
Lether Jacket", tedy docela obstojnou vesticku. Jesté pred postupem dale miizete zajet do Gecka a
vyzvednout si odménu za zachranu Woodyho.

Redding

Je to malé hornické méstecko, ve kterém na vas ceka zase néjaka prace. Navstivte mistniho Serifa a
pfijméte jeho nabidku. Prvnim tkolem bude pfesvédcit vdovu k zaplaceni jejiho dluhu (jedna se
pouze o ¢astku 120 dolar(, takze ji zaplat'te z vlastni kapsy). Dal§im ukolem bude vyfeSeni problému
mezi horniky v Malamute baru. Zajdéte tam a piesvédéete chlapika, aby $el dobrovolné do vézeni a
zamezil krveproliti. Bude nasledovat quest s podezielym hornim z vrazdy. Promluvte si s barmankou
a jdéte do Morningstar mine lokace. Na hlupaka uvnitf bud’te zdvofili a nakonec ho zatknéte. Dal§im
ukolem bude vytizeni Froga Mortona a jeho bandy Zoldakt. Jdéte do zapadni ¢asti mésta a vyftid'te si
s nim ucty. Za odménu vam Serif sdé€li, ze ma tfi bratry, ktefi ted’ ptijdou po vés. Dalsi ukoly se
budou tykat mistnich dolt, ale vzhledem k jejich obyvatelim se do nich radsi zatim nepoustéjte.
Jenom si od majora kupte kredit na Wannamingovy doly.

Broken Hills

Vase dalsi cesta zamifi do tohoto podivného mésta obyvaného tvory vSeho druhu. V severozapadni
¢asti mésta se miiZzete nechat najmout jako ochranka ke karavan¢. Promluvte si s Marcusem
(obrovsky super mutant) a pozadejte ho o praci (feknéte mu, ze kol splnite zadarmo). Ve vychodni
casti mésta si promluvte s ghulem majicim problémy s otravnym hmyzem. Jdéte do severozapadni
casti a z elektrarny se pokuste do jeho domecku pifesmérovat vice energie (skill computers na pocita¢
v elektrarné). Zpatky na vychod¢ narazite na mluvici rostlinku, ktera vas pozada o prelozeni na jiné
misto (potiebujete lopatu). Promluvte si s védcem a pokud jste pomohli rostling, utkejte se v
inteligentnim souboji s jeho Skorpiénem. Dalsi chlapik vam sdéli, Ze postrada svoji manzelku.
Naleznéte cestu do podzemni ¢asti mésta (pies jeden septik), kde zabijte vSechny obfi mravence a
nakonec prohledejte mrtvoly na zemi. O tomto nalezu jdéte promluvit s Francisem a poté to oznamte
Serifovi, ktery si s nim vyfidi ucty a vénuje vam pusku se zaméfovacem. Zpét ve vychodni Casti si
promluvte se supermutantem v baracku pied vstupem do dolu a slibte mu, Ze ziskate potiebnou
soucastku z New Rena.

New Reno

Je jedna z nejhnusnéjsich dér Falloutu. Kontaktujte chlapka naproti bordelu a potadné ho
vyzpovidejte. Nyni se miizete pridat k nékteré z mistnich Rodin a pfijmout jejich praci. Zjistéte si
lokaci ,,Stable" a vydejte se tam (mimo mésto). Zené namluvte, Ze jste novy védec, a jdéte doli k
Myronovi. Muzete ho presvédcit, aby se k vam piidal.

Ja osobné jsem se nakonec pridal ke klanu Salvatort - jdéte do jejich baru a promluvte si s kmotrem
Salvatorem. Posle vas zabit jistého Lloyda. Toho naleznete ve sklepeni Mordinova kasina (po
schodech dold). Zahrajte na néj Spinavou hru a nechejte ho, aby vam ukazal misto, kam ukryl penize,
aby do diry vlezl a nakonec na n¢j hod’te minu. Prachy (1000 dolar() vrat'te Salvatorovi. Bude
nasledovat ukol ziskani pené¢z od Renesca. Najdéte ho a piesvédCete, aby zaplatil alespon pllku z
dluzné castky (zbytek doplat'te). Pied piijetim dals$i mise se zeptejte na laserové zbran¢ a od Masona
dostanete malou lekci v jejich ovladani. Pokud splnite i nasledujici tikol (pozorovatel jisté transakce)
budete se moci stat ¢lenem klanu (ale tim si zneptatelite ostatni klany ve méste).

Vydejte se na zapad a jdéte do budovy. Uvniti pouzijte heslo od Zaiuse z lokace Broken Hills a
seberte hledanou soucastku (poptipadé vam ji pfeda na pozadani obchodnik v zapadni ¢asti mésta). V
obchodé¢ se zbranémi si mizete koupit voice modul, tedy pokud jste ho nenasli ve Vault City. Ve
vychodni ¢asti si promluvte s Chrisem a zeptejte se ho na praci. Naleznéte Keitha a feknéte mu, ze
vas posila Chris. Splite jeho jednoduché tkoly (ostatné neni to bezpodmineéné nutné) a nakonec
nasednéte do vozu a sméiujte zpét do Broken Hills.



Broken Hills (zase jednou)

Zde si opét promluvte s Zaiusem a dostanete varovani, ze budete potiebovat ochrannou vystroj (neni
nutna, ja ukol splnil i bez ni). Poté vstupte do dolli a proklestéte si cestu k porouchanému cisticimu
pristroji, ktery opravte. Od Zaiuse si vezméte odmeénu.

Nyni si mizete pripojit do party Marcuse. Je to vice nezli slusny bojovnik ovladajici tézké zbrané.
Snad jeho jedinou nevyhodou je neschopnost nosit jakakoliv brnéni. Piesto je vitanym pomocnikem,
takZze ho hezky zlanafte (pocet postav ve vasi skupince zavisi na charismé, takze nebud’te piekvapeni,
ze uz nemate misto v druzin¢). Vase tkoly v této lokaci by byly splnény, tak nasednéte do vozu a
vydejte se o dum dal.

Sierra Army Depot

Dalsi hnusné misto plné min a pasti vSemoznych druhl. Pokousejte se je zneSkodiovat a vstupte do
budovy na levé strané lokace. Zde seberte naboje do houfnice, jdéte s houfnici do budovy na pravé
strané a vypalte. Vybuch by mél otevfit budovu na severu, do které posléze vstupte.

V prvnim podlazi prohledejte stolek, zjistéte heslo a pouzijte ho na pocitac. Peclivé prohledejte
uroven a seberte Dixonovo oko a Bio Gel. S pomoci oka si pfivolejte vytah. V druhém podlazi
pouzivejte repair skill na silova pole (pfedtim si vZzdy uloZte pozici). Pofadné prohledévejte bedny,
protoze se v nich nachéazi par opravdu peknych vécicek. Pocita¢ ve tfetim patie vas pozada o
pfineseni kybernetického mozku ze ¢tvrtého levelu. Tam se dostanete pouzitim Cliftonova oka
nachazejicim se v severovychodnim rohu tfetiho patra (k ziskani toho spravného mozku budete
potfebovat vysoky science skill - pies 120). Pokud se vam ho podafi ziskat a naplnit Bio gelem, stale
budete potiebovat jeste jednu soucastku. Muzete ji ziskat z malych ochrannych robotii (pokud se
citite na boj). Poté, co robota pln€ opravite, budete ho moci zapojit do své druziny (zkontrolovanim
na blizkém terminalu a nahozenim systému). Je to docela zdatny bojovnik a hlavné se umi sam
opravovat béhem boje.

New Reno (opét)

Nyni mtzete splnit posledni quest jedné z rodin a vymydlit ty ostatni (¢imz se docela solidné
napakujete). Dofeste si jesté zbylé povinnosti a vydejte se dal.

New California Republic

V tomto mésté se davejte bacha na svoje akce, protoze jste neustale pod dohledem mistni policie. To
zahrnuje i schovani zbrani, protoze jinak byste museli zbytecné zabit vSechny mistni.

Ocitnete se poblize obchodu se zbranémi, kde budete moci chlapikiim v zelené zbroji ukrast jejich
»Bozary", docela slusné zbrané. Chlapik v obchodé s vami bude jednat pouze po ptl devaté hodiné
ranni. Pfed vstupem do mésta feknéte i svym spole¢nikiim, aby odlozili své zbrang.

V budové pfes ulici si promluvte s chlapikem ve védeckém havu, ktery véas pozada o otestovani jeho
léku na supermutantech v Broken Hills. Lék si vezméte, ale za zadnych okolnosti ho v Broken Hillu
nepouzivejte (pfijde vhod ve vojenské zakladné).

Nyni vejdéte do budovy, pied kterou postdvaji Zena a robot (pfedtim, nez si s ni pohovofite, si ulozte
pozici). Zjistite, Ze se uvnitt nachazi néjaky Silenec. Presvédéte ho, aby neblaznil, a poté si znovu
promluvte s Zenou. Na jihu je dal$i budova, u které narazite na divku v zelené zbroji. Reknéte ji, ze
otrokafi jsou Spina, a dostanete za kol postarat se o otrokare pobliz mésta. Od n¢ho dostanete za
ukol pfinést mapu z rangerova domku ve mésté. Nemusite to ale délat; postarejte se o jeho klidny
odpocinek. Splnéni tkolu sdélte opét divee.

Jdéte na jih a promluvte si s chlapikem v prvni mistnosti, poté s Guntherem a nakonec s presidentem
Tandim. Nabidnéte mu svoji pomoc. Nyni opust'te mésto smérem na Vault 15 (lokaci byste méli jiz
veédéet, poptipade vystopujte chlapika, co vam ukradl auto, kupte ho od néj zpét a nechejte si ho
upgradovat).

Vault 15
Vétsina mistnich usedliki, vyjma jedné Zeny, s vami nebude zatim komunikovat. Reknéte ji, Ze si

chcete promluvit n€kde v soukromi, a pofadné ji vyzpovidejte. Stopujte a piesvédéte slecnu ve zbroji,
aby vas pustila dal (Ze zachranujete malou divenku). Strazci feknéte, ze hledate malou divenku a



vezméte si klic. Odpastéte dvefe a zachraite divku. Vratte se k jeji matce a §éfovi usedlikl
doporucte, aby se pripojil k NCR (pfedtim musite zabit $éfa banditl), a ziskate kli¢ do Vaultu.
Vsem banditim ve Vaultu tvrd'te, Ze jste novacéek. Ve druhém patie opravte generator. Ve tietim
zabijte padoucha a s nim i ostatni bandity. M¢li byste ziskat pocitacovou soucastku pro Tandiho,
holodisk fikajici, ze bandité méli Spidna v NCR a lokaci Vaultu 13. Zeke nyni bude souhlasit s
pfijetim pravidel NCR.

NCR (opét)
Pokecejte si s Tandi a feknéte ji o Spidonovi. Gunther vam vyplati odménu.
Vault 13

Obyvaji ho inteligentni Deathclawové (znami z predchoziho dilu hry). Prvniho z nich se zeptejte na
GECK a pozadejte o povoleni ho hledat (potfebujete voice recognition modul). Jdéte do tietiho patra,
kliknéte na terminal a vyberte volbu k otevieni (pouzijte na néj voice recognition module). Pokud
mate zajem a misto ve skupince, mtizete naverbovat Gorise. Sice jako Deathclaw nemize nosit
zadnou zbroj, ale v boji na blizko je docela vitanym a silnym spojencem.

Velmi peclivé prohledejte vSechna patra a pakujte si torny, jak to ptijde. Hlavné se ujistéte, ze jste
nasli NavCom soucastky, které pfijdou vhod o néco pozdéji. V jednom z Satniki mimo jiné najdete
onen posvatny a vami hledany GECK a pied odchodem z Vaultu se jest¢ zastavte na slovicko u
Mother ,,Deathclaw" a u Grunthara. Poté vam jiz nic nebude branit v navratu do rodné visky.

Arroyo (podruhé)

Zde toho jiz moc na praci mit nebudete. Pouze si promluvte s Hakuninem a vesnici opét opust’te.
Nyni by vase cesta mé€la smérovat za néjakymi zkuSenostmi, protoze nadchazejici boje budou docela
tuhé. Na vychod od Vaultu 13 se nachazi vojenska zakladna, kam zamifte na navstévu.

Military Base

Znama jiz z prvniho dilu hry. V této lokaci vas ofekava cela fada docela naro¢nych souboju. Velmi
peclivé prohledavejte kazdy metr zakladny, protoZze obsahuje pomérné velké mnozstvi velice
zajimavych pfedmétt (jmenujme vynikajici Gauss Pistol).

K tomu, abyste se dostali dovnitt, pouzijte Zeleznou ty¢ (metal rod) na vagdén na kolejich a pouZijte
vybusninu na ty¢. Na mutanty mizete pouzivat lektvar od védce z NCR (doporucuji pouzit na
Grundela). Pfed pouzitim vytahu budete muset opravit generator. Po vyc¢isténi vojenské zakladny si
to zamifte do zakladny banditt (na jih od Vault City).

Raiders' Base

Zabijte vSechny bandity, seberte a pfectéte si tfi ,,dog-tagy,, a oteviete sejf. Bezpodminecné si
vezméte a prostudujte jejich Géetni knihu. Poté oteviete branu na jihu a projdéte zapasténou lokaci a
opust'te jeskyni nasledujicim vychodem (pro splnéni questu je to dulezité).

Vault City (zase jednou)

Pokud jste ziskali ui€etni knihu z ptedchozi lokace a Bishopiv data disk, navstivte Prvni Obyvatelku
Lynette. Mimo obdrzenych zkusenosti dostanete novy quest (donést disk Westinovi z NCR). U
doktora vdm nyni doporucuji podstoupit operaci za Gcelem ziskéani néjakych bojovych implantata

(sice je to docela nakladné a bude vam snizeno charisma, ale stoji to zato, jinak jste mrtvi -
mimochodem k tomu musite opravit pfistroj v nemocnici, pokud jste tak neucinili uz predtim..).

NCR (opét)

Schovejte zbrané a s diskem jdéte navstivit Westina. Po kratkém rozhovoru vam vénuje dalsi disk
uréeny pro Lynette.

Vault City (a zase)



Dejte holodisk Lynette a zajdéte si pro odménu. Dokoncete vSechnu potfebnou praci ve mésté a
vydejte se do San Francisca (jdéte do vojenské zakladny umisténé na zdpad od Vaultu 13, poté na
zapad k oceanu a na sever podél pobfezi, nemizete to minout).

San Francisco

Hned po vstupu miiZzete pomoci jednomu ze dvou bojujicich chlapikd (Dragon je dobry, Lo Pan
padouch). Budete muset postoupit n¢kolik soubojti, na jejichz zavéru vas bude oc¢ekavat padouch Lo
Pan (hraje falesnou hru a v poloviné zapasu na vas vynda zbran). Poté, co se vam ho podati zabit, si
jdéte promluvit s Dragonem.

Promluvte si se strazcem pobliz budovy Ocelového Spolecenstva a budete pozadani o jakési plany z
Navarra.

Jdéte na sever a pokud budete mit zajem, zabijte vSechny vetielce. Promluvte si se Suze a sledujte ji
po schodech nahoru. Poté jdéte dolti a promluvte si s ni i s jejim pfitelem. V baru vyzpovidejte
kapitana a dozvite se, Ze vam jesté schazi Tanker Fob komponenta a benzin (NavCom uz mate z
Vaultu 13).

V ,Hubologists" lokaci feknéte, Ze mate dopis pro AHS-9. Celebrit uvnitf se zeptejte, co je déla
celebritami. Z termindlu vytahnéte ,,tovarnu na penize" v podob¢ kostela v New Renu a ze AHS-9
nema zadné vycitky ohledné zneskodnéni vSech lidi, ktefi s nim nebyli od za¢atku. V ChinaTownu si
muzete koupit n¢jaké Tesla zbroje, dobré proti plasmovym zbranim.

Navarro

Po pfijezdu zjistite, Ze poustni stanici hlida jeden chlapik. Prozatim se ho nesnazte vyprovokovat,
protozZe cest do Navarra vede n¢kolik. Muzete jit napiiklad na sever a trosku si zabojovat, nebo na
zapad, pres diru v zemi a pouzit modrou kartu z Gecka (pokud ji jesté mate). Nebo muzete chlapika
zabit, protdhnout se poklopem, zabit velitele a sebrat Tanker Fob (jakmile oteviete modrou kartou
dvere, deathclaw uteCe a nebude se moci stat clenem vasi party).

Na povrchu si nezapomeiite vzit plany (vertibird plans), elektricky motor a K-9 motivatora (mozno
pouzit k aktivaci psa dale).

Je vysoce pravdépodobné, Ze existuji jest¢ dalsi zplsoby ziskani Tanker Fobu, takze se nebojte
experimentovat.

San Francisco (opét)

Jdéte do tankeru a pouzijte Tanker Fob na dvere. Poté jdéte po schodech nahoru a opravte NavCom
(pouzitim NavComu z batohu). Poté jdéte zpatky do mésta, promluvte si s chlapkem pobliz
Ocelového Bratrstva a dejte mu plany z Navarra (a budete moci vyrabovat jejich zakladnu).

V palaci ve vychodni ¢asti miizete benzin vykseftovat za power armor, nebo se nahackovat do
systému a presmérovat ho na vlastni pést. Emperator vam da za tikol nékoho zabit, pokud pozadate
jeho. Poradce vas rovnéz pozada o plany. Dejte je jedinému védci, ktery je ptijme, a promluvte si
znovu s poradcem. Bude chtit zabit AHS-9 za inos déti. Postarejte se o néj, ale pocitejte s docela
velkou bitkou (vSichni ostatni se do vas pusti, takze budete muset zabit celé hafo bytosti v¢éetné
cilového AHS-9).

Po splnéni ukolu vam poradce fekne heslo k termindlu, kde si budete moci pfesmérovat benzin na
vlastni pést.

Nyni pokud jste pfipraveni na né¢jakou akci, tak z kapitanovy kancelaie aktivujte tanker a nechejte se
jim unaset (bude vas ocekavat zavérecna lokace, ¢ili si predtim vyfeste nedokonéené questy a fadné
vybavte druzinu kvalitni munici).

The Enclave

Rovnéz jako v Navarru i zde existuje n¢kolik zpisobti, jak dosahnout cilového feseni. Doporucuji
vam v prvnim patfe zanechat své spojence a vyuzit je az pfi souboji s hlavnim bosem.

V prvnim patfe se nalogujte do pocitace a nahrajte si tolik uzivateli, kolik bude mozné (patrné to
zavisi na vasi inteligenci) a poté si je s pomoci PIP-boye prostudujte.

Pti sestupu likvidujte vSechny protivniky (vyjma zajatcti samoziejmé) a sbirejte vSechny artefakty
(pti zpatecni cesté jiz nebude tolik Casu).

V druhém patie se dostaite pres zapasténé bludisté (lepsi nez zjistovani posloupnosti je odpasténi a
nasledné vypaceni dvefii). V patfe pod bludistém zjistéte presidentovo heslo.



Promluvte si s védcem a pokuste se ho presvédcit, ze mutanti na povrchu jsou rovnéz lidé (pokud se
vam ho nepodaii presveédcit, nahrajte si pozici a zkuste to znovu).

V nasledujici Grovni to kompletné vystfilejte, pouzijte vybusninu na hlavni pocita¢ a uhanéjte zpét
nahoru (cestu si miizete zkratit dvermi, které se otevreli v ,,presidentské" urovni.

Nahote vés jiz bude ocekédvat obrovsky mutant Santa. Pouzijte terminal, aktivujte volbu ,,counter-
insurgency option" a zlikvidujte ho. Fofrujte do lodi a vychutnejte si zavére¢nou animaci. Prave se
vam podatilo dotahnout do konce Fallouta 2, dejte si deset minut ticha, protoze takovahle paiba si to
zaslouzi!

Chalid Himmat



