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Prelude - Beginings

Vasim prvnim ukolem je najit a piivést ke dvoru novou kouzelnici Jazheiru. Vydejte se tedy rovnou k
North Gate, kde ji potkate. Vrat'te se s Jazheirou k brané vedouci do palace a az vas okrade mlada
divka, vydejte se za ni. Poslechnéte si jeji vypravéni a pokud chcete, mizete se vydat do mésta hledat
muze, o némz mluvila. Je to ale zbyte¢né a tak radéji jdéte do palace.

Chapter I - Loss

Hned na zacatku vas ¢eka boj. Pomlat'te vSechny tfi Zoldaky a shlédnéte dojemné louc¢eni Wiliama a
jeho umirajici snoubenky. Vyjdéte ven a pust’te se do boje s muzi, ktefi prepadli vézeni. Probijte se
az dovnitf a vycistéte obé dolni mistnosti. Vrat'te se ke vchodu a ziskejte od kapitana povoleni
prohledat i zbytek véznice. Jdéte tedy nejprve dolii k celam a vyslechnéte vystraseného vézné. Pak
vyb&hnéte nahoru a pobijte zbylé zoldaky. Chlapika, kterého nechali nazivu pé¢kné zmacknéte a az na
vas zautoci, zabijte ho. Sejdéte dolti a promluvte si s kapitanem. Az budete na ulici, jdéte pfimo k
North Gate. Cestou k bran¢ uvidite hofici sirotinec. Promluvte si s lidmi stojicimi venku a poslete
Jamese dovniti. Az vysvobodite vSechny déti, vrat'te se ven a jdéte do palace oznamit princi, co se
stalo.

Nyni je ¢as navstivit hospodu Ye Bitten Dog. Pied ni vas ¢ekaji dalsi tfi otrapové. Pobijte je a
vstupte. Zaplat'te za informace o Knuteovi a ziskejte od barmana klice od jeho pokoje. Vylezte po
schodech a vstupte do poslednich dvefi vpravo. Pobijte tii Zoldéky a prohledejte pokoj.

Chapter II - Descent

Vejdéte do stok a najdéte centralni kruhovou mistnost se zabradlim. Cestou mozna narazite na néjaké
mrtvoly a par zlod¢jickt. Pozdravte je a optejte se jich na informace. V centralni mistnosti nejprve
jdéte chodbou, kudy utekl Bear (jediné s odlisnou podlahou) a na jejim konci se obratte. Zpatky v
centralni mistnosti se dejte dalsi chodbou vlevo az narazite na dalsiho chlapika. Slibte mu, Ze znicite
pfiseru a vrat'te se. Opét se dejte dalsi chodbou vlevo a na prvni kiizovatce zahnéte vlevo. Méli byste
dojit ptimo k doupéti priSer. Az je zabijete, nezapomerite rozbit jejich vejce. Vrat'te se a ohlaste
splnéni tkolu. Za odménu budete vpusténi k Lucasovi. Pokradujte tedy chodbou az na konec, kde se
nachazi. Jakmile ho najdete, budete pfepadeni.

Chapter III - Murder

Jdéte k Sea Gate a navstivte cech vyzdvihovacét potopenych lodi. Nejprve si promluvte s lidmi pied
domem, pak vejdéte a projdéte dozadu za Jorathem. AZ od n¢&j dostanete vSechny potiebné
informace, vyjdéte do druhého patra a prohledejte postel v guildmasterové pokoji. Kouknéte se i do
Jorathova pokoje na Supliky stolu a promluvte si s uklizeCkou v mistnosti na druhé strané patra.

Nyni zajdéte do Wealthy Sector a navstivte prodavacku kouzelnickych a alchymistickych potieb.
Optejte se ji na Kendarica a nez odejdete, prostudujte si police s knihami, méli byste objevit né¢jaké
nejasnosti. Jdéte na zacatek sektoru a vstupte do zlatnictvi. Promluvte si s majitelem a vstupte dirou v
podlaze do podzemi. Seberte mapu se zemé a jdéte podle ni az na kfizovatku, kde potkate dva
zlod¢je. Zustante schovani a sledujte je az do tajné skrySe. AZ vSechny pobijete, oteviete truhlu vlevo
od stolu, vrat'te se zpét do obchodu a usvédéte obchodnika ze 1Zi. AZ na vas zalitoc¢i, zabijte vSechny
a jdéte se vyspat.

Vstanite nékdy v noci a jdéte k cechu. V postranni uliéce pomozte statikovi proti Nighthawkim a
ziskejte od ngj informace. Vstupte do cechu a vloupejte se do Supliku v Jorathové stole. Nyni jdéte do
Wealthy Sectoru a navstivte obchod snoubenky Kendarica. Tajny panel se otvira knihami vpravo. Az
vejdete dovniti a prekvapite Kendarica, pfemluvte jej, Ze jste na jeho strané a vydejte se sbirat dalsi
dikazy do hospody Ye Bitten Dog.

Uvnitf se optejte vSech pritomnych a pfedevsim barmana, co vi o Nighthawcich. Posle vas dozadu,
kde na vas cekaji tfi dost tuhé souboje. Nejprve zabijte dva Nighthawky, pak jejich ctyfi brasky a
nakonec vas ¢eka setkani s kouzelnikem a jeho démonem. Nezapomeiite vybrat truhlu a vrat'te se
ven. Ted’ si mizete zdiimnout do svitani a navstivit Joratha. Po chvili konverzace na vas sice zautoci,
ale jednoduse ho zvladnete. Ted’ jiz staci zajit jen za Kendaricem a pfemluvit ho, aby vam pomohl.

Chapter IV - Mercenaries



Tahle kapitola je hodn€ kratka a v prvni ¢asti mate za ukol povrazdit vSechny zoldaky a v té druhé
vyslechnout zajatce. Pokud mu ve vhodny okamzik nabidnete milost, dozvite se o pasti, kterou na vas
Bear pfichystal.

Chapter V - Journey

Vyberte si dobré zbrané a brnéni a vydejte se na cestu. Jdéte k zapadni brané a opust'te Krondor.
Podle instrukei se vydejte k hostinci Wayfarer Inn. AZ tam dorazite, promluvte si s muzem co stoji
nejdale ode dvefi a pouzijte smluvené heslo Citadela. Pobavte se i s ostatnimi ale pozor na banditu
postavajiciho u krbu. Az budete védét vSechno, co potiebujete, jdéte si lehnout. Budete zbuzeni
uprostied noci a probudite se p¥imo do Sarvatky s gobliny. Rychle je pobijte a OKAMZITE opust'te
hospodu. Pogratulujte hostinskému ke ztraté a vydejte se na sever. Cestou by jste méli narazit na
farmu, z niz byli ukradeni dvé nemluviata. Jdéte tedy dal na sever az dojdete ke kempu goblint.
Nejprve pobijte straze a pak se pomalu piesunite k hlavnimu taboru. Mat dvé moznosti. Bud’ se
dovnitt proplizi James, nebo zautocite. Vzhledem k tomu, Ze déti jsou hlidany tifemi dost tuhymi
protivniky, je lepsi pfimy utok a pouziti svitkl s Chain Lightning. S détmi se vratte na farmu a
pokracujte k Widow's Peak. Cestou mozna narazite na velice nepiijemného démona. Dejte mu jako
navnadu Solona (ma dobré brnéni) a ostfelujte ho Fire Lance kouzlem. Podobni, ale o dost slabsi
démoni na vas ¢ekaji na konci cesty. Az je zabijete, cekd vas uz jen nepodafeny pokus o vyzdvihnuti
lodé.

Chapter VI - Ambush

Opét dalsi z kratSich epizod s Williamem. Zauto¢te na Bearovi lidi a az je vSechny pobijete, zkuste
napadnout Beara. Neublizite mu vSak a tak celd scéna konci, at’ chcete nebo ne, vasim skokem do
vodopadu.

Chapter VII - Revelation

V téhle kapitolce mate zjistit, co se stalo ve vesnici Haldon Head a dat situaci do poradku. Vstupte
tedy do hostince a promluvte si s hostinskym. Pak zajdéte do vesnice a stavte se u obchodnika.
Zeptejte se ho hlavné na dfevorubcovu chaloupku. Vyjdéte ven a navstivte kovare (domek Gplné
vzadu u lesa), ktery ma nemocnou dceru.

Nyni je ¢as jit se podivat k dievorubci. Vstupte dovniti a seberte kdmen z postylky. Vyberte spaleny
denik z krbu a jdéte se vyspat. Vzbud'te se v noci a jdéte na hibitov. Vstupte do hrobky, pobijte
nemrtvé a vrat'te se do vesnice. Druhy den rano opét jdéte k hrobce a pouzijte kdmen z dfevorubcovi
chaloupky. Vstupte znovu do hrobky a opét vSechny pobijte. Nyni se mizete vratit k hostinskému a
vzit od n¢j doporuceni pro kovare. Zajdéte k nému a podivejte se na jeho dceru. Nyni zaskocte do
obchodu a prohlédnéte si predni regal. Vydejte se k hospod¢, ale navstivte farmare. Kdyz se podivate
do pytl s krmenim pro kravy, najdete tam otravu. Promluvte si o tom s farmarem. Az umie, jdéte za
fardfem. Ten na vés zautoci i se vSemi, kdo jej poslouchaji. Neublizujte ale lidem, zabijte pouze
farafe a vyckavejte az skonéi kolo. Nyni je ¢as navstivit ¢arodéjnici a ziskat od ni informace o
starodavném chramu.

Chapter VIII - Nightmare

Posledni z kratkych kapitol popisujicich Williamovo dobrodruzstvi. Az se objevite na podivné
plosing, pobijte vSechny démony, ktefi se objevi a promluvte si s Thalii. Dostanete se zpét na svét,
kde potkate podezielého statika. Kazdopadné ale na jeho otazku, zda mu pomizete, odpovézte
kladné.

Chapter IX - Ruin

Vydejte se po pobiezi az téméf na konec. V jednom misté odbocuje kratka cesticka nahoru a kon¢i u
skaly s podivnym symbolem. Kliknéte na néj a vstupte. Jdéte pfimo ke dvefim a vyfeste hadanku.
Musite piesmérovat paprsky do dér stejné barvy. Pokud se vam to nepodaii rychle, za¢nou na vas
utocit kostlivei. Ve vyklenku za jednim z nich se nachdzi feseni hadanky. Az ji rozlustite postupte
dale. V jezirku Zije piiSera hlidajici chram. Pokazdé kdyz phjdete kolem a nebudou mit vSichni
¢lenové vasi party na krku amulet, ktery nosi vsichni, které v pevnosti najdete, zautoc¢i na vas.



Projdéte kolem jezirka, prozkoumejte mistnost za levym vychodem, vrat'te se a vstupte do pravého.
Pobijte hlidky a vstupte do dveti v levé stén€. Zbavte se goblinl, vysvobod’te zajatce a seberte
vSechny potiebné véci. Vyjdéte na chodbu a vstupte do dvefi na konci chodby. Zde na vas opé&t
zauto¢i nekolik goblintl. Zabijte je a prohledejte. Opét se vrat'te na chodbu, projdéte ji az na druhou
stranu a vstupte.

Zde musite nejprve pobit necromancery v jejich doupéti vpravo nahote. Prohledejte celou mistnost,
predevsim regaly s knihami a vrat'te se ven. Vlevo dole je mistnost plna ghoult. Az se jich zbavite,
pouzijte na monstrum v kleci tekutinu, jenz jste pred chvili nasli. Opét se vrat'te a jdéte do mistnosti
vpravo dole. Zatito¢i na vas jakési §tity. Zniéte je a prohlédnéte si poradi symboli na podstavcei jedné
ze soch. Vlevo uprostied je vchod do hrobky, kde se piesné tohle poradi musi zadat. Vstupte dovnitf,
pobijte lebky a oteviete sarkofag. Posledni mistnost skryva hlavniho padoucha chramu. U dveti
zabijte dva strazce (nebo je obalamut’te nahrdelniky), v dal$i mistnosti zabijte straze a vstupte do
dverti. V kratké debaté vysvétlete nemrtvému, ze mu Kendarica nevydate a za¢ne boj. Nejprve se
zbavte vSech opruzovact a na licha hod’te lahvicku s Holy Balmem. To zptisobi jeho zranitelnost. Az
vyleti do vzduchu, uprazte ho Fire Lance kouzly. Az spadne, rozbijte ¢ernou perlu a jde se do
finale...

Chapter X - Triumph

Po vyzvednuti lodi se probijte po zamrzlé cesté az dovnitt. Nebezpecného kraba zlikvidujte z dalky
magii a vylezte nahoru. Zbavte se dalSich otrapil a vstupte do lodi. Projdéte az ke komnat¢, kde je
uschovana Slza boht. Strazce, ktery ji hlida ovSem nemuzete zabit a tak se jen brafite, dokud Solon
nedokon¢i své kouzlo a neznici jej. Pak uz staci jen sebrat artefakt a vratit se na pobfezi.

Tam uZ na vas ale bude ¢ekat Bear a jeho lidi. Promluvte si s nim a zeptejte se ho hlavné na amulet.
Az na vas posle své lidi, zabijte je a sledujte dalsi vyvoj. Za chvili se na plosiné vedle Beara objevi
William a spoji se s Thalii. Zautocte na Beara a zabijte ho. Konec.
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