Instalace Quake
V podstati jsem se nikdy nesetkal se zdsadnimi problémy pgiinstalaci hry a proto zde upozornim jen na nikolik
zasadnich podminek.
- Pgedinstalaci si zkontrolujte volné misto na harddisku. Registrovana verze ma 50 MB, shareware sicejen 20, ale
pro instalaci potgehyje byt na disku dvakrét.
- Pokud chcete aby Quake vydaval zvuk, musite mit nastavenou DOS prominnou BLASTER pgikazemSET
BLASTER v AUTOEXEC.BAT. Toto nastaveni by vam mil udilat instalaéni program od vasi zvukové Kkarty.
Pokud pouzivate Windows95, nastavuje tuto prominnou obvykle systém. Pokud chcete hrd Quake ve vySSim
rozliSeninez360x480, musite mit buito supermoderni videokartu podporujici standard VESA 2.0 alinearni
framebuffer (1), nebo emulédtor tohoto standardu (nepgikladUniVBE 5.2 nebo 5.3). Dulezité emuldtor vam neni
nic platny,pokud nedokéze emulovat linearni framebuffer. UniVBE umozoujetuto funkci jednoduseotestovat. V
Quake pak pouzivejtengjprve "test rozliSeni” - pokud uvidite éernou obrazovku, budete mit jistotu, Zedo 5 sekund se
v vréti.

I nstal ace dodateénych map
Mapa je celek sloZzenyz jedné nebo vice mistnosti které mohou obsahovat jeden nebo vice vstupnich bodu, pgedmitu
amonster. MuZe,ale nemusi, mit vychodkteryslouzik pgechodudo dalSimapy. Mapa je obvykle uloZenav jediném *.
BSP souboru. Nikteré slozitijsimapy se mohou skladat z vice * .BSP souboru, ale pak jde jen o soubor nikolika
map, které jsou navzgem propojeny svymivychody.
Instalace mapy je jednoduch&
1.Pagejditedo adresage, ve kterém je Quake instalovan
2.V tomto adresagi musi bytpodadresdg ID1. Pgejditedo nij.
3.V souéasném adresdgi (napa.\QUAKE\ID1) vytvogtepodadresag MAPS (pokud tam jesti neni)
4.Zkopirujte*.BSP soubor do vzniklého adresage (napa.\QUAKE\ID1\MAPS)
Spustini mapy pak neni o nic doZitijsi.Mate dvi moznosti:
1.SpusrteQuake s parametrem "+map <jméno> ", napgiklad'QUAKE +MAP PADDLE" (jméno odpovidad jménu
* BSP souboru).
2.Spusste Quake biznymzpusobem. Pak stahnite konzoli stiskem [~] (tilda) a zde zadejte pgikaz"map <jméno> "
Mapy obvykle ziskdte v *.ZIP souborech, kde jsou kromi map i jejich popisy, navody k instalaci a data autoru.
Pokud vase mapa obsahuje i dodateena monstraajiné vlastnosti (jiné soubory nez *.BSP a*.TXT), mohu poradit
jen pogédni s pgeéist ndvod a postupovat podie nij.

Instalace QuakeC dodatku
QuakeC dodatky obsahuji gadunovychvlastnosti pro Quake. Jde obvykle o nové zbrani, pgedmity,monstranebo i o
jina pravidlahry (viz. ppecial). Ve vSechpgipadechjde o zaminu  gidicihoprogramu hry kteryje uloZenv souboru
PROGS.DAT (originad jesoueasti souboru PAKO.PAK). Obvykle tedy v souboru s dodatkem najdete pravi
soubor PROGS.DAT a nijakytextovysoubor s popisem novychvlastnosti, které dodatek poskytuje. Instalaci proveite
nasledni:
1.Zaloztev adresdgi podadresag, kterybude dodatek charakterizovat (napg.REAPER).
2.Soubor PROGS.DAT z dodatku zkopirujte do tohoto adresage.
3.Pokud dodatek obsahuje dalsi soubory, giitese ndvodem k instalaci
Quake potom spoustijte takto: QUAKE -GAME <adresaz> (napgQUAKE -GAME REAPER). Pro kazdydodatek si
mUZetevytvogitspecidlni  spousticiskript (napg. REAPER.BAT). Pozndmka pro hru po siti: Pokud cheete hrédt s
nijakymdodatkem, je obvykle nutné, aby tentydodatek mili nainstalovan a spustinvsichni hrééi. Pouze ve
vyjimeenychpgipadechstagi aby dodatek bizel pouze na serveru.

Nahravani dema
Dema poznédte podle pgipony.dem a pozoruhodna je nanich pomirni vysoka moznostkomprese. Tzn. ze.zip
soubor o velikosti 250 kb muZeobsahovat megové demo. Proto nezapomenti €as od éasu adresage Quaka éitit :-).
V zasadi exsituji di moznosti,kdy nahravat demo.
1. Nahrdvani solo hry
a) spussteQuaka
b) pokud chcete éasovi omezit demo, napistena konzoli "timelimit X", kde X je poeet minut, po jgichzuplynuti se
demo automaticky ukonéi.
¢) nakonzoli napiste"record jmeno elm1", kde jmeno je nazev boudouciho demaaelml je nazev urovne (Epizoda,
Mapa)
2. Nahravani multiplayer hry
a) spusste Quaka pgikazem" quake -listen"
b) nakonzoli napiste"deathmatch 1"
¢) pokud chcete éasovi omezit demo, napistena konzoli "timelimit X", kde X je poéet minut, po jegjichzuplynuti se
demo automaticky ukonéi.
d) pokud chcete demo omezit na fragy, napistena konzoli "fraglimit X", kde X je poeet fragu (zabiti, bodu), po
jgjichzziskani se demo ukonéi.


../SPECIAL/special.htm

€) nakonzoli napiste"record jmeno dm2" kde jmeno je nazev budouciho demaadm2 je ndzev urovni ("dm" jsou
dodatkové deathmatch drovni)
Pokud chcete nahrdvané  demo pgedéasni ukonéit, muzetetak uéinit pgikazem"stop" z konzole.

Pgehrdvani dema
Peehrévani  dem jejestimnohem jednodusi. PaisluSnydem soubor musi bytnutni v adreségi \quakelidl. Pouze pokud
mate hru spoustites parametrem -game, muzZzebytdany.dem souboru umistini v tomto adreségi (napg.quake -game
rpbot, .dem soubor muzZebyti v \quake\rpbot)
1. Spus-teQuaka
2. nakonzoli napiste"playdemo jmeno", kde jmeno je nazev .dem souboru
Pokud chete pgehrani dema pgedéasni ukonéit, staél napsat peikaz'stopdemo". DalSivarintou je moznostvytvogeni
cyklického seznamu dem, které se pgehravaji pogéd dokola (vhodné napgikladdo vylohyvasehoobchodu:-).
NapiSetepgikaz' startdemos jmenol jmeno?2 ...", kde jmenol je ndzev prvniho dema, jmeno2 je ndzev demadruhého
atd. Poeet dem je IMHO neomezeny.Nezapomeote,zeopit musite mit vSechny demav uvedeném adresaai.
Poehrévani  tohoto seznamu spustite nasledni  pgikazem"demos'.

Pouzivani skin neboli kuzi:-)
V pouzivani nejsem pgilisbihly,protoZetyto skiny povaZzuji spiSeza zébavné spisteenineZuziteénou vic, takzese
mozna mylim,ae ... KdyZse podivite do adresage /graphics naftp.cdrom.com v oblasti Quaka, najdete tam kromi
adresage s.mdl soubory (pochopitelni zazipovanymi)jestiadresag "skin_textures'. Tento adresdg je pro nas
uzivatelenaprosto nepouZitel ny protoZzeobsahuje jen .bmp soubory, které jsou s Quakem k niéemu. Najegjich
pgekonvertovani je potaebajistyprogram (snad Quake Things! ??). Nas tei zajimaji jen .mdl soubory ...
1. Vytvogtes adresag - napg.\quake\bart\
2. Do tohoto adresage zkopirujte pgisluSny’PROGS.DAT, kteryby mil bytsouéasti nahrané kuze
3. Do podadresage \bart\progs\ vlozte.mdl soubor player.mdl
4., Spusrte Quaka (registrovnou verzi) pomoci pgikazu"quake -game bart", kde bart je pochopitelni nazev adresage
5. Dlendvodu k skinum spusstepgislusSnyM PUL SE v konzoli pro aktivaci ...
A tojevse!!l ProtoZenegjsou v Quaku zrcadla, budete-li hrdt solo hru, neuvidite nic. Proto kombinujte v deathmatchi
:-). Pokud chcete obléknout Reapera, vytvogtesi v podradresagi reapera adresdg progs (napg\quakelrpbot\progs),
kam umistite.mdl soubor. A to je opit vSe. Dikuji KASUHOVi za upgesnininavodu.



