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American Conquest

Indiani doplatili na evropanskou roztahovaénost, ziskuchtivost a v neposledni fadé i na
geografickou neznalost jednoho z nich. Také by se nam asi nelibilo, kdyby KryStof
Kolumbus misto hledani nové cesty do Indie vyrazil do Skandinavie, pri pfechodu Alp
zabloudil v husté vanici a obyvatele srdce Evropy pak nazval tieba Sibirany.

Autofi vyborné historické RTS Cossacks nam nyni v American Conquest umoznili vratit
Spanéltim viechny ty hanebnosti spachané na nebohych americkych domorodcich — nahanéni
do rezervaci, zabirani ptidy a bezostysné niceni ptirody pti hledani cenného zlata. Népis na
CD samoziejme naznacuje, ze udélem slusného hrace je zopakovat historii, v kiizi
Span¢€lskych conquistadorii vyplenit zemi Ink a se Sarmem americkych pfist€hovalct ukazat
Tekumsehovi, kde je misto pro jemu podobné. A az nebude po Novém svété pobihat mnoho
rudych muzt ochotnych postavit se se zbrani v ruce bilym spasitelim, muize se o ten kousek
zem¢ handrkovat jako Evropan proti byvalému Evropanovi tfeba v boji o nezavislost. Ale
proc si tu historii trochu nepozménit podle vlastnich choutek a nezahrat si za stranu
puvodnich obyvatel, kdyz uz ndm to kampan¢ i samostatné mise piimo nabizeji?

Zaciname od podlahy

At uz se rozhodnete pro jakoukoli stranu, ¢eka vas budovani zékladny, které se od jiz
zminénych Cossacks 1i8i vlastné jen v grafické upravé budov a nepatrnou zménou spektra
¢innosti, jez lze za jejich dvefmi planovat pro izemi obklopené panenskou piirodou
neprozkoumaného kontinentu. Samotna vystavba pfili§ prostoru pro tvofivou ¢innost
neposkytuje, a tak se budete muset spokojit s osadou o né€kolika obytnych domech, s pevnosti,
mlynem, skladistém a dal§imi nezbytnostmi, jak je znate snad ze vSech strategii. Pravé orgie
pii souzeni mozkovych zavit nastavaji az ve chvili, kdy se zptistupni nabidka raznych
vylepseni produkénich ukazatelii ¢i itocnych a obrannych statistik jednotek. Opét zcela v
duchu predchozich titult od GSC Games World jich tu naleznete nepfeberné mnozstvi, na
rozdil od mnoha jinych strategii vSak se zcela jasnou funkci. Nebudete tedy jen slepé
odklikavat a doufat, ze snad néjakému stielci neprodlouzite dostiel, kdyz jste pfitom chtéli
svym pracovniklim pofidit sedmimilové boty.

Neni béloch jako rudoch

Nutno podotknout, Ze , civilizované* narody (Spanélé, Francouzi, Angli¢ané a Ameri¢ané) se
vyzivaji v navzdjem velmi podobnych libiistkach, coz se dosti neptijemné odrazi na mizivych
rozdilech jak v produkénim fetézci, tak v taktice bitev mezi jednotlivymi stranami. To Indiani
oc¢ividné ke v tomto sméru zavrzenihodné globalizaci jest¢ nedospéli. Zatimco se bélosi
piplaji s vymyslenim novych nabijecich systémt, vylepsuji hlavné a zvou si experty z Evropy,
rudokozci prosté postavi pueblo, ptipadné par stanil, pochytaji mustangy a rozmnozuji se o sto
Sest. Na co by jim také byli geologové z Oxfordu, kdyz mohou tézbu surovin nahradit
vyménnym obchodem? Jen pii tom nesméji na pocest pobledlého kupce vyprazdnit ptilis
mnoho nédob s ohnivou vodou. Bohuzel ani vyfe¢nost a dlouhé prsty toho neprotielejsiho
Samana nedokazou nahradit technické vymoZzenosti ze zamofi, a tak se polonazi vale¢nici
vraceji z bitev se sklopenou hlavou (pokud jim néjaka vitbec zbyla) mnohem castéji nez se
skalpy svych neptatel.



Do rytmu se umira lépe

Na bitevnim poli se pak ukaze, ze k vitézstvi je zapotiebi nejen sily (a kdyz fikam sily, tak to
v téhle hie znamena par set jednotek) a dokonalé vyzbroje, ale také kdzn¢ a odvahy. Pokud si
totiz dustojnik nedokaze u svych podiizenych udrzet respekt a nedonuti je k zachovavani
ptesnych formaci, piijde vojsko o znacné vyhody v podobé¢ obrannych i tito¢nych bonust.
Krom¢ ukti¢eného oficira potiebuje kazdy utvar k roli bezchybné fungujiciho zabijaka 1
praporecnika a bubenika, jejichz jedinym tikolem je dodavat muzstvu odvahu a nenechat se
pii tom zabit. MUzete si totiz byt témér jisti, ze jakmile chlapik s palickami zacne postradat
svou hlavu, zdanlivé vyhrana bitva se zvrhne v defilé desitek dezertért.

Inteligence pocitacového protivnika je na poméry vladnouci na poli soucasnych RTS vcelku
slu§n4, ale vojenskou taktiku o&ividné probiral jen prvnich par semestrii. Utoky ze zalohy a
posilovani kiidel jsou mu mnohem vzdélenéjsi nez Spanélské vesnice, ze které se praveé vydal
potirat Indidny. Hra nabizi i pomérn¢ zajimavou moznost ucastnit se vytikavani ucti pod
plachtami vale¢nych lodi, ale uz pohled na velmi chudé statistiky jednotlivych plavidel
napovida, ze tady si tahanic o admiralské kieslo pfili§ neuzijete.

S chuti do finale

Mise souvislych tazeni (naleznete jich tu nékolik, poc¢inaje objevitelskymi plavbami Kolumba
a konce bojem o americkou nezavislost v 18. stoleti) pocitaji s rozmazlenosti soucasnych
hraca, a tak se nemusite obavat, ze budete jen produkovat jednotky, Sikovat je do formaci a
mlatit nepfitele. Ulehcovani Inkiim od jejich zlata se zméni ve sjednocovani indidnskych
kmeni v sedlech Tekumsehovych bojovnikti a pii masovych bitvach posledni kampané si
rozhodné¢ vase taktické zavity také neodpocinou.

Pokud se vam libili Cossacks, nebudete dobyvanim Ameriky vibec zklamani. Prakticky
stejny princip hry, vylepSeny, zcela bezproblémovy engine, spousta novych historickych
informaci, to vSe nedava jediny diivod k jakémukoli brblani. Nejvyssi mety vSak hie kromé
n¢kolika malych nedostatkli v ovladani (napf. absence nastaveni agresivity jednotek a
moznosti pozastaveni hry) unikaji prave pro tu podobnost s predchozimi tituly. Trocha inovaci
navic by nam rozhodné ud¢lala radost.

Petra ,, Gef* Soukupova

Réamecek

technické zpracovani

Graficka podoba American Conquestu si musi ziskat srdce kazdého stratéga. Maximalni
prehlednost, do detailti zpracované prostiedi, nadhern¢ vyvedené budovy i jednotky jsou
piimo balzamem pro o¢i po té piehrsli polygonové hranatych postavicek a prosvitajicich v
textur ze zaplavy 3D strategii z posledni doby. Kvalita hudebniho doprovodu stejné jako
zvukovych efektli dokazuje snahu autori nezanedbat ani tu nejmensi drobnost, ktera by mohla
zbytecné kazit pozitek ze hry.

american conquest je

- diikazem, Ze strategiim 2D engine stale jest¢ hodné slusi

- 0 mizernych Sancich domorodcii proti evropskym dobyvatelim
- historicka RTS jako vino

american conquest neni
- nijak prevratny

- hrou na jeden vecer

- 0 namotnich bitvach
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opomenuti.
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