Engedélyezi a fatyoltabla-emulaciot

A Direct3D megallapitja, hogy egy Direct3D hardware gyorsitasara képes NVIDIA GPU képes kell, hogy legyen a
csucsfatyol vagy a téblafatyol hasznalatéra.

Megjegyzés: Bizonyos jatékok nem a megfelel6 médon kérdezik le a Direct3D képességeit és elvarjak a
tablafatyol tdmogatasat. Ennek az opcidnak az engedélyezése biztositja, hogy az ilyen jatékokat megfelelé6 médon
futtassa az NVIDIA GPU.



Rakényszeriti a hardvert, hogy a Z-puffer mélységét automatikusan az alkalmazas mélységi kdvetelményei
alapjan allitsa be.

Megjegyzés: Amennyiben az On munkaja nem igényel specialis Z-puffer mélységet, javasoljuk, hogy ennek az
opciénak az engedélyezését tartsa bekapcsolva. Az opcid letiltdsakor csak azok az alkalmazasok futnak, amelyek
megfelelnek az adott hardver-konfiguraciénak.



Mas technikat is engedélyez a mélységi puffereléshez.

Ennek az opciénak az engedélyezése biztositja a hardver szdmara, hogy 16-bites alkalmazas esetén a mélységi
puffereléshez més technikat alkalmazzon és ezzel a 3D képeket jobb mindségben allitsa eld.



Engedélyezi az NVIDIA logét a Direct3D alkalmazéasban.

Ennek az opciénak az engedélyezése lehet6vé teszi, hogy a Direct3D alkalmazasok futtatdsa kézben az NVIDIA
logo megjelenjen a képernyd alsé sarkdban.



Az On NVIDIA GPU-ja automatikus mipmap generalasra képes annak érdekében, hogy névelje a buszon keresztil a
textUra atvitelét, biztositva ezzel az alkalmazds jobb teljesitményét.

Megjegyzés: Vannak azonban olyan alkalmazasok, amelyek az automatikus mipmap generdlas engedélyezése
mellett nem jelennek meg megfeleléen. Barmilyen probléma felmeriilése esetén csdkkentse az automatikusan
generalt mipmap szintek szamat addig, amig a képek minésége megfelel6 nem lesz. A mipmap szintek szamdanak
csokkentése gyakran kikliszobdli a textura elcslszdsat vagy az "atfedéseket”, de a teljesitmény rovasara.



Bedllitja a Részletességi szint (Level of Dtailm, LOD) aszimmetridjat a mipmap-ek szamara.

A kisebb aszimmetria jobb képmindséget biztosit, a nagyobb aszimmetria viszont noéveli az alkalmazas
teljesitményét. A "Legjobb képminbség" és a "Legnagyobb teljesitmény" kdzott 6t elére bedllitott aszimmetria-
érték valaszthatd.Megjeleniti az On altal elmentett egyedi bedllitdsokat (vagy "fogasokat").

A bedllitds aktivaldsahoz jeldljon ki egyet a listarél, majd kattintson az Alkalmaz gombra.



Az adott bedllitds (beleértve azokat is, amelyek megtalalhatdék a More Direct3D parbeszédablakdban) egyedi
"fogdsként" torténd elmentéséhez kattintson a mentésre.

¢ Az elmentett bedllitdsok hozzdadddnak a listdhoz.

e  Ha sikerllt megtaldlni egy adott Direct3D jatékhoz a megfeleld beallitast, annak egyedi fogasként térténd
elmentése lehet6vé teszi, hogy gyorsan konfiguralhassa a Direct3D alkalmazast a jaték elinditasa el6tt, és ne
kelljen az 6sszes opciét egyenként bedllitani.



A kivalasztott egyedi bedllitas listardl torténé eltdvolitdsdhoz kattintson a térél gombra.



Az Osszes bedllitas alapértékének visszaallitdsdhoz kattintson a visszadllitds gombra.



A kiegészit6 Direct3D beallitdsok testreszabdsat lehetévé tévo parbeszédablak megjelenitéséhez kattintson a
megjelenités gombra.



A hardveres textUra-cimzési séma a csiszkaval médosithato.

Ezen értékek médositdsa megvaltoztatja a felszinelem eredete definidldsdnak helyét. Az alapbeallitasok
alkalmazkodnak a Direct3D specifikdcidéihoz. Néhany szoftver a felszinelem eredetének definiciéjat méashol
keresheti. Az ilyen alkalmazasok esetén a felszinelem Ujradefinidlasaval a képek mindsége javithaté. A felszinelem
eredetének a felszinelem bal felsd sarka és a kdzepe koz6tti szabalyozdsdhoz haszndlja a cslszkat.



Lehetévé teszi, hogy az NVIDIA GPU a rendszermemoériat az elére meghatarozott mértékben haszndélja (a grafikus
kértydkba épitett memdrian felll) a textura tarolasara.

Megjegyzés: A textura taroldsara hasznalhaté maximalis rendszermemoria-mennyiség kiszamitasa a
szamitdgépre telepitett fizikai RAM értéke alapjan torténik. Minél nagyobb a rendszer RAM, annal nagyobb érték
allithaté be.

A beadllitds csak a PCI grafikus kartyara, illetve a PCl kompatibilis Gzemmddban futé AGP grafikus kdrtyara
vonatkozik.



A Fligg6leges Szinkron letiltdsa esetén korlatozza a CPU dltal készithetd képek szamat, miel6tt a grafikai
processzor feldolgoznéa 6ket.

Megjegyzés: Bizonyos esetekben minél tobb elére elkészitett kép engedélyezett, anndl tébb "bemeneti periféria"
csatlakoztathatd a berendezésekhez, mint példaul joystickek, jatékpadok, billentylzetek, stb. Ezt az értéket akkor
csOkkentse, ha jaték kdozben a csatlakoztatott eszkdz jelentds reakcidkésését érzékeli.



Letiltja a bizonyos CPU-k altal hasznalt bévitett utasitdsok szamara rendelkezésre all6 illesztéprogram-tdmogatast.

Néhany CPU tdmogatja azokat a kiegészitd 3D utasitdsokat, amelyek kiegészitik az NVIDIA GPU-t, és javitjdk a 3D
jatékok vagy alkalmazasok teljesitményét. Ez az opcid lehetdvé teszi ezeknek a kiegészité 3D utasitdsoknak a
letiltasat az illesztéprogramokban. Ez teljesitmény-dsszehasonlitdsok vagy hibakeresés esetén lehet hasznos.



Képessé teszi az illesztéprogramot sztereo pixel formatum exportaldsara, amellyel az OpenGL alkalmazasok
képessé vdalnak a sztereo alkalmazdsara, és engedélyezik a sztereoszkdpias szemiivegeket.



Lehet6vé teszi, hogy az illesztéprogram atfedd pixel formatumokat exportéljon, amellyel az OpenGL alkalmazasok
hasznalhatnak tfedéseket.



Lehetévé teszi az OpenGL illesztéprogram szamdra, hogy a kijelzé egyazon felbontasa mellett kijel6ljon egy hattér-
és egy mélységi puffert.

¢  Ennek az opcidnak az engedélyezése (kijel6lése) esetén azok az OpenGL alkalmazéasok, amelyek tébb
ablakot is Iétrehoznak, sokkal hatékonyabban hasznéljdk a videomemdriat és jobb teljesitményt nydjtanak.

. Ennek az opciénak a letiltdsa (nem kijel6lése) esetén, az OpenGL illesztéprogram az OpenGL alkalmazas
altal 1étrehozott minden egyes ablak szdmara kijeldl egy hattér- és egy mélységi puffert.



A kivalasztott OpenGL alkalmazas szdmara beallitja az optimalis bedllitasi értékeket. Az alkalmazasok listdjanak
megjelenitéséhez kattintson a lefelé mutaté nyilra, majd vélasszon egy alkalmazast.



Meghatdrozza hogy az OpenGL alkalmazdsokban a specidlis szinmélység-texturak alapbeallitdsként kerlljenek-e
alkalmazésra.

¢ Az Asztal szinmélységének haszndlata minden esetben azokat a szinmélység-textirakat hasznalja,
amelyekkel a Windows asztal éppen fut.

¢ A Mindig hasznaljon 16bpp és a Mindig haszndljon 32 bpp opcidk az asztal beallitdsatdl fliggetlendl a
specialis szinmélység-textlrdk hasznalatat érvényesitik.



Meghatdrozza a pufferkapcsolé Gzemmaédot a teljes képernyds OpenGL alkalmazdsok esetén. Valaszthaté a
blokkatviteli méd, illetve az automatikus kivalasztas.

Az automatikus kivalasztas lehetévé teszi, hogy az illesztéprogram a hardware konfigurdcié alapjan kivélassza a

legmegfelel6bb tGzemmddot.



Meghatdrozza a Fligg6leges Szinkron kezelési médjat az OpenGL alkalmazasban.
¢ Mindig kikapcsolva. Minden esetben letiltja a fliggéleges szinkron hasznélatat az OpenGL alkalmazéasban.

¢ Alapbeadllitasban kikapcsolva. Letiltja a Fligg6leges Szinkront, amennyiben annak engedélyezését egy
alkalmazés kuléon nem kéri.

« Alapbeallitasban bekapcsolva. Engedélyezi a Fligg6leges Szinkront, amennyiben annak letiltdsat egy
alkalmazés kilon nem kéri.



Az adott bedllitds egyéni "fogasként" torténé elmentéséhez kattintson a mentésre. A bedllitds ezt kdvetbéen
hozzaadédik a listdhoz.

Ha siker(lt megtaldlni egy adott OpenGL alkalmazdshoz a megfelel6 bedllitadst, annak egyéni fogasként torténé
elmentése lehetévé teszi, hogy gyorsan konfigurdlhassa az OpenGL alkalmazast a program elinditasa el6tt, és ne
kelljen az 6sszes opciét egyenként beéllitani.



A kivalasztott szincsatorna fényerejének, kontrasztjdnak és gamma-értékeinek beallitdsdhoz hasznalja a csuszkat.

A szinkorrekcids bedllitdsok hasznalhatdk a forraskép és a kijelz6n megjelené kép kozotti fényerdsségi
kiilonbozéségének kompenzaldsara. Képszerkesztd alkalmazasok hasznalata esetén a bedllitasi értékeket Ggy adja
meg, hogy a kijelz6n megjelend kép (pl. fényképek esetén) minél pontosabban adja vissza a szineket.

Sok 3D gyorsitasu jaték is tulsdgosan sotéten jelenhet meg ahhoz, hogy jatszani lehessen. Valamennyi csatorna
fényerejének és/vagy gamma értékének azonos mértékl névelése vildgosabba és élvezhetébbé teszi ezeket a
jatékokat.



A csUszkakkal vezérelhetd szincsatorna kivélasztdsahoz kattintson a lefelé mutaté nyilra. A piros, z6ld vagy kék
csatorndk egyenként és egyszerre egyarant szabdlyozhaték.



A Digitdlis Vibracié a szinek elvalasztdsahoz és intenzitdsanak szabalyozashoz biztosit tovabbi lehetdségeket,
lehetévé téve ezzel az élesebb és tisztdbb képek megjelenitését valamennyi alkalmazasban.

A Digitdlis Vibréacidszintek beéllitdsdhoz haszndlja a csUszkat: Kikapcsolva, Alacsony, Kézepes, Magas és
Maximalis



A szingdrbe grafikai megjelenitése. Ez a gorbe a kontraszt, a fényer6 vagy a gamma értékeinek szabalyozasa
szerint valtozik.



A Windows Ujrainditasat kbvetéen a szinbeadllitdsok automatikus visszadllitdsdhoz kattintson ide.

Megjegyzés: Amennyiben a szamitégép halézatban mikdédik, a szin a Windowsba térténd bejelentkezést
kévetden kerul bedllitasra.



Megjeleniti az On altal elmentett egyéni szinbeallitasok listajat.

A bedllitdsok aktivalasahoz valasszon egyet a



Az adott szinbeallitds egyéni beallitdsként tortén6é mentéséhez kattintson a mentésre. Az elmentett bedllitdsok
hozzaaddédnak a szomszédos listdhoz.



A kivalasztott egyéni szinbeallitas listardl torténd eltdvolitdsdhoz kattintson a térél gombra.



A gyari szinbeallitdsok visszadllitdsahoz kattintson ide.A monitor vagy a képernyo idozitésének kivalasztdsdhoz
kattintson ide.

Automatikus érzékelés esetén a Windows magatdl a monitortdl kapja a valds id6zitési informécidt. Ez az
alapbeallitds. Ugyeljen ra, hogy néhany régebbi monitortipus ezt a jellemz6t nem tdmogatja.

Az Altaldnos Idézitési Formula (General Timing Formula, GTF) a legtébb Gj monitor és kijelzé altal
hasznalt szabvany.

A Kilonallé monitoridézités (Discrete Monitor Timings, DMT) egy néhany monitor altal még hasznalt
kordbbi szabvany. Ennek az opciénak az engedélyezése akkor sziikséges, ha a monitora vagy kijelzéje DMT
beallitast kér.



Az NVIDIA Media Center ikonjanak elhelyezése a Windows feladatsoraba.

Az ikon lehet6vé teszi barmelyik szokvanyos Direct3D, OpenGL vagy szinbedllitds menet kézben torténd
alkalmazdsat egy kényelmes el6ugré meni segitségével.

Ez a menl tartalmazza tovabba az Alapbeallitdsok visszadllitdsa és a Kijelz6 tulajdonsdgok parbeszédablak
megnyitdsa menipontokat is.



Kattintson arra az ikonra, amelyiket szeretné, hogy a Windows feladatsorban a Media Center alkalmazas
parancsikonjaként jelenjen meg.

1. Vélassza ki a listardl a megjelenitend6 ikont.

2. A feladatsorban taldlhaté ikon frissitéséhez kattintson az Alkalmaz gombra.



A nTulajdonsagok megtekintése opcié hozzdaddsa az asztalmeniihdz engedélyezi az nAsztalkezel6
megjelenitése opcidt.

Az nAsztalkezel6 megjelenitése tulajdonsdgpanel megjelenitéséhez az egér jobb gombjaval kattintson az asztalra,
majd kattintson a nTulajdonsagok megjelenitése menipontra.



Az Asztalkezel6 engedélyezése opcié engedélyezését kdvetden az nAsztalkezelé megjelenitése
tulajdonsagpanel megnyitédsdhoz kattintson a menlpontra.

Az nAsztalkezel6 megjelenitése tulajdonsagpanel teszi lehetévé az Asztalkezeld kiilonféle tulajdonsagainak
bedllitdsat mind egyetlen, mind tébb asztal és kijelz6 (monitor) esetén.



Ezeknek az opcidknak a segitségével hatdrozhaté meg egy, a tdmogatott legnagyobbnal alacsonyabb
felbontdsban hasznalt kép elhelyezkedése a kijelz6 sikjan.



Az asztal kijelzén torténé elhelyezkedésének beallitdsdhoz hasznélja a nyilgombokat.



Az asztal aktudlis felbontasra és frissitési sebességre vonatkozé alapbeallitdsdnak visszadllitdsara kattintson ide.



Attdl fliggben valasszon kijelz6t (monitor, digitalis sikmonitor vagy TV), hogy az NVIDIA GPU alapu grafikus kartya
(kartyak) milyen berendezés(eke)t tdmogat(nak).



Kattintson arra az ablakra, amelyben testre szabhatja az aktiv kijelzé berendezés bedllitasait.



A TV kimenethez hasznalt aktudlis formatum és orszag beallitds megjelenitéséhez kattintson a megfelel
mendpontra.



Adott TV kimeneti formdtum meghatarozdsadhoz nyissa meg a vonatkozé parbeszédablakot.



Ez teszi lehetévé az On orszagaban érvényes TV kimeneti formatum kivalasztésat.

Megjegyzés: Amennyiben az On orszdga nem talalhat6 a listan, valassza az On orszédgéahoz legkdzelebbi
orszagot.



A TV-hez kildott kimeneti jel tipusdnak meghatdrozasahoz kattintson a vonatkozé pontra.

¢ Amennyiben megfelel6 csatlakozdkabellel rendelkezik, az S-Video kimenet altaldban jobb mindségu
kimendjelet biztosit, mint az 6sszetett videokimenet.

¢ Amennyiben nem biztos a megadandé jel tipusaban, vélassza az Automatikus kivalasztas beallitast.



Az asztal TV képernydén torténé elhelyezkedésének beallitdsdhoz hasznélja a nyilgombokat.

Megjegyzés: Ha a tllszabalyozas kdvetkeztében a képernyén megjelené kép zavaros, illetve a képerny6 Ures,
egyszerlen varjon 10 masodpercet. A kép automatikusan visszatér az alapbeallitdsokhoz, igy a beéllitds kezdhetd

elolrél. Amikor sikertlt elhelyezni az asztalt a kivant pozicidba, a beallitds mentéséhez még a tiz masodperces
id6tartam eltelte el6tt kattintson az Alkalmaz gombra.



Az asztal TV-képernyé felbontasara vonatkozé alapbedllitdsanak visszaallitdsdhoz kattintson a visszaallitas
gombra.



A TV-kép fényerejének szabdlyozadsdhoz haszndlja a csUszkat.



A TV-kép kontrasztjdnak szabdlyozdsadhoz hasznélja a csuszkat.



A TV-kép szintelitettségének szabalyozdsdhoz hasznalja a cslszkat.



A csUszka mozgatdsaval szabalyozhatja a TV-jelhez alkalmazni kivant villogasszUiré erésségét.

Megjegyzés: Javasoljuk, hogy a hardveres dekédderrel lejatszott DVD film esetén teljesen kapcsolja ki a
villogésszUrot.



A lejatszott video vagy a DVD film mindségének szabalyozasdhoz ezeket a vezérl6ket hasznalja.

Video és DVD filmek szamitégépen torténd lejatszasa soran az optimalis képmindség elérése érdekében a fényerd,
a kontraszt, a szindrnyalat és szintelitettség egymastél fliiggetleniil szabalyozhatdk.Bedllitja az NVIDIA GPU mag-
és meméria- 6rajel-frekvencidjat.



Beadllitja az NVIDIA GPU mag-drajelét.



A mag-édrajelet megahertzben kijelzi.



Beadllitja a grafikus kdrtya memoéria interfészének érajelét.



A membéria interfész érajelét megahertzben kijelzi.



Alkalmazas el6tt ellen6rzi az Uj érajelfrekvencia-beallitdsok stabilitasat.

Megjegyzés: A folyamatos hasznalat megkezdése el6tt minden, a gyarté dltal megadott alapbedllitdsoktdl eltérd
beallitast tesztelni kell.



Gy6z06djon meg arrél, hogy az érajelfrekvencia-bedllitdsokban végzett mddositasait a Windows minden egyes
elinduldsakor alkalmazza.

Megjegyzés: A Windows inditdsa sordn a Ctrl billentyl nyomva tartdsdval az inditdskor térténé automatikus
6rajel-bedllitds megkerilheté. Amennyiben a szamitégépe halézatra van kétve, a Windowsba térténd
bejelentkezést kdvetéen azonnal nyomja le és tartsa lenyomva a Ctrl billenty(t.



Miel6tt a vezérlGket ismét engedélyezné, torli az 6sszes orajel-bedllitdsi lehetéséget, és Ujbdl elvégezteti a
grafikus hardver érzékelését.

Megjegyzés: Javasoljuk, hogy tordlje a bedllitdsokat minden alkalommal, amikor a grafikus adapter BIOS
adapterét egy frissitett BIOS képpel gyorsitja fel.



A nSzabvanyos nézet egy egyszerU kijelzési méd. Akkor alkalmazza ezt az lzemmddot, ha csak egy kijelz6
berendezés csatlakozik az NVIDIA GPU alapu grafikus kartyahoz.



A nHasonmas nézet mdd az elsé kijelz6n megjelené kép pontos masat jeleniti meg egy méasodlagos kijelzé
eszkdzon.



nVizszintes nyujtas nézet mdd lehetévé teszi a Windows asztal vizszintes elnyUjtdsat két kijelzé eszkozre.
Ebben az izemmddban a két kijelzé kombinécidja alkot egy széles, nyujtott kijelz6 fellletet, amely abban az
esetben hasznos, ha egy kijelzénél szélesebb tételeket kell megtekinteni.



nFliggdleges nyujtas nézet mdd lehetdvé teszi a Windows asztal fliggbleges elnyjtasat két kijelzé eszkozre.
Ebben az izemmddban a két kijelzé kombinécidja alkot egy magas, nyujtott kijelzé fellletet, amely abban az
esetben hasznos, ha egy kijelz6nél magasabb tételeket kell megtekinteni.



A nKéperny6-konfigurdcié megjelenitése grafikai dbrdzoldsdnak megjelenitése.
§  AAktudlis képernybként torténd kivalasztasahoz kattintson egy monitorikonra.

§ Ha az egér jobb gombjaval rékattint a monitor ikonjara, megjelenik egy eléugré ablak, amelybdl
végrehajthatd a vonatkozé kijelzék szabalyozdsa és hozzaférhet6 a Szinkorrekcié ful.



Kattintson ide, ha a Hasonmas Gizemmadédban m(ikdd6é mésodlagos kijelzén zarni kivdnja az adott billentési
poziciét.

Ennek segitségével a virtudlis asztal egy adott poziciéban hatékonyan kimerevithetd, ami prezentacidk
alkalmaval, illetve az alkalmazasokban végzett finom részletekig terjedé munka esetén bizonyulhat hasznosnak.



Annak a terlletnek a megjeldléséhez, amelyet a videképernydn fel kivdn nagyitani, kattintson a kdzép- vagy a
nyilikonokra. A terlet kijelolését kdvetéen a nagyitds az alul elhelyezked6 nagyitd- (Zoom) csUszka haszndlatdval
torténhet.



A csUszka haszndlatdval a monitoron kivalasztott teriletet nagyithatja vagy kicsinyitheti.Kattintson a lefelé
mutaté nyilra, majd jeldlje ki az Elsédleges kijelz6t vagy a Masodlagos kijelzét, attél fliggéen, hogy melyiken
kivanja lejatszani a videdt teljes képernyds izemmaodban.

A teles képerny@s lizemmdd letiltdsdhoz valassza a Letiltas menlpontot.Utasitja az atfedd szoftvert a
buszvezérlés haszndlatara.

Megjegyzés: Javasoljuk, hogy ezt az opciét ne jeldlje ki mindaddig, amig a videolejatszds soran nem tapasztal
képhibakat, illetve képkimaradast.



Megjeleniti a kivalasztott grafikus kartydval hasznalt kijelzéeszkoz tipusat.



A kijelz6 és a vonatkoz6 illeszt6-program tulajdonsagainak megjelenitéshez kattintson ide.



Felsorolja az ehhez a monitorhoz rendelkezésre 4llé frissitési sebességeket. Magasabb frissitési frekvencia
csOkkenti a monitor vibralasat.



Megaéllapitja, hogy a Frissitési frekvencia alatti lista tartalmaz-e az On kijelzéje altal nem tdmogatott
Uzemmdaddokat.

Figyelem: A kijelz6 szdmara nem megfelelé lzemmdd kivalasztasa komoly problémakat okozhat a kijelzé
mUikddésében és karosithatja a hardvert.



Meghatdrozza, hogy a fent kivalasztott ikonhoz tartozé kijelzé az elsédleges.

A szamitégép beinditdsakor a bejelentkez6 parbeszédablak az elsédleges kijelzén jelenik meg. Alapbedllitdsban a
legtébb Windows alkalmazas az elsé megnyitaskor az elsédleges kijelzén jelenik meg. Az elsédleges kijelz6 az
asztal bal felsé sarkdt tartalmazza.



Valamennyi aktudlis nKéperny6 megjelenitésé-t megjeleniti. Amennyiben egynél tébb berendezést

csatlakoztattak, és nem a Szabvany Gizemmadd kerilt kivalasztasra, megjeldlheti, hogy melyik képernyét kivénja
aktudlisként meghatarozni.

Az aktudlis képernyd kivalasztdsa a fent taladlhaté monitorikonra valé kattintassal is torténhet.



Az aktudlis képernyéként hasznalt kimeneti berendezés beallitdsi értékeinek médositdsdhoz vagy beallitdsdhoz
kattintson ide.



A grafikus kartydhoz csatlakoztatott kijelz6 berendezések érzékeléséhez kattintson ide.

Megjegyzés: Akkor haszndlja ezt a jellemz6t, ha a vezérl6pult megnyitdsat kovetéen csatlakoztatott kijelzéket.



Akkor jeldlje be ezt a négyzetet, ha a masodlagos kijelz6-csatlakozéhoz olyan monitort csatlakoztatott, amely még
nem volt ellendrizve. Ez régebbi, illetve a BNC csatlakozéval rendelkezé monitorok esetén hasznos.



Az NVIDIA GPU kiegészit6 lehet6ségeihez valé hozzaféréshez kattintson ide.



Kattintson ide, ha az NVIDIA honlapon meg kivanja tekinteni az On NVIDIA GPU-jara vonatkozé legfrissebb
informécidkat és illeszt6-programokat.



Ez az informacid részletesen tartalmazza a kivalasztott NVIDIA GPU-ra vonatkozé hardver-adatokat.



Ez az informéacié részletezi az On rendszerének azon jellemzéit, amelyek befolyassal lehetnek az altalanos grafikus
teljesitményre.



Felsorolja az On NVIDIA GPU-ja &ltal hasznalt fajlokat, beleértve azok leirdsait és verzidit.



Letiltja a retusalast a 3D alkalmazasokban.

Megjegyzés: Akkor engedélyezze ezt az opciét, ha az alkalmazdsokban a maximalis teljesitmény elérése
szlikséges.



A 2x Uzemmdd hasznalataval engedélyezi a retusalast.

Megjegyzés: Ez az lizemmdd j6 képmindséget és nagy teljesitményt biztosit a 3D alkalmazésokban.



Engedélyezi a GeForce GPU csaladban rendelkezésre all6 szabadalmaztatott retusalasi eljarast.

Megjegyzés: Az 6t0s kotésl retusalas a lassabb, 4x retusdldsi méd minéségét nyujtja a gyorsabb, 2x izemmaédddal
kozel azonos teljesitmény mellett.



A 4x lzemmdd hasznalataval engedélyezi a retusalast.

Megjegyzés: Ez az izemmdd jobb képminéséget eredményez, de bizonyos 3D alkalmazasok teljesitményének a
rovasara.



A 4x, 9-csapos (Gauss-féle) lzemmdd hasznélataval engedélyezi a retusalast.

Megjegyzés: Ez az izemmdéd jobb képmindséget eredményez, de bizonyos 3D alkalmazasok teljesitményének a
rovasara.



A 4xS GUzemmdd hasznéalatadval engedélyezi a retusdalast. Ez az izemmdd a 4x mddnal jobb képmindséget
eredményez, de kis mértékben csdkkenti a 3D alkalmazasok teljesitményét.

Megjegyzés: Ez a beadllitas kizarélag a Direct3D alkalmazasokat befolydsolja. OpenGL alkalmazasok futtatdsa
esetén az OpenGL a kévetkez6 alkalmas retusaldsi beallitast alkalmazza (azaz az opcié-bedllitds kdzvetlendl a
4xS bedllitas el6tt taldlhato)



Automatikusan engedélyezi a retusaldsi beallitdsokat azoknak a 3D alkalmazasoknak a részére, amelyek
tdmogatjdk a retusalast.

Lehetdvé teszi a 3D alkalmazas futtatdsa sordn a retusalasi méd manudlis kivalasztasat.



Megjeleniti a szamitégépe aktualis AGP bedllitdsaira vonatkozé informéaciot.



Manualisan kivélaszthaték a grafikus alrendszer altal hasznalt AGP értékek.

Megjegyzés: Amennyiben nem tudja, milyen AGP értékeket kell hasznélni, hagyja ezt a jel6l6négyzetet Uresen.
Ebben az esetben a rendszer automatikusan hatdrozza meg az optimalis AGP értéket.



A cslszka mozgatdsaval adja meg manudlisan a grafikus alrendszer szdmara hasznalatos AGP értéket.



Adja meg azt a mddot, amellyel az illeszté-program kezeli a rendszermeméridbdl elkilonitett videomemoriat.



Hatdrozza meg azt a rendszermeméria-mennyiséget, amely az adott képpuffer méd altal meghatarozott méddal
Osszefliggésben kerll felhasznélasra.



Hatdrozza meg a dinamikus képpuffer méd hasznalatdhoz a képpuffer memodriakezelési stratégiat.



Az NVIDIA PowerMizer jellemzé lehet6vé teszi a GPU energiafelhasznaldsdnak szabdlyozasat.

A Maximalis Energia Megtakaritas bedllitdsdval megnovelhetd az akkumulator élettartama, a Maximalis
Teljesitmény kivalasztasaval pedig a GPU grafikus teljesitéképességének valamennyi elénye kihaszndlhaté.



Lehet6vé teszi a Windows szdmadra, hogy a tobb kimenettel rendelkez6 videokdrtyat gy kezelje, mintha tobb,
egymastdl fliggetlen kartya lenne telepitve.

Megjegyzés: Ennek az opcidnak az engedélyezése lehetdvé teszi, hogy a tébbkijelzés grafikai kdrtydhoz
csatlakoztatott minden egyes kijelzé esetében egyéni felbontast és/vagy szinmélységet hatarozzon meg.



Kattintson ide annak a parbeszédablaknak a megnyitdsdhoz, amelyben testre szabhatja a kiegészité OpenGL
sztered- és atfedési bedllitdsait.

Megjegyzés: Ez a gomb kizdrélag abban az esetben engedélyezett, ha a panel elsé jelolénégyzetében aktivalja a
"Négypufferes sztereo APl engedélyezése" opcidt.



Engedélyezi az atfedéseket az OpenGL alkalmazasban.

Néhany alkalmazas (pl. Softimage3D) igényli az atfedési fellleteket. Az atfedési felliletek a normal szinpuffer (RGB)
mellett palettafelliletként kerlilnek alkalmazasra. Az atfedések kiilénésen olyan, a 3D képtdl fliiggetlen, egymdst
atfedd rajzterileteknél hasznosak, mint példaul a menik és a kurzorok. Az atfedéseket a 16-bites és 32-bites szines
Uzemmoaddok tdmogatjak.

Megjegyzés: Az OpenGL sztered-funkcié és az atfedések egyszerre nem hasznalhatok. Az atfedéseknek sziikségik
van kiegészit6 beépitett grafikus meméridra, és nem minden felbontds mellett dlinak rendelkezésre. Amennyiben
nehézségbe (itkozik az dtfedés funkcidinak elérése, csdkkentse a felbontast és a szinmélységet.



Engedélyezi a sztered funkciét az OpenGL alkalmazasban.

A sztereo--alkalmazdasok sztereoszkdpids szemiivegekkel vagy egyéb hardverekkel torténé futtatdsdhoz az NVDIA
illesztéprogram exportdlja az OpenGL pixel formatumokat és atalakitja a memériadt oly mddon, hogy lehetévé valjon
a sztered és mono alkalmazasok egyidejld hasznalata.

Megjegyzés: Csak abban az esetben engedélyezze ezt az opcidt, ha sziilkséges. Néhdany alkalmazdas
automatikusan a sztered formatumot valasztja, mig masok nem mikédnek megfeleléen sztered pixel formatumban.

Megjegyzés: Az OpenGL sztered-funkcid és az atfedések egyszerre nem haszndlhatdk. A sztered megtekintésnek
kiegészit6é beépitett grafikus memériara van sziiksége, és nem minden felbontas mellett all rendelkezésre.
Amennyiben nehézségbe Utkdzik a megtekintés sztered-funkcid elérése, csdkkentse a felbontdst és a
szinmélységet.



Az NVIDIA illeszté-program szamos sztered hardvert tAmogat. Amennyiben nem az alapbeallitdsu sztere6 hardvert
haszndlja, valassza ki a listardl a megfeleld kijelzési mdédot.



Szteredszkopias szemiivegek hasznalata ELSA 3D REVELATOR™ vagy mas kompatibilis adapter hasznalata
esetén engedélyezze ezt az opcidt. Ezek az adapterek leforditjdk a monitorjeleket a legtébb rendelkezésre 4l

sztered hardver dltal hasznalt szabvényos 3-pin-DIN csatlakozé szémara.

Megjegyzés: Amennyiben az On grafikus kartyaja rendelkezik beépitett 3-pin-DIN csatlakozéval, nincs sziikség az
adapter haszndlatéra.



Felhasznaléi sorkihagyasos monitor: Ennek az opcidnak az engedélyezése akkor szlikséges, ha a grafikus
kartydjahoz automata sztered sikmonitor kerilt csatlakoztatasra.



nHasonmas nézet méd hasznalata Ennek az opciénak az engedélyezése passziv sztered hardver esetén
sziikséges. Ez az opcié akkor hasznalhatd, ha a vetit6k egy NVIDIA GPU alapu kétkijelzds grafikus kartyadhoz
csatlakoznak, és a nKijelz6mdédok megjelenitése fllon taldlhaté nHasonmas nézet mdd engedélyezett. Az egyik
kijelz6 a bal szem &ltal latott képet, a masik kijelzé pedig a jobb szem &ltal latott képet fogja megjeleniteni.

Megjegyzés: Ez az opcid kizardlag két-vagy tobb-kijelz6s grafikus kartya esetén hozzaférhetd.



Beépitett DIN csatlakozé hasznalata: Ennek az opcidnak az engedélyezése akkor sziikséges, ha a grafikus
kartya beépitett 3-tlis DIN csatlakozéval rendelkezik. Ebben az esetben nincs szliikség olyan tovdbbi adapterek
haszndlatdra, mint amilyen példaul az ELSA 3D REVELATOR-ral vagy a StereoGraphics szemiveggel szallitanak.
Barmilyen 3-tlis DIN csatlakozéval rendelkezé sztered hardver kdzvetlenll csatlakoztathaté a grafikus kartyahoz.



Blue-line kédolas hasznalata StereoGraphics StereoEyes-hoz: Abban az esetben van sziikség ennek az
opciénak az engedélyezésére, ha olyan adaptert hasznal, amelyet Stereo Graphics StereoEyes vagy valamilyen
kompatibilis termékkel egyitt szallitottak. Ezek az adapterek leforditjdk a monitorjeleket a legtobb rendelkezésre
all6 sztered hardver altal hasznalt szabvanyos 3-pin-DIN csatlakozé szamara.

Megjegyzés: Amennyiben a grafikus kdrtydja rendelkezik beépitett 3-tlis DIN csatlakozdval, nincs szliikség az
adapter haszndlatara.



Amennyiben nem latja a sztered hatdsokat, a bal- és jobboldali képek felcseréléshez valassza ezt az opciét.

Megjegyzés: Altaldban ennek az opciénak az engedélyezésére csak passziv médba mikddén fiiggdleges
sorkihagyasos monitorok esetén van szlkség.



Ez az opcié a lehet6 legtobb memdriadt biztositja a textura-térképek szdmara. Ezzel néhany nem textura-igényes
alkalmazas teljesitményének rovasara novelhet6 a nagyon textdra-igényes alkalmazésok teljesitménye.



Elesiti a textirakat, amennyiben a 3D alkalmazasnal a retusalas engedélyezve van. Ezzel javul a képmindség.



A cslUszka mozgatdsaval allitsa be a textUrakhoz hasznalt anizotrop szlirés értékét. A legmagasabb beallitasi érték
biztositja a legjobb képmindséget, mig a legalacsonyabb érték a maximalis teljesitményt teszi lehetévé.



Abban az esetben is lefuttatja a grafikus kartydhoz csatlakoztatott TV ellen6rzését, ha a vezérl6pult nem jelzi a
csatlakoztatast. Ez kiilondsen azokban az esetekben hasznos, ha a csatlakoztatott TV modell nem megfelelden kiildi
azokat a jeleket, amelyek alapjan a grafikus kartya érzékelhetné a jelenlétét.

A TV-bedllitdsok engedélyezése:
1. Kattintson a jel6lénégyzetre

2. Ha a rendszer erre felszdlitja, inditsa Ujra a szamitdgépet. A visszajelentkezést kdvetden a TV vezérlése
mUkodtethetd.



A fekv6 tdjolds az asztal "alapbeallitas".



Az 4l16 tajolds 90 fokos elforduldst eredményez.



A forditott fekvd tajolds 180 fokos elfordulast eredményez.



A forditott all6 tajolas 270 fokos elforduldst eredményez.



A jobbra mutaté nyilat (->) dbrazolé gomb segitségével hajthaték végre az aldbbi forgatdsi opcidk. A forgatas a
jobbra, felll taldlhaté kor alaku nyilra kattintva és a forgas irdnyaba hdzva is elvégezhetd.



A balra mutaté nyilat (<-) dbrdzolé gomb segitségével hajthaték végre az aldbbi forgatasi opcidk.



Tobb kijelzé és/vagy kilonb6zd NVIDIA GPU kategéridk hasznalata esetén meghatarozza a javitott kép-eléallitasi
opcidkat.

Megjegyzés: A nMultiview nézet méd Windows NT 4.0 kérnyezet alatt torténd alkalmazdsa esetén a tobbkijelzés
hardvergyorsitasi opciék nem alkalmazhatok.

e Egy-képerny6s moéd: Ez az alapbeallitds, amennyiben csak egy aktiv kijelzével rendelkezik. Abban az
esetben is valaszthaté ez a beallitds, ha problémai meriinek fel az aldbbi "Tobb Eszkdz" mdd
alkalmazéasaval.

« nHasonmas megtekintése/Athidaldsi méd: Ez az alapbeallitds abban az esetben, ha a nKijelzé-
konfiguracié megtekintése nHasonmas nézet vagy nNyujtds nézet médban van. Amennyiben a rendszerben
tobb NVIDIA GPU alapu grafikus kartyat hasznal aktiv képernydékkel, akkor ezt a bedllitast az aldbbiakban
leirt "Tobb Eszkdz" mdéd valamelyikére kell valtoztatni.

¢ Tobbeszk6z6s kompatibilitasi méd: Ez az izemméd csak abban az esetben all rendelkezésre, ha a
nDualview nézet alatt két vagy tébb aktiv kijelz6eszkdéz mUikodik, illetve ha az NVIDIA GPU alapu kartyak
kilonb6zé kategdridit haszndlja.

Megjegyzés: Amikor ez az izemmdd érvényes, az OpenGL valamennyi kijelzvel ,kompatibilitds” médban
alkalmazasokhoz az 6sszes aktiv GPU legkisebb k6z0s funkciékészlete all rendelkezésre. Az OpenGL
képel6allitasi teljesitménye valamivel lassabb, mint az Egyképernyds médé.

¢ Tobbeszko6zos teljesitménymadd: Ez az izemmadd csak abban az esetben all rendelkezésre, ha a
nDualview nézet alatt két vagy tébb aktiv kijelz6eszkdz mUikodik, illetve ha az NVIDIA GPU alapu kartyak
klénb6z6 kategdridit haszndlja.

Megjegyzés: Amikor ez az izemmad érvényes, akkor az OpenGL valamennyi kijelzével "teljesitmény"
hasznalatban, akkor az OpenGL alkalmazdsokhoz az 6sszes aktiv GPU legkisebb kdzos funkcidkészlete all
rendelkezésre. Bar a m(ikodés "gyorsabb", mint a "Kompatibilitds Gzemmddban", a kapcsolé vagy a nyujtasi
képerny6k eredményezhetnek kisebb, atmeneti mikoédési zavarokat.



Engedélyezi az alakhl OpenGL textlra-rogzité mikodést.

A textlra-rogzités arra vonatkozik, hogy milyen mddon torténik a textira-koordinatak kezelése, ha azok a mintan
kivilre esnek. Ezek a kép széléhez vagy a képen bellll is rogzithetdk.



Atvezeti az elsédleges kijelzd vided-atfedéséhez meghatarozott forgasi szoget a masodlagos kijelzére. Ez azt jelenti,
hogy az NVForgaté panelen meghatdrozott forgdsi sz6g megjelenik mind az elsédleges, mind a mdasodlagos kijelzén.



A Nagyitas-vezérlé teszi lehetévé a megjelend vided egy részének kinagyitasat.

A kinagyitandd kijelzé kivalasztdsahoz kattintson a legdrdiilé meni gombjara.
¢ A Videé-tukor beadllitja azon a masodlagos kijelzén a nagyitandé terlletet, amelyen a vided-tikor mikodik.

¢ AVideod-atfedés bedllitja azon az elsédleges kijelz6n a nagyitandé terlletet, amelyen a vided-atfedés
mUkodik.

¢ Mindkett6 alkalmazza a nagyitandé terlletet azokon az elsédleges és mésodlagos kijelz6kén, amelyeken a
videé megjelenik.



Engedélyezi a Homérsékletjelzés figyelmeztetd parbeszédablakat.

Amikor az NVIDIA GPU maghémérséklete megegyezik a Mag lassitasi kiiszobének értékével, a H6mérsékletjelz6
parbeszédablaka automatikusan megjelenik, és ismerteti a helyzetet, illetve azokat az intézkedéseket, amelyek
azért torténtek, hogy a rendszer barmelyik vonatkozé GPU-jat megdvjdk egy esetleges kdrosodastol.



Ez a rendszer kivalasztott NVIDIA GPU-janak jelenlegi h6mérséklete.



Ez a rendszer kivalasztott NVIDIA GPU-janak jelenlegi kdrnyezeti h6mérséklete. Ez a hémérséklet a GPU kozelében
elhelyezett egyéb héforras fliggvényében jelentésen valtozik.



Kattintson ide, a panelen kijelzett hémérséklet mértékegységének (Fahrenheit vagy Celsius) kivalasztasdhoz.



Kattintson a felfelé vagy lefelé mutatd nyilra annak az értéknek a bedllitdsdhoz, amelyen a GPU lelassitja a
mukodését a tilmelegedés megakadalyozasa érdekében.

Amikor ez az érték megegyezik a GPU maghémérsékleti értékével és a "Hémérsékletjelz6 figyelmezteté ..." opcid
engedélyezett ezen a panelen, a parbeszédablak automatikusan megjelenik, és ismerteti a helyzetet, illetve azokat
az intézkedéseket, amelyek azért torténtek, hogy a rendszer barmelyik vonatkozé GPU-jat megdvjak egy esetleges
kérosodastdl.

Megjegyzés: Erre a bedllitdsra a javasolt érték az alapbeadllitds, amit még a forgalmazé allitott be. Az érték
barmilyen médon térténd megvaltoztatdsa csak fokozott koriiltekintéssel torténhet.



A Talcan megjeleniti az adott NVIDIA GPU maghémérsékletét.



Ez az informacié tajékoztat a rendszer AGP-vel 6sszefliggd lehetdségeirdl.



Ez a szakasz adja meg a gyarté azonositéjat és a szamitégép alaplap chipsetének AGP-lehetdségeit.



Ez a szakasz adja meg az NVIDIA GPU AGPlehet6ségeit.



Ez a szakasz 0sszegzi a rendszerben pillanatnyilag rendelkezésre 4ll6 AGP-lehetdségeket. A felsorolt tételek olyan
AGP-funkcidk, amelyek kozdsen az alaplap chipseténél és az NVIDIA GPU-nal.



Ez a bedllitas teszi lehetévé, hogy manudlisan meghatarozza azt a maximalis AGP értéket, amelyen a grafikus
kartya mukaodik.

Megjegyzés: Ennek a bedllitdsnak a mdédositasa a rendszer instabilitdsat okozhatja abban az esetben, ha az (j
bedllitds gyorsabb értékre vonatkozik, mint ami az adott rendszerkonfiguracié szdméra biztonsdgosként kerilt
meghatdérozasra.



Az AGP Gyors iras (Fast Writes, FW) engedélyezéséhez jeldlje be ezt a jeldlénégyzetet.



Az AGP Oldalsdv cimzés (SideBand Addressing, SBA) engedélyezéséhez jeldlje be ezt a jel6l6négyzetet.



A 2D parancs-puffer tarolas engedélyezésére jeldlje be ezt a jeldlénégyzetet.



Ez az opcid lehetbvé teszi, hogy szabdlyozza a védrakozasra engedélyezett teljesitetlen AGP busz-kérelmek
maximalis szamat.



Ennek az opcidénak a vdlasztdsa lehetdvé teszi a rendszer szamara, hogy a lehetd legjobb beallitast vélassza a
teljesitetlen AGP busz-kérelmek maximdlis szdmdra vonatkozdan.



Ennek az opcidénak a vdlasztdsadval meghatarozhatja a teljesitetlen AGP busz-kérelmek maximalis szamat.



A panelen meghatarozott AGP konfigurdcid teszteléséhez kattintson erre az opciéra. Ez a teszt megallapitja, hogy
a kivalasztott bedllitdsok okozhatnak-e instabilitdst vagy teljesitménybeli problémat.



A Direct3D és OpenGL alkalmazdsokban a mindség javitdsdhoz a csliszka segitségével valassza ki a
teljesitményértéket (lasd lejjebb).

Alkalmazas: Haszndlja ezt a bedllitast annak ellenérzésére, hogy az illeszté-program szigoruan tartja-e
magat valamennyi alkalmazasi kérelemhez.

Kiegyenlitett: Haszndlja ezt az alapbedllitdst az alkalmazdsi kérések és a teljesitmény kozotti
legmegfelel6bb kompromisszum megtaléaldsdhoz.

e Agressziv: Haszndlja ezt a bedllitdst az alkalmazas legjobb teljesitményének eléréséhez.



A csUszka haszndlataval dllithatja be a Direct3D és az OpenGL alkalmazasokban hasznalt retusdlas mértékét. A
Retusalas egy technika, amely alkalmazéasaval minimalisra csokkentheté a 3D objektumok szélein néha lathaté
"szellemképesség". A valasztédssal meghatarozhaté a retusdlas mértéke a teljes kikapcsolastél az adott
alkalmazéasra vonatkozé lehetséges legnagyobb mértékig.

¢  Ki. Letiltja a retusédlast a 3D alkalmazasokban. Akkor vélassza ezt az opciét, ha az alkalmazasokban a
maximalis teljesitmény elérése sziikséges.

e 2x. A 2x lzemmdd haszndalataval engedélyezi a retusaldst. Ez az izemmad jé képmindséget és kivalo
teljesitményt biztosit a 3D alkalmazasokban.

o  Otos kétés. Engedélyezi a GeForce GPU csalddban rendelkezésre 4116 szabadalmaztatott retusalasi eljarast.
Az 0tos kotésl retusdlas a lassabb, 4x retusaldsi méd mindségét nyljtja a gyorsabb, 2x Gizemmdddal kozel
azonos teljesitmény mellett.

e 4x. A 4x lzemmdd hasznalatadval engedélyezi a retusélast. Ez az lzemmad bizonyos 3D alkalmazasok
teljesitményének a rovasara jobb képmindséget eredményez.

¢ 4x, 9-csapos Gauss-féle A 4x, 9-csapos (Gauss-féle) lzemmadd hasznéalatédval engedélyezi a retusdlast. Ez
az Uzemmdd jobb képmindséget eredményez, de bizonyos 3D alkalmazasok teljesitményének a rovasara.

Megjegyzés: A hardware-korlatozas kovetkeztében eléfordul, hogy néhany alkalmazas nem hozzaférhets. Bévebb
informécidé az NVIDIA Felhaszndléi kézikonyvben taldlhaté.



A csUszka segitségével allithatja be a jobb képminéség érdekében az anizotrop szlirés mértékét. Ennek az
opcidnak az engedélyezése a teljesitmény rovdasara javitja a képminéséget.

e  Ki. Letiltja az anizotrop szirést.

. 1x. Maximalis teljesitményt eredményez.

¢ 2x. A teljesitmény rovdasdra javitja a képmindséget.
e 4x. Ateljesitmény rovasara javitja a képmindséget.
¢  8x. Alegjobb képminéséget eredményezi.

Megjegyzés: A hardvertdl fliggbéen el6fordulhat, hogy néhany alkalmazas nem hozzaférhetd. Bévebb informacié az
NVIDIA Felhasznaléi dokumentéciéban taldlhaté.



Lehet6vé teszi a Direct3D alkalmazas szdmara, hogy kivalassza a sajat frissitési sebességét. Az opcid
engedélyezése esetén az alul taldlhatd listaablak nem hozzaférhetd.



Lehet6vé teszi az illeszt6-program szamara, hogy felllbirdlja a Direct3D alkalmazdasok frissitési sebességét. Az
opcié engedélyezése esetén az alul taldlhaté listaablak engedélyezett.



Ez a listaablak lehet6vé teszi, hogy az egyes felbontdsok frissitési sebességét egyenként felllbirdlja.

Az Alapbeallitas azt jelenti, hogy a rendszer az alkalmazasfrissitési sebességét hasznalja. Barmilyen egyéb érték
a frissitési sebességet a teljes-képernyds Direct3D alkalmazasok értékére allitja.

A frissitési sebesség felllbiralasa:

1. A Frissitési Sebesség oszlopban kattintson az abban a sorban taldlhaté az Alapbeallitas széra, amely
tartalmazza azt a felbontdst, amelynek a frissitési sebességét médositani kivanja. Megjelenik az értékeket
tartalmazd lista.

2. Valassza a kivant frissitési sebességet, majd kattintson az Alkalmaz gombra.



A nagyfrekvencidju tartalom novelésével élesiti a kép mindségét.



A teljesitmény alapjan szabalyozza az akkumulator energidjanak felhasznalasat.



A teljesitmény alapjan szabalyozza a valtéaramu betdplalds energidjanak felhasznaldsat.



Ez a jelenleg hasznalt dramforras.



Ez a teljesitményre vonatkozé aktualis energiaszint.



Ez az akkumulator jelenlegi toltottségi szintje.



ATV képernyd méretét szabdlyozé cslszka segitségével allithatja be azt a szintet, amely megfelel TV képernydje
méretének. Példaul, ha a TV képernyéjén fekete szegély lathatd, a csUszka segitségével megndvelhet6 kép
annyira, hogy a szegély eltlinjon.

Megjegyzés: DVD nézéséhez a legszélsd jobboldali allds optimalis (hizza a csiszkat teljesen jobbra).



A Digitdlis Vibracio teszi lehetévé a képintenzitds és a szinfelosztds szabalyozasat, amely vildgosabb és tisztabb
vided-képet eredményez.



Néhdany videofilm (vided-kép) lejatszasa kdzben a képerny6 fekete maradhat. A kép vildgositdsahoz novelje a
Gamma-értékeket.






