
В последнее время стало очень популярным практически
все мультимедийные проекты снабжать элементами flash-
анимации. Соответственно, речь пойдет о программе, ко-
торая способна создавать эту самую анимацию, а конкрет-
но о SWiSH 2.0 (на момент написания статьи была досту-
пна именно эта версия). 

Ознакомиться с возможностями про-

граммы можно на сайте разработ-

чиков, где на главной странице вы

увидите всевозможные анимационные

эффекты, которые легко создать самому,

если правильно использовать SWiSH. По-

сле довольно продолжительной работы с

этой программой мне показалось, что наи-

более рационально использовать ее для

создания баннеров, потому что большую

часть эффектов разумнее применять имен-

но к тексту. Поэтому я и хочу рассказать о

процессе создания текстового баннера,

который при верном обращении с вхо-

дящими в программу эффектами будет

выглядеть настолько профессионально

выполненным, что никто не подумает, что

он был сделан буквально «на коленке»

минут за пятнадцать (если наловчиться, то

можно и быстрее — это уже зависит от

пользователя). »
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ìÓÍ 1. ê‡·ÓÚ‡ÂÏ Ò ÚÂÍÒÚÓÏ 
Ë ÒÓÁ‰‡ÂÏ ·‡ÌÌÂ
Внешний вид программы достаточно прост.

Его можно разделить на несколько частей:

меню с панелью инструментов, временная

шкала (для работы с анимацией), список ра-

бочих объектов (внизу слева), непосредст-

венно рабочая область (внизу по центру) и

свойства текущего объекта (внизу справа).

Для начала стоит создать новый проект, вы-

брав в меню «File» пункт «New» или нажав

сочетание клавиш «Ctrl+N». Можно этого и не

делать, поскольку при запуске программа ав-

томатически создает новый документ. В ра-

бочей области уже находится белый прямо-

угольник — это максимальный размер

будущего баннера. Размер этот можно изме-

нить, выбрав справа в свойствах на закладке

«Movie» необходимую длину и ширину. Я вы-

брал стандарт 470х60 пикселей. В том же ме-

ню, на закладке «Scene», можно переимено-

вать текущий сценарий (назовем его Chip) и

задать страницу, на которую будет осуществ-

ляться переход при нажатии на баннер (в по-

ле «URL» вводим http://www.ichip.ru). 

Не нравится белый цвет фона у банне-

ра? Его запросто можно поменять: на той

же закладке выбираем пункт «Background

Color» и меняем цвет. Теперь все объекты

текущего сценария будут помещаться на

фон с выбранным цветом. 

С фоном и размерами разобрались, те-

перь надо ввести текст. Для этого в списке

рабочих объектов нажимаем на кнопку вы-

падающего меню «Insert» и выбираем

«Text». Теперь в списке помимо сценария

«Chip» появился еще один объект —

«Text». Этот же объект появился и в рабо-

чей области, а справа в свойствах — новая

закладка с одноименным названием. Выби-

раем тип шрифта, его размер, цвет и другие

свойства, а в большом окне вводим «Жур-

нал «Chip». Курсором отодвигаем получен-

ную надпись в рабочем окне в верхнюю ле-

вую часть баннера (но не за его пределы).

Снова с помощью меню «Insert» выбираем

«Text» и меняем его содержимое на фразу

«издается теперь и в России, тиражом».

Размещаем эту надпись в центре баннера. 

В третий и последний раз прибегаем к услу-

гам «Insert -> Text». Вводим фразу «свыше

80 тыс. экземпляров!» и отодвигаем ее в

правый нижний угол. После этих действий

заготовку для нашего баннера можно

считать созданной. 

Но ведь это пока всего лишь текст (в этом

легко убедиться, нажав кнопку «Play» на па-

нели инструментов), теперь предстоит ра-

бота по «оживлению» картинки. Сначала

сделаем так, чтобы весь текст как бы въез-

жал в баннер с разных сторон. Делаем ак-

тивным объект «Журнал «Chip», смотрим на

временную шкалу и на шаге «0» щелкаем

правой кнопкой мыши. Из выпавшего спис-

ка выбираем пункт «Slide In -> From Right»

(«Появиться справа»). Появится новое ок-

но, где можно выбрать ряд параметров, но

их действия мы пока касаться не будем

(разве что можно поменять продолжитель-

ность «выползания» текста в поле «Durati-

on»), поэтому смело жмем «Close». 

Подобным образом поступаем и с двумя

другими фразами, только необходимо учесть,

что для того чтобы все фразы выходили на

экран не одновременно, а по отдельности,

нужно сверяться с временной шкалой. То

есть фразу «издается…» обрабатывать эф-

фектом лучше примерно на девятом шаге

(щелкнуть правой кнопкой мыши по нему) и

выбрать не «From Right», а «From Left», а

фразу «свыше…» обработаем на восемнад-

цатом шаге, указав параметр «From Right».

После выполненных манипуляций можно по-

смотреть на дело рук своих с помощью ко-

манды «Play». Вам хочется чего-то еще? Хо-

рошо. Тогда снова выбираем «Журнал…». 

Во временной шкале жмем правую кнопку на

30-м шаге и выбираем, например, эффект

«Explode» (его действие можно оценить, на-

жав кнопку «Play Effect»). Понравилось?

Продолжаем! На 59-м шаге к фразе «издает-

ся…» применяем эффект «3D Spin», а на 88-

м над «свыше…» поработаем эффектом

«Vortex». Смотрим полученный результат, 

»
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нажав «Play». Простенький текстовый баннер

готов к «употреблению». 

Это все, конечно, замечательно, но надо

бы и сохранить сие произведение искусства.

Сохраняем его в виде SWF-файла (например,

ichip.swf), чтобы можно было его посмотреть

в браузере. Для этого вам надо будет также

самостоятельно создать файл в формате

HTML (код, который понадобится для его вы-

зова, выглядит так: <embed src="ichip.swf"

quality=high type="application/x-shockwave-

flash" width=470 height=60></embed>). Если

есть желание поработать над баннером впос-

ледствии, то сохраняйте его в формате SWI.

На этом возможности SWiSH вовсе не исчер-

пываются! Поэтому переходим к уроку №2.

ìÓÍ 2. ä‡ÚËÌ˚ Ë Á‚ÛÍË
У вас наверняка возникли вопросы о воз-

можности добавления непосредственно в

баннер элементов графики. Можно удалить

все то, что осталось от первого урока, или

украсить уже имеющийся баннер. Нажмите

уже знакомую кнопку «Insert», выберите из

списка пункт «Image» и выберите то изоб-

ражение, которое вам хочется. Затем раз-

местите его в том месте, где оно лучше все-

го будет смотреться. Прошу обратить вни-

мание на тот факт, что простая вставка кар-

тинки без всякой обработки эффектами или

командами «Place» (поместить) и «Remove»

(убрать) может привести к нежелательным

последствиям. Поэтому статичной картинке

стоит уделить повышенное внимание. 

Теперь перейдем к музыкальному сопро-

вождению проекта. Для его добавления в ме-

ню «Insert» выберите пункт «Content». Вы

можете вставлять в свой flash-мультфильм

WAV- и MP3-файлы. После добавления можно

настроить свойства для более точного отра-

жения вашей идеи. Справа внизу добавляет-

ся окно (на закладке «Actions»), в котором

находится название звукового файла. На-

жмите на нем правую кнопку и выберите

«Options». В этом пункте можно задать коли-

чество повторов мелодии, громкость и ука-

зать правильное значение в пункте «Preload

sound», что важно, если время звучания

мелодии большое, и ее надо загрузить до

начала самого «мультфильма». В таком слу-

чае необходимо выбрать «Before Movie». Вот

и все, что я хотел вам рассказать об этой

программе. В ней есть еще масса возможнос-

тей, освоить которые не составит особого

труда. Рекомендую посмотреть прилагаемые

к программе примеры и разобраться в их ра-

боте. Совет напоследок: практически любой

рабочий объект может быть вырезан и ско-

пирован в буфер, а также и вставлен из него,

что очень удобно при повторении одних и

тех же операций.   Дмитрий Васильев
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SWiSH 2.0

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 SWiSHzone.com Pty Ltd

ë‡ÈÚ ‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ‡ 3 www.swishzone.com

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware

ñÂÌ‡ 3 $49,95

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows
95/98/MÂ/NT4/2000/XP

ê‡ÁÏÂ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 4,3 å·‡ÈÚ
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˚È ·Û‰ÂÚ ÒÓÔÓ‚ÓÊ‰‡Ú¸ ÔÓfl‚ÎÂÌËÂ
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