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Каждый, кто хоть раз путешествовал по Интернету, знает, что такое

баннеры. Одних эти анимированные рекламные картинки раздражают,

другие относятся к ним равнодушно, третьи извлекают из них полез-

ную информацию, для четвертых же изготовление баннеров стало

профессией. Существует множество программ для тех, кто делает пер-

вые шаги в увлекательной области web-графики.

Сегодня речь пойдет о программе

«среднего класса», пользоваться ко-

торой может не только профессио-

нальный аниматор, но и новичок. Она раз-

работана американской компанией Jasc

Software, Inc. и называется Jasc Animation

Shop (рис. 1). К сожалению, эта замеча-

тельная программа незаслуженно оказалась

в тени таких гигантов, как Adobe ImageRea-

dy и Ulead Gif Animator, и хотя она значи-

тельно уступает им в стоимости, функцио-

нальные возможности у нее ничуть не

ниже, а удобством и интуитивной понятнос-

тью интерфейса Animation Shop даже пре-

восходит тяжеловесные профессиональные

пакеты. Надеемся, что наш материал подни-

мет популярность этой программы прежде

всего среди начинающих пользователей,

делающих первые шаги в освоении GIF-

анимации. Специально для них мы попробу-

ем изготовить в Animation Shop стандарт-

ный рекламный баннер.

ëÓÁ‰‡ÂÏ ÓÒÌÓ‚Û ·‡ÌÌÂ‡
Приступим к творчеству. Давайте условим-

ся, что наш баннер будет иметь размеры

468х60 точек (наиболее распространенный

в Интернете стандарт) и будет посвящен

нашему любимому журналу. Существует два

способа изготовления баннера в Animation

Shop: обычное создание и редактирование

нового файла и использование специаль-

ного мастера Banner Wizard.

Выберем для начала первый способ. В ме-

ню «File» выбираем пункт «New» или нажи-

маем «Ctrl+N». Появляется окно «Create New

Animation», где нам предлагается задать

размеры нашего файла и выбрать фон —

прозрачный (Transparent) или определен-

ного цвета (Opaque). По умолчанию предла-

гаются размеры 100х100 точек и черный

фон. Вводим необходимые нам размеры и

выбираем фон подходящего цвета, исполь-

зуя палитру RGB. Перед нами рабочее про-

странство для первого кадра нашего банне- »
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ä‡‰˚

J a s c  A n i m a t i o n  S h o p  3 . 0 4

ä‡‰˚



ра. Какой же баннер без рисунка? Пусть в

левом верхнем углу будет присутствовать

логотип журнала Chip. Его нужно предвари-

тельно подогнать под нужные размеры и

сохранить — желательно в формате BMP

или JPG. После того как изображение гото-

во, копируем его в Буфер обмена, затем в

Animation Shop в меню «Edit» выбираем

«Paste -> Into Selected Frame», или нажима-

ем аналогичную кнопку на Панели инстру-

ментов, или «Ctrl+E». Мышкой выравниваем

рисунок, помещая его в правый верхний

угол (рис. 2). К сожалению, Animation Shop

имеет одну очень неприятную особенность,

и разработчики честно предупреждают об

этом в справочном файле. Любой рисунок,

если он был скопирован в Буфер обмена в

любом графическом редакторе или про-

грамме для просмотра изображений, а за-

тем вставлен в кадр, автоматически подго-

няется под размер кадра. Как результат для

рисунка будут установлены такие пропор-

ции, при которых его высота обязательно

будет 60 точек. Но если нужный рисунок

открыть и скопировать именно в Animation

Shop, он будет вставлен в своих первоздан-

ных размерах. Теперь сохраним получен-

ную заготовку («Сtrl+S») в формате про-

граммы — MNG. Эта заготовка позже нам

пригодится.

Пусть баннер будет состоять из трех кад-

ров. Следует заметить: чем больше количе-

ство кадров, тем больше размер файла, а в

большинстве баннерообменных сетей суще-

ствует ограничение в 13–15 Кбайт. В меню

«Edit» выбираем пункт «Duplicate Selected»

или нажимаем аналогичную кнопку на Па-

нели инструментов. Сколько раз нажмем,

столько кадров и появится. Ненужные кад-

ры можно удалить, выделив их мышкой и

выбрав пункт или кнопку «Delete frames».

Каждый кадр можно редактировать отдель-

но, но все они доступны на рабочем поле

программы. 

Ç‚Ó‰ËÏ ÚÂÍÒÚ
Вначале установим цвет текста, выбрав

нужный из палитры, расположенной в пра-

вой части экрана. Затем выделяем мышкой

первый кадр, помещаем на него курсор и

нажимаем на инструментальной палитре

рядом с инструментами для рисования

кнопку «Text». В появившемся окне «Add

text» устанавливаем нужный шрифт, его

размер и начертание. Можно также указать

выравнивание текста — по правой/левой

стороне или по центру. При желании к тек-

сту также можно применить эффекты —

зачеркивание (strikeout), подчеркивание

(underline), сглаживание (antialias). В

окошке для ввода пишем начало слогана

журнала Chip — «Кто хочет знать». Нажи-

маем «Enter» и видим наш текст уже в кад-

ре. Мышкой ставим его на нужную пози-

цию, в данном случае — в центр. Все,

первый кадр готов. Выделяем с помощью

стрелки на панели инструментов следую-

щий кадр и таким же образом пишем вто-

рую часть слогана — «читает Chip!» На

третий кадр поместим адрес сайта журнала

www.ichip.ru (рис. 3). Зачем? Ведь баннер

и так всегда ведет на сайт? А вот зачем.

Тот, кто его увидит в Сети, может быть, и не

нажмет на него, но узнает о самом журна-

ле, а заодно и адрес журнала в Интернете. 

ìÒÚ‡Ì‡‚ÎË‚‡ÂÏ Ò‚ÓÈÒÚ‚‡
‡ÌËÏ‡ˆËË
Нам необходимо задать непрерывный цикл

и длительность каждого кадра в две секун-

ды. В меню «Animaton» выбираем пункт

«Animation Properties» («Shift+Alt+Enter»).

В появившемся окошке находим вкладку

«Looping». Там предлагается на выбор два

варианта — непрерывный цикл или выбор

определенного количества показов. По умол-

чанию уже установлено то, что нам нужно.

Затем выделяем первый кадр и в том же ме-

ню «Animation» нажимаем «Frame Properties»

и указываем его длительность — 200 (по

умолчанию установлена 1/10 с, а за единицу

измерения принята 1/100). То же самое про-

делываем и с двумя остальными кадрами.

ëÏÓÚËÏ ÂÁÛÎ¸Ú‡Ú
Настало время посмотреть результат. В Ani-

mation Shop пользователю предоставляется

возможность увидеть предварительный ре-

зультат своей работы как во встроенной

программе просмотра, так и в установлен-

ном в системе браузере. Чтобы воспользо-

ваться функцией просмотра, достаточно вы-

брать в меню пункт «View –> Animation»,

либо нажать на панели инструментов

кнопку с изображением пленки с кадрами

(рис. 4). Просмотр в браузере также не со-

ставляет труда: нужно только выбрать в том

же меню «Preview in Web Browser». В по-

явившемся окне необходимо будет указать,

в каком формате мы хотим увидеть наше

творение — AVI или GIF, с какими размера-

ми и в каком браузере. Если в системе уста-

новлено несколько браузеров, их можно

также подключить к просмотру, нажав на

кнопку «Edit Web Browser». После этого

выбираем фоновый цвет для просмотра (по

умолчанию черный) и наслаждаемся ре-

зультатом работы в окне любимого браузе-

ра (рис. 5). При этом появится сообщение о

том, каков размер вашего баннера в байтах

и, соответственно, сколько времени займет

его загрузка при скорости стандартного мо-

дема (рис. 6).

Если все устраивает, можно сохранить

свой баннер в формате GIF. В меню «File»

находим пункт «Save As» и в появившемся

окне с параметрами выбираем один из че-

тырех уровней оптимизации анимации или

нажимаем «Customize» и устанавливаем па-

раметры самостоятельно. Разумеется, чем
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выше качество полученного файла, тем

больше его размер. Важно заметить: преж-

де чем сохранить работу в GIF, лучше пред-

варительно сохранить ее в «родном» фор-

мате Animation Shop — MNG. Процесс

оптимизации необратим, поэтому при со-

вершении ошибки придется создавать все

заново. Наш первый баннер готов.

Мы специально не рассматривали воз-

можности встроенных в программу много-

численных эффектов для графики. Во-пер-

вых, мы не ставим перед собой задачу

описать все возможности программы, а во-

вторых, любые эффекты и украшения в не-

сколько раз увеличивают количество кад-

ров и размер файла, хотя в Animation Shop

имеется специальная функция уменьшения

количества кадров — «Cull Animation»,

позволяющая, к примеру, удалить каждый

третий кадр. 

àÒÔÓÎ¸ÁÛÂÏ Banner Wizard
Теперь попробуем создать баннер с помо-

щью Banner Wizard. Выбираем его в меню

«File» или на панели инструментов или на-

жимаем «Shift+B». В появившемся диало-

говом окне предлагается выбрать фон для

будущего баннера: прозрачный, цветной

или фоновый рисунок из какого-либо фай-

ла (в предыдущем способе последнего ва-

рианта, как мы помним, не было). Этот ва-

риант мы и выберем, причем в качестве

фона можно указать ту заготовку для пер-

вого кадра, которую мы сделали в формате

MNG. Затем нажимаем «Next» и переходим

к следующему окну. Здесь предлагается

задать размеры нашего баннера, причем

по умолчанию уже стоит то, что нам нуж-

но. В следующем окне задаем временные

параметры для нашего баннера: время по-

каза кадра, измеряемое в десятых долях

секунды; сколько кадров в секунду следу-

ет показывать; количество повторов цикла

или его непрерывность. В следующем окне

установим параметры шрифта. Здесь тре-

буется сделать то, что мы уже проделывали

при обычном редактировании файла. Да-

лее нужно выбрать цвет шрифта или загру-

зить картинку для создания текстурной за-

ливки. 

Переходим к финальному окну Banner

Wizard. Здесь можно выбрать эффект для

созданного нами текста. В программе пред-

ставлен богатый выбор всевозможных эф-

фектов, которые можно применить при ра-

боте над стандартным баннером. Если не

устраивают параметры какого-либо эффек-

та, их можно настроить, для чего имеется

кнопка «Customize». Разумеется, использо-

вание эффектов доступно не только в Ban-

ner Wizard: при обычной работе над файлом

мы также можем оживить его с помощью

меню «Effects». Давайте применим к наше-

му баннеру эффект «Бегущая строка» (Mar-

quee). Он не перегружает размер файла, а

баннер выглядит живо и динамично. Пара-

метр здесь можно задать только один —

расположение строки строго по центру или

настройка ее высоты относительно верхнего

края баннера. Меню каждого эффекта, как

текстового, так и графического, снабжено

окном предварительного просмотра. Если

что-то не понравилось, можно сразу же по-

менять настройки или перейти к другому

эффекту. Так что можно смело эксперимен-

тировать – разработчики программы предо-

ставляют для этого полную свободу дейст-

вий. Пусть наш текст будет расположен

несколько ниже центральной линии, но не

касаясь нижнего края. Проверяем результат

çÂÏÌÓ„Ó ˝ÏÔËËÍË
èÓ˜ÚË Î˛·Û˛ ÔÓ„‡ÏÏÛ, ÔÂÊ‰Â ˜ÂÏ Ì‡-

˜‡Ú¸ Ò ÌÂÈ ‡·ÓÚ‡Ú¸, ÚÂ·ÛÂÚÒfl ÛÒÚ‡ÌÓ-

‚ËÚ¸. Animation Shop ÔÓ‰‡ÂÚÒfl ‚ ÍÓÓ-

·Ó˜ÌÓÏ ‚‡Ë‡ÌÚÂ ÚÓÎ¸ÍÓ ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ Ò

ÔÓÔÛÎflÌ˚Ï „‡ÙË˜ÂÒÍËÏ Â‰‡ÍÚÓÓÏ ÚÓÈ

ÊÂ ÙËÏ˚ Jasc Paint Shop Pro. ç‡ Ò‡ÈÚÂ

‡Á‡·ÓÚ˜ËÍÓ‚ ÔÓ„‡ÏÏ˚ 30-‰ÌÂ‚Ì‡fl

trial-‚ÂÒËfl Animation Shop ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ‰Îfl

ÒÍ‡˜Ë‚‡ÌËfl Í‡Í ‚ ÍÓÏÔÎÂÍÚÂ ÒÓ «ÒÚ‡¯ËÏ

·‡ÚÓÏ», Ú‡Í Ë ÓÚ‰ÂÎ¸ÌÓ. ç‡ ÏÓÏÂÌÚ Ì‡ÔË-

Ò‡ÌËfl Ï‡ÚÂË‡Î‡ ·˚Î‡ ‰ÓÒÚÛÔÌ‡ ‚ÂÒËfl

3.04, Ë ËÏÂÌÌÓ ÓÌ‡ ‚ÁflÚ‡ Á‡ ÓÒÌÓ‚Û Ì‡-

¯ÂÈ ÒÚ‡Ú¸Ë.

ÇÓ ‚ÂÏfl ÔÂ‚Ó„Ó Á‡ÔÛÒÍ‡ Animation

Shop ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂÎ˛ ÔÂ‰Î‡„‡ÂÚÒfl ‡ÒÒÓˆË-

ËÓ‚‡Ú¸ Ò ÔÓ„‡ÏÏÓÈ Ù‡ÈÎ˚ ÌÂÒÍÓÎ¸ÍËı

ÚËÔÓ‚, ÔÂÊ‰Â ‚ÒÂ„Ó — GIF, AVI, FLI Ë

FLC. éÚ ˝ÚÓ„Ó ¯‡„‡ ÏÓÊÌÓ Ë ÓÚÍ‡Á‡Ú¸Òfl,

ÌÓ Ò‡Ï ÔÓ ÒÂ·Â ÓÌ ‚˚Á˚‚‡ÂÚ Û‚‡ÊÂÌËÂ,

‚Â‰¸ ÏÌÓ„ËÂ ÔÓ„‡ÏÏ˚ ÔÓÒÚÓ ÔÂÂı‚‡-

Ú˚‚‡˛Ú Ë ÔËÌËÏ‡˛Ú Ì‡ ÒÂ·fl ÓÚÍ˚ÚËÂ

Ù‡ÈÎÓ‚ Ò ÓÔÂ‰ÂÎÂÌÌ˚Ï ‡Ò¯ËÂÌËÂÏ,

‰‡ÊÂ ÌÂ ÒÔ‡¯Ë‚‡fl Ó· ˝ÚÓÏ ÔÓÎ¸ÁÓ‚‡ÚÂ-

Îfl, ‡ ÔÓÒÎÂ Ëı ‰ÂËÌÒÚ‡ÎÎflˆËË ÓÔÂ‡ˆËÓÌ-

Ì‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ ·ÓÎ¸¯Â ÌÂ ÁÌ‡ÂÚ, ÔË ÔÓÏÓ-

˘Ë ˜Â„Ó Ú‡ÍËÂ Ù‡ÈÎ˚ ÓÚÍ˚‚‡Ú¸.

äÓÓÚÍÓ Ó ‚‡ÊÌÓÏ
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в «Preview», если все в порядке — нажимаем кнопку «Finish». Те-

перь мы видим наше творение в рабочем поле Animation Shop, раз-

деленное на кадры, как это уже было в предыдущем случае. На этом

этапе можно вносить изменения, редактируя кадры по отдельности.

Просматриваем результат и сохраняем свою работу. Вот и все.

àÚÓ„Ë
Как видите, изготовление баннера не представляет собой ничего

сложного — с этим способен справиться любой начинающий поль-

зователь. Мы специально оставили за рамками этого материала рас-

сказ о многих возможностях программы, таких как второй мастер —

Animation Wizard, и т. д. Предоставим уважаемым читателям воз-

можность самостоятельно разобраться в широких возможностях

программы, тем более что Animation Shop, как и Paint Shop Pro, име-

ет дружественный и понятный интерфейс, запутаться в котором про-

сто невозможно.

Григорий Рудницкий
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Jasc Animation Shop 3.04

ê‡Á‡·ÓÚ˜ËÍ 3 Jasc Software Inc.

ë‡ÈÚ ÍÓÏÔ‡ÌËË 3 www.jasc.com

é·˙ÂÏ ‰ËÒÚË·ÛÚË‚‡ 3 12 å·‡ÈÚ (·ÂÁ PSP) 

ìÒÎÓ‚Ëfl ‡ÒÔÓÒÚ‡ÌÂÌËfl 3 shareware 

ñÂÌ‡ 3 $39 — ÓÚ‰ÂÎ¸Ì˚È ‰ËÒÚË·ÛÚË‚ 

$99 — Ò PSP ˜ÂÂÁ àÌÚÂÌÂÚ

$109 — Ò PSP ‚ ÍÓÓ·ÍÂ

éÔÂ‡ˆËÓÌÌ‡fl ÒËÒÚÂÏ‡ 3 Windows 9x/2000/XP


