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1. O systému SKIK 3.0

Systém SKIK 3.0 pro Windows je program pro pgeklad textu. Pgekladat Ize text
vytvogeny v libovolném textovém editoru a zaznamenany do souboru nebo text psany
pgimo na kldvesnici poeitaee. Souedsti systému SKIK 3.0 pro Windows je totiz jednoduchy
textovy editor, ktery umozouje psat ei upravovat text pro pgeklad i vysledny pgelozeny text.

Systém SKIK 3.0 pro Windows vyuziva pro pgeklad z jednoho jazyka do druhého vzdy
jeden slovnik, ktery se sklada ze dvou edsti - easti kmenové a easti uzivatelské. Edst
kmenova je dodavana vyrobcem systému, obsahuje zakladni slovni zasobu a jeji obsah se
neda minit. V easti uzivatelské si muze uzivatel uchovavat vlastni potgebnd slova ei fraze.

Pageklad celého textu probihd po vitach, ale Ize samozgejmi pgekladat i jednotliva slova
nebo éasti textu. Pgekladovy systém dovede pracovat s gramatikou a pgi pgekladu do
eestiny je schopen vybirat spravné tvary sloves, pgidavnych i podstatnych jmen, zajmen
atd.

Potgebné technické prostgedky pro provozovéni programu jsou:

- poeitae kompatibilni s IBM PC 386, 486 nebo PENTIUM

- Windows 3.1, 3.11, 95 nebo NT

- 4 MB operaeni pamiti

- potgeba volného mista na pevném disku je ddna rozsahem doddavanych slovniku



2. Jak instalovat systém SKIK

1. Spus[jte MS Windows, pokud jesti na vasem poeitaéi nebizi.
2. Zasuote disketu éislo 1 (pgipadni instalaeni CD-ROM) do diskové mechaniky.
3. Spus[Jte program SETUP.EXE z 1. instalaéni diskety.

WIN 3.x

Pokud pouzivate Windows 3.1 nebo 3.11, v hlavni nabidce okna SPRAVCE PROGRAMU
pouzijte funkci SOUBOR SPUS[]... a do vstupniho gadku napiSte text A:SETUP.EXE a
stisknite kladvesu Enter.

WIN 95

Pokud pouzivate Windows 95, pouzijte tlaeitko START a funkci SPUSTIT... a do vstupniho
gadku napiste text A:SETUP.EXE a stisknite kldvesu Enter.

4. Déle se giite pokyny instalaéniho programu.
5. Po instalaci je program pgipraven ke spustini



3. Zakladni ovladani programu

3.1. Spustini a ukonéeni programu

3.2. Co vidime na obrazovce
3.3. Zakladni ovlddani

3.4. Ovladdani dialogovych oken

3.5. Kladvesové zkratky




3.1. Spustini a ukoneeni programu

Systém SKIK muzete spustit stejnou cestou jako ostatni aplikace pro MS Windows:
WIN 3.x

Dvojiti poklepejte na ikoni pgekladového systému SKIK, kterd byla vytvogena
instalaenim programem

WIN 95

Klepnite mysSi na tlaeitko START a postupni klepejte na polozky Programy, Skik 3.0,
Skik 3.0 pro Windows.

Pokud se Vdm podagilo program spustit, na obrazovce monitoru se objevilo okno s
titulkem SKIK 3.0 pro Windows. V hornim gddku okna je hlavni nabidka programu. Pod ni je
gadek panelu nastroju pro nejeastiji pouzivané funkce, déle dvi obdélnikova okna nad sebou
a v dolnfm gadku tzv. stavovéd gddka pro zobrazovani ndpovidy pgi vybiru z hlavni nabidky.

Ukoneeni programu provedete pgidrzenim klavesy ALT a néslednym stiskem kldvesy F4
(dale zapisovano jako ALT + F4).

Pozndmka: Ukonéeni programu Ize také provést volbou funkce SOUBOR > KONEC
PROGRAMU (viz. kapitola 3.3.).




3.2. Co vidime na obrazovce

Obrazovka programu SKIK 3.0 pro Windows se sklada z piti zdkladnich éasti.

V prvni gddce je umistina hlavni nabidka veskerych funkci systému SKIK 3.0 pro
Windows (tzv. MENU). Tyto funkce jsou tematicky sdruzeny do sedmi podnabidek (SOUBOR,
EDITACE, PGEKLAD, HLEDANI, NASTAVENI, OKNA, NAPOVIDA). KaZzdou podnabidku Ize
rozvinout smirem dolu v tzv. roletu, sdruzujici ndzvy tematicky souvisejicich funkci.

Vitsi @ast horni poloviny obrazovky zabira tzv. ZDROJOVE OKNO. Systém SKIK 3.0 pro
Windows vyuziva toto okno jako okno zdrojového textu pro pgeklad (odtud se pgekladd). Text
v tomto okni Ize editovat pomoci klavesnice, zaznamenavat do souboru na disk, plnit textem
z textového souboru vytvogeného v jinych textovych editorech. Slovo v titulku okna (napg.:
ANGLICKY ) informuje o tom, v jakém jazyce ma byt napsan text ureeny k pgekladu.

Vitsi &ast dolni poloviny obrazovky zabira tzv. CILOVE OKNO. Do tohoto okna uklada
systém SKIK 3.0 pro Windows vysledny pgeklad textu ze zdrojového okna (sem se pgeklada).
Text v tomto okni Ize editovat pomoci kldvesnice, zaznamenavat do souboru na disk, plnit
textem z textového souboru vytvogeného v jinych textovych editorech. Slovo v titulku okna
(napg.: EESKY ) informuje o tom, do jakého jazyka se pgeklada.

Nikteré easto pouzivané funkce hlavni nabidky Ize také pgimo vyvolat (bez nutnosti
vybiru z nabidky) stiskem tlaeitek panelu nastroju, ktery se nachazi v gddku pod hlavni
nabidkou. Pgi ukdzani kurzorem mysi na tlaéitko se objevi ve Zlutém polieku napovida k
tomuto tlaeitku.

Ddle se daji easto pouzivané funkce vyvolat stiskem kldvesovych zkratek. V hlavni
nabidce je paislusna klavesova zkratka vypsana vpravo od nazvu funkce.

Zakladni ovlddani programu je popsano v kapitole 3.3.



3.3. Zakladni ovladani

Naueit se ovladdat pgekladovy systém SKIK 3.0 pro Windows znamena naueit se ovladat
hlavni nabidku (MENU) a jeji podnabidky a naugit se ovlddat tzv. dialogova okna.

Pozndmka: V dalsim textu se bude rozliSovat mezi pojmy klavesa a tlaeitko. Klavesy
se nachazeji na klavesnici Vaseho poeitaee. Jako tlaeitko jsou nazyvany ovladaci prvky
dialogovych oken (viz. kapitola 3.4.).

3.3.1. Ovladani hlavni nabidky

Pro vyvolani veskerych funkci systému SKIK 3.0 pro Windows slouzi hlavni nabidka
(MENU). Hlavni nabidka je zobrazena v prvnim gadku obrazovky a je eélenina do podnabidek
(viz. kapitola 3.2.).

Poznamka: V dalsim textu bude vybir nijaké funkce z podnabidky v hlavni nabidce
zapisovan zkraceni takto: nejprve je uveden nazev podnabidky, ve které se pozadovana
funkce nachazi, nasleduje Sipka a za ni nazev funkce v podnabidce. Napg. POGEKLAD > VITA
znamena, ze v podnabidce PGEKLAD je funkce, kterd se jmenuje VITA.

Vyvolani podnabidek a jejich funkci pomoci klavesnice:

- po stisku klavesy F10 se inverzni (barevni) rozsviti niktery z nazvu podnabidky hlavni
nabidky.

- nyni se muzete pomoci kurzorovych Sipek vpravo a vlevo pohybovat po jednotlivych
nazvech podnabidek.

- pokud na nikterém nézvu podnabidky stisknete kldvesu ENTER, rozbali se roleta
podnabidky a v ni se zobrazi ndzvy vSech funkci podnabidky.

- v podnabidce se muzete pohybovat po jednotlivych nazvech funkci pomoci kurzorovych
Sipek nahoru a dolu.

- pokud na nikterém ndzvu funkce stisknete ENTER, funkce se provede. Téhoz Ize docilit
stiskem pismene, které je v ndzvu funkce podtrzeno.

- vybirani z podnabidky Ize zrusit stiskem kldvesy ESC.

Pozndmka: Libovolnou podnabidku Ize kdykoliv vyvolat pgidrzenim kldvesy ALT a stiskem
pismene, které je v nazvu podnabidky zvyraznino podtrzenim.

Shrnuti ovladani hlavni nabidky a podnabidek z klavesnice:

Vyvolani hlavni nabidky F10
Posuny v hlavni nabidce a kurzorové Sipky
podnabidkach

Volba podnabidky nebo funkce ENTER



ZrusSeni vybirani z podnabidek ESC

Pagimy vybir podnabidky ALT + pgislusné
pismeno

Vyvolani podnabidek a jejich funkci mysi:

- kurzorem mysSi ukazete na nazev podnabidky, kterou chcete vyvolat a stisknete levé
tlaeitko mysi. Timto se rozbali roleta podnabidky a v ni se zobrazi ndzvy vsech jejich
funkci.

- libovolnou funkci podnabidky muzete aktivovat tak, Zze na jeji ndzev ukdzete kurzorem
mysi a stisknete levé tlaeitko mysi.



3.4. Ovladani dialogovych oken

Dialogovéa okna jsou okna, ktera slouzi ke komunikaci uzivatele s poéitaeem. Na
obrazovce se objevuji za Ueéelem zadavani ruznych hodnot a voleb potgebnych pro chod
systému (napgiklad vybir jazyku pro pgeklad, zadani hledaného slova, atd.).

VitSina dialogovych oken obsahuje tyto ovladaci prvky:

1. vstupni gadky

2. tlaeitka

3. pgepinaée

4. volby

Momentalni aktivni ovlddaci prvek méa zvyrazniny obrys. Po jednotlivych ovladacich
prvcich se Ize pohybovat stiskem klavesy TAB nebo v opaeném smiru kombinaci klaves

SHIFT + TAB (drzet SHIFT a [Juknout do TAB). Kazdé dialogové okno Ize zrusit stiskem
kldvesy ESC.
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Funkce a pouziti oviadacich prvku:

Vstupni gadky jsou ureeny pro zadavani éiselnych hodnot nebo textu z kldvesnice. Ve
vstupnim gadku muzete kurzorem pohybovat vpravo i vlevo pomoci kurzorovych Sipek.

Volby slouZi k potvrzeni &i nepotvrzeni volby nabizené poeitaeem. Potvrdit volbu nebo
zrusit potvrzeni volby Ize stiskem kldvesy MEZERA. Potvrzeni je indikovano zaskrtnutim vievo
od nazvu volby.

Pogepinaee pgepinaji mezi nikolika ruznymi alternativami, které dialogové okno nabizi.
Kazdy pgepinaé je tvogen nazvy alternativ zobrazenymi nad sebou. Vlevo od kazdého nazvu
je krouzek. Nastaveni pgepinaée je indikovano teékou v pagislusném koleéku. Pgepinani
alternativ se uskuteeouje pomoci kurzorovych Sipek nahoru a dolu.

Tlaeitka jsou ureena pro uzavgeni dialogového okna a potvrzeni zadanych hodnot nebo
pro uzavgeni okna bez potvrzeni hodnot, atd. Pokud je tlaéitko aktivni (se zvyrazninym



obrysem) staéi k jeho stisknuti jen zmaeknout kldvesu ENTER. VitSinu tlaéitek Ize také
stisknout tak, Ze pgidrzite kldvesu ALT a [Juknete na kldvesnici do pismene, které je v nazvu
tlaeitka podtrzené.

Shrnuti ovladani dialogovych oken z klavesnice:

Pohyb po ovladacich TAB

prvcich okna
Pohyb v opaéném smiru SHIFT + TAB
Pohyb kurzoru ve kurzorové Sipky

vstupnich gédcich

Potvrzeni volby (zruseni MEZERA
potvrzeni)
Pgepindni pgepinage kurzorové Sipky
Stisk tlaeitka ENTER nebo ALT + podtrzené
pismeno
ZrusSeni dialogového ESC
okna

Ovladani dialogovych oken mysi:

Pgepinani mezi jednotlivymi ovladacimi prvky dialogového okna lze provést pgesunem
kurzoru mysSi na dany ovladaci prvek a stiskem levého tlaeitka mySi. Pgepinani pgepinaeu ei
potvrzovani voleb se provadi také jen pgesunem kurzoru mysi na pozadovanou volbu nebo
pgepinae a stiskem levého tlaeitka mysSi. Stejnym zpusobem se provadi stisknuti tlaeitka
dialogového okna. Zrusit dialogové okno Ize pgesunem kurzoru mysi na étvereeek
nachazejici se na levé strani horniho okraje okna a stiskem levého tlaeitka mysi.



3.5. Klavesové zkratky

Nikterym éasto uzivanym funkcim byly pgidileny tzv. kldvesové zkratky, tj. kombinace
kldves, po jejichz stisknuti Ize danou funkci vyvolat pgimo, bez pouziti hlavni nabidky a
podnabidek. V podnabidkéach hlavni nabidky jsou kldvesové zkratky zobrazeny vzdy vpravo
od nazvu funkce.

3.5.1. Seznam klavesovych zkratek

Vyznam Klavesa

Pomoc, vyvolani F1
napovidy

Aktivace Menu F10

Ukonéeni programu ALT + F4

Pgeklad slova F2

Pgeklad vity F3

Pageklad celého souboru F7

Pgeklad oznaeeného CTRL + F7
bloku

Pgeklad do kurzoru F8

Pgeklad od kurzoru CTRL + F8

Editovat slovnik CTRL + D

Vystgihnout blok do CTRL + X
schranky

Kopirovat blok do CTRL + C
schranky

Vlozit blok ze schranky CTRL +V

Oznaeeni celého textu CTRL + A

Smazat blok DEL

4. Editor textu

Vitsinu horni poloviny okna programu zabira tzv. ZDROJOVE OKNO a vit3inu dolni &3sti



obrazovky zabird tzv. CILOVE OKNO. Program SKIK 3.0 pro Windows umozduje pgeklad textu
ze ZDROJOVEHO OKNA. Vysledny text pgekladu umis[Juje do CILOVEHO OKNA. V kazdém z
oken muzete text psat, upravovat i mazat podobni jako v jakémkoliv jiném textovém editoru.
Ukdzka obrazovky programu viz. kapitola 3.2.

4.1. Pgepindni oken

4.2. Pohyby kurzoru v okni

4.3. Psani a Upravy textu
4.4, Prace s bloky
4.5. VV\yhledavani a nahrazovani




4.1. Pgepinani oken

Psat nebo upravovat text muzete pouze v momentalni aktivnim okni. Aktivni je to okno,
ve kterém blikd kurzor a které mé zvyrazniny titulek. Pgepinat mezi aktivnim zdrojovym a
cilovym oknem muzete pomoci kombinace kldves CTRL + TAB nebo [Juknutim mysi kamkoliv
do paislusného okna. Dale muzete vyuzit funkci nabidky OKNA.



4.2. Pohyby kurzoru v okni

Kurzorem je mozno pohybovat v aktivnim okni (v rozsahu gadek, které jsou jiz napsany)
pomoci kurzorovych Sipek nahoru, dolu, vlevo i vpravo. K rychlym pgesunim kurzoru na vitsi
vzdélenost slouzi tyto kldvesy ei kombinace klaves:

Klavesa Vyznam
Home na zaeatek gadku
End na konec gadku
Page Up o poeet gddklu v okni smirem
nahoru
Page Down o poeet gadku v okni smirem
dolu
CTRL + Home na prvni gadek textu
CTRL + End na posledni gddek textu
CTRL + Sipka na zaeatek pgedchoziho slova
vlevo
CTRL + Sipka na zaeatek nasledujiciho slova
vpravo

4.3. Psani a upravy textu

Ve vstupnim i vystupnim okni muzete psat text pomoci kldvesnice poéitaee, kterd
funguje podobni jako kldvesnice psaciho stroje. Psany text se vypisuje do mista, kde
v poislusném okni blikd kurzor. Pgechod na novy gadek se provede po stisku kldvesy ENTER
nebo automaticky (viz. kapitola 8.4.).

Mazani znaku v okni muzete provadit dvima zpusoby:

1. pismeno nalevo od kurzoru muzete smazat klavesou BACKSPACE (je oznaeena Sipkou
vlevo a na klavesnici poeitaee je umistina nad kldvesou ENTER).

2. pismeno na pozici kurzoru Ize smazat klavesou DELETE.



4.4. Prace s bloky

Bihem psani mame moznost v okni vyznaeit souvislou €ast textu. Této vyznaéené edsti
se gikd BLOK. S blokem textu Ize dale dilat tyto operace:

1. pgeneseni nebo kopie bloku
2. smazani bloku
3. pgeklad bloku

4.4.1. Oznaeeni bloku

Oznaéit souvislou éast textu jako blok Ize jak pomoci kldvesnice, tak mysi.

Oznaéeni bloku pomoci klavesnice:
Pgesuote kurzor do mista, kde chcete zaeit s oznaeovanim bloku a stisknite a drzte

kldvesu SHIFT, poté pohybujte kurzorem do mist, kde chcete blok ukoneit. Poté uvolnite
kldvesu SHIFT. Timto je blok oznaéen.

Oznaéeni bloku mysi:
Pgesuodte kurzor mysi do mista, kde chcete zaéit s oznaeovanim bloku. Stisknite levé

tlaeitko mysSi, drzte ho stéle stisknuté a pohybujte kurzorem mysi do mista, kde chcete
oznaeovani bloku ukoneit. Pus[Jte tlaeitko mySi a blok je oznaeen.

Kombinaci kldves CTRL + A nebo funkci EDITACE > OZNAEIT VSE Ize jako blok oznaéit
cely obsah okna.

4.4.2. Zruseni oznaeeni bloku

Zruseni oznaéeni pomoci kldvesnice:

Stisknite jakoukoliv kldvesu pro pohyb kurzoru. POZOR: pgi stisku klavesy s pismenem,
mezery nebo kldvesy ENTER dojde ke smazani oznaéeného bloku.

Zruseni oznaéeni mysi:

Pgesuote kurzor mysi na libovolné misto textu a stisknite levé tlaeitko mysi.

4.4.3. Kopirovani a pgenaseni bloku

Oznaeeny blok textu Ize pgemis[Jovat ei kopirovat v ramci jednoho okna pgipadni
z jednoho okna do druhého. K provedeni tichto operaci se pouziva tzv. SCHRANKA. Schranka
je misto v pamiti poeitaée, které slouzi pro doéasné umistini bloku, ktery se pravi kopiruje &i
pgenasi.

4.4.3.1. Kopirovani bloku



Oznaéte blok, ktery chcete kopirovat. Zvolte funkci EDITACE > KOPIROVAT (timto se
blok okopiruje do schranky). Pgesuote kurzor do mista, kam chcete blok pgekopirovat (tgeba
i do jiného okna). Zvolte funkci EDITACE > VLOZIT, kterd obsah schranky (tzn. kopirovany
blok) pgekopiruje na misto kurzoru.

4.4.3.2. Pgenaseni bloku
Oznaéte blok, ktery chcete pgenést Zvolte funkci EDITACE > VYSTOIHNOUT (timto se
blok pgenese do schranky, tzn. z okna, kde byl oznaeen, zmizi). Pgesuote kurzor do mista,

kam chcete blok pgesunout (tgeba i do jiného okna). Zvolte funkci EDITACE > VLOZIT,
kterd obsah schranky (tzn. pgendseny blok) pgenese na misto kurzoru.

4.4.4. Smazani bloku

Oznaéeny blok Ize smazat stiskem nikteré z kldves MEZERA, ENTER, DELETE,
BACKSPACE (mazaci zpitna Sipka) nebo funkci EDITACE > SMAZAT

4.4.5. Pogeklad bloku

viz. kapitola 5. Pgekladdme




4.5. Vyhledavani a nahrazovani

V textu vstupniho i vystupniho okna je mozno vyhledavat posloupnosti znaku, pgipadni
nahrazovat je jinou posloupnosti znaku.

4.5.1. Vyhledavani v textu

Je-li potgeba vyhledat v textu posloupnost znaku, zvolime funkci HLEDANi > HLEDAT.
Objevi se dialogové okno, které mé jeden vstupni gddek nazvany VYHLEDAT, dvi volby s
nazvy ROZLISOVAT MALA A VELKA a POUZE CELA SLOVA, pgepinaé s alternativou SMIR
NAHORU a SMIR DOLU a dvi tlaéitka NAJIT DALSI a ZRUSIT (nebo STORNO).

Postup poi vyhledavani:

Do vstupniho gddku s ndzvem CO HLEDAT napiste posloupnost znaku, kterou chcete
vyhledat. Pgi hledani se nerozliSuje mezi velkymi a malymi pismeny abecedy.

Pokud chcete velka a mala pismena rozliSovat, musite potvrdit volbu ROZLISOVAT MALA
A VELKA. Pokud navic chcete hledanou posloupnost vyhledat jako celé slovo (nikoliv jako
edst slova), musite potvrdit volbu POUZE CELA SLOVA. Smir prohledavani textu lze ureit
alternativou SMIR NAHORU a SMIR DOLU.

Pak stisknite tlaéitko NAJIT DALSI a poéitaé zaéne hledat posloupnost znaku v textu.
Jakmile ji najde, ukonéi hledani a nalezenou posloupnost znaklu zobrazi inverzni. Hledani Ize
opakovat opitovny stiskem tlaéitka NAJIT DALSI. Hledani bude ukonéeno po stisku tlaéitka
ZRUSIT (nebo STORNO).

Pozndmka: Hleddani vzdy probih& v aktivnim okni, tzn. v okni, ve kterém je pravi umistin
kurzor.

4.5.2. Opakovani vyhledavani

Pokud chcete zopakovat posledni provadiné vyhledavani, zvolte funkci HLEDANI >
OPAKOVAT HLEDANI.

4.5.3. Nahrazovani v textu

Je-li zapotgebi nahradit v textu posloupnost znaku jinou posloupnosti (slovo jinym
slovem), zvolte funkci HLEDANI > NAHRADIT. Poté se objevi dialogové okno, které ma dva
vstupni gddky nazvané CO HLEDAT a EiM NAHRADIT, dvi volby s ndzvy ROZLISOVAT MALA A
VELKA a POUZE CELA SLOVA, a étygi tlaéitka NAJIT DALSI, NAHRADIT, NAHRADIT VSE a
ZRUSIT (nebo STORNO).

Postup pwoi nahrazovani:

Do vstupniho gadku s nazvem CO HLEDAT napiste posloupnost znaku, kterou si pgejete
v textu nahradit. Do vstupniho gddku s ndzvem EIM NAHRADIT napiste posloupnost, kterou
se ma hledany text nahradit. Pgi hledani se nerozliSuje mezi velkymi a malymi pismeny



abecedy.

Pokud chcete velka a mala pismena rozliSovat, musite potvrdit volbu ROZLISOVAT MALA
A VELKA. Pokud navic chcete hledanou posloupnost vyhledat jako celé slovo (nikoliv jako
east slova), musite potvrdit volou POUZE CELA SLOVA.

Pak stisknite tlaéitko NAJIT DALSI a poéitaé vyhleda text vhodny pro nahrazovani.
Chcete-li tento text nahradit stisknite tlaégitko NAHRADIT. Opitovnym stiskem tlaéitka NAJIT
DALSI bude vyhledano dalsi text vhodny pro nahrazovani. Chcete-li hledany text zaminit
véude v celém textu, stisknite tlaéitko NAHRADIT VSE. Dialogové okno Ize zrusit stiskem
tlagitka ZRUSIT (nebo STORNO).

4.5.4. Opakovani nahrazovani

Pokud chcete zopakovat posledni provadiné nahrazovani, zvolte funkci HLEDANI >
OPAKOVAT NAHRAZOVANI.



5. Jak poekladat

Systém SKIK 3.0 pro Windows pracuje pgi pgekladu tak, Ze bere text ze zdrojového okna,
pgekldda ho a vysledny pgeklad umis[Juje do okna cilového. Pgekladat Ize podle potgeby
slovo, vitu, obsah celého souboru, oznaéeny blok, text od pozice kurzoru az do konce
souboru nebo text od zaéatku souboru az po pozici kurzoru.

5.1. Pgekladame slovo

Umistite kurzor v cilovém okni do mista, kam chcete, aby byl vypsan pgeklad slova. Pak
umistite kurzor ve zdrojovém okni na slovo, které chcete pgelozit a stisknite kldvesu F2 nebo
vyberte z nabidky funkci POEKLAD > SLOVO.

Na misti kurzoru v cilovém okni se objevi pgeklad slova. Pokud slovo nelze pgelozit,
pgekopiruje se do cilového okna slovo nepgelozené a pged i za nij se pgipise specidlni
posloupnost znaku, oznaeujici nepgelozené slovo. Tuto posloupnost Ize zminit funkci
NASTAVENI > ZMINA NASTAVENLI... (viz. kapitola 8.1.).

5.2. Pgekladame vitu

Umistite kurzor v cilovém okni do mista, kam chcete, aby se vypsal pgeklad vity. Pak
umistite kurzor ve zdrojovém okni do vity, kterou chcete pgekladat a stisknite klavesu F3
nebo vyberte z nabidky funkci PGEKLAD > VITU. Vitu chape pgekladovy systém jako
posloupnost znaku zaéinajici velkym pismenem, pged kterym se nachazi ukonéovaci znak
pgedchozi vity, a koneici znakem teeka, vykgienik nebo otaznik.

Slova, kterd se nepodagilo pgelozit, jsou ve vysledném textu nepgelozena a pged i za
kazdym takovym slovem je specialni posloupnost znaku, oznaeujici nepgelozené slovo. Tuto
posloupnost Ize zminit funkci NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI... (viz. kapitola 8.1.).

5.3. Pgekladame cely text

Pgelozit cely text zdrojového okna (vitu za vitou) Ize stiskem klavesy F7 nebo volbou
funkce P@EKLAD > CELY SOUBOR. Probihajici pgeklad Ize kdykoliv pgerusit stiskem
kldvesy ESC.

Slova, kterd se nepodagilo pgelozit, jsou ve vysledném textu nepgelozend a pged i za
kazdym takovym slovem je specialni posloupnost znaku, oznaeujici nepgelozené slovo. Tuto
posloupnost Ize zminit funkci NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI (viz. kapitola 8.1.).

5.4. Pogekladame oznaeéeny blok

Oznaeeny blok Ize pgelozit stiskem kombinace klaves CTRL + F7 nebo volbou funkce
POEKLAD > OZNAEENY BLOK (oznaeovani blokl viz. kapitola 4.4.). Probihajici pgeklad Ize
kdykoliv pgerusit stiskem klavesy ESC.

Slova, kterd se nepodagilo pgelozit, jsou ve vysledném textu nepgelozend a pged i za
kazdym takovym slovem je specialni posloupnost znaku, oznaeujici nepgelozené slovo. Tuto
posloupnost Ize zminit funkci NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI (viz. kapitola 8.1.).




5.5. Pgekladame od kurzoru a do kurzoru

Pokud chcete pgelozit cely text od zaéatku az po umistiny kurzor, stisknite kldvesu F8
nebo zvolte funkci POEKLAD > DO KURZORU. Pokud chcete pgelozit cely text od
umistiného kurzoru az do konce, stisknite kombinaci kldves CTRL + F8 nebo zvolte funkci
POEKLAD > OD KURZORU. Probihajici pgeklad Ize kdykoliv pgerusit stiskem klavesy ESC.

Slova, kterd se nepodagilo pgelozit, jsou ve vysledném textu nepgelozend a pged i za
kazdym takovym slovem je specialni posloupnost znaku, oznaeujici nepgelozené slovo. Tuto
posloupnost Ize zminit funkci NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI (viz. kapitola 8.1.).




6. Prace se soubory

V systému SKIK 3.0 pro Windows Ize pgekladat kromi textu psanych pgimo do vstupniho
okna i texty napsané v biznych textovych editorech (WINTEXT602, AMI PRO, MS WORD,
WORD PERFECT,...), které dovoluji export souboru do formatu ASCII pro Windows (kédova
strdnka 1250).

Pgekladat Ize také texty pgekopirované pges tzv. Schranku (Clipboard) z jinych bizicich
aplikaci Windows (napgiklad vSechny bizné textové editory, encyklopedie, atd.). Jak to
provést, je uvedeno v kapitole 4.4. a v dokumentaci pgislusné aplikace (vitsinou se jedna o
funkce obsazené v nabidce Editace nebo Upravy).

Obsah vstupniho i vystupniho okna Ize zaznamenat do textového souboru (ASCII) na
disk poéitaée a poté upravovat v bizném textovém editoru.

Pro praci se soubory slouzi funkce z podnabidky SOUBOR.

Poznamka: Systém SKIK 3.0 pro Windows pracuje se soubory ve formatu ASCIl 1250.
Chcete-li pracovat se soubory vytvogenymi biznymi textovymi editory (WINTEXT602, AMI
PRO, MS WORD,...), musite je ukladat na disk v tomto formatu (tzn. u MS WORD zvolit typ
uklddaného souboru jako POUZE TEXT, u AMI PRO zvolit typ souboru ASCII, atd.).

6.1. Otevgeni nového souboru

6.2. Otevgeni souboru z disku

6.3. Ulozeni souboru
6.4. Tisk souboru




6.1. Otevgeni nového souboru

Chcete-li v libovolném z oken zaeit psat zcela novy text, musite okno vyprazdnit. To Ize
provést volbou funkce SOUBOR > NOVY (bude vyprézdnino aktivni okno, tj. to ve kterém je
umistin kurzor). Je-li v okni text, ktery nebyl ulozen na disk, budete dotazani zda mé byt
ulozen.



6.2. Otevgeni souboru z disku

Jiz existujici text, ktery je uloZzen v textovém souboru na disku poeitage, Ize zobrazit do
zdrojového ei cilového okna a v nim libovolni upravovat nebo pgekladat.

Pgi otevgeni souboru z disku musite zvolit funkci SOUBOR > OTEVOIT...

Poté se objevi dialogové okno pro otevirani souboru. V okni je umistin vstupni gadek s
nazvem NAZEV SOUBORU, do kterého se vypisuje jméno souboru, ktery si pgejete otevgit.
Pod vstupnim gadkem se nachazi vypis souboru z aktualniho adresage. Vpravo je gadek s
nazvem aktudlniho adresage. Vedle jsou dvi tlagitka OK a ZRUSIT (nebo STORNO). V dolni
edsti okna je gadek pro volbu zobrazovanych soubort a vybir diskové mechaniky.

Po zvoleni pgislusné diskové mechaniky a adresdge se zobrazi vSechny soubory, které
Ize otevgit. Ve vypisu souborl muzete Juknout mysi na poZzadovaném souboru a pak
stisknout tlaeitko OK. Dialogové okno pro otevgeni souboru zmizi a text vybraného souboru
se zobrazi ve zvoleném okni.



6.3. Ulozeni souboru

Funkci pro ulozeni souboru pouzijete, pokud chcete obsah vstupniho nebo vystupniho
okna ulozit do textového souboru na disk poeitaée. Pro ulozeni obsahu aktivniho okna zvolite
funkci SOUBOR > ULOZIT.

Je mozno také zvolit funkci SOUBOR > ULOZIT JAKO, kterd uloZi soubor na disk pod
jinym nez stavajicim jménem.

Nazev souboru se zobrazuje v titulku na hornim okraji zdrojového a cilového okna.

Chcete-li uloZit soubor bez nazvu nebo zvolite-li funkci ULOZIT JAKO, objevi se dialogové
okno. Do vstupniho gadku s ndzvem NAZEV SOUBORU napiste nazev, pod kterym se ma
soubor ulozit na disk. Po napsani pozadovaného nazvu stisknite kldvesu ENTER nebo ukazte
mySi na tlaéitko OK v pravé easti okna.

Ovladani dialogovych oken je vysvitleno v kapitole 3.4.



6.4. Tisk souboru

Chcete-li vytisknout obsah zdrojového nebo cilového okna na tiskarni, zvolte funkci
SOUBOR > TISK > TISK ZDROJE... nebo SOUBOR > TISK > TISK CILE....

Objevi se okno, ve kterém mate moznost ovlivnit zpusob a rozsah tisku. Pokud stisknete
tlaeitko OK, dojde k tisku obsahu pgislusného okna na tiskarni.



7. Organizace slovniku a zpusob pgekladu

Systém SKIK 3.0 pro Windows pouziva pro kazdy smir pgekladu zvlastni slovnik. Kazdy
tento slovnik je umistin na pevném disku poeitaee a skldda se ze dvou éasti: kmenové
a uzivatelské.

7.1. Kmenova east slovniku

7.2. Uzivatelskd eéast slovniku




7.1. Kmenova east slovniku

Tato east obsahuje zaklad slovni zasoby. Je doddvédna pagimo vyrobcem a nedd se minit
ani doploovat. Vyznaéuje se velmi vysokym poetem ulozenych slov a slovnich spojeni a
jejich rychlym vyhleddvanim. Kmenova east je vyrobcem pravidelni aktualizovana a
doploovana.



7.2. Uzivatelska east slovniku

UZzivatelskou edst slovniku Ize dopldovat a upravovat podle vlastni potgeby. Slouzi pro
ukladdani slov i slovnich spojeni, kterd nejsou obsazena v kmenové eésti slovniku. Mohou se
zde ukladat i slova a slovni spojeni, kterd jsou v kmenové &asti obsazena, ale je potgeba je
pgekladat jinak.

Pgekladovy systém umozouje pracovat az s deseti ruznymi uzivatelskymi slovniky pro
jeden smir pgekladu. Jiz od vyrobce obsahuje systém jeden uzivatelsky slovnik s ndzvem
STANDARD. Kromi toho Ize vytvogit dalSich 9 uzivatelskych slovniku s libovolnym nazvem.

Pozndmka: Systém pracuje s jedno- az pitimistnymi vyrazy ve zdrojovém jazyce. Poéet slov
cilového ekvivalentu je maximalni 20). Je schopen pgelozit jen ta slova a vyrazy, kterd jsou v

doslovném znini obsazena ve slovniku. Proto je do uzivatelské é3asti slovniku nutno ukladat
vyrazy ve vsech tvarech, jejichz pouzivani pgedpoklddame.

7.2.1. Pouziti uzivatelského slovniku pgi pgekladu

7.2.2. Editace uzivatelské easti slovniku
7.2.3. Gramaticky popis slovni zdsoby

7.2.4. Hromadné ukladani slovnich spojeni




7.2.1. Pouziti uzivatelského slovniku pgi pogekladu
Vyuziti obou &asti slovniku je zavislé na konfiguraci systému:

1. Texty Ize pgekladat bez vyuziti uzivatelské edsti slovniku, pgeklad probihd rychleji, ale
slovnik je ochuzen o slova a slovni spojeni obsazena v uzivatelské easti.

2. Texty je mozno pgekladat i s vyuzitim uzivatelské easti slovniku. Vyhledavani slov
i v uzivatelské easti slovniku einnost programu mirni zpomaluje, zato je k dispozici veSkera
slovni zasoba.

Dale se da rozlisit, kterd eéast slovniku ma mit pgi pgekladu pgednost:

1. Pgi pgekladu Ize preferovat kmenovou edst slovniku, tzn., Ze pgeklddana slova se
nejprve vyhledavaji v kmenové eésti slovniku, a teprve kdyz v ni nejsou nalezena, jsou
vyhledavana v easti uzivatelské.

2. Pgi pgekladu lze preferovat uzivatelskou east slovniku, tzn., ze pgekladana slova se
nejprve vyhledavaji v uzivatelské easti slovniku, a teprve kdyz v ni nejsou nalezena, jsou
vyhledavana v easti kmenové.

_VSechny vysSe uvedené zpusoby pouziti slovniku Ize nastavit v nabidce NASTAVENI >
ZMINA NASTAVENL..., viz. kapitola 8.1.

Poepinani, tvorba a mazani uzivatelskych slovniku

Pokud je v systému vytvogeno vice uzivatelskych slovniku, Ize je pgepinat volbou funkce
NASTAVENI UZIVATELSKE SLOVNIKY... a vybirem pgislusného slovniku z nabidky JMENO
SLOVNIKU. Pgepnuti Ize také dosdhnout vybirem slovniku z nabidky JMENO SLOVNIKU
v okni pro editaci slovniku.

Vytvogit novy slovnik Ize volbou funkce NASTAVENI UZIVATELSKE SLOVNIKY... a
naslednym stiskem tlaeitka VYTVOGIT NOVY SLOVNIK. Poté je nutno zadat jméno slovniku
a stisknou tlaéitko OK.

Smazani slovniku je mozno dosahnout volbou NASTAVENI UZIVATELSKE SLOVNIKY...
a stiskem tlaeitka VYMAZAT SLOVNIK.



7.2.2. Editace uzivatelské easti slovniku

Pod pojmem EDITACE se rozumi doploovani, pozmidovani &i vymazavani slov a slovnich
spojeni z uzivatelské eésti slovniku.

Abychom mohli editovat uzivatelskou east slovniku, musime zvolit funkci SOUBOR >
SLOVNIKY nebo stisknout kombinaci klaves CTRL + D nebo stisknutim tlaeitka Slovniky. Na
obrazovce se objevi dialogové okno, které slouzi k vyhledavani ve slovniku a editaci jeho
uzivatelské easti.

Ovladani dialogovych oken je vysvitleno v kapitole 3.4.

Vyznam vstupnich eadek okna pro editaci uzZivatelské éasti slovniku:

1. gaddek s oznaeenim napg. ANGLICKY
- do tohoto @ddku zapiSeme frazi, kterou chceme nalézt ve slovniku.

2. gadek s oznaéenim napg. EESKY - KMENOVA EAST SLOVNIKU

- v tomto @ddku se objevi pgeklad fraze z prvniho gadku vyhledané v kmenové edsti
slovniku. Pokud pgekladdand fraze neni v kmenové easti slovniku nalezena, objevi se napis
NENALEZENO!

3. gédek s oznaéenim napg@. EESKY - UZIVATELSKA EAST SLOVNIKU

- v tomto gadku se objevi pgeklad fraze z prvniho gadku vyhledané v uzivatelské easti
slovniku. Pokud pgekladand fraze neni v uzivatelské edsti slovniku nalezena, objevi se napis
NENALEZENO!

Vyznam tlaéitek:

HLEDAT
- vyhledani fraze z prvniho gadku ve slovniku. Jeji pgeklad se umisti do 2. a 3. gadku.

KOPIROVAT
- pgeneseni obsahu 2. nebo 3. gadku do textu cilového okna na pozici kurzoru.

ULOZIT
- ulozeni frdze do kmenové nebo uzivatelské eésti slovniku.

VYMAZAT
- vymazani fraze napsané v 1. gadku z kmenové nebo uzivatelské easti slovniku.

ZRUSIT
- ukoneeni vyhledavani ve slovniku



7.2.4. Hromadné ukladani slovnich spojeni

Jak jiz bylo geéeno (viz kapitola 7.2.), je nutno (pro potgeby kvalitniho pgekladu) ukladdat
do uzivatelské edsti slovniku kazdé slovo ve vsech tvarech, jejichz pouzivani pgedpokldddme
(napg. KOPAT, KOPAL, KOPAL JSEM, KOPALA, KOPALI, KOPAL BY, KOPALI BY, KOPALA BY...).

Po ulozeni prvniho tvaru slova do uzivatelské easti slovniku je proto vyhodné upravit
obsah prvniho vstupniho gddku a tgetiho vstupniho gddku na dalsi tvar, ten ulozit, a cely
tento postup opit opakovat s dalSim tvarem slova.

Jednotlivé ovlddaci prvky dialogového okna (tedy i vstupni gadky) aktivujeme klavesou
TAB nebo v opaeném smiru kombinaci kldves SHIFT + TAB.

Pozndmka: po aktivaci pgislusného vstupniho gddku se jeho obsah zobrazi inverzni. Po
stisknuti libovolné znakové klavesy se obsah vstupniho gddku smaze. Avsak po stisknuti
nikteré z kldves pro pgesun kurzoru (Sipky, HOME, END) se obsah vstupniho gddku nesmaze
a lze jej libovolni pozmidovat.



7.2.3. Gramaticky popis slovni zasoby

Ve slovniku pro pgeklad do éestiny jsou eeskd slova popsana pomoci gramatickych
kategorii. Tyto kategorie jsou pak vyuzivany bihem pgekladu pro ziskani spravnych
gramatickych tvaru ve vitach. Vitsina slovni zasoby kmenové eésti slovniku je timito
kategoriemi popsana. Pokud je do uzivatelské éasti slovniku uklddano jedno slovo, je mozné
pwigadit gramaticky popis také.

Pro kazdé popisované slovo je tgeba ureit jeho slovni druh (podstatné jméno, pgidavné
jméno, sloveso,...) rozdilit jej na KMEN a KONCOVKU a pgigadit mu tzv. POPIS, ktery uréuje
koncovky slova ve vSech moznych tvarech.

Postup pgidilovani popisu

Vybir z existujicich popisu

Po pokynu k ulozeni slova do uzivatelské eésti slovniku se objevi okno pro mozné
vyhledani jiz pouzitého popisu pro kmen ukladaného slova.

Tlaeitky vedle gadku s oznaeenim "Vybir kmene slova" zkuste zda je kmen jiz popsany.
Pokud je popsany a nabizeny popis je nevyhovujici, je mozné zkusit dalSi nabizené popisy
tlaéitkem s oznaéenim "DalSi popisy tohoto kmene".

Pokud vdm nabizeny popis kmene slova vyhovuje muzete slovo ulozit s timto popisem
tlaéitkem "Zvol tento popis". Dale muzete slovo uloZit bez popisu tlaeitkem "Uloz bez
popisu" nebo pgidilit jiny popis tlaeitkem "Pgidil jiny popis".

Poidileni jiného popisu
Po pokynu k pgidileni jiného popisu se objevi okno pro mozné vytvageni nového popisu
pro kmen uklddaného slova.

Tlaeitky vedle gadku s oznaeenim "Vybir kmene slova" vyberte neminnou éast
ukladaného slova (kmen). Zvolte slovni druh vybirem z karet slovnich druhu ve spodni easti
okna (podstatné jméno, pgidavné jméno...).. Pro kazdy slovni druh je nutno vyplnit
paislusnou kartu obsahujici upgesoujici tdaje (rod, eislo,...).

Pokud vdm nabizeny popis kmene slova vyhovuje muzete slovo ulozit s timto popisem
tlaéitkem "Pgigai tento popis". Dale muzete slovo ulozit bez popisu tlagitkem "Uloz bez
popisu" nebo pgidilit vytvogit novy popis tlaeitkem "Vytvog jiny popis".

Co je to popis?

Popis je mnozina vsech moznych koncovek daného slova ureitého slovniho druhu.
Kazdy popis ma své jméno a jiz od vyrobce je pro kazdy slovni druh vyrobeno mnoho popisu.
Pokud neexistuje vyhovujici popis, mate moznost si jej vytvogit (tlaéitko "Vytvog jiny
popis")..

Popis podstatnych jmen

Pro podstatné jméno je nutno ureit nasledujici informace:



Kmen - neminna eéast podstatného jména
Rod - muzsky zivotny, muzsky nezZivotny, Zensky nebo stgedni
Eislo - jednotné nebo mnozné

Popis - vSechny mozné koncovky slova. VSechny tvary pro dany kmen a popis je mozno

zkontrolovat v ukazce tvaru kmene s koncovkami.

Popis pgidavnych jmen
Pro pgidavné jméno je nutno uréit nasledujici informace:
Kmen - neminna edast pgidavného jména
Typ - tvrdé nebo mikké pgidavné jméno
- VSechny tvary pro dany kmen a typ je mozno zkontrolovat v ukdzce tvaru.

Popis poedlozek
Pro pgedlozku je nutno ureit nasledujici informace:
Kmen - neminnd éast pgedlozky (celd pegedlozka)
Popis - popisuje vSechny mozné pady, které pgedlozka uréuje.

Popis slovesa v minulém ease
Pro sloveso v minulém éase je nutno uréit nasledujici informace:
- tvar tohoto slovesa v muzském rodi a jednotném eisle
- tvar tohoto slovesa v zenském rodi a jednotném éisle
- pokud Ize pgekladat slovo jako pgidavné jméno (trpny rod) je nutno uvést i tvar
tohoto pgidavného jména v 1. padi jednotného eisla, muzského rodu
Popis slovesa v pgitomném nebo budoucim ease
Pro tento druh slovesa je nutno uréit nasledujici informace:
Kmen - neminna east slovesa

Popis - vSechny mozné koncovky slovesa. VSechny tvary pro dany kmen a popis je
mozno zkontrolovat v ukazce tvaru kmene s koncovkami.

- déle je mozno uvést tvar infinitivu a rozkazovaci zpusob

Popis zajmena osobniho
Pro zdjmeno osobni je nutno ureit jen jeho tvar v 1. padu.

Popis ostatnich typu zajmen
Je nutno ureit nasledujici informace:

Kmen - neminnd éast zajmena

Popis - vSechny mozné koncovky slova. VSechny tvary pro dany kmen a popis je mozno

zkontrolovat v ukdzce tvaru kmene s koncovkami.



8. Zmina konfigurace

Konfiguraci systému SKIK 3.0 pro Windows (zpusob jeho chovani) Ize minit pomoci
funkce NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI.... Po vyvolani této volby se objevi okno s
nadpisem NASTAVENI KONFIGURACE PROGRAMU, ve kterém budou umistiny 3 karty ze
sebou. V dolni easti kazdé karty se nachéazi jeji nazev.

Nazvy karet a jejich vyznam je nasledujici:

Jazyky - zmina slovniku pro pgeklad

Pgeklad - zmina zpusobu vypisovani pgelozenych slov a vit do cilového textu a zpusob prace
s kmenovou a uzivatelskou easti slovniku

Strdnka - zmina zalamovani slov na konci gadku

Okno déle obsahuje 3 tlaéitka.

Vyznam tlaeéitek v okni nastaveni konfigurace programu:

OK - toto nastaveni nech[] je pouzito pgi praci programu

ULOZIT - toto nastaveni nech[] pouzivat pgi praci programu a nech[] je dale uloZzeno na disk
a bylo zachovano i pro dalsi spustini systému

ZRUSIT - je neZadouci pouzivat toto nastaveni (bude se pouZivat nastaveni pouzZivané
doposud)

8.1. Nastaveni pgekladu
8.2. Vybir jazyku pro pgeklad

8.3. Nastaveni parametru stranky

8.4. Ulozeni nastaveni

Uzivatelské slovniky...

Volba Uzivatelské slovniky slouzi pro pgepinani, tvorbu a ,mazani uzivatelskych slovniku.
Maximalni poéet vSech uzivatelskych slovniku je deset. Bihem pgekladu Ize pouzit jen jeden
z uzivatelskych slovniku.

Pozndmka: Zakladni uzivatelsky slovnik s oznaeenim STANDARD vznikl pgi instalaci systému
a neni mozno jej smazat



8.1. Nastaveni poekladu

UmozZzouje nastavit, jakym zpusobem ma pgekladovy systém postupovat bihem ]
pgekladu textu. Dialogové okno pro toto nastaveni se vyvola vybirem funkce NASTAVENI >
ZMINA NASTAVENI... a vybirem karty POEKLAD. Nésledujici volby a obsahy vstupnich
gadku Ize minit obvyklym zpusobem (viz kapitola 3.4.).

= MNastaveni konfigurace programu

—Preklad

[X Mov$ fadek po piekladu vély

Pred zlovo Pred nepreloZengé E Ulo3it
I | [# |
Za slovo Za nepreloZené X Zradit
I | [# |

[X PouZivat uZivatelski slovnik

! Preferovat kmenovy slovnik

® Preferovat uzivatelskj slownik

\ Jazyky § Preklad £ Stranka [

Ovladaci prvky karty dialogového okna a jejich vyznam:

NOVY GADEK PO PGEKLADU VITY?

- volba uréujici, zda mé kurzor po pgekladu jedné vity pgeskoeit na novy gddek (vyuziva
se k tomu, aby se jednotlivi pgekladané vity neumis[Jovaly stale na jeden gadek za sebou).

PJED/ZA SLOVO
- vstupni gaddek uréujici posloupnost znaku, kterd se ma pgenést do vystupniho okna pged a
za pgeklad jednoho slova. Obvykle se pged a za slovo pgenasi jedna mezera.

PQ@ED/ZA NEPGELOZENE
- vstupni gadek ureujici posloupnost znaku, kterd se mé pgenést do vystupniho okna pged a
za slovo, které se nepodagi pgelozit (uziva se pro zvyraznini nepgelozenych slov).

UZIVATELSKY SLOVNIK
- volba ureujici, zda se mé bihem pgekladu pouzivat uzivatelskd éast slovniku

PREFEROVAT KMENOVY SLOVNIK

- pgepinae ureujici, ze pgi vyhledavani ve slovniku se nejprve prohleddva kmenova edst
slovniku a pokud neni hledané slovo nebo slovni spojeni nalezeno, prohledava se jesti
uzivatelska east slovniku

PREFEROVAT UZIVATELSKY SLOVNIK
- pgepinae ureujici, ze pegi vyhledavani ve slovniku se nejprve prohledava uzivatelska



east slovniku a pokud neni hledané slovo nebo slovni spojeni nalezeno, prohledava se jesti
kmenova east slovniku



8.2. Vybir jazyku pro pgeklad

Systém SKIK 3.0 pro Windows je koncipovan jako systém umozoujici pgeklad textu
z libovolného jazyka do libovolného jazyka. Pokud mate k dispozici pgislusné slovniky, staef
zvolit funkci NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI a vybrat kartu JAZYKY. Objevi se karta s
pgepinaéem voleb jazyku. V této karti muzete zvolit zdrojovy i cilovy jazyk. Ovladani
dialogovych oken je vysvitleno v kapitole 3.4.

Po zmini jazyka systém SKIK 3.0 pro Windows automaticky aktivuje paislusné
pgekladové slovniky.



8.3. Nastaveni parametru stranky

Pomoci funkce NASTAVENI > ZMINA NASTAVENI karta STRANKA Ize nastavovat
parametr automatického zalamovani slov na konci gadku.

Tlaéitkem ZMINA FONTU... Ize zminit typ pisma zobrazovaného v oknech i
pouzivaného tiskarnou.

Ovladani dialogovych oken je vysvitleno v kapitole 3.4.



8.4. Ulozeni nastaveni

Pokud jste nastaveni konfigurace programu nepotvrdili tlaéitkem ULOZIT, ale jen
tlaeitkem OK, toto nastaveni se bere v Uvahu pouze do ukoneeni programu. Pokud je vSak
nové nastaveni vyhovujici a chcete-li, aby bylo pgi opitovném spustini i nadale zachovano,
zvolte funkci NASTAVENI > ULOZIT NASTAVENI.



9. Zavirem

Firma SKIK intenzivni pracuje na celkovém zdokonalovani pgekladového systému SKIK,
na zdokonalovani pgekladu vSech doddvanych jazykovych smirl. Nase firma je také schopna
na pgani zdkaznika rozsigit slovni zdsobu systému o specialni vyrazy pouzivané pouze v
ureitych oborech.

Budeme Vam vdiéni za vSechny Vase pgipominky k pgekladovému systému SKIK, které
se pokusime vyuzit pgi zdokonalovani naseho systému.

NaSe adresa je:

SKIK spol. s r. o.
1. pluku 7
186 77 PRAHA 8
Eeské Republika
tel. : 02/24 21 77 22
fax. : 02/24 21 86 67

Pgejeme Vam pgijemnou préaci s pgekladovym systémem SKIK 3.0 pro Windows.









