Zoner Context - Obsah napoveédy

Vitejte v ndpové&dném systému editoru Zoner Contextu.

MoZnosti Zoner Contextu

Pravodce tvorbou hypertextové publikace

Referenéni popis funkci

Popis nabidek menu
Popis listy s nastroiji

Seznam zkratkovych kldves




Pravodce tvorbou hypertextové publikace

V tomto zakladnim kurzu se naudite rychle vytvaret vlastni hypertextové dokumenty.

Kurz je rozdélen do 9 na sebe navazujicich kapitol. Vyklad je vénovan pouze zakladnim moznostem
programu, abyste co nejrychleji prosli véemi fazemi tvorby elektronickych dokumentd. Vice informaci pak
naleznete v popisu k jednotlivym funkcim programu.

1. Dva zakladni pfistupy tvorby publikace
2. ZaloZeni obsahu publikace

3. Vytvofeni vazby na stranku

4. Editace textu

5. Vytvofeni odskoku

6. Vlozeni obrazku

7. Ukladani dokumentu

8. Priprava k distribuci
9. Autorska prava

Zpét na obsah napovédy



Varianty Zoner Contextu

Varianta LITE

zjednodus$ena varianta pro zakladni elektronické publikovani. Pouze jeden druh pisma a vkladani pouze
obrazk( BMP.

Varianta STANDARD

zakladni varianta pro vytvareni Sirokého spektra elektronickych publikaci. Oproti varianté LITE nabizi
navic vkladani bitmapovych obrazka JPG, TIF, PCX, BMP, TGA, WPG, ICO, MAC a vektorového WMF,
pouziti vdech pisem TrueType, styly odstavcu. V prohlize€i postupné vyhledavani, rejstfik a poznamky.

Varianta PROFI

varianta pro profesionalniho vydavatele elektronickych a multimedialnich publikaci. Obsahuje navic
fulltextové vyhledavani, vkladani zvukd WAV a MID, videi AVI, mozZnost propojovani vice dokument,
spousténi externich programd, vice variant prohlizece, distribuci jinych jazykovych verzi.



Moznosti Zoner Contextu

Program Zoner Context je urCen k elektronickému publikovani dat a vytvareni hypertextovych a
multimedialnich publikaci. Zoner Context je oznaceni pro cely publikacni systém, ktery obsahuje nékolik
aplikaci. Zakladnimi aplikacemi v baliku jsou hypertextovy editor (Zoner Context Editor) a prohlize€
(Zoner Context). Editorem se vytvafi hypertextové soubory - CTX, které pak Ize pomoci prohlize€e volné
distribuovat. Prohlize¢ mlze byt dodavan jako freeware a jedna jeho kopie muze v principu slouzit k
prohlizeni CTX souborl od riznych vydavetelu.

Zoner Context se dodava ve trech variantach: LITE, STANDARD a PROFI.

Viz takeé:
Rozdil mezi pojmem hypertext a fulltext.
Zakladni pfednosti systému Zoner Context.



Referencni popis funkci

V nasledujicim pfehledu jsou funkce a moznosti Zoner Contextu fazeny tematicky:

Obsah publikace

VloZeni poloZek do obsahu
Navigace v obsahu

Automaticke pripojeni stranky
Pfipojeni stranky ze seznamu
Zmeéna pfipojeni stranky
Preskupovani polozek v obsahu
Zména pisma pro polozky obsahu

Nastaveni dokumentu
Dokument a stranka

Nastaveni vzhledu stranky
Dialog pro volbu barev
Titulek stranky

Nazev dokumentu (publikace

Povoleni tisku a kopirovani
Heslo

Komprimace dokumentu
Ukladani a zalohovani dokumentl
Uvodni a startovni stranka

Formatovani textu

Navigace v textu

Prace s bloky textu
Prace se schrankou

Vlastnosti textu

Velikost textu

Barvy textu

Stin textu

Odstavec a lokalni zmény textu
Odsazeni a mezery

Radkovani

Zarovnani

Tabulatory

Cégg kolem ostavce, pozadi a stin
Znacky pfed odstavcem
Cislovani odstavcl

Styly odstavcl

Kopirovani tabulatord do stylu
Hledani v textu

Stavovy Ffadek

Nastaveni prostredi

Nastaveni pravitka



Import textu
Export textu

Hypertextové vazby
Vytvofeni odskoku
Odskok do obsahu
Odkazy z obsahu stranky
Pribuzna témata
Pouzivani odskokl v editoru
Pridani vyrazu do rejstfiku
Editace rejstfiku

Prace s grafikou
VlIoZeni obrazku
Umisténi ramce s obrazkem
Obtékani obrazkd textem
Méfitko obrazku

Animovany GIF
Odskok z obrazku

Bitmapové tlagitko

Distribuce publikaci

Zasady pfipravy publikaci
Defragmentace souboru
Zoner Context Compiler
Pripojeni souborl s pismy
Pripojeni obrazku



Popis nabidek menu

V zakladnim menu jsou tyto nabidky:

Soubor

Upravy
Stranka

Odskok

Viz takeé:
Lista s nastroji



Menu Soubor

Hlavni menu Soubor obsahuje tyto polozky:

Ulozit jako...

Zavrit

Nastaveni dokumentu...
Informace o souboru...
Tisk...

Konec



Menu Upravy

Hlavni menu Upravy obsahuje tyto polozky:

Vyjmout
Kopirovat

Viozit

Odstranit

Naijit...

Najit a nahradit...
Vybrat v8e



Menu Stranka

Hlavni menu Stranka obsahuje tyto polozky:

Z
o8

oV
Oteviit. ..

Prejmenovat...

Kopie stranky...

Odstranit stranku

Export textu...

Import textu...

Odkaz z obsahu stranky...
Odkaz na pfibuzné téma...




Menu Odskok

Hlavni menu Odskok obsahuje tyto polozky:

Vytvofit odskok nebo Ukongit odskok
Odskok do obsahu

Zménit...

Zrusit. ..



Menu Format

Hlavni menu Format obsahuje tyto polozky:

Pismo...
Vlastnosti textu
Ostavec ...

Novy styl...

Priradit styl...

Zmeénit styl...

Zkopirovat tabulatory do stylu
Zménit styl podle odstavce



Menu Objekt

Hlavni menu Objekt obsahuje tyto polozky:

Viozit obrazek...

VioZit bitmapové tlacitko...
Méfitko obrazku...
Vlastnoti ramce...

Uplné nahoru
Uplné dolii
O jeden nahoru

O jeden doll

Menu Objekt je zobrazeno a pfistupné, pokud je aktivni néjaké okno se strankou. Pokud je aktivni Zluté
okno s obsahem dokumentu, je na misto této polozky menu polozka Obsah.



Menu Nastroje

Hlavni menu Nastroje obsahuje tyto polozky:

Editace palety barev...
Editace rejstfiku...
Nastaveni prostredi...
Nastaveni pravitka...
Nastaveni ukladani...
Pfiprava Kk distribuci...
Vytvofit zalozni kopii



Menu Okno

Hlavni menu Okno obsahuje tyto polozky:

Kaskada
Dlazdice

Uspofadat ikony
Obsah

Na konci menu je seznam otevienych oken. Kliknutim na jedné z jeho polozek zobrazite pfislusné okno
v popfedi pfed ostatnimi.



Menu Napoveéda
Hlavni menu Napovéda obsahuje tyto polozky:

Obsah napovédy
O programu



2. Zalozeni obsahu publikace

Nyni jiz zaneme vytvaret prvni hypertextovou publikaci.

V menu zvolte Soubor | Novy... Zadejte nazev a misto pro uloZeni vaseho nového dokumentu.

Jako prvni se v editoru otevie dialogové okno pro nastaveni dokumentu. Ve vyukovém kurzu se jim
nebudeme zatim zabyvat. Dialog uzaviete stiskem OK.

V editoru se otevie okno Obsah, které vas bude provazet po celou dobu tvorby hypertextové publikace.
UkaZeme si vioZeni prvni poloZky obsahu. Kliknéte na n&j pravym tlacitkem a v lokalnim menu vyberte
Vlozit polozku. Zadejte nazev polozky. Timto se vytvofil prvni fadek v obsahu.

Druha polozka v obsahu muze byt podfizena prvni poloZce nebo byt na stejné Urovni. Postupné zadejte
jesté dalsi poloZky na stejné urovni a nékolik podpolozZek. Kliknéte pravym tlaitkem na prvni poloZku a
vlozZte dalSi s volbou Polozku na stejné urovni. PoloZka se vzdy pfidava za tu, ktera je aktualni.

A nyni si nékterou polozku rozvétvime. Kliknéte pravym tlaCitkem na polozku a vlozte dalsi s volbou Jako
podpolozku. lkona stranky se u uzlové polozky zméni na knihu a pod ni se pfipoji dalSi polozky.

Vidite, Ze tvorba a modifikace stromového obsahu publikace je velmi snadng; vSe, co k tomu potfebujete,
se nachazi v jeho lokalnim menu.

3. Vytvofeni vazby na stranku.



1. Dva zakladni pristupy tvorby publikace

K pochopeni principu hypertextovych publikaci nemusime chodit daleko. Stadi si vyvolat napovédu
libovolného programu pro Windows. Vdimnéte si, Ze text je na strdnce uspofadan podobné jako v
klasické knize, ale nékteré jeho &asti jsou zvyraznény jako odskoky. Klikneme-li na né mysi, vyvola se
dalSi stranka tematicky se zabyvajici vyrazem v odskoku. Pomoci pfikazu zpét se pak vratime na vychozi
stranku.

Tento zakladni zpUsob listovani hypertextovym dokumentem je v Zoner Contextu dopInén o listovani
pomoci obsahu - stromu polozek. Autor mize dokument rozdélit do stromu podobné jako adresare a
soubory na disku. K jednotlivym vétvim stromu se vytvofi vazby na jednotlivé stranky tak, aby se po
kliknuti na konecnou vétev zobrazila pfislusna stranka.

Zoner Context umoznuje libovolné vytvaret stranky, které ke stromu maji nebo nemaji vazbu, pficemz
cely dokument muze byt vytvofen, aniz by byl zaloZen strom. Na jednu stranku se mlze odkazovat z vice
vétvi stromu.

2. Zalozeni obsahu publikace.



5. Vytvoreni odskoku

Zoner Context umoznuje vytvofit odskoky nékolika zpUsoby. Ve vyukovém kurzu si ukazeme zatim jeden.
Oznacte slovo nebo slovni spojeni jako blok. Stisknéte Ctrl-J a v seznamu vyberte pozadovanou stranku.
Odskok se zvyrazni podtrzenim.

Jak pFejdete na jinou stranku pfimo v editoru? Pochopitelné v editoru Zoner Contextu nelze pfejit na
stranku v odskoku kliknutim na néj - pak by nebylo mozné umistit kurzor do textu, ktery je soucasti
odskoku. Kromé vybéru polozky pfimo ve stromu, nebo vybé&rem ze seznamu stranek, ktery ziskate
stiskem Ctrl-K (menu Stranka | Otevrit ...), Ize na pfisluSnou stranku pfeskocit tak, Ze kliknete na
zvyraznéném odskoku se sou€asné stisknutou klavesou Ctrl.

6. VlozZeni obrazkl



3. Vytvoreni vazby na stranku

Obsah a stranky jsou v Zoner Contextu dvé nezavislé veli€iny. PoloZka obsahu ma zpravidla vytvofenou
vazbu na jednu stranku.

Vytvofeni vazby na doposud neexistujici stranku je velice jednoduché. Dvakrat kliknéte na poloZku s
ikonou stranky. Stranka se zalozi, otevie a automaticky pojmenuje podle polozky stromu (obsahu).
Vytvoreni stranky pro uzel stromu, ktery je indikovan ikonou knizky je také jednoduché - stisknéte Shift a
dvakrat kliknéte na poloZku. Podobné pro uzlovou poloZku funguje kombinace klaves Shift-Enter. Pfi
pouziti klavesy Enter bez stisknuté klavesy Shift se pouze rozbali nebo zabali pfislusna vétev ve stromu.
Zkusme si jesté vytvofeni vazby z poloZky obsahu na jiz zaloZenou stranku, ktera bude zaloZena
nezavisle na stromu. Stranku pro libovolnou poloZku vytvofte volbou v menu Stranka | Nova... Napiste
do ni nékolik slov a ulozZte ji volbou v menu Soubor | Ulozit. Pfi tom budete vyzvani k zadani jména
stranky.

Pravym tlagitkem kliknéte na doposud nezapojenou polozku v obsahu, ktera je indikovana ikonou s
prazdnou strankou. V lokalnim menu, které ziskate kliknutim pravym tlacitkem mySi na polozku obsahu,
zvolte PFipojeni stranky... Objevi se dialog se seznamem dosud vytvorenych stranek. Vyberte pravé
vytvofenou stranku.

VSimli jste si, Ze nazev stranky a nazev poloZky v obsahu jsou na sobé naprosto nezavislé a mohou se
vliv na druhy.

Ikony polozek ve stromu s jiz pfipojenou strankou jsou jiné nez ikony pro zatim nezapojené polozky. Tento
rys Zoner Contextu vam velmi usnadni orientaci pfi vytvareni elektronické publikace.

4. Editace textu



4. Editace textu

Zoner Context nabizi jednoduchy textovy editor s moznosti prace se styly. Jeho ovladani se blizi
standardnimu ovladani jinych textovych editor(i pro Windows, zejména co se tyka prace s bloky textu,
schrankou, odstavci a styly.

Textovy editor nedosahuje moznosti specializovanych textovych programu prednich svétovych
producent(, které maji za sebou mnoholety vyvoj, pfesto je velmi uzite€nou pomuckou pfi sestavovani
elektronickych publikaci. Nékteré hypertextové systémy totiZ pracuji pouze jako kompilatory jiz hotovych
textd, které musi byt pofizeny v jinych programech, véetné neprehlednych Fidicich znak( pro vétveni
hypertextu a umisténi objekt.

Zkuste si sami editaci a Upravy textu a porovnejte, ¢im se editor Zoner Contextu lisi od editor(, na které
jste zvykli.

Poznamka: varianta LITE pracuje pouze s jednim druhem pisma a nepodporuje formatovani. Volby v
menu Format pro vyvolani formatovacich dialogl a pro pfimé formatovani jsou nepfistupné.

5. Vytvoreni odskokl



6. Vlozeni obrazku

Zoner Context umoznuje vkladat nékolik druht bitmapovych obrazkl a vektorovy WMF.

PFipojeni obrazkd do vaseho dokumentu je velmi jednoduché. Stiskem Ctrl-D (v menu Objekt | Vlozit
obrazek ...) vyvolate standardni dialog pro vybér souboru.

Po vybéru obrazku z dialogu se kurzor mysi zméni na vytyCovaci roh. Tazenim mysi vymezite oblast pro
budouci obrazek.

Rozmeér bitmapového obrazku vSak vétSinou neodpovida rozméru vytyéeného ramce, proto ramec
muzete opravit tazenim uchopovych bodu po jeho stranach nebo zménit méfitko obrazku. To provedete v
dialogovém okné, které ziskate z menu Objekt | Méfitko obrazku... Obrazek vSak musi byt oznaden, {j.
musi byt po jeho stranach viditelné uchopové body. Pfi zadavani méfitka zvolte pro ucely nasi ulohy
Prizpasobit okrajim ramce.

Pokud nezaskrtnete volbu Dodrzovat pomér stran obrazku, vyplni se cely ramec. Dal$im bodem pfi
praci s obrazky je jejich umistovani na stranku.

Poznamka: varianta Zoner Contextu LITE pracuje pouze s obrazky ve formatu BMP a neumi vkladat
WMF.

7. Ukladani dokumentu



7. Ukladani dokumentu

Publikace v Zoner Contextu je uloZena do jednoho souboru s pfiponou CTX. Jedna se o interni format
Zoner Contextu. Tento soubor obsahuje texty vSech stranek, stromovy obsah publikace a veSkera
distribu¢ni nastaveni dokumentu. Soubory s obrazky, pfipadné se zvuky a videem ve varianté PROFI jsou
samostatné, dokument obsahuje pouze odkazy na né.

Doporucujeme pfi praci dokument pribézné ukladat volbou v menu Soubor | Ulozit nebo jednoduseji
stiskem Ctrl-S.

8. Priprava k distribuci



8. Priprava k distribuci

Pokud je publikace hotova, mizete ji pfipravit ke kopirovani na diskety nebo k lisovani na CD.

K tomu vam poslouzi program Zoner Context Compiler, ktery |ze spustit také pfimo z editoru Zoner
Contextu. Zvolte menu Nastroje | Priprava k distribuci... Takto nastartujete Zoner Context Compiler.
Objevi se dialogové okno programu. V prvnim fadku je uveden nazev pravé editovaného dokumentu. Ve
druhém fadku upfesnéte nazev adresare, do kterého se maji vytvofit vzorové kopie pro kopirovani disket
nebo lisovani CD.

Zoner Context Compiler umozZfiuje nastavit, zda se pfipojované obrazky maji kopirovat a komprimovat do
jednoho souboru s pfiponou CPX, nebo zustat i pro cilovou publikaci v pivodnim stavu, coz mize byt z
riznych ddvodu pro autora publikace mnohdy uzite¢né. K tomu slouzi volba Spojit pfipojené obrazky.
Dale v Zoner Contextu Compileru nastavite moznost pfipojit pisma TrueType (volby PFipojeni pisem
TrueType), coz je uzite€né, pokud pouzivate méné frekventovana pisma, takze neni zaruceno, ze je
¢tenaf bude mit nainstalovana. Pozor vSak na autorska prava.

A na zavér urdite, zda ma Zoner Context pfipojit instalacni soubor nebo ponechat data tak, aby byla
publikace spustitelna z diskety nebo CD. K tomu slouzi volba Moznost spousténi z instalaéniho disku.
Potvrzenim OK za¢ne Zoner Context Compiler vSechny prace k vytvoreni vzorovych kopii pro distribuce.

9. Autorska prava



9. Autorska prava

V pfedchazejicich kapitolach uvodniho kurzu jste prosli zaklady tvorby elektronické publikace. Zjistili jste,
Ze jeji tvorba je v Zoner Contextu skuteéné velmi jednoducha a efektivni. TakZe dejte se do toho -
prejeme vam mnoho tvuréi invence a atraktivni a ispésné tituly. Nezapomernte vSak na jednu dilezitou
véc - autorska prava.

Mozna jste si oblibili knihu nebo magazin, ktery byste radi zpracovali v Zoner Contextu. Doporu€ujeme
vam, abyste tuto véc projednali s autory nebo vydavateli.

Obrazky - zdanlivé mali¢kost - av8ak sejmutim obrazku skenerem z knihy a jeho zalenénim do
publikace se rovnéz muzete dostat do potizi.

Pozor si dejte rovnéz na licen¢ni podminky pouzivani riznych obrazkovych kolekci dodavanych vétsinou
na CD. Pouziti nékterych obrazkd nebo fotografii z téchto kolekci mlze byt vazano na dalSi poplatky.
Vkladani vektorovych obrazk(l ve formatu WMF nemusi byt vZdy povoleno, pfiéemz je povolen pouze
jejich bitmapovy tvar. Takto je napfiklad vazano pouziti jedineéné kolekce obrazkt Task Force Clip Art,
kterou také ZONER software dodava.

Zpét na uvod kurzu.



Zalozeni nového souboru

Volbou v menu Soubor | Novy... nebo stiskem Ctrl-N vyvolate dialog pro zalozeni nového souboru.
Narozdil od textovych editord pro Windows, kde muzZete pracovat celou dobu na nepojmenovaném
dokumentu, budete pozadani o zadani jména.

Pozor, nezamérite vytvareni nového souboru s oteviranim souboru. Takto byste mohli pfijit o jiz dfive
zalozeny dokument.

Viz takeé:
Ukladani a zalohovani dokument



Hypertext a fulltext

Mnoho lidi si pojmy hypertext a fulltext stale zaménuje.

Hypertext je oznaceni pro elektronické zpracovani textu, kdy text je pospojovan pomoci hypertextovych
vazeb. To znamena, Ze zvyraznéna slova v textu odkazuji na jinou stranku.

Fulltext je oznaceni pro text, ktery je specialné zpracovan, aby se v ném dalo velmi rychle vyhledavat.
Predstavte si, Ze publikujete na CD nékolik roénik( periodického tisku, které zabiraji 300 MB diskového
prostoru. Vyhledani stranky, jeZ obsahuje ¢tenafem zvolené slovo, by bylo klasickymi technikami
extrémné dlouhé. Vyhledavaci program by totiz musel nacitat stranku po strance, rozvinout je, pokud by
byly komprimovany, a projiZzdét slovo po slové, zda neni shodné s hledanym vyrazem. Vzpomefite, jak je
dlouhé jenom piekopirovani 300 MB dat z jednoho disku na druhy.

Pouzitim fulltextové technologie nalezne &tenaf odpovéd béhem nékolika sekund. Jak je to mozné?
Fulltextovy nastroj si k vlastni textové publikaci vytvofi dalS$i soubor nebo skupinu pomocnych indexovych
soubort, které mu usnadni vyhledani.

Zoner Context umozZnuje ve vSech dodavanych variantach zpracovavat texty jako hypertext a ve varianté
PROFI poskytuje také fulltextovy nastro;.




Prednosti Zoner Contextu

Zoner Context disponuje nékolika originalnimi feSenimi:

* Vlastni hypertextovy editor. Autorské hypertextové systémy jsou €asto zalozeny na montazi hotovych
¢asti textd, které musely byt pofizeny v textovych editorech. Zoner Context v§ak pfichazi s vlastnim
hypertextovym editorem, ktery nabizi zakladni editaéni moznosti.

» Snadnost vytvareni publikaci. Po pulhodiné prace s hypertextovym editorem zjistite, jak je pfiprava
hypertextovych dat a jejich distribuce v Zoner Contextu snadna. UzZivatelska pfivétivost a propracovanost
dokumentace je pro programy od ZONER software tradi¢ni.

* Jednoducha priprava dat k Sifeni. Vytvoreni vzorové kopie publikace pro lisovani CD nebo pro
kopirovani disket je naro€nou zalezitosti, ktera mize pokazit dlouhodobé usili pfi tvorbé publikace. Zoner
Context Compiler se o vSe postara za vas. Autor pouze nastavi parametry budouci publikace a vSe ostani
jiz zafidi program.

* Neobvykle vysoka rychlost. Pri distribuci vasich elektronickych publikaci vam bude urcité zalezet na
tom, aby b&h programu byl pro vase zakazniky co nejpfijemnéjsi. Kromé propracovaného prostfedi Zoner
Context nabizi uchvatnou rychlost nejen prohlizece, ale i hypertextového editoru.

* Nizké systémové naroky. Diky peclivé feSenému navrhu aplikace jsou dosazeny co nejmensi
systémové naroky. Program ma vzhledem ke svym moznostem kratkou délku, takze je mozné
hypertextové publikace publikovat nejen na CD ale i na jedné jediné disketé!



Ukladani a zalohovani dokumentu

Zoner Context v porovnani s klasickym textovym editorem pracuje odliSné se souborem dokumentu. V
textovém editoru mazete dlouho pracovat na dokumentu, ktery nema jméno, a v zavéru mu jméno pridélit
a uloZit jej na disk.

V Zoner Contextu je pfi zaloZeni nového dokumentu ihned vytvofen soubor CTX. VeSkeré zmény v
nastaveni dokumentu a v obsahovém okné jsou rovnou zapisovany do tohoto souboru. Kazda oteviena
stranka obsahuje ¢ast tohoto souboru. Tento zplisob ukladani byl zvolen proto, Ze budouci publikace
Zoner Contextu mohou mit Fadové stovky megabaijtl a prace s celym souborem podobné jako u
textovych editort by byla neobratna. Pfi editaci doporuCujeme, abyste si publikaci priibézné ukladali, {j.
ukladali zmény v pravé otevienych strankach. To provedete volbou v menu Soubor | Ulozit nebo
jednoduse stiskem Ctrl-S. Ulozeni jednotlivych stranek je opravdu bleskové, i kdyz pracujete na extrémné
velkém souboru.

Kromé originalniho souboru CTX muzete jesté vytvaret zalozni kopii. U vétSiny textovych programu
existuje moznost zapnout vytvareni zalozni kopie pfi ukladani souboru. Zoner Context pracuje se svym
datovym souborem odliSné. Protoze Zoner Context zpracovava i nékoliksetmegabajtové publikace,
nevytvari se zalozni kopie pfi ukladani souboru automaticky, ale na pokyn uzivatele. P¥i automatickém
vytvareni zalozni kopie by se ulozeni nékolika zmén na strance zbyte¢né protahlo. Zalozni kopii vytvofrite
pfikazem v menu Nastroje | Vytvorit zalozni kopii. Zoner Context ulozi vSechny neulozené stranky do
souboru CTX a vytvofi kopii se stejnym nazvem, ale s pfiponou BAK.

Viz takeé:
Nastaveni ukladani



V4 V4

Nastaveni ukladani

Pomoci dialogu Nastaveni ukladani, ktery ziskate v menu Nastroje, mlzete ovlivnit nékolik parametr(
vzhledem k jistoté prace s ulozenymi daty a k rychlosti prace autora.

Zaskrtnutim volby Stranku vytvorenou z obsahu ihned ulozit zajistite, aby editor ihned po zalozZeni
stranky dvojim kliknutim na praznou polozku v obsahu ji hned ulozil. V opaéném pfipadé bude sice
stranka vytvofena a pojmenovana, ale nebude uloZena. UloZena bude az pfi jejim zavieni, pokud byl
zménén jeji obsah.

Zdatny uzivatel Zoner Contextu si jisté zaskrtne volbu Automatické ukladani zmén pfi zavieni okna.
Tim docili toho, Ze pokud zavira stranku se zménénym obsahem, nebude se jej editor ptat, zda ulozit
provedené zmény na strance, ale automaticky zmény ulozi a stranku zavre.

Pokud si chcete byt jisti, ze v souboru CTX budou posledni provedené Upravy, nastavte automatické
ukladani dokumentu. V nastaveném intervalu pouze blikne zprava, ktera oznamuje, Ze probiha
zalohovani. Pfestoze periodické ukladani pusobi trochu rusivé, maze uchranit drahocenny ¢as pfi
obnovovani poslednich zmén v dokumentu, ktery nebyl uloZzen v disledku vypadku sité, padu aplikace
nebo systému.

Viz takeé:
Ukladani a zalohovani dokumentu



Otevieni dokumentu

Volba v menu Soubor | Oteviit... nebo stisk Ctrl-S.

Touto volbou vyvolate dialog k otevieni dokumentu. V Zoner Contextu mize byt soucasné otevien jeden
dokument a najednou muze byt otevieno vice stranek.

Viz také:
Ukladani a zalohovani dokumentu
Nastaveni ukladani



Ulozeni dokumentu

Volbou v menu Soubor | Ulozit nebo stisk Ctrl-S.

Touto volbou ulozite do hlavniho souboru CTX vSechny provedené zmény na strankach. Zmény v
obsahu, ve stylech a ostatni nastaveni jsou ukladany automaticky.

Viz také:
Ukladani a zalohovani dokumentu
Nastaveni ukladani



Uzavreni souboru

Volbou v menu Soubor | Zavf¥it uzaviete aktualni otevieny dokument. Postupné se zaviou vSechna okna
se strankami a prostfedi Zoner Contextu zlstane prazdné jako po startu.

Viz takeé:
Otevreni souboru



Nastaveni dokumentu

V dialogu, ktery ziskate volbou v menu Soubor | Nastaveni dokumentu... nastavite zakladni parametry
budouci elektronické publikace.

Viz takeé:

Nastaveni vzhledu stranky

Titulek stranky

Zobrazeni poloZek obsahu na strance
Nazev dokumentu (publikace
Komprimace dokumentu

Povoleni tisku a kopirovani
Heslo

Dokument a stranka
Nastaveni stranky



Nastaveni vzhledu stranky

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Vzhled stranky nebo
dialog Stranka | Nastaveni stranky..., sekce Vzhled stranky.

V Zoner Contextu mizete pouzivat dva typy stranek: pevné a pohyblivé.

Pro vétSinu publikaci je vyhodnéjSi pouzit pohyblivé stranky, coz znamena, Ze text se vzdy pfesazi do
maximalni §itky stranky. Sitka stranky se méni vzdy, pokud ménite velikost okna aplikace prohlizede
Zoner Contextu, ménite velikost vyhrazenou textové a obsahové ¢asti v prohlize€i nebo pouzivate rizné

Ze text na strance vyplfuje celou jeji plochu pfi riznych Sitkach. To, aby byla stranka pohybliva, zajistite
volbou Podle okna.

Druha moznost - volba Pevna Sirka - zajisti, Ze text na strance se bude lamat do Sirky, kterou nastavite v
politku Rozméry. Udaj je v obrazovych bodech. To je uZiteéné zejména pfi praci s vétsimi obrazky na
miru nebo s vice obrazky na strance, kdy potfebujete zajistit, aby obrazky byly na znak pfesné u textu,
kde byly pavodné usazeny. V tomto pfipadé muze dojit k tomu, pokud vyjde Sitka okna v prohlize&i Zoner
Contextu mensi, nez nastavena, bude ¢ast textu schovana, nebo naopak pfi vétSim okné muaze byt po
pravé strané Siroky bily pruh.

Okraje
Kolem kazdé strany stranky muZete nastavit Sitku okraju. Pokud nastavite okraje na 0, bude se text psat
pfimo od kraje stranky, coZ neni zrovna estetické. Udaje jsou v obrazovych bodech.

Pozadi
Standardni pozadi vSech stranek je bilé. Tuto volbu mizete zménit kliknutim na barevné tlacitko v
dialogu. Viz Dialog pro volbu barvy.

Viz takeé:
Dokument a stranka



Titulek stranky

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu...sekce Titulek nebo
dialog Stranka | Nastaveni stranky... sekce Titulek.

V Zoner Contextu existuji dvé moznosti, jak vytvofit nadpis na strance. Jednak klasickym zpusobem tak,
Ze jej uvedete do textu stranky a zvyraznite, nebo pomoci pfednastaveni stranky. Druha moznost ma
vyhodu v tom, Ze pokud upravite nazev stranky, automaticky se zméni i nadpis.

Uvadeéni nazvu stranky jako nadpis zapnete v dialogu Nastaveni dokumentu v sekci Titulek zaskrtnutim
volby Zobrazovat titulek stranky. Také muzete pro takto generované nadpisy vybrat styl v policku Styl
titulku. Doporucujeme pro tyto nadpisy vytvofit zvlastni styl a také aplikovat zménéné pozadi. Vysledek
muze byt docela pékny. V titulku stranky budou pfi pouziti stylu odliSnosti v odsazovani oproti pouziti stylu
v b&Zném textu na strance. V titulku se totiz odsazeni nepocita od nastaveného okraje stranky, ale pfimo
od zacatku stranky. Pokud nepouzijete centrovany titulek, nastavte ve stylu odsazeni, aby text nebyl
nalepen hned ke kraji stranky.

Poznamka: ve varianté LITE nelze automaticky titulek stranky nastavovat.

Viz takeé:
Dokument a stranka



Dialog pro volbu barvy

Tento dialog ziskate vzdy, kdyz potfebujete vybrat barvu pro pozadi, text nebo néjaky objekt budouci
publikace.

Barevna poli¢ka jsou v dialogu uspofadana do ¢tyr casti:

Prvnich Sestnact barev pfedstavuje zakladni systémové barvy a jsou viditelné stejné, at pouzivate ve
Windows barevné zobrazeni v Sestnacti, nebo Sestnacti milionech barev. Pokud budete vybirat barvu
textu, doporucujeme volit pravé mezi témito Sestnacti. Jen tak zajistite, Ze zvolené barvy budou c¢itelné
pro kazdého ¢tenare vasi budouci publikace.

Druha &ast obsahuje barvy, které dobfe vypadaji pfi 256barevném zobrazeni. Ne vZdy se vSak pismo

a pozadi pisma zobrazi touto vybranou barvou, i kdyZ pracujete v 256barevném reZimu. To zavisi na typu
graficke karty.

Treti skupina barev je pouzitelna pouze v rozliSenich vice nez 256 barev, protoze jinak by pouziti téchto
barev puUsobilo neesteticky. Windows v nizSich rozliSenich nahrazuji barvy, které neuméji zobrazit,
sloZzenim ze dvou nebo vice pfibuznych barev a to pro publika¢ni ucely neni vzdy vhodné.

Ctvrta skupina barevnych poliéek slouzi k uloZeni barev, které si namichate sami. Kliknéte na tlagitko
Pridat... Objevi se dalsi dialog, tentokrat standardni dialog poskytovany systémem Windows ke zméné
barvy. Kliknutim na tlacitko Definovat vlastni barvy >> se otevie druha ¢ast, ve které Ize pozadovanou
barvu presné nastavit zadanim hodnot barevného modelu RGB nebo HSL. Vybranou barvu potvrdite
kliknutim na PFidat do vlastnich barev a OK. Dialog pro michani barev mlze mit v rliznych verzich
Windows jinou podobu.

Dialog pro vybeér barvy, na rozdil od jinych dialogd v Zoner Contextu, neukongite kliknutim na OK, ale
kliknutim na zvolenou barvu v jedné ze &tyF ¢asti. Nelze bezprostfedné michat barvy v poli¢kach v
jednotlivych €astech. Proto je k dispozici podobny dialog, ktery ziskate volbou v menu Nastroje | Editace
palety barev... V tomto dialogu je mozno ménit RGB slozky pro kazdé policko.



Zobrazeni polozek obsahu na strance

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Distribuce
nebo pro aktualni stranku: Stranka | Nastaveni stranky..., sekce Distribuce.

Zoner Context nabizi zajimavou moznost - automatické zkopirovani poloZzek z obsahu na stranku.
PoloZky se budou zobrazovat pod textem, pokud na strance néjaky je. Toto se nastavuje zaskrtnutim
volby Zobrazovat polozky obsahu na strance.

K oddéleni textu muzete pouzit bud mezeru, nebo éaru, u které Ize nastavit jeji silu v obrazovych bodech
a barvu.

Polozky obsahu automaticky kopirované na stranku se objevi az v prohlizec€i Zoner Contextu. V editoru je
nelze vidét.

Viz takeé:
Dokument a stranka



Dokument a stranka

Parametry budouci publikace je mozno nastavit na urovni dokumentu, kdy hodnoty budou platné pro
vSechny stranky, nebo na urovni jedné stranky. V tomto pfipadé je vSak nutno v dialogu pro nastavovani
parametrd stranky nastavit, Ze stranka prekryva nastaveni platna pro cely dokument. Dialogy pro
nastaveni celého dokumentu a aktualni stranky jsou témér shodné, s tim rozdilem, Ze v dialogu pro
stranku je navic volba Podle dokumentu, ktera ur€uje, zda nastaveni stranky pfekryva nastaveni
dokumentu.

Dialog pro stranku ziskate v menu Stranka | Nastaveni stranky... a pro celou publikaci v menu Soubor |
Nastaveni dokumentu...

Doporucujeme, abyste co nejvice zmén délali v Nastaveni dokumentu a Nastaveni stranky pouzivali
pouze, je-li stranka vyjime€na a nécim se od ostatnich odliSuje.

Viz takeé:

Nastaveni dokumentu
Nastaveni stranky
Nastaveni vzhledu stranky



Nazev dokumentu (publikace)

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Distribu€ni nastaveni.

VSimnéte si, ze pokud zobrazujete publikaci v prohlizeci Zoner Contextu, je v titulkovém pruhu kromé
nazvu aplikace Zoner Contextu také nazev publikace.

Tento nazev zadate vasi publikaci v policku Nazev dokumentu.

| kdyZz nazev dokumentu mize byt pomérné dlouhy, zvolte jej v pfiméfené délce a vyzkouseijte, jak se
bude zobrazovat v prohliZzeci Zoner Contextu. Kromé& toho, Ze se nazev objevi v titulkovém pruhu
aplikace, objevuje se také pfi pfepinani aplikaci ve Windows pomoci Alt-Tab a pfi dalSich systémovych
zélezitostech Windows.

Viz takeé:
Dokument a stranka



Komprimace dokumentu

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Distribu€ni nastaveni.
Kompresi dokumentu zapnete zaskrtnutim volby Komprimovat stranky.

Jestlize tvofite publikaci s velkym mnoZstvim textu nebo pfipravujete propagacni publikaci vasi
spolecnosti, ktera bude umisténa na CD s poplatkem vydavateli podle zabraného mista, muzZete pouzit
kompresi dokumentu. Zoner Context ma vlastni kompresi, kterda zmensi hlavni soubor publikace CTX asi
o polovinu. Jedinym vedlejSim u&inkem je asi o 30 procent pomalejSi sekvencni vyhledavani v prohlizedi
Zoner Contextu STANDARD. Na fulltextové hledani ve varianté PROFI nema komprese vliv.

Poznamka: ve varianté LITE neni komprese zahrnuta.




Povoleni tisku a kopirovani

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Autorizace.

Jako autofi budouci elektronické publikace jste postaveni pfed rozhodnuti, zda povolite vasim ¢tenafim
tisk vasi publikace a kopirovani jednotlivych stranek do schranky Windows z prohlize¢e Zoner Contextu.
Pokud publikujete zejména firemni propagacni informace, je vétSinou zadouci, aby zakaznik mél moznost
je zkopirovat - napf. poloZky ceniku pfi sestavovani objednavky v textovém editoru.

Obé moznosti, tisk i kopirovani textd do schranky, povolite zaskrtnutim volby Povolit tisk dokumentu a
Povolit kopirovani texta do schranky.

Tyto volby nemaji vliv na ¢innost editoru Zoner Contextu. V editoru je tisk a kopirovani stale pfistupné.



Heslo

Dialog Soubor | Nastaveni dokumentu..., sekce Autorizace.

Kromé vas, muze editor Zoner Contextu pouzivat vice lidi, ktefi maji moznost nacist vasi publikaci do
svého editoru a dale zpracovavat. Ne vzdy je to vSak zadouci. K zamezeni nadteni publikace do editoru
jinym uzivatelem pouzijte heslo.

Heslo zadate v editacnim fadku Heslo. Pokud chcete zamezit neautorizovanému pfistupu i pro ¢teni
dokumentu v prohliZzec€i Zoner Contextu, zadejte volbu Pro editaci i prohlizeni, jinak.pro zamezeni
nacteni dokumentu v editoru nechejte volbu Pro editaci. Po vioZzeni nebo zméné hesla budete v dalSim
dialogu poZadani, abyste heslo pro kontrolu napsali znovu.

Pokud chcete mit jistotu, Zze soubor s vasi publikaci bude pro nepovolané naprosto necitelny, pouzijte

kompresi dat.

Pozor! Dbejte na zapamatovani nebo zapsani hesla, abyste kvili této malickosti nepfisli o vysledek vasi
dlouhodobé prace.

ZONER SOFTWARE V ZADNEM PRIPADE ANI ZA UPLATU, NEPROVADI ROZKODOVANI
DOKUMENTU SE ZTRACENYM HESLEM!



Informace o souboru

Dialog Soubor | Informace o souboru...

V tomto dialogu ziskate informaci o tom, kolik je v dokumentu stranek a kolik zabira soubor na disku.
Soubor po Upravach a editaci zabira vétsi misto, nez je nezbytné nutné. Velikost takové redundance dat
udava udaj Stupen fragmentace dat. Kliknutim na tlacitko Defragmentovat date pokyn Zoner Contextu k
pfeskladani souboru, aby zabiral co nejmensi misto.

Viz takeé:
Defragmentace souboru
Komprimace dokumentu



Defragmentace souboru

PFi praci v editoru vznikaji v souboru ,diry“, takze vysledna délka je vétsi, nez je nezbytné nutné pro
ulozeni daného mnozstvi textu. V tomto pfipadé hovofime o tom, Ze soubor je fragmentovan. Jeho
defragmentace, tj. redukce na nezbytné nutnou velikost, je mozna z dialogu Informace o souboru
kliknutim na tlacitko Defragmentovat nebo v Zoner Context Compileru zaskrtnutim volby
Defragmentovat zdrojovy soubor. VVysledky byvaji nékdy prekvapivé.

Viz také:
Komprimace dokumentu



Zoner Context Compiler

Tento program vam pfipravi do adresare, ktery zadate v fadku Adresar pro ulozeni distribuénich dat,
veskera data a programy nutné pro spusténi vasi publikace na poéitaci vaSeho &tenafe. Z tohoto
adresare pak muzete kopirovat jednotlivé diskety nebo obsah celého CD.

Program provede analyzu dokumentu, pfipoji pisma, spoji obrazky do jednoho souboru a nakopiruje
vSechny soubory do cilového adresare.

Pokud publikujete na CD, nebo se vysledna publikace vejde na jednu disketu, mizete zaskrtnout volbu
Moznost spousténi z instalaéniho disku. Potom nebudou data na disku komprimovana a budou
obsahovat program Zoner Context ve spustitelné podobé. VSimnéte si, Ze prohlize¢ Zoner Contextu
pracuje, aniz by se musel instalovat na pevny disk pocCitae vaseho &tenafe. Pokud moznost spousténi z
instalaéniho disku neni za8krtnuta, bude pfipojen instalaéni program, ktery, kdyZ jej Etenaf spusti,
nainstaluje publikaci a prohlize& Zoner Contextu. Ctenafi bude pro instalaci nabidnut adresar zadany v
fadku Cilovy adresar pfri instalaci a vytvoreni programové skupiny s nazvem podle fadku Jméno
programové skupiny.

Viz také:

Pripojeni soubord s pismy
Pripojeni obrazku
Defragmentace souboru
Zasady pfipravy publikaci

Program Zoner Context Compiler spustite bud samostatné z programové skupiny vSech programi
baliku Zoner Contextu nebo pfimo z editoru volbou v menu Nastroje | Priprava k distribuci...



Tisk v editoru

Dialog Soubor | Tisk... nebo Ctrl-P.

V tomto dialogu miizete realizovat tfi moznosti tisku:
1. vytisknout pouze aktualni stranku - volba Stranku.

2. vystisknout stranky, které jsou spojeny s aktualni polozkou obsahu. Pokud je aktualni polozka uzlova,
budou vytistény vSechny stranky, které jsou spojeny s podpoloZzkami této uzlové polozky a to ve viech
podurovnich - volba Polozku obsahu véetné podpolozek.

3. wytisknout vSechny stranky obsazené v oteviené dokumentu - volba Cely dokument.

Tisk stranek je nastaven tak, ze jednotlivé stranky nasleduji na papife hned za sebou. Pokud potfebujete
kazdou stranku na novy papir, zaskrtnéte stejnojmennou volbu.

Kliknutim na tlacitko Nastaveni... ziskate standardni dialog systému Windows pro vybér tiskarny (pokud
mate ke svému pocitaci pfipojeno vice tiskaren) a k nastaveni parametrud tiskarny.



Konec programu

Volba v menu Soubor | Konec nebo stisk Alt-F4.

PFi ukon&eni programu je uZivatel vyzvan, aby potvrdil, Ze se maji pfipadné neuloZzené zmény v
otevienych strankach uloZit.

Pokud je nastaveno automatické ukladani stranek, jsou stranky uloZzeny a program ukonéen.

Viz takeé:
Nastaveni ukladani
Ukladani a zalohovani dokumentu



Ulozeni souboru pod jinym jménem

Volba v menu Soubor | Ulozit jako...

Touto volbou mate moznost ulozit aktualni dokument do souboru s jinym jménem. Plvodni soubor
zUstane zachovan.

Viz také:
Ukladani a zalohovani dokumentu
Nastaveni ukladani



Vyjmuti do schranky

Volba v menu Upravy | Vyjmout, stisk Shitf-Del nebo Ctrl-X.

Vyjme oznaceny blok textu nebo oznacenou grafiku do schranky a smaze jej na strance.

Viz takeé:
Prace se schrankou



Prace se schrankou

Pro praci se schrankou existuji tfi mozZnosti: kopirovani, vyjmuti a vioZeni. VSechny moznosti jsou
dosazitelné ¢tyfmi zplsoby.

Kopirovani vloZi vybrany text nebo grafiku do schranky a ten zistane zarover na misté. Realizuje se
volbou v menu Upravy | Kopirovat, stiskem Ctrl-C nebo Ctrl-lns nebo kliknutim na tlaitko se symbolem
dvou stranek v listé.

Vyjmuti viozi vybrany text nebo grafiku do schranky a smaZze jej na strance. Realizuje se volbou v menu
Upravy | Vyjmout, stiskem Ctrl-X nebo Shift-Del nebo kliknutim na tladitku se symbolem nlzek v listé.

VloZeni vioZi text nebo grafiku ze schranky na pozici kurzoru. Pokud je pfi vkladani oznaen né&jaky text,
bude smazan a nahrazen textem ze schranky. VloZeni se realizuje volbou v menu Upravy | Vlozit,
stiskem Ctrl-V nebo Shift-Ins nebo kliknutim na tlacitko se symbolem lepidla v li§té. Pfi viozeni grafiky je
vytvofen v adresafi soubor s obrazkem a na strance je vytvofena vazba na néj.

Viz takeé:
Prace s bloky textu



Kopirovani do schranky

Volba v menu Upravy | Kopirovat, stisk Ctrl-Ins nebo Ctrl-C.

Zkopiruje oznaceny blok textu nebo oznacenou grafiku do schranky a ponecha jej na strance.

Viz takeé:
Prace se schrankou



Vlozeni ze schranky

Volba v menu Upravy | Vlozit, stisk Shitf-Ins nebo Ctrl-V.

Vlozi blok textu nebo grafiku do schranky. V pfipadé viozeni grafiky je v adresafi, kde je uloZen hlavni
soubor dokumentu CTX, vytvofen soubor s obrazkem a ve strance je na néj vytvofena vazba.

Viz také:
Prace se schrankou



Prace s bloky textu

Ani zplGsob ani vyznam prace s bloky textu se nelisi od ostatnich textovych editori pro Windows. Bloky -
vybrané ¢asti textu - ukazuji editoru, pro kterou ¢ast textu byl vyvolan formatovaci pfikaz nebo ktera ¢ast
se ma zkopirovat do schranky. Vybrany text je na obrazovce zobrazen inverzné.

Text Ize vybirat do bloku pomoci mySi nebo klavesnice. V obou pfipadech je to velmi jednoduché:
Pouziti mysi
Tazenim mysi po slovech nebo po Fadcich se vybere poZzadovany usek textu. Pokud znovu do textu

kliknete, text se odznadi. Jestlize je cely usek pro oznaceni vétsi nez jeho zobrazena ¢ast, pokralujte
tazenim mysSi mimo textové okno nahoru nebo dold. Editor text odroluje a oznadi.

Slovo oznadite dvojim kliknutim na ném.
Odstavec oznadite dvojim kliknutim se soucasné stisknutou klavesou Ctrl.

Pouziti klavesnice

PFi vybirani textu pomoci klavesnice se vasi ¢astou spolecnici stane klavesa Shift. Pfi tom pouzijete
v8echny uvedené kombinace klaves pro navigaci v textu:

» oznacgeni jednoho znaku Shift-Sipka vpravo nebo vievo
+ oznaceni jednoho fadku Shift-Sipka nahoru nebo dol

» oznaceni od kurzoru na zacatek fadku Shift-Home

» oznaceni od kurzoru na konec fadku Shift-End

» oznageni od kurzoru na zacatek stranky Shift-Ctrl-Home
» oznageni od kurzoru na konec stranky Shift-Ctrl-End

» oznaceni slova vpravo Shift-Ctrl-Sipka vpravo

+ oznaceni slova vlevo Shift-Ctrl-Sipka vlevo

* oznaceni celého textu Ctrl-A

PFi dalSim stisku klavesy pro navigaci bez sou€asné stisknuté klavesy Shift se text odznaci. P¥i viozeni
znaku nebo stisku Enter se oznaceny text smaze a na jeho misto se zapiSe znak.



Odstranit text nebo grafiku

Volba v menu Upravy | Odstranit nebo stisk Del.

Touto volbou odstranite oznaéeny blok textu nebo ozna¢enou grafiku.



Hledani v textu

Dialog Upravy | Najit... nebo stisk Ctrl-F.

PFi pouziti delSich stranek ocenite tradicni dvojici funkci textovych editord - vyhledavani a vyhledavani s
nahradou textu.

V edita¢nim fadku dialogu zadejte hledany text. Na vysledek hledani maji vliv volby RozliSovat mala a
velka pismena a Pouze cela slova.

Pokud hledate napfiklad slovo zakon a nemate zaskrtnutou volbu Pouze cela slova, budou nalezena

i slova obsahujici uvedeny fetézec, napfiklad slova zakon(, zakonech a podobné.

Vyhledavani probiha vzdy od pozice textového kurzoru a také se prohledavaji vyrazy obsazené v
odskocich. Vyhledani probiha v rdmci aktualni stranky.

Viz také:
Hledani a nahrazovani



Hledani a nahrazovani

Dialog Upravy | Najit a nahradit... nebo stisk Ctrl-H.

V prvnim editaénim fadku zadejte hledany text a ve druhém Fadku novy text. Pokud chcete, aby editor
hledany text vypustil, nechejte druhy fadek prazdny. Pokud si nejste jisti, zda skute¢né chcete nahradit
vS§echny vyskyty hledaného textu, zaskrtnéte volbu Dotaz pred nahrazenim. V tomto pfipadé bude po
vyhledani textu zobrazen dialog, ve kterém potvrdite, zda se ma text nahradit, nebo ne.

Pokud hledate napfiklad slovo zakon a nemate zaskrinutou volbu Pouze cela slova, budou nalezena
i slova obsahujici uvedeny fetézec, napfiklad slova zakond, zakonech a podobné.

Vyhledavani probiha vZdy od pozice textového kurzoru a také se prohledavaji vyrazy obsazené v
odskocich. Vyhledavani probiha v rdmci aktualni stranky.

Viz takeé:
Hledani v textu



Oznaceni celého textu

Volba v menu Upravy | Vybrat vée nebo stisk Ctrl-A.

Touto volbou oznaéite jako blok v8echen text na strance.

Viz takeé:
Oznadovani textu



Zalozeni Cisté stranky
Volba v menu Stranka | Nova.

Touto volbou vytvofite a oteviete okno s novou strankou, ktera bude bez jména a nebude mit Zadnou
vazbu k poloZzkam obsahu.



Otevreni stranky

Volba v menu Stranka | Oteviit... nebo stisk Ctrl-K.

Touto volbou oteviete dialog, ve kterém ze seznamu vSech stranek vyberete stranku, kterd se ma otevit.
Editani fadek slouzi k zrychlenému vyhledavani zadanim nazvu stranky nebo jeho ¢asti z klavesnice.

Stranku muzete rovnéz otevfit kliknutim na hypertextovy odskok se soucasné stisknutou klavesou Ctrl
nebo dvojim kliknutim na poloZce v obsahu, ke které je pfivazana stranka.



Prejmenovani stranky

Volba v menu Stranka | Pfejmenovat... nebo stisk Ctrl-W.

Touto volbou vyvolate dialog k pfejmenovani aktualni stranky. Pfejmenovani stranky nema vliv na jiz
vytvofené odskoky, které na tuto stranku odkazuiji.

PFejmenovana stranka je automaticky ulozena.



Kopie stranky

Volba v menu Stranka | Kopie stranky...

Touto volbou zkopirujete aktudlni stranku do nové vytvorené. Pfed tim budete poZadani o zadani jména
nové stranky. Zalozi se okno s novou strankou, pojmenuje se a do stranky se vlozi obsah pfedchozi
stranky. Okno s plvodni strankou zUstava otevieno také.



Odstranéni stranky

Volba v menu Stranka | Odstranit stranku.

Touto volbou odstranite z dokumentu aktudlni strdnku. Pokud neni oteviena Zadna stranka, bude
zobrazen dialog k vybéru ze v8ech existujicich stranek. Editaéni fadek v tomto dialogu slouzi k urychleni
hledani pomoci zapsani nazvu z klavesnice.

V obou pfipadech jste pozadani o potvzeni, Ze stranka ma byt skute¢né smazana.

Pozor, jedna se o nevratnou operaci.



Export textu

Volba v menu Stranka | Export textu...

Touto volbou vytvofite textovy soubor, do kterého bude uloZzen textovy obsah stranky. Ve standardnim
dialogu pro vybér souboru zadate nazev a adresar pro vysledny soubor.

Zoner Context exportuje holy, neformatovany text TXT v kédovani Windows 1250, ktery je Citelny ve
vSech textovych editorech pro Windows.



Import textu

Volba v menu Stranka | Import textu...

Touto volbou mulzete do stranky vlozit text ze souboru. Ve standardnim dialogu vyberte poZzadovany
soubor. Text bude viloZen od pozice kurzoru.

Zoner Context umi importovat soubory ve formatech
* TXT - holy text v kédovani Windows 1250

* RTF - rich-text format, standard formatovaného textu v prostfedi Windows, ktery umi exportovat
vSechny bézné textové editory v prostfedi Windows.

Kromé vkladani textu ze souboru je mozno vkladat text ze schranky Windows, coZ byva pro ucely
vytvareni hypertextové podoby jiZ hotového dokumentu lepSim fedenim. Viz Prace se schrankou.



Nastaveni stranky

Dialog Stranka | Nastaveni stranky...

V tomto dialogu nastavite vzhled a ostatni parametry ovliviujici vyslednou podobu elektronické publikace
na urovni jedné (aktualni) stranky.

Nastaveni jsou implicitné zavislé na nastaveni dokumentu. Pokud chcete, aby aktudlni stranka méla
néktery z parametrt odliSny, nez vSechny stranky v dokumentu, odstrante zasktnuti ve volbé Podle
nastaveni dokumentu, které je ve vSech sekcich dialogu.

Viz takeé:
Nastaveni vzhledu stranky

Titulek stranky

Zobrazeni polozek obsahu na strance
Uvodni a startovni stranka



Uvodni a startovni stranka

Dialog Stranka | Nastaveni stranky, sekce Distribuce.

Startovni stranka je zobrazena jen jednou Uplné na zacatku pfi nacitani dokumentu a ma spise
dekorativni charakter.

Uvodni stranka by méla tvofit vychozi stranku publikace. Na tuto stranku se v prohlizedi odkazuje pfi
skoku na zacatek dokumentu.

Obé stranky se nastavuji zaskrtnutim stejnojmené volby. Pokud jiz byla jina stranka uréena jako startovni

nebo Uvodni, budete pfi novém pfifazeni na tuto skuteCnost upozornéni.

Viz takeé:
Dokument a stranka



Odkazy z obsahu stranky

Volba v menu Stranka | Odkaz z obsahu stranky...

Pokud ve vasi elektronické publikaci tvofite stranky, které obsahuji delSi pasaze textu, mizete vasim
¢tenarm orientaci na téchto strankach usnadnit pouzitim obsahu stranky.

V obsahu stranky jsou uvedeny odkazy na odstavce na strance. Na jeden odstavec mlze odkazovat jen
jeden odkaz. Pokud odstavec smazete, odkaz z obsahu stranky zmizi.

Odkazy v obsahu stranky se fadi podle pofadi odstavcu, ke kterym tyto odkazy nalezi.

Vlozeni odkazu

Umistéte kurzor do odstavce, ktery se ma nalistovat, kdyz ¢tenafr na odkaz klikne mysi, a v menu zvolte
Stranka | Odkaz z obsahu stranky. Vyplite nazev hesla tak, aby kratce vystihovalo odstavec, se kterym je
svazano, a potvrdte OK.

Lokalni menu

K praci s odkazy v obsahu stranky pouZijte pfikazy v lokalnim menu, které ziskate kliknutim pravym
tlagitkem v oblasti pro obsah stranky. Zde také naleznete moznost odkaz v obsahu stranky pfejmenovat
nebo vymazat.



Pribuzna témata

Volba v menu Stranka | Odkaz na pfibuzné téma...
V sekci pribuzna témata se uvadeéji odskoky na stranky, které maji pfibuzny vztah k textu na strance.

Vlozeni odkazu

V menu zvolte Stranka | Odkaz na pribuzné téma.... Ze seznamu stranek vyberte stranku a potvrdte
OK. V okné pfibuznych témat se zobrazi nazev stranky.

Lokalni menu

K praci s pfibuznymi tématy pouzijte lokalni menu, které ziskate kliknutim pravym tlaCitkem v oblasti pro
pfibuzna témata nebo na jedné z polozek. Pomoci lokalniho menu muzete libovolnou polozku vymazat
nebo prejmenovat. DalSi vyhodou pouziti lokalniho menu je skute¢nost, Ze mlzete ovlifiovat pofadi hesel.
Na rozdil od odkazu z obsahu stranky, jez se fadi podle pofadi odstavcl na strance, na které odkazuji,
muzete pofadi hesel v pfibuznych tématech ovlivnit. Nova hesla se fadi za aktualni (zvyraznéné) heslo.
Pokud chcete, aby nové heslo bylo upIné prvni, kliknéte pravym tlaitkem pfi vyvolavani lokalniho menu
do mezery nad prvni heslo.



Vytvoreni odskoku

Volba v menu Odskok | Vytvofit odskok... nebo stisk Ctri-J.

Tvorba odskoku

Oznacte cast textu jako blok a z menu vyberte pfikaz Odskok | Vytvorit odskok... nebo stisknéte CtrlJ.
Ze seznamu stranek vyberte pfislusnou stranku a potvrdte OK.

Pokud pfi vytvafeni odskoku stranka zatim neexistuje, mizete ji zalozit tim, Ze jeji nazev napiSete pfimo
do editacniho fadku nad seznamem stranek. Pfi psani je v seznamu stranek priibézné vyhledavana
Pokud bude mit vase publikace mnoho set stranek, jedna se o nejrychlej$i zplsob nalezeni pozadované
stranky. Pokud vloZeny nazev stranky neni v seznamu, editor se vas po potrvzeni OK zepta, jestli chcete
skute&né novou stranku vytvofit. Druhou mozZnosti, jak vytvofit novou stranku pfi zadavani odskoku, je
kliknuti na tlacitko Nova stranka. V tomto pfipadé pouze doplnite nazev stranky.

Prabézna tvorba odskoku

Vyse uvedena moznost vytvareni odskoku predpoklada, Ze text pro odskok je jiz napsan. Zoner Context
umoznuje vytvaret odskok i v pribéhu psani textu. Postupujete nasledovné: piSete text a pfed napsanim
slova nebo skupiny slov, které se maji stat odskokem, vyvolate pfikaz pro novy odskok (v menu Odskok |
Vytvorit odskok..., Castéji Ctrl-J). V dialogu zadate nazev stranky, pfipadné vytvorfite novou a potvrdite
OK. DopiSete text odskoku a znovu vyvolate pfikaz pro odskok (Ctrl-J nebo v menu Odskok | Ukongit
odskok). A ted, kdyz budete pokraovat v psani, bude se zapisovat normaini text.

Moznost priibézného urceni odskoku pouzijete také pfi situaci, kdy potfebujete dopsat text na fadek, ktery
konéi odskokem. VSimnéte si, kdyZ bezprostfedné za odskokem piSete text, stava se sou€asti odskoku. V
tomto pfipadé pouZijte volbu v menu Odskok | Ukoné€it odskok nebo stisk Ctrl-J.

Odskok nemuze byt vytvoren v bloku textu, ktery zahrnuje vice nez jeden odstavec. Nékdy mlzete dostat
tuto hlasku, i kdyz jste presvédceni, Ze jste oznagili text pouze v ramci odstavce. Ob¢as totiz mize byt
omylem do bloku zahrnut také neviditelny znak konce odstavce a pak editor blok textu poklada za
viceodstavcovy.

Viz také:

Zmeéna odskoku
ZruSeni odskoku
Odskok z obrazku



Zmeéna odskoku

Volby v menu Odskok | Zménit... a Odskok | Zrusit...

Zména cilové stranky, na kterou odskok odkazuje, se provadi nasledovné:

umistéte textovy kurzor do odskoku a v menu zvolte Odskok | Zménit... Objevi se dialog se seznamem
stranek, kde je vysvicen nazev stranky, ktera pravé odpovida odskoku. Vyberte jinou stranku nebo pfitom
zalozte novou (viz zalozeni nové stranky) a potvrdte OK.

Viz takeé:
ZruSeni odskoku



Odskok do obsahu

Volba v menu Odskok | Odskok do obsahu.

Pro nékteré ucely mize byt vyhodnéjSi nestanovit jako cil odskoku konkrétni stranku, ale stranku podle
poloZky v obsahu publikace. Pokud zménite pfipojeni stranky k poloZce obsahu, bude odskok smé&fovat
na noveé pfipojenou vazbu. Vznika tak flexibilni vazba, kterou mizete vyuzit pfi vytvareni dokumentl s
proménlivym obsahem.

Vytvoreni odskoku do obsahu

V okné obsahu zvyraznéte poloZku, na jejiZz stranku ma odskok sméfovat, a v menu vyberte Odskok |
Odskok do obsahu. V dialogu, kde bude uveden nazev aktualni poloZky obsahu, potvrdte, Ze takovy
odskok hodlate vytvorit.

Pokud vytvofite odskok na uzel obsahu bez pfipojené stranky, bude v prohlizeci proveden odskok na
vygenerovanou stranku, na které budou podpolozky z obsahu v dané vétvi obsahu. Odskok do obsahu
vytvofeny na kone&nou poloZzku, na kterou neni pfipojena Zadna stranka, bude nefunkéni.



Nastaveni parametrii pisma

Dialog Format | Pismo... nebo stisk Ctrl-T.

VSechny parametry pisma je mozno nastavit pro oznaéenou ¢ast textu jako blok.

Jestlize je oznalen text, ktery nema stejné parametry pro vSechny znaky, napf. jedno slovo ve vété je
tuéné, pfislusna volba v dialogovém okné bude neaktivni, resp. bude mit neurcity stav. Pro takto
oznaceny text mazete zménit v§echny ostatni parametry, ale nejednotny parametr zistane zachovan,
pokud nebyl vyslovné zménén take.

Viz takeé:
Velikost textu

Barvy textu
Stin textu

Stavovy fadek



Velikost textu

Nastavovani

* lok&lné pro text: dialog Format | Pismo... nebo stisk Ctrl-T

* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

V Zoner Contextu, podobné jako v jinych textovych editorech pro Windows, se méfi velikost pisma v
bodech soustavy pica. Jeden bod této soustavy je asi 0,353 milimetru. Pro psani souvislych textu se
nejcastéji pouziva pismo ve velikostech 9 az 12 bod(.

Velikost textu v publikacich Zoner Context je uréena velikosti pro pfipadny tisk. Jako pfednastavena
velikost pro psani souvislych textt je pouzita velikost 11 bodu. Pro nadpisy pouZzivejte pisma 14 - 18
bod(, pro poznamky 8 - 9 bodu.

Velikost pisma zvolite v dialogu pro text (Ctrl-T) nebo ji mizete ménit i ve stavovém fadku.

Viz takeé:
Odstavec
Stavovy fadek



Odstavec a lokalni zmeény textu

Odstavec je Usek textu mezi dvéma neviditelnymi znaky konce fadku (Enter). Nékdy mize byt odstavec
pouze par slov, nékdy cela stranka textu. Je vhodné text na strance €lenit do vice odstavcu, ¢imz zvysite
jeho prehlednost.

V Zoner Contextu existuje pro odstavce mnoho formatovacich moznosti. VSechny jsou dosazitelné z
dialogového okna, které vyvolate v menu Format | Odstavec..., nebo stiskem Ctrl-M.

Pro formatovani textu plati, Ze pokud je v odstavci text se zmé&nénymi parametry podle dialogu pro lokalni
zmény Format | Pismo... (Ctrl-T), ma tato zmé&na pfednost pfed nastavenim odstavce. Pokud byste
chtéli pfizplsobit lokalné zménény text ostatnimu textu v odstavci, oznacte jej jako blok a stisknéte Ctrl-N
nebo zvolte v menu Format | Text podle odstavce.

Nastaveni bude mit vliv na ten odstavec, ve kterém se pravé nachazi textovy kurzor nebo kde je oznacen
blok textu. Pokud je oznacen Usek textu pfesahujici vice odstavcu, budou zmény platné pro vSechny
odstavce. Pozor! | kdyz oznacite pouze ¢ast odstavce, bude zména v dialogu pro odstavec (Ctrl-M)
platna pro cely odstavec, nejen pro oznacenou ¢ast. Pro lokalni zmény pouzijte dialog k nastavovani
pisma (Ctrl-T).

Nez zac¢nete formatovat jednotlivé odstavce na kazdé strance, seznamte se také s moznosti pouziti styll
odstavcu, které vam usetfi spoustu ¢asu.



Styly odstavcu

Pokud se naucite pracovat se styly, uSetfite si spoustu €asu formatovanim jednotlivych odstavca.

Po nainstalovani obsahuje editor Zoner Contextu nékolik pfednastavenych styl(. Napiste nékolik slov a
postupné stisknéte F2, F3 az F9. Jedna se o zkratkové klavesy pro pfepinani stylu. Vlastnosti textu se
méni od pouhé zmény odsazeni az po Uplnou zménu vSech parametr.

Pokud zacdinate psat novou publikaci, vytvorte si nékolik stylt jednak pro zakladni text, odrazky, ¢islované
odrazky, nadpisy, podnadpisy a komentare.

Kdyz zagnete v Zoner Contextu psat text, je mu automaticky pfifazen styl. Aktualni styl je zobrazen ve
stavovém fadku, a pokud na néj kliknete, mate moznost jej zménit. Kromé uvedeného zplsobu a pouziti
funkénich klaves F2 aZ F9 zménite styl vyb&rem v dialogu, ktery ziskate volbou v menu Format | Priradit
styl... nebo stiskem Ctrl-Y.

Pokud chcete najednou zménit styl pro vice vice odstavcl, oznadte je jako blok textu a zmérite styl.

Viz takeé:
Odstavec a lokalni zmény textu



Barvy textu

Nastavovani:

* lok&lné pro text: dialog Format | Pismo... nebo stisk Ctrl-T

* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Kromé toho, Ze jsou barevné zvyraznény odskoky, mize byt zvyraznén i jiny text, napf. nadpisy nebo
dllezita hesla. V Zoner Contextu Ize ménit zvlast barvu textu a barvu pozadi.

Pro kazdou barvu (textu, pozadi textu a stinu) existuje v dialozich zvlastni tlagitko, které zaroven indikuje
vybranou barvu. Pokud je na tlagitku napsano Automaticka, znamena to, Ze je vybrana implicitni barva.
U barvy pozadi to znamena4, Ze pozadi textu bude odpovidat barvé pozadi odstavce nebo barvé pozadi
stranky pro odstavec.

Kliknutim na barevné tlagitko vyvolate dalSi dialog pro zménu barvy, kde vyberete barvu jednoduse
kliknutim na ni.

Nezapomerite, Ze ne vzdy strakaty dokument hyfici barvami je esteticky. Také dejte pozor, abyste vasim
¢tenarim neztizili listovani publikaci zvyraznénim pasazi textu podobnym zplisobem, jakym jsou
zvyraznény hypertextové odskoky.

Viz takeé:
Odstavec a lokdlni zmény textu
Styly odstavcl



Stin textu

Nastavovani:

* lokalné pro text: dialog Format | Pismo... nebo stisk Ctrl-T

* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Pouziti stinu v textu mlze zatraktivnit nadpis nebo dulezité pasaze. Stin pro vybrany Usek textu nastavite
v dialozich zaskrtnutim volby Stinovani. Nezapomente nastavit posun stinu proti originalu v soufadnicich
X aY a barvu stinu. Posun stinu mdzete nastavovat v kladnych i zapornych hodnotéach.

Viz takeé:
Odstavec a lokdlni zmény textu
Styly odstavcl



Stavovy radek

Stavovy fadek Zoner Contextu ma informaéni i vykonné uréeni. Informuje o ur€eni jednotlivych nabidek
menu, o pozici pravé nastavovaného tabulatoru, o RGB hodnoté pravé vybirané barvy a dalSi. Také muze
vykonat zménu stylu pro aktualni odtavec, zménu pisma, velikosti a fezu pisma (normaini, tu¢ny, kurziva,
tu€na kurziva).

Poloha stavového fadku a poloha listy s nastroji se uréuje v dialogu, ktery ziskate volbou v menu
Nastroje | Nastaveni prostiedi...



Seznam

zkratkovych klaves

KLAVESOVE ZKRATKY PRO EDITOR

Editovaci prikazy

Ctrl-T
Ctrl-M
Ctrl-K
Ctrl-J
Ctri-N
Ctrl-D
Ctrl-G
Ctrl-w
Ctri-B
Ctrl-l
Ctrl-U
Ctrl-E
Ctrl-L
Ctrl-R
Ctrl-F
Ctrl-H
Ins

Ctrl-O
Ctrl-S
Ctrl-P

Formatovani pisma
Formatovani odstavce
Otevfeni stranky ze seznamu
Vytvofeni odskoku

Styl podle odstavce

VloZeni obrazku

Import textu

Pfejmenovani stranky
Zména na tuény

Zména na kurzivu

Zmeéna na podtrzeni
Zarovnani na stfed
Zarovnani vlevo

Zarovnani vpravo

Hledani textu

Hledani a nahrazeni textu
Pfepinani rezimu vkladani a pfepisovani

Otevieni dokumentu
Ulozeni dokumentu
Tisk dokumentu

Pfesuny na strance:

Home Pfesun kurzoru na zacatek fadku

End Pfesun kurzoru na konec fadku
Ctrl-Home PFesun kurzoru na Uplny zaCatek stranky
Ctrl-End PFfesun kurzoru na uplny konec stranky
Ctrl-Sipka vpravo Pfesun kurzoru o slovo vpravo
Ctrl-Sipka vlevo Pfesun kurzoru o slovo vlevo

Ctrl-Sipka nahoru Pfesun kurzoru na zacatek odstavce
Ctrl-Sipka dolt PFesun kurzoru na konec odstavce
PageUp PFesun kurzoru o obrazovku textu nahoru
PageDown PFesun kurzoru o obrazovku textu dold

Prace se styly odstavcu:

F2 az F9
Ctrl-Y
Ctrl-Q

Aplikovani jiného stylu odstavce
Okno pro volbu stylu odstavce
Okno pro spravu styld odstavce

Oznacovani textu:
Shift-vpravo (vlevo) Oznaceni jednoho znaku



Shift-nahoru (doli)
Shift-Home
Shift-End
Shift-Ctrl-Home
Shift-Ctrl-End
Shift-Ctrl-vpravo
Shift-Ctrl-vlevo
Ctrl-A

Ctrl-C, Ctrl-Ins
Ctrl-X, Shift-Del
Ctrl-V, Shift-Ins

Prace s obsahem:
Enter

Shift-Enter
Ctrl-Enter

Ins

Del

Ctrl-L

nahoru nebo doll
Enter, +, -
BackSpace

Esc

Oznaceni jednoho fadku

Oznaceni od kurzoru na za¢atek radku

Oznaceni od kurzoru na konec radku

Oznaceni od kurzoru na zacatek stranky

Oznacdeni od kurzoru na konec stranky

Oznaceni slova vpravo

Oznaceni slova vlevo

Oznaceni celého textu

Kopirovani oznaceného textu do schranky

Vyjmuti oznaceného textu do schranky
VloZeni textu ze schranky

Otevfeni stranky v obsahu

Otevfeni stranky v uzlu obsahu
Pfrejmenovani polozky obsahu

Vlozeni polozky do obsahu

ZruSeni poloZky v obsahu

Pfipojeni stranky k poloZce obsahu
Pohyb po polozkach v obsahu
Rozbaleni nebo zabaleni vétve obsahu
O jednu droven nahoru v obsahu

O jednu droven nahoru a zabaleni vétve

Ctrl-PageDownPreskok na konec obsahu

Ctrl-PageUp
PageDown
PageUp

Preskok na zadatek obsahu
Pfeskok na konec stranky s obsahem
Pfeskok na zaCatek stranky s obsahem

KLAVESOVE ZKRATKY PRO PROHLIZEC

Esc Skok na pfedchozi stranku

F2 Skok na uvodni stranku publikace
F3 Historie

F4 Rejstrik

F5 Zalozky

F6 Poznamky

F8 Hledani

Ctrl-P Tisk

Ctrl-O Otevieni souboru

Ctrl-K Skryti / zobrazeni liSty s kapitolami
Ctrl-T Skryti / zobrazeni listy s nastroji
Tab, Shift-Tab Preskakovani po odskocich
Ctrl-Tab Pfeskok mezi okny



Viastnosti textu

Volba v menu Format | Vlastnosti textu...

V této polozce menu se nachazi nejCastéji pouzivané prikazy pro formatovani textu:
* zména pisma na tuény

* zména pisma na kurzivu

* zména pisma na podtrzeny

» zména pisma na preskrtnuty

» zména pisma na horni index

* zména pisma na dolni index

VSechny parametry je mozno sou¢asné nastavit v dialozich:

* lokalné pro text: dialog Format | Pismo... nebo stisk Ctrl-T

* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Viz takeé:
Podle odstavce



Zmeéna textu podle odstavce

Volba v menu Format | Vlastnosti textu | Podle odstavce nebo stisk Ctrl-N.

Touto volbou zrusite lokalni zmény v textu a nastavite parametry textu tak, aby odpovidaly parametrim
pfifazeného stylu pro dany odstavec nebo nastavenim odstavce.

Viz také:
Odstavec a lokalni zmény textu
Styly odstavcl



Parametry odstavce

Dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M.

V tomto dialogu nastavite parametry pro cely odstavec. Nastaveni je provedeno pro ten odstavec, kde se
nachazi kurzor nebo pro skupinu odstavcu, pokud je oznadena jako blok.

Viz také:

Velikost textu

Stin textu

Barvy textu
Odsazeni a mezery
Radkovani
Zarovnani
Tabulatory

Cary kolem odstavce, pozadi a stin

Znacky pfed odstavcem
Cislovani odstavci

Odstavec a lokalni zmény textu
Styly odstavcl



Odsazeni a mezery

Nastavovani:
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

V druhé sekci dialogu pro odstavec nebo pro styl odstavce Odsazeni a mezery nastavite mezery kolem
odstavce a zarovnani. Tady nastavite, jak se odstavce budou odliSovat jeden od druhého.

Klasické odliseni je odsazenim prvniho fadku doprava - volba Odsazeni fadku, Prvni:. Novéji se zacina
pouzivat zanechani mensi mezery mezi poslednim fadkem jednoho a prvnim fadkem nasledujiciho
odstavce bez odsazeného prvniho fadku. Toto nastavite volbou Odstavec - mezery, Pied: nebo Za:.

Nastavovani je diky zobrazované ukazce ve spodni &asti dialogu celkem intuitivni.

Viz takeé:
Styly odstavcl



Radkovani

Nastavovani
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

V Zoner Contextu muzete upravovat fadkovani na urovni odstavce. Rizné druhy fadkovani v ramci
jednoho odstavce nejsou mozné.

V dialogu v sekci Odsazeni a mezery se nachazi ¢ast Radkovani. MiiZzete pouzivat dvoji druh
fadkovani: bud s pfibliznym nastavenim podle konvence zavedené u psacich stroju (volby 1 - 1,5 - 2),
nebo prfesné v bodech soustavy pica (volba Presné:), kdy nastavujete vzdalenost zakladny dvou fadka.

Viz takeé:
Styly odstavcl



Zarovnani

Nastavovani
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Moznosti zarovnani textu v Zoner Contextu se nelisi od standardnich moznosti jinych textovych editor(
pro Windows. Text m{izete zarovnavat ¢tyfmi zpUsoby.

Vlevo - text je srovnan k levému okraji a pravy okraj je volny. Pro toto zarovnavani se také pouziva vyraz
na praporek. Takto je napfiklad sazena tato pfirucka.

Vpravo - text je vyrovnan k pravému okraji a levy je volny. Tento zplsob je méné pouzivany, Ize jej vSak
pouzit pfi popisu k obrazkim, které jsou umistény na pravé strané.

Vycentrovat - text je centrovan v ramci stranky. Pouziva se zejména u nadpisu a popisu k obrazkam,
které jsou také vloZzeny s volbou vycentrovat.

Do bloku - text je podle mozZnosti zarovnan na obé strany. V tomto pfipadé jsou doplfiovany mezery mezi
slova tak, aby byl text na obou stranach srovnan. V nékterych editorech se pro takové zarovnavani
pouziva termin oboustranné. Tento typ sazby se pouziva nejvice v sazbé novinovych ¢lanka. | kdyz
pUsobi esteticky nejlépe, nebyva nejlepsi z hlediska pfehlednosti.

Viz takeé:
Styly odstavcl



Tabulatory

Nastavovani

* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q
* vizualni nastavovani tabulator(

Diky pouziti tabulator(i je mozno v Zoner Contextu zapisovat tabulky. Nejvétsi vyuZiti je zejména u tvorby
cenikd. V Zoner Contextu se pouzivaji ¢tyfi druhy tabulator(i podle typu zarovnani. Zarovnani vlevo,
vpravo, na stfed a na desetinnou &arku.

Nastavovani se provadi pro aktualni odstavec, tj. odstavec, ve kterém se nachazi textovy kurzor, nebo
skupiny odstavcd, pokud jsou oznaeny jako blok.

Pridavani tabulatoru

V dialogu, v sekci Tabulatory, se nachazi seznam v$ech jiz umisténych tabulatord, pokud odstavec néjaké
obsahuje. Dalsi tabulator pfidate tak, Ze vyplinite jeho budouci pozici v obrazovych bodech, zadate typ

a kliknete na tlac¢itko Pridat. Takto mUzete vlozit najednou vice tabulatoru.

PFi pouzivani tabulatord méjte na paméti, ze dokument je potfeba vyzkouSet v rliznych rozliSenich. Muze
se stat, Ze pfi navrhovani publikace pracuji vase Windows v rozliSeni 800 x 600 bodu a vas &tenar bude
pracovat s rozli§enim 640 x 480 bodl. Tak se mlze stat, Ze nadherné udélany cenik bude vypadat
osklivé.

Viz takeé:
Styly odstavcl
Kopirovani tabulatord do stylu



Vizualni nastavovani tabulatoru

V levém hornim rohu pravitka se nachazi malé tlacitko, které indikuje, jaky tabulator bude vioZen.
Kliknutim na toto tlacitko aktudlni tabulator cyklicky ménite v pofadi levy, pravy, na stfed a na
desetinnou ¢arku. Jestlize mate potfebny typ tabulatoru nastaveny, jednoduse kliknéte do Sedého pruhu
tabulaturd, ktery je nad pravitkem.

Zménu pozice tabulatoru provedete taZzenim mySi vpravo nebo vlevo. V8imnéte si, Ze ve stavovém fadku
je indikovana poloha tabulatoru v obrazovych bodech vzhledem k levému okraji stranky.

Zména se tyka aktualniho odstavce nebo oznacenych odstavci.
Tabulator odstranite jeho tazenim mimo pruh tabulator( nahoru nebo dold.

Viz také:
Nastavovani tabulatord v dialogu



Kopirovani tabulatoru do stylu

Volba v menu Format | Zkopirovat tabulatory do stylu.

Nékdy se mlze stat, ze jste nastavili tabulatory pro odstavec vizualné pomoci listy tabulatord a radi byste
je nastavili stejné do stylu, abyste je mohli aplikovat na cely dokument. Zoner Context k tomu nabizi
specialni funkci, ktera vas usetfi odecitani tabulator( z pravitka a jejich opétovného zadavani v okné pro
praci se styly.

Pfedpokladejme, Ze se textovy kurzor nachazi v odstavci, ve kterém je alespor jeden tabulator. V menu
zvolte Format | Zkopirovat tabulatory do stylu. To, Ze tabulatory jsou do stylu zahrnuté, zkontrolujete
jednoduse v okné pro praci se styly (Ctrl-Q), v sekci Tabulatory.

Tuto moznost také pouzijete, pokud budete chtit pro konkrétni styl stanovit tabulatory vizualné pomoci
listy tabulatord.

Viz takeé:
Tabulatory
Styly odstavcl



Cary kolem odstavce, pozadi a stin

Nastavovani
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Kromé oramovani celého odstavce (volba Okolo), Ize nastavovat ¢ary u jedné nebo vice stran odstavce
(volby Vlevo, Vpravo, Nahore, Dole). Nezapomerite vSak urcit silu €ary a upravit jeji vzdalenost od textu
(volba Od textu). Obé veli€iny jsou uréeny v obrazovych bodech.

V editoru Zoner Contextu mlzete nastavit separatné barvu pozadi pro jednotliva slova z dialogu pro
parametry textu (CtrT) a pro cely odstavec z dialogu pro parametry odstavce (CtrIM). Pomoci nastaveni
pozadi v odstavci Ize dosahnout zajimavych efekt(.

Na pozadi odstavce ma vliv volba Podle Sifky textu. Pokud je nezaSkrtnuta, jsou €ary i pozadi ukon&eny
tésné u pravého a levého okraje stranky.

Barvu pozadi zménite volbou barvy v dialogu, ktery ziskate kliknutim na dlouhé tlagitko, které zaroven
indikuje aktualni barvu.

Na vzhled odstavce s pozadim ma vliv také nastaveni pro ¢ary. Pomoci téchto voleb mizete zajistit, aby
bylo pozadi vice vzdaleno od textu. Zaskrtnéte volby Nahofe a Dole, nastavte potfebny pocet
obrazovych bodu ve volbé Od textu: a nechejte silu ¢ary 0. Pokud v tomto pfipadé nastavite silu ¢ary
jinou nez nula, zkombinujete ¢ary s barevnym pozadim. Takto mizete vytvorit libivé ramecky.

Nastaveni stinu v odstavci je identické s jeho lokalnim nastavenim v textu (Ctrl-T), s tim rozdilem, ze
nastaveny stin plati pro cely odstavec. Pokud je vSak v odstavci Usek textu s jinak nastavenym stinem,
bude mit pfednost.




Znacky pred odstavcem

Nastavovani
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Zejména pro odstavce s odrazkami mazete pouzit znacky. Jedna se o specialni znaky, které vyberete ze
seznamu znacek v sekci Znacky, Cisla.
Volbou Od textu zadate pocet obrazovych bod(, o které se ma text za znackou posunout vpravo

Viz takeé:
Styly odstavcl



Cislovani odstavcii

Nastavovani
* pro cely odstavec: dialog Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M
* pro styl odstavce: dialog Format | Zmeénit styl... nebo stisk Ctrl-Q

Pokud se v textu vyskytuji Cislované odstavce, nemusite Cisla pfidavat ruéné, ale mizete pouzit ¢islovani
Zoner Contextu.

Jak dosahnout, aby nékolik odstavcl za sebou bylo €islovanych? VSechny oznacte jako blok a v dialogu
v sekci Znacky, €isla. vyberte typ Cislovani a pfipadné vyberte znak za Cislem. Pro ¢islo mlzete nastavit
odlisnou barvu od vlastniho textu. Kliknutim na tlacitko s barvou vyvolate dialog pro nastaveni barvy Cisla.
Pokud je mezi Cislovanymi odstavci odstavec necdislovany, Cislovani se pferusi a za¢ne se Cislovat znovu
od jedné.

V kombinaci s odsazovanim rfadkl mizete dosahnout, aby bylo &islo pfedsazeno pred blokem odstavce.



Prifazeni stylu

Volba v menu Format | Priradit styl... nebo stisk Ctrl-Y.

Touto volbou vyvolate dialog se seznamem styll. Vybrany styl bude aplikovan na aktualni odstavec (ve
kterém je textovy kurzor) nebo na skupinu odstavcu, pokud je oznacena jako blok.

Pro osm nejpouzivanéjSich styll Ize k pfifazovani pouzit funkéni klavesy, které se pfifazuji v dialogu pro
nastavovani styla.

Viz také:
Styly odstavcl
Novy styl



Nastaveni stylu

Dialog Format | Zménit styl... nebo stisk Ctrl-Q.

V tomto dialogu nastavite vSechny vlastnosti pro styl odstavce. Dialog je téméf shodny s dialogem pro
odstavec (Format | Odstavec... nebo stisk Ctrl-M), kromé levé €asti, kde se nachazeji prvky pro praci se
styly - zaloZeni nového stylu, pfejmenovani stylu, odstranéni stylu a zména funkéni klavesy pro rychlé
pfifazovani stylu.

Viz také:

Velikost textu

Stin textu

Barvy textu
Odsazeni a mezery
Radkovani
Zarovnani
Tabulatory

Cary kolem odstavce, pozadi a stin

Znacky pfed odstavcem
Cislovani odstavcu

Odstavec a lokalni zmény textu
Styly odstavcl



Novy styl

Volba v menu Format | Novy styl...

Touto volbou zalozite novy styl. Zadejte nazev stylu, ktery maze byt az tficet znakud dlouhy, a vyberte, ze
kterého stylu se maji zkopirovat nastavené hodnoty tak, abyste nemuseli ménit mnoho parametr.

Novy styl Ize zalozit také pfimo v dialogu pro nastavovani styld, kde zarovefi mizete pro
8 nejpouzivangjsich styll pfifadit funkéni klavesy F2 az F9.

Viz také:
Styly odstavcl



Zmeéna stylu podle odstavce

Volba v menu Format | Zménit styl podle odstavce.

Touto volbou provedete nacteni parametrd, které byly nastaveny lokalné pro aktualni odstavec do
vybraného stylu, ktery je zobrazen ve stavovém fadku.

Viz také:

Styly odstavcl

Odstavec a lokalni zmény textu
Nastaveni stylu



Menu Obsah

Hlavni menu Obsah obsahuje tyto polozky:

Otevrit stranku
Otevrit stranku v uzlu

Vlozit polozku

Vymazat polozku
Pfejmenovat poloZku...
Pfipoijit stranku...
Odpoijit stranku

Zménit pfipojeni...
Zménit pismo polozek...

VSechny pfikazy menu obsah ziskate také z lokalniho menu, které vyvolate kliknutim pravym tlaCitkem
na polozce v obsahu.

Menu Obsah je zobrazeno a je pfistupné, pokud je aktivni Zluté okno s obsahem dokumentu. Pokud je
aktivni okno se strankou, je na misto této poloZky v menu polozka Objekt.



LiSta s nastroji

Tlacitka v listé s nastroji maji nasledujici vyznam:

Otevieni dokumentu
Ulozeni dokumentu
Tisk

Vyimuti do schranky
Kopirovani do schranky
VloZeni ze schranky

Zalozeni Cisté stranky
Otevreni stranky
Nastaveni stranky

Vytvoreni odskoku
Vlastnosti textu
Parametry odstavce
Pfifazeni stylu
Nastaveni stylu

Vlozeni obrazku
Vlastnosti ramce

Zarovnani vlevo
Zarovnani na stfed
Zarovnani vpravo
Zarovnani do bloku



Vlozeni obrazku

Volba v menu Objekt | Vlozit obrazek... nebo stisk Ctrl-D.

V dialogu pro vybér souboru vyberete pozadovany soubor s obrazkem. Symbol kurzoru mySi se zméni na
vytyCGovaci roh. Tazenim mySi vymezite budouci hranice obrazku. Obrazek se bezprostiedné vykresili.

Obrazky je mozno vkladat i z jinych aplikaci pro Windows pfes schanku. Obrazek se vlozi bud jako
Windows Metafile nebo bitova mapa. Zoner Context pro néj vytvofi vlastni soubor na disku. Takto
jednoduse muzete vlozit napfiklad grafy nebo obrazky ze Zebry pro Windows.

Zoner Context umoznuje vkladat na stranky obrazky ve formatech BMP, PCX, GIF, TIF, JPG, WPG,
TGA, ICO, MAC a vektorovy WMF. Format GIF je podporovan i jako animovany.

Viz takeé:
Umisténi ramce s obrazkem



Animovany GIF

Zoner Context podporuje format GIF ve vSech jeho publikovanych specifikacich, v&etné prokladani a
animaci. Animované soubory GIF se staly hitem www stranek.

Animovany soubor GIF vlozite stejné jako jakykoliv jiny obrazek, tj. volbou v menu Objekt | Vlozit
obrazek..., nebo stiskem Ctrl-D.

Editor Zoner Contextu zobrazi pouze prvni obrazek z animacni sekvence, protoze promitani animace by
pusobilo rusivé pfi procesu editace stranky. Animované soubory GIF si prohlédnete az v prohlizegi.

K vytvafeni animovanych GIFU se pouzivaji specializované nastroje.



Umisténi ramce s obrazkem

Dialog Objekt | Vlastnosti ramce...

Ramec s obrazkem muzete tazenim mysi na strance libovolné pfesunovat. Velikost ramce zménite
tazenim za jeden z osmi uchopovych bodu.

Protoze stranka v prohlizeci Zoner Contextu nemusi byt vzdy zobrazena ve stejné Sifce, v jaké je
editovana, umoznuje editor ovlivnit, jak se ma obrazek na stranku usadit. Tyto volby se nastavuji v
dialogovém okné Vlastnosti ramce...

Ve vodorovném sméru mlzete obrazek umistit Ctyfmi zpUsoby - jednak na pevnou pozici, tj. obrazek
bude od levého okraje stranky vzdalen vzdy stejny poc€et obrazovych bodu jako pfi svém vlozZeni, nebo po
jeho presunuti na urcitou pozici. Toto nastavite volbou Vodorovna pozice - Pevna pozice. Tuto moznost
doporuc€ujeme pouZivat pouze, pokud mate nastaveny stranky s pevnou Sitkou. Viz nastaveni dokumentu
Pokud nechavate obrazky obtékat textem, umistujte je k pravému nebo levému okraji stranky. V dialogu
Vlastnosti ramce pouZijte volby Vodorovna pozice - K levému okraji nebo K pravému okraji. Obrazky
se umisti k okraji strdnky ve vzdalenosti podle nastaveného okraje stranky. Viz nastaveni stranky.

PFi umistovani velkych obrazkd na stranku, bud samostatnych, nebo podkladovych, pfes které protéka
text, pouZijte vycentrovani obrazku - volba Vodorovné smér - Vycentrovat.

VsSimnéte si, Ze pokud ma obrazek nastavenou pozici u levého, resp. pravého okraje nebo je
vycentrovany, jeho dal$i pfesunovani tazenim mysi je nyni mozné jen ve svislém sméru. Pokud obrazek
chcete pfesunout pfece jen na jiné misto ve vodorovném sméru, nastavte znovu Vodorovna pozice -
Pevna pozice.

Ve svislém sméru muzete obrazek pomoci dialogu Vlastnosti ramce umistit tfemi zplsoby. Pokud
zadéate pevnou pozici (volba Svisla pozice - Pevna pozice), obrazek se bude vZdy zobrazovat o stejny
pocet obrazovych bodu od horniho okraje stranky. Pro mnoho pouziti je tato volba dostacuijici, avSak
pokud obrazky zasazujete tematicky do textu, vyberte jednu z voleb Svisla pozice - U odstavce nebo Za
odstavcem. U odstavce znamena, Ze obrazek se bude vzdy zobrazovat co nejblize k odstavci, ke
kterému byl vloZzen. Za odstavcem znamena, Ze obrazek bude zobrazen vzdy bezprostfedné za
odstavcem, za ktery byl plvodné viozen.



Obtékani obrazku textem

Dialog Objekt | Vlastnosti ramce...

TFi zpusoby obtékani obrazku:

1. obrazek muze byt obtékan, tj. text je zobrazovan také napravo nebo nalevo od obrazku (volba
Obtékani textu - Text obtéka). Zoner Context podporuje jednostranné obtékani textu.

2. text neobtéka, coz znamena, Ze v mistg, kde je obrazek a vedle obrazku neni zobrazen text, takze
obrazek zplsobi mezeru v fadcich textu (volba Obtékani textu - Text neobtéka).

3. protékajici text (volba Obtékani textu - Text protéka), kdy text je zobrazovan pod obrazkem nebo pfes
obrazek. Pokud chcete, aby byl text pfes obrazek, zaskrtnéte volbu Prihledny ramec. Tento pfipad se
pouziva napfiklad u podkladovych obrazkd.

Viz takeé:
Umisténi ramce s obrazkem



Vlastnosti ramce

Dialog Objekt | Vlastnosti ramce...

V tomto dialogu nastavite umisténi ramce s obrazkem na strance a obtékani obrazki textem.
Dialog muzete také vyvolat z lokalniho menu, které ziskate kliknutim pravym tlacitkem na obrazek.

Viz takeé:
Meéritko obrazku



Meéritko obrazku

Dialog Objekt | Méfitko obrazku...

Vykresleni obrazku v originalni velikosti zajistite volbou Plivodni velikost nebo udajem 100 procent. V
tomto pfipadé je vSak nutno ruéné upravit ramec obrazku tak, aby nezlstala néktera ¢ast obrazku skryta
v pfipadé, Ze by obrazek byl vétsi nez ramec.

PFi pouziti vektorovych obrazkl nebo vétsich bitmapovych obrazkl je vyhodné pouzit volbu Prizpuisobit
rozmériam ramce. V tomto pfipadé navic specifikujte, zda se maji dodrzovat poméry stran, zaskrtnutim
volby Dodrzovat pomeér stran v obrazku.

PFi pfipravé bitmapovych obrazkl do vasi budouci publikace je doporu€ujeme vytvaret v takové velikosti,
aby mohly byt vioZzeny ve stoprocentnim méfitku. Pokud by pfi volbé PFizplsobit rozmériim ramce byly
vétsi, zbyte€né byste do publikace zahrnovali vétsi soubor, nez je nutné. Pokud by byly menSi nez ramec
tak, ze by se musely roztdhnout, dochazelo by ke zhorSovani kvality.

Dialog vyvolate rovnéz z lokalnimo menu, které ziskate kliknutim pravym tladitkem na obrazek.

Viz takeé:
Vlastnosti ramce



Bitmapové tlacitko

Volba v menu Objekt | Vlozit bitmapové tlacitko...

Schopnost animovaného GIFu ulozit nékolik vrstev v jednom bitmapovém obrazku vyuziva Zoner Context
k praci s obrazky, které simuluji stisk tlacitka.

Bitmapové tlacitko je vlastné obrazek, ke kterému je pfifazen odskok, ale obrazkem musi byt animovany
GIF, ktery bude mit tfi vrstvy:

prvni vrstva bude za normalnich okolnosti stale zobrazena,

druha vrstva se zobrazi, pokud na ni ¢tenaf najede mysi,

tieti vrstva se zobrazi, kdyZ na ni ¢tenéf klikne.

Pokud mate takto pfipraveny animovany GIF, jako tlagitko jej vlozite volbou v menu Objekt | Bitmapové
tlacitko. Miizete jej stejné jako jiné obrazky umistovat, nechat obtékat text a volit méfitko. Nezapomerite
k takto vlozenému obrazku pfifadit odskok.

K pfipravé animovanych GIFU se pouzivaji specilizované nastroje.

Viz takeé:
VloZeni obrazki



Odskok z obrazku

Volba v menu Odskok | Vytvofit odskok... pfi oznateném obrazku.

Kazdému obrazku muzete pfifadit schopnost vyvolat odskok na jinou stranku, pokud uzivatel na tento
obrazek klikne. V prohlizeci poznate takovy obrazek snadno - kdyz na néj najedete kurzorem mysi, zméni
se ze Sipky na ruku s ukazujicim prstem.

Odkok k obrazku pfifadite nasledovné: oznacte obrazek tak, aby byl viditelny ramec s uchopovymi body.
V menu zvolte Odskok | Vytvorit odskok... a vyberte stranku, na kterou se ma uskutecnit odskok. Volbu
Vytvorit odskok naleznete rovnéz v lokalnim menu pro obrazek.

Podobné jako v textovém odskoku, je mozné i v odskoku z obrazku zménit cil odskoku (pfi oznaceném
obrazku menu Odskok | Zmeénit...), nebo odskok zrusit (v menu Odskok | Zrusit). Pro obé volby
naleznete ekvivalent také v lokalnim menu.

Stejné jako klasicky odskok, i obrazkovy odskok muze ukazovat do obsahu.

Pro obrazky je mozno vytvaret a spravovat odskoky prostfednictvim lokalniho menu, které ziskate
kliknutim pravym tlacitkem myS$i na obrazek.



Poradi ramcu s objekty
Volby v menu Objekt | UpIné nahoru, Uplné doli, O jeden nahoru, O jeden dold.
Témito volbami upravite pofadi ramcu s objekty (obrazky, tladitka). Pokud na sebe umistite nékolik

objektt, budou zobrazeny tak, ze Uplné nahofe bude ten, ktery je vioZen jako posledni.
Volby v menu jsou platné pro oznaceny ramec.




Zmeéna pisma polozek obsahu

Dialog Obsah | Zménit pismo polozek...

Prednastavené pismo pro polozky obsahu vyhovuje vétsiné pozadavkd, presto Zoner Context umoznuje,
aby uzivatel provedl! vlastni nastaveni. Pismo pro polozky obsahu je standardné nastaveno jako Arial ve
velikosti 11 bodl a tuéné pro prvni dvé Urovné.

V dialogu je schematicky zobrazeno prvnich pét urovni stromu. Pro kazdou uroveri je k dispozici tlacitko
Zménit..., které vyvola standardni dialog pro zménu pisma.

Pro poloZky na Sesté a dalSi urovni vnofeni plati stejné nastaveni jako pro patou uroven. Diky
rekurzivnimu datovému usporadani neni pocet vnoreni prakticky omezen, presto vSak pouzivani vnofeni
do vice nez péti urovni byva vzacné.



Pripojeni stranky ze seznamu

Volba v menu Obsah | PFipojit stranku...

Touto volbou vyvolate dialog se seznamem stranek, ve kterém vyberete stranku, ktera ma byt pfipojena k
aktualni polozce obsahu.

Ne vSechny stranky v Zoner Contextu musi mit vytvofenou vazbu s néjakou polozkou obsahu. Stranky,
které nejsou spojeny s obsahem, mohou byt pro ¢tenare dosazitelné pomoci odskok(l z jinych stranek.
Pokud existuje doposud nepfipojena stranka, je mozno k ni vytvofit vazbu z polozky obsahu. V lokalnim
menu zvolte pfikaz Pripojit stranku... a ze seznamu stranek vyberte stranku. Vytvofi se vazba a ikona
polozky v obsahu se zméni tak, ze nyni indikuje plnou stranku.

Viz takeé:
Automatické pfipojeni stranky
Preskupovani polozek v obsahu



Automatické pripojeni stranky

Kdyz dvakrat kliknete na prazdnou koncovou polozku v obsahu (znazornénou ikonou stranky), zalozite
novou stranku se shodnym jménem podle jména polozky a vytvofite vazbu mezi touto strankou a
polozkou.

Jedna polozka v obsahu muze odkazovat pouze na jednu stranku. Na jednu stranku se vS§ak mize
soucasné odkazovat vice polozek.

Viz také:

Pfipojeni stranky ze seznamu
Zména pfipojeni stranky
Preskupovani polozek v obsahu



Zmeéna pripojeni stranky
Volba v menu Obsah | Zménit pfipojeni...

Touto volbou zménite existujici pfipojeni stranky k polozce obsahu. Zobrazi se seznam stranek a v
editanim fadku bude zobrazeno aktualni pfipojeni. Zvolte jinou stranku a potvrdte OK.

Viz takeé:

Pripojeni stranky ze seznamu
Automatické pFipojeni stranky
Odpoijeni stranky

Preskupovani poloZzek v obsahu



Odpojeni stranky

Volba v menu Obsah | Odpojit stranku...

Volbu pouzijete, pokud chcete UpIné zrusit vazbu mezi polozkou obsahu a strankou. Stranka i polozka
zUstanou zachovany, pouze bude pferusena vazba z polozky obsahu na tuto stranku.

Tuto volbu je pohodIné pouzivat i z lokalniho menu, které ziskate kliknutim pravym tlacitkem na polozku
obsahu.

Viz také:

Automatické pripojeni stranky
Pripojeni stranky ze seznamu
“Zména pfipojeni

Preskupovani poloZzek v obsahu



Otevreni stranky z obsahu

Volby v menu:
Obsah | Otevrit stranku nebo stisk Enter
Obsah | Otevrit stranku v uzlu.nebo stisk Shift-Enter

Témito volbami oteviete stranku pro koncovou nebo uzlovou polozku obsahu. Pokud k polozce neni
pfivavana zadna stranka, bude zaloZena nova strdnka s nazvem podle poloZky obsahu.

Viz takeé:
Automatickeé pfipojeni stranky



Viozeni polozky do obsahu

Volba v menu Obsah | Vlozit polozku nebo stisk Ins.

Touto volbou pfidate do obsahu dalSi polozku bezprostfedné za tu, ktera je aktivni (podsvicena modrym

K vloZeni poloZky je vyhodné také pouzit lokalni menu, které ziskate kliknutim pravym tladitkem na
polozku. Pokud chcete, aby nova poloZka byla uplné prvni, kliknéte pravym tladitkem pfi vyvolavani
lokalniho menu do mezery tésné nad prvni poloZku.

Viz takeé:
Automatické pfipojeni stranky
Pfipojeni stranky ze seznamu



Vymazani polozky
Volba v menu Obsah | Vymazat polozku nebo stisk Del.

Touto volbou vymazete aktualni poloZku v obsahu.
Pozor, pokud existuje vazba z této poloZzky na né&jakou stranku, stranka bude zachovana.



Pfejmenovani polozky
Volba v menu Obsah | Pfejmenovat polozku... nebo Ctrl-Enter.

Touto volbou vyvolate dialog, kde mizete opravit nebo zménit nazev polozky. Tato oprava nebude mit vliv
na nazev stranky. Pokud jste k poloZce pfipojovali stranku automaticky, provedte rovnéz jeji

Tuto volbu muzete dosahnout i z lokalniho menu, které vyvolate kliknutim pravého tla¢itka na polozku
obsahu.

Viz takeé:
Pripojeni stranky ze seznamu
Preskupovani polozek v obsahu



Preskupovani polozek v obsahu

Malokdy se vam podafi napoprvé pfesné stanovit strukturu obsahu budouci elektronické publikace.
Preskupovani poloZek v obsahu je v Zoner Contextu velice jednoduché - provadi se tazenim mysi.
Pretahovat je mozno jednotlivé poloZzky nebo celé vétve stromu.

Postup preskupovani

Kliknéte na polozku nebo vétev, kterou potiebujete pfesunout, a nechejte tlaitko mysSi stisknuté.
Posunujte kurzor mysi, az bude zobrazen silny ramecek za polozkou, za kterou ma byt pfesunovana
poloZka nebo vétev vloZzena, a uvolnéte tlacitko mysi. Pokud chcete, aby pfesunované polozky byly na
podurovni dané poloZky, pfetdhnéte ramecek vice vpravo. Doasné zobrazovany ramecek indikuje oba
stavy.

Viz takeé:

Pfejmenovani poloZky

Zména pisma poloZek obsahu
Zména pfipojeni stranky



Editace palety barev

Dialog Nastroje | Editace palety barev...

V tomto dialogu miizete editovat jednotliva policka pro dialog k vybéru barev, ktery se vola vzdy, pokud
meénite barvu (napf. textu, pozadi ...).

Pokud chcete barvu v libovolném policku zménit, kliknéte na ni, a pak na tlacitko Zménit... Objevi se
standardni dialog systému Windows k editaci barev a k jejich vybéru z RGB spektra.

Pokud chcete pfidat barvu do 4. sekce dialogu, kliknéte na tlacitko Pridat...



Editace rejstriku

Dialog Nastroje | Editace rejstriku...
V tomto dialogu miizete provést nékolik oprav vyrazu v rejstfiku:

Pfejmenovani vyrazu
Oznacite v seznamu jeden termin a klinete na tlaCitko Zménit text. V editacnim fadku zménite text.

Spojeni vice vyrazu v rejstriku.

Jestlize po vloZeni vSech vyrazl do rejstfiku zjistite, Ze nékteré polozky jsou zbyteéné duplikovany,
muZzete je sjednotit do jedné, pficemz budou zachovany vSechny vazby na stranky. Oznacte dvé a vice
polozek a kliknéte na tlacitko Sloucit. V dalSim dialogu zadejte novy text sjednocenych vyrazu.

Odstranéni vyrazi
Vyraz nebo skupinu vyraz( z rejstfiku odstranite kliknutim na tlacitko Vymazat.

Poznamka: ve varianté LITE neni rejstfik implementovan.

Viz také:
Pridani vyrazu do rejstfiku



Pridani vyrazu do rejstriku
Volba v menu Stranka | Pfidat vyraz do rejstiiku... nebo stisk Ctrl-;.

Zoner Context nabizi tvorbu restfiku, neboli seznamu klicovych slov. Pfidavani do tohoto seznamu je
velmi jednoduché:oznacte v textu na strance slovo nebo vyraz jako blok a v menu zvolte Stranka | Pridat
vyraz do rejstriku...

Castgji pouZijete klavesovou zkratku Ctrl-;. Jedna se o klavesu stfednik nebo krouzkované @ na Seské
klavesnici.

V dialogu se objevi vyraz ve tvaru, v jakém je uveden na strance. Do rejstfiku uvedte vyraz v zakladnim
tvaru. Pokud pfidavate odkaz na vyraz, ktery je jiz v rejstfiku obsaZen, nalistujte jej v seznamu jiz
pridanych vyrazu. Takto vytvofite odkaz z jedné polozky na vice stranek, kde se vyraz vyskytuje.

Viz takeé:
Editace rejstfiku



Nastaveni prostredi

Dialog Nastroje | Nastaveni prostiedi...

V tomto dialogu nastavite, zda se ma pouzivat lita s nastroji a stavovy fadek. Zaroveri se zde urluje
poloha obou objektt v aplikaci nebo vuci sobé.



Nastaveni pravitka

Dialog Nastroje | Nastaveni pravitka...

V tomto dialogu nastavite, zda se ma pouzivat pravitko, které ukazuje Skalu obrazovych bodu a lista s
tabulatory.

Oboji je zobrazeno v kazdém okné se strankou textu.

Pokud neni v editoru Zoner Contextu oteviena zadna stranka, dialog je nepfistupny.



Vytvoreni zalozni kopie
Volba v menu Nastroje | Vytvorit zalozni kopii.

Touto volbou ulozite vSechny zmény v dokumentu do hlavniho souboru CTX a vytvofite jeho zalozni kopii
s pfiponou BAK.

Viz také:
Ukladani a zalohovani dokumentl



Priprava k distribuci

Volba v menu Nastroje | Priprava k distribuci...

Touto volbou v menu vyvolate program Zoner Context Compiler, ktery slouzi k pfipravé vzorové kopie
publikace ke kopirovani na diskety nebo k lisovani CD.



Kaskada

Volba v menu Okno | Kaskada

Touto volbou uspofadate viechna okna kaskadovité za sebe tak, Ze bude vidét prvni okno celé a u
ostatnich titulkové pruhy.

Viz také:
Dlazdice



Dlazdice

Volba v menu Okno | Dlazdice

Touto volbou upofadate okna tak, aby byla zobrazena vedle sebe jako dlaZdice.

Viz takeé:
Kaskada
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Usporadani ikon

Volba v menu Okno | Uspoiadat ikony

Touto volbou srovnéate ikony minimalizovanych stranek k levému dolnimu rohu aplikace.

Viz takeé:
Kaskada
Dlazdice



Zobrazeni a zakryti okna obsahu

Volba v menu Okno | Obsah.
Touto volbou schovate nebo zobrazite okno obsahu dukumentu.
Viz takeé:

Kaskada
Dlazdice



O programu

Volba v menu Napovéda | O programu

Touto volbou zobrazite dialog s informacemi o producentech programu.



Obsah napovedy

Volba v menu Napovéda | Obsah napovédy

Touto volbou v menu vyvolate obsah napovédného systému k editoru Zoner Context.

Napovédu rovnéz ziskate stiskem F1, kdy se Zoner Context bude snazit zobrazit pfibuzné téma k pravé
otevienému dialogu nebo nabidce v menu. Pokud takové téma nenajde, bude zaobrazen obsah
napoveédy.

Stiskem Ctrl-F1 vyvolate za vSech okolnosti obsah napovédy.



Pripojeni soubort s pismy

Zoner Context také umoznuje pfipojeni pisem TrueType, ktera jste pouzili v publikaci, pro pfipad, ze
¢tenar takova pisma nema nainstalovana na svém pocitaci. V tomto pfipadé jsou pfipojena pisma
zobrazitelna pouze v aplikaci prohlize€e Zoner Contextu, jsou pouze pro &teni a ostatni aplikace je
nemohou pouZivat.

PFipojovani pisem zadate v Zoner Context Compileru v &asti Pripojeni pisem TrueType a rozhodnete,
zdali se maji pfipojit vSechna pouzita pisma nebo jen néktera. Pokud pouZivate v dokumentu pisma, ktera
jsou pfimo ve vybavé Windows (Arial, Times New Roman, Courier), nemusite je pfipojovat, &¢imz uSetfite
cca 100 KB mista za kazdy fez pisma. Pozor, néktefi uZivatelé vSak tato pisma odstrariuji.

Néktera pisma mohou mit od vyrobce nastaven pfiznak, ktery zakazuje jejich pfibalovani k dokumentdm.
V tomto pfipadé je v dokumentu nahradte jinymi a provedte distribuci znovu. V dialogu se seznamem
pfipojovanych pisem jsou tato pisma neaktivni.



Zruseni odskoku

Volba v menu Odskok | Zrusit odskok.

Umistéte do textu odskoku textovy kurzor a v menu vyberte Odskok | Zrusit.

Odskok nelze oznacit jako blok textu. Je nutno, aby indikace odskoku, ktery ma byt zrusen, byla
provedena umisténim textového kurzoru do odskoku.

Viz také:
Zména odskoku



Pripojeni obrazki

Zoner Context nabizi moznost vkladat bitmapové obrazky v rliznych druzich formatu, pfesto vSak ne
vSechny formaty jsou vhodné k distribuci obrazk( v elektronické publikaci. Rlizné formaty jsou vhodné pro
rizné ucely.

Pokud pfipravujete publikaci, ktera bude lisovana na CD, doporu€ujeme pouzivat nejjednodussi format
BMP. Obrazek BMP zabere nejvice mista ze vSech formatu, coz v pfipadé publikaci na CD nemusi vadit,
ale jeho zobrazovani je nejrychlejsi.

PFi publikovani na disketach, kdy Setfite mistem, pouzivejte format GIF a pro obrazky s barevnou
hloubkou vétsi nez 256 barev format JPG. Zobrazovani obrazkud v téchto formatech je vSak o néco
pomalejsi neZz u BMP.

Zoner Context pfi vytvareni distribuéni kopie v Zoner Contextu respektuje vami zvoleny format obrazka.
Pokud byste v3ak chtéli mit jistotu, Ze vaSe obrazky budou zabirat nejmensi mozné misto na disku,
zaskrtnéte volbu Co nejmensi velikost obrazku. V tomto pfipadé budou obrazky v rozliseni TrueColor
(16 miliénl barev) pfevadény do formatu JPG a ostatni obrazky do formatu BMI. Jedna se o interni
format firmy ZONER software, s podobnou strukturou jakou ma format GIF, avSak s lepSim kompresnim
pomérem.

Obrazky vkladané do dokumentu pfes schranku jsou interné uloZeny ve formatu BMP. Vektorové obrazky
WMF jsou vzdy ponechany v plvodnim stavu.

Obrazky mohou byt pro ucely distribuce spojeny do jednoho souboru s pfiponou CPX, coz jednak
usnadni manipulaci se soubory publikace, ale také znesnadni jejich neZzadouci kopirovani. To zajistite v
Zoner Context Compileru volbou Spojit obrazky do jednoho souboru.

Poznamka: nikdy se vam nepodafi zabranit kopirovani obrazk(i z vasi publikace. Uzivatel mlze ve
Windows stiskem klavesy PrintScrn sejmout celou obrazovku jako obrazek do schranky a pfislusnou
¢ast napfiklad v programu PaintBrush vyfiznout.

Poznamka: varianta LITE pracuje pouze s obrazky BMP a neobsahuje moznost jejich komprese.



Zasady pripravy publikaci

Jiz v pribéhu editace si mizete zkontrolovat, jak bude Vase publikace vypadat v prohlizeci. Jednoduse
spustte prohlize€ a nactéte pfislusny soubor CTX.

Barvy

Vase Windows mohou bézet v médu 16 miliéna barev (TrueColor), kdy se vSechny barvy zobrazuji
idealné. Nikdy si vSak nemUzete byt jisti, Ze barvy budou odpovidat vasim pozadavkim i pfi zobrazovani
v 16barevném reZimu. Pfed zavérecnou distribuci se pfesvédcte, v jakém reZimu pracujete, pfepnéte se
pfipadné do rezimu 16 barev a vyzkousejte zobrazeni vSech stranek s obrazky a zménénymi barvami.
Systém Windows nezobrazuje dobfe pismo s barvou textu a s barvou pozadi, ktera je tvofena sloZenim z
jinych barev.

RozliSeni obrazovky

V soucasné dobé se stava standardem pouziti Windows v rozliseni 800 x 600 obrazovych bodu.
Nezapomerite vSak také na uzivatele s niz§im rozliSenim 640 x 480 obrazovych bodu. PfedevSim obrazky
umistujte tak, aby byly viditelné i pfi tomto rozliSeni. Pfed distribuci zkontrolujte, jak v tomto rozliSeni
bude publikace vypadat.

Pokud pouzivate tabulatory, mize se stat, Ze tabulka zobrazena v mensim okné, nez v jakém byla
plvodné editovana, mize mit rozhozené fadky. Zkontrojte proto vSechny tabulované Useky textu v
prohlizedi i v rozliSeni 640 x 480 bodu.

Autorska prava

PrestoZe jsme se otazce autorskych prav vénovali jiz v prvni kapitole, uvadime i zde zasady legalniho
publikovani. Zajistéte, abyste méli na vSechny komponenty (texty, obrazky, videosekvence, nahravky),
které se objevi ve vasi publikaci, vyjasnéna autorska prava. Napf. naskenovanim obrazku z ¢asopisu a
jeho dalSim publikovanim bez souhlasu vydavatele nebo autora se dopoustite poruseni zakona. Rovnéz
si ovérte licenéni podminky pouziti riznych knihoven obrazk.

ZONER software v Zadném pfipadé nenese odpovédnost za pfipadné poruseni autorskych prav
uzivatelem Zoner Contextu.



Navigace v obsahu

Obsah si u€inite pfehledné&jsi zabalenim jednotlivych vétvi stromu. Vétev zabalite nebo rozbalite dvojim
kliknutim na poloZku nebo jednim kliknutim na ikoné poloZky.

K pohybu po polozkach stromu miiZzete také pouzit klavesnici:

* pohyb po polozkach Sipka nahoru nebo dolu
* rozbaleni nebo zabaleni vétve Enter, +, -
* 0 jednu urover nahoru BackSpace
* 0 jednu urover nahoru Esc
a zabaleni vétve
* preskok na konec stromu Ctrl-PageDown
* preskok na zacCatek stromu Ctrl-PageUp
* pfeskok na konec stranky PageDown

* pfeskok na zacatek stranky  PageUp



Navigace v textu

K zakladum prace s textovym editorem patfi znalost navigace v textu, tj. rychlé pfesunovani polohy
textového kurzoru na potfebnou pozici. Napfiklad uzivatelé k pfesunu na konec stranky ¢asto pouzivaji
sérii stiskl klavesy Sipky dol, cozZ neni zrovna nejrychlejsi zpusob.

Sipky slouzi k posunu kurzoru o jeden znak vpravo nebo vlevo resp. o Fadek nahoru nebo dol(. Dal$i
pfesuny v textu jsou tyto:

* na zaCatek radku Home

* na konec fadku End

* na uplny zacatek stranky Ctrl-Home

* na uplny konec stranky Ctrl-End

* 0 slovo vpravo Ctrl-Sipka vpravo
* 0 slovo vlevo Ctrl-Sipka vlevo

* na zacatek odstavce Ctrl-Sipka nahoru

* na konec odstavce Ctrl-Sipka dolu

* 0 obrazovku textu nahoru PageUp

* 0 obrazovku textu dold PageDown

V textu se muzete také pohybovat pomoci mysi. Kliknutim mysi na pozici v textu pfesunete na stejné
nebo nejbliz8§i mozné misto textovy kurzor.

K rychlému listovani strankou Ize pouZit také rolovaci liSty vpravo a dole. Pfi pouZiti rolovacich list
zUstava textovy kurzor na svém pavodnim misté. Takto mlzete ztratit pfehled, kde se nachazi. Vlozenim
znaku z kldvesnice nebo pouzitim kurzorovych klaves stranka odroluje, aby byl kurzor viditelny.



Pouzivani odskoku v editoru

Spoustu €asu pfi pfipravé vasi elektronické publikace vam udetfi jedna z vyhod Zoner Contextu, mozZnost
prochazet po hypertextovych vazbach jiz v pribéhu editace v editoru Zoner Contextu.

Na stranku, na kterou odkazuje odskok, pfejdete tak, Ze kliknete na odskok se sou€asné stisknutou
klavesou Ctrl. Editor Zoner Contextu pro kazdou stranku otevira zvlastni okno. PFi pfeskoku se sou¢asné
stisknutymi klavesami Shift-Ctrl se plvodni okno uzavie a otevie se nové okno pro zadanou stranku.
Pokud chcete, aby editor nechal oteviena obé okna, kliknéte na odskok se sou€asné stisknutou klavesou
Ctrl.

VSimnéte si, Ze pokud najedete kurzorem mySi nad odskok, a podrzite klavesu Ctrl, objevi se nad
odskokem néazev stranky, na kterou odskok odkazuje.

Na odstavec, na ktery je vazba v obsahu stranky, se pfesunete podobné. Dvakrat kliknéte na toto heslo v
obsahu stranky. Pro lepSi orientaci je pfisluSny odstavec indikovan malou Sipkou vlevo pfed odstavcem.
Na stranku, na kterou je odkaz v €asti pfibuzna témata, odskocite kliknutim na odkaz se soucasné
stisknutymi klavesami ShiftCtrl. Pokud chcete, aby se puvodni stranka nezavfela, kliknéte na odskok se
soucasné stisknutou klavesou Ctrl.









