Hudba - Vlastnosti
Styl
Viyberte si hudobny $tyl. Styl je predioha pre noty a rytmus, ktora zodpoveda uréitému hudobnému Zanru, ako je dZez, rock alebo

new age. Subory Stylov maju priponu .STY a predvolena cesta pre ich inStalaciu je C:\Multimedia Files\Music\

Interactive Music.

Charakter

Vyberte charakter zodpovedajlci nalade, ktort chcete hudbou vyvolat. Charakter sa pouziva na ovladanie kompozicie akordov
pre vybraty Styl. Pre ur€ity Styl mézete vybrat’ fubovolny charakter; najlepSie je vSak vybrat taky, ktory ladi s naladou Stylu.
Subory charakterov maju priponu . PER a predvolena cesta pre ich indtalaciu je C: \Multimedia Files\Music\

Interactive Music.

Hudobna formacia

Vlyberte hudobnu formaciu, ktora bude hrat vybraty Styl. Hudobna formacia je subor nastrojov pre urcity Styl. Napriklad jedna
formacia moéze hrat’ tento Styl na klavesovych strunovych nastrojoch a slacikovych nastrojoch, zatial ¢o dalSia bude hrat podla
rovnakych nét na gitare a s pouzitim zvukovych efektov. Vybrata formacia obsahuje aj nastavenia hlasitosti a vyvazenosti lavého
a pravého kanala. Nazvy formacii su opisné, napriklad Kombinovany dzez, Anjelsky chér a Klasicky rock. Hudobné formacie,
ktoré su k dispozicii, zavisia od vybratého Stylu.

Forma

Vyberte formu hudby. Forma uréuje spdsob, ako sa meni intenzita vybratého Stylu v ¢ase. Napriklad ak si zvolite Stupanie, pocet
hlasov a Zivost hudby sa m6zu postupne zvySovat, ¢o vyvola pocit rastucej intenzity. Nazvy foriem su opisné, napriklad
Stupanie, Klesanie alebo Nahodné zmeny. Zvlast vhodny je tvar Piesen, ktory mézete pouzit na vytvorenie opakujuceho sa
motivu, ktory sa obmiefia, a predsa ostava v zasade rovnaky.

Zivost
Vyberte Groven Zivosti hudby. Zivost udava frekvenciu zmeny akordov. Nazvy tejto vlastnosti st opisné, napriklad Nizka alebo
Vysoka.
Trvanie

Zadajte trvanie alebo dizku hudby v taktoch. Ak ste si vybrali moznost Opakovat’ na karte Moznosti, potom sa va$ hudobny
vzor, vytvoreny kombinaciou vlastnosti Styl, Charakter, Hudobna formacia, Forma a Zivost’ bude opakovat po podte taktov,
ktory tu urcite.




Moznosti

Pocet hlasov

Toto nastavenie sa prejavi iba vtedy, ked vyberiete moZnost Pouzit’ softvérovii syntézu. Uginok tohto nastavenia mézete podut
iba vtedy, ked prehravate hudbu bez predchadzajuceho spracovania, a iba na pomalych pocitatoch. Mozete tu urcit minimalny
pocet pouzitych hlasov alebo nastrojov. Hlasy zodpovedaju jednotlivym timbrom, ktoré sa m6zu navzajom liit alebo si mo6zu byt
podobné, &im plnia rézne ulohy z hladiska harmonie. Napriklad skupina basy, bubna a klavira obsahuije tri hlasy rovnako ako
skupina troch saxofénov. Predvolené je pouzitie 24 hlasov, ale pre vacsinu Stylov postaci aj mene;j.

Maximalne vyuzitie procesora CPU

Toto nastavenie sa prejavi iba vtedy, ked si vyberiete moZnost Pouzit’ softvérovi syntézu. Uginok tejto moznosti mdZete po&ut
iba v ,run-time“ a iba na pomalych pocitacoch. MézZete urcit maximalne percento vykonu procesora, ktoré pouZije pocitac pri
prehravani hudby. Aby sa dosiahlo toto percento, pocita¢ méze zhustit idaje alebo znizit pocet hlasov az po uréeny minimalny
pocet hlasov. Pomal$i procesor méze napriklad na dosiahnutie uréeného percenta zmenit stereofénny vystup na zhusteny

monofénny vystup vo frekvencii 11 kHz, zatial' ¢o rychlej$i procesor odovzda nezhusteny stereofénny vystup vo frekvencii 22
kHz. Ak pocita¢ nemdze dosiahnut toto percento, odosle vystup na hardvérové zariadenie MIDI.

Pouzit’ Microsoft Synthesizer

Zaciarknite policko Pouzit’ Microsoft Synthesizer, ak chcete na prehravanie hudby pouzit program Microsoft Synthesizer.
Odstrarite zacCiarknutie tohto policka, ak chcete pouZit zariadenie MIDI.

Opakovat’

Zaciarknite policko Opakovat’, ak chcete, aby sa hudba opakovala v intervale uréenom v poli¢ku Trvanie v ¢asti okna Hudba.
Napriklad ak uréite dizku 16 taktov a zvolite moznost Opakovat', potom sa hudobny vzor, ktory ste vytvorili kombinaciou
vlastnosti Styl, Charakter, Hudobna formacia, Forma a Zivost', bude opakovat kazdych 16 taktov. Odstrafite zadiarknutie
tohto policka, ak chcete, aby sa hudba prehrala iba raz a potom prestala hrat.

Prehrat’ okamzite

Zaciarknite policko Prehrat’ okamzite, ak chcete, aby hudba hrala hned po otvoreni stranky. Odstrarite zaciarknutie tohto
poli¢ka, ak chcete, aby sa prehravanie spustilo az po nejakej inej udalosti, napriklad ked pouzivatel klikne na nejaky objekt.
Typ prechodu

Vyberte si, ako bude hudba hrat pri prechode na hudbu iného objektu. Predpokladajme, Ze na jednej stranke hra styl Jazz.sty,
na druhej $tyl Reggae. sty a vy ste si vybrali typ prechodu Prerusit. Ked prechadzate zo stranky s dzezom na stranku s reggae,
dzezova hudba zahra kratky hudobny predel a az potom zaéne hrat hudba reggae. Typy prechodov maju opisné nazvy,
napriklad Prerusit, Vyplnit alebo Koniec a uvod.






