Konecéné: Voodoo3 na trhu

KdyzZ zcela neznama spole¢nost 3Dfx Interactive oficialné oznamila uvedeni ¢ipu Voodoo
Graphics na trh, malokdo tomu prikladal patri¢nou vahu. Témi, kdo v§ak v Zadném
pripadé na nic necekali, byli programatori pocitacovych her. Na hernim trhu se zacaly
objevovat hry, jejichz kvalita obrazu spolu s celou kupou efektii nemohly ziistat
nepovsSimnuty.

Vauuduauu

Karty s prvnim Cipem Voodoo nabizely za pfijatelnou cenu graficky vykon, ktery byl do té doby
dosazitelny jen u mnohonasobné drazsich grafickych karet pro profesionalni grafiku. Druhym faktorem,
ktery mél velky vliv na rozmach karet Voodoo, bylo pouZiti vlastniho aplikacniho rozhrani Glide.
Profesionalni OpenGL, pochazejici od spolecnosti Silicon Graphics, se na hry vyloZzené nehodil.
Direct3D od spole¢nosti Microsoft byl v té dobé dostupny pouze v prvnich verzich, takze v programa-
torech pfili§ nadSeni nevzbuzoval, a tak mél specialné pro hry vyvinuty Glide dvefe otevfeny.

Voodoo2

Vykon prvniho €ipu Voodoo v8ak zahy pfestal stadit. | stalo se, co se stat muselo. Je 3. listopadu
1997 a v té dobé jiz svétoznama spoleCnost 3Dfx Interactive ohlasuje v kalifornském San Jose
existenci Cipové sady Voodoo2. O par mésicl pozdéji jsou jiz prvni karty na trhu. Novy Cipset s dvojitou
texturovaci jednotkou zvlada spocitat trojnasobny pocet trojuhelniki (3 miliony) nez jeho pfedchidce.
vétsi poZitek ze hry. Nejvétsi pfekvapeni vSak na hrace jesté &ekalo. Voodoo2 jim totiz umozriuje koupit
dvé karty s timto Cipsetem a zapojit je velmi jednodude spoleéné v SLI (Scanline Interleave) rezimu, kdy
jedna karta poc€ita a zobrazuje liché fadky a ta druha sudé. Vykon takovéhoto paru se pak téméf
zdvojnasobi oproti vykonu karty jediné (pokud to ovéem vykon CPU umoZriuje). Co vic, v tomto reZimu
podporuji karty zcela hardwarové rozliseni az 1024 x 768. Coz by, jak se tehdy zdalo, mohlo hraéiim
bohaté postacovat.

Zatim se vSak ze strany 3Dfx Interactive jednalo jen o pfidavné karty do PCI slotu. Byla tu tedy
nutnost vlastnit jesté grafickou kartu, nejlépe AGP. Také datova propustnost sbérnice PCI neni jiz pro
dnesni 3D grafiku dostate¢na.

Voodoo Banshee

22. ¢ervna 1998 byla svétu prfedstavena graficka karta Voodoo Banshee. Prodavana je ve verzich
PCI, AGP 1X a AGP 2X. Jedna se o 128bitovou 2D grafickou kartu s implementova-
nym 3D akceleratorem, ktery je v podstaté drobné vylepsenym &ipsetem Voodoo2. Cip Voodoo



Banshee podporuje az 16 MB paméti SDRAM nebo SGRAM, na rozdil od ¢ipové sady Voodoo 2 ma
v8ak pouze jednoduchou texturovaci jednotku. Karty zalozené na Voodoo Banshee pfedstavuji pro
hraée pomérné levné feSeni pfi pofizovani nového pocitaCe, avSak — po pravdé feCeno — naroéného
hrace svym vykonem pfili§ neoslIfuji ve srovnani s kartami Voodoo2, pracujicimi v rezimu SLI. A tak -
3Dfx Interactive déla pro mnohé prekvapivy, nicméné logicky krok — pfiblizné po &tyrech letech své
existence kupuje spole¢nost STB. Ziskava tim nejen vyrobni prostory a zaskoleny personal, ale
predevsim znalosti a patenty v oblasti produkce a vyvoje 2D grafickych akceleratora.

Voodoo3

A je to tady. 5. Unora tohoto roku predstavila spole¢nost 3Dfx Interactive produkt Voodoo3.
Zajimavym obchodnim tahem je skute¢nost, Ze 3Dfx nehodla poskytovat tyto €ipy dal$im producentliim
grafickych karet. Tim pochopitelné ziska obrovsky dil trhu, ovdem na druhou stranu se tak okrada
o moznost prodeje svych ¢ipl takovym gigantim, jako je napfiklad Creative Labs nebo Diammond
Multimedia.

PFedstaveny byly hned tfi verze karet s gipem Voodoo3 — 2000, 3000 a 3500. Cip samotny je
u vSech tfi karet stejny, pouze pracuje na riznych frekvencich. Je vyroben 0,25mikronovou technologii
a obsahuje 8,2 milionu tranzistor(, podporuje AGP 2X i akceleraci dekomprese MPEG-2. VSechny f{fi
karty zvladaji AGP 2X, hardwarové je podporovan API Glide, ale ovladace zvladaji i OpenGL
a Direct3D. Na vS8ech kartach je 16 MB paméti, na kartach verze 2000 a 3000 je pamét typu SDRAM,
na karté verze 3500 typu SGRAM. 16 MB paméti umoZfiuje kartdm, aby dosahly rozliseni az
neuvéfitelnych 2048 x 1536 bodU. Voodoo3 nepodporuje rezim pfimého pfistupu k texturam do RAM
paméti pocitaCe pifes AGP. 3Dfx tedy nevyuziva jednu z nejvétSich vyhod AGP. Vysvétluje to tim, Ze pro
vykon 366 megatexelu/s je tfeba datova propustnost téméf 3 GB/s, coz AGP neposkytuje ani v rezimu
2X. Rovnéz 32bitovy rendering obrazu neni podporovan. | pro to ma v8ak 3Dfx vysvétleni — 32bitové
renderovani vyZaduje oproti 16bitovému dvojnasobnou propustnost dat mezi grafickym &ipem a vi-
deopaméti. V zajmu vysokého vykonu i ve vysokych rozliSenich bylo tedy od 32bitového renderingu
upusténo; snad se ho dockame v pfistich verzich &ipti Voodoo.

Voodoo3 2000 je nejlevnéjsi, a tedy nejjednodussi z fady. Cip pracuje na frekvenci 143 MHz.
Graficky vykon je ve srovnani s Voodoo2 dvojnasobny — 6 milionu trojuhelnik(l a 286 megatexell za
jednu sekundu.

Cip na karté Voodoo3 3000 pracuje na 166 MHz, coZ pfedstavuje vykon 7 milionG trojuhelnika
a 333 megatexell za sekundu. RAMDAC se zvedl na 350 MHz. Karta je také vybavena vystupem S-
Video.

Nejvykonngjsi, a tudiz i nejdrazsi je typ Voodoo3 3500. Na 183 MHz pracuijici &ip poskytuje ve
spojeni s pouzitim paméti SGRAM vykon 8 milionu trojuhelnik a 366 megatexell za sekundu. Kromé
vystupu S-Video ma byt karta navic vybavena vlastnim digitalnim rozhranim plochych displeju LCDfx.

Frames, frames, frames...

Diky spole¢nosti ELAP jsme méli mozZnost otestovat Voodoo3 2000 a Voodoo3 3000. Tyto dvé
karty jsme srovnali s kartou Graphics Blaster Riva TNT, dvéma kartami Voodoo2 zapojenymi v SLI
rezimu a s vykonem jediné karty Voodoo2. Na systému s Pentiem Il 350 MHz a 64MB paméti RAM
pracujici na frekvenci 100 MHz jsme spustili nékolik her, které mély provéfit kvality a udavané vykony



karet s C¢ipem Voodoo3. Kartam Voodoo 2 asistoval ve 2D Matrox Mystique G200.

Namérené pocty obrazklli za sekundu ukazuiji, Ze i nejlevnéjsi z karet Voodoo3, tedy verze 2000,
poskytuje vynikajici vykon ve srovnani s Rivou TNT, hradi tolik opévovanou. Zatimco v nizkych
rozlienich drzi jesté Riva krok, s rostoucim rozliSenim pak za kartami Voodoo nezadrzitelné zaostava.
Je pravda, Ze na trhu je jiz Riva TNT2, ale ve srovnani s Voodoo3 2000 za vice nez dvojnasobnou
cenu.

VyzkouSeli jsme pfiblizZné desitku her. Ve vSech pfipadech byl znat vyborny vykon Voodoo3 2000
i 3000. Zpétna kompatibilita funguje, cena zvlasté Voodoo3 2000 neni viibec pfemrsténa — co vice si
prat? Pfi koupi nového PC nebude asi opravdovy hrag pfili§ vahat. Otazka je tu tedy jen pro toho, kdo
jiz vlastni jednu kartu Voodoo2 a pfal by si zvysit vykon. Vyplati se investovat do Voodoo3, nebo stadi
pfikoupit druhou Voodoo2? Podle mého nazoru neni finanéni rozdil mezi Voodoo3 2000 a 12MB
Voodoo2 pfili§ vysoky. Spi8 by se vyplatilo pokusit se zpenéZit stavajici grafickou kartu a kartu
Voodoo2, pfiplatit si a zakoupit Voodoo3. Volba druhé karty Voodoo2 je ale vhodna pro toho, kdo
vyuziva néjakou profesionalni grafickou kartu, napfiklad v CAD systémech nebo v jinych specialnich
aplikacich.

Vzhledem k bezproblémovému chodu a vynikajicimu poméru ceny k vykonu jsme se rozhodli
udélit karté Voodoo3 2000 nase nejvyssi ocenéni — Chip Tip.

Co nas ¢eka (a nejspiS nemine)

Kromé toho, ze firma 3Dfx slibila uvést verzi Voodoo3 pro PCI, hodné se hovofi o Voodoo3 4000.
Udajné se s oficialnim pfedstavenim éeka na novy Gipset pro zékladni desky Camino od firmy Intel,
protoze ten by mél uz kone¢né podporovat AGP 4X.

A jak bude vypadat Voodoo4? Bude mit vykon 12, nebo tfeba 16 milionu trojuhelnik( za sekundu?
Bude tento produkt pfedstaven uz za rok? Nebo snad jesté dfiv? Tipovat nechceme, ale jak znam 3Dfx
Interactive, nepochybné nepfinese zvy3eni vykonu jen o “pouhych” 30 nebo 40 %.
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