IBM VisualAge for Java 2.0 Enterprise Edition

Stratégiou spolo¢nosti IBM na poli vyvojovych prostriedkov je poskytnut’ vyvojarom
aplikacii nastroje pre vSetky fazy vyvojového procesu od analyzy aZ po spravovanie
vytvoreného kédu aplikacie. Vyvojové prostriedky IBM davaji vyvojarom moznost’
vol’by programovacieho jazyka a tiez platformy. Sucast’ou vyvojovych prostriedkov IBM
z rodiny VisualAge je okrem Visual-Age Smalltalk, VisualAge C++, VisualAge COBOL

a d’alSich aj VisualAge for Java.

Dobre viditeI’na kava

IBM VisualAge for Java je prvy, timovo zalozeny nastroj uréeny na vyvoj podnikovych
internetovych a intranetovych aplikacii. Aplikacie su vyvijané v jazyku Java s moznostou pripojenia
k existujucim datam, transakciam a aplikaciam. Sucasné serverovo orientované aplikacie sa daju
pomocou tohto nastroja rozsirit o oblasti internetu a intranetu.

Dodavka, inStalacia, poziadavky

IBM VisualAge for Java sa dodava vo viacerych verziach, tak ako je to dnes uz zvykom vo
vyvojovych prostrediach (takyto spdsob distribucie lepSie pokryje potreby vyvojarov). Najjednoduchsia
je verzia Entry Edition, ktoru ponuka IBM zdarma prostrednictvom svojej webovej stranky
www.cz.ibm.com/software/registrace.html. Odtial si ju mdzete stiahnut a vyskusat, ¢o VisualAge for
Java ponuka. Dalsia verzia Professional Edition je idealnym nastrojom pre pokrogilych pouzivatelov
a programatorov, ktori sa s Javou zoznamuju. RozSirené moznosti a funkcie verzie Enterprise Edition
VyuZziju vyvojari pracujuci v rozsiahlych timoch, vyvijajacich viacplatformové aplikacie alebo rozSirujuce
aplikacie pre web.

Instalacia verzie Enterprise Edition, ktori sme mali k dispozicii, je zdihavé, &o je dosledok
inStalacie velkého mnoZstva suborov. S tym suvisia aj poZiadavky na miesto na disku, ktoré sa
pohybuju podla zvolenych &asti od 200 MB vy$Sie.

Systémové naroky su dost vysoké, ¢o je vSak pri vyvojovych prostrediach zalozenych na Jave
bezné. VisualAge for Java Enterprise Edition 2.0 vyZzaduje pre svoju pracu nasledovné systémové
poziadavky: PC s procesorom Pentium alebo lepSim a grafiku SVGA 800 x 600 (doporucuje sa 1024 x
768), minimalne 64 MB RAM (doporucuje sa vSak 80 MB RAM a viac). Ako operaény systém sa
vyzaduju Windows 95/98 alebo Windows NT 4.0 so Service Packom 3 (existuju v§ak verzie aj pre iné
platformy). Dalej je potrebna konfiguracia protokolu TCP/IP, webovy prehliada& podporuijtici ramce (do-
porucuje sa Netscape Navigator 4.04 a vyS$si alebo MS Internet Explorer 4.01 a vyssi) a Java
Development Kit (JDK).



Vyvijame v Jave

VisualAge for Java od IBM je aplikacné vyvojové prostredie na tvorbu aplikacii Java, apletov,
servletov a komponent JavaBean a Enterprise Java Bean (EJB). Ponuka vynimoc€nu produktivitu
a mnozstvo vykonnych, fahko pouzitefnych funkcii. Podporuje JDK 1.1.6 vratane Swing 1.0.2,
vnutornych a anonymnych tried a Java Native Interface (JNI).

Prostredie VisualAge je na vyvojovy nastroj trochu netypické, no je to asi otazkou zvyku. Pokial
nevlastnite vykonny podita¢, musite pocitat s jeho pomalSimi reakciami, aj ked' oproti predchadzajucej
verzii bol vykon znacne vylepSeny. Ovladanie pdsobi spodiatku dost neprehladne, no po ur€itom Case
prace s programom sa nar da celkom dobre zvyknut. Pri tvorbe kdédu vam v prostredi pomézu
pokrocilé kédovacie nastroje, ako napriklad automatické formatovanie, automatické kompletovanie
koédu a podobne. Samozrejmé je farebné rozliSenie syntaxu. DoleZita je tieZ dobre spravovana
kontextova napoveda. Podme v8ak k moznostiam produktu.

VisualAge pristupuje velmi zaujimavo k zdrojovym kédom a suborom. V pracovnom prostredi
moézete Uplne zabudnut na hfadanie zdrojovych kédov na disku, v adresaroch a podobne. So
zdrojovym kodom sa pracuje Cisto objektovo. VSetky vytvorené objekty (teda vliastne takmer vSetko) sa
uklada do Workspace, ¢o je pracovny priestor obsahujuci vSetky aktudlne triedy, ktoré patria do
projektu, na ktorom prave pracujete. Kopie vytvorenych objektov sa zas ukladaju do Repository, kde sa
uskladiuju v8etky objekty, s ktorymi ste sa pri praci s programom stretli alebo pracovali. Nejedna sa len
o Standardné, ale aj o novo vytvorené triedy vratane ich ré6znych verzii. Okno Workbench, ktoré sa
zobrazi po spusteni VisualAge for Java, zobrazuje prave obsah aktualneho Workspace. Ten mozete
ulozit do Repository, alebo naopak z Repository natiahnut iny projekt.

Obsah Repository vam ukaze okno Repository Exploreru, ktoré zobrazuje vSetky baliky a triedy,
ktoré v Repository su. Repository dokaze pracovat s réznymi verziami projektov, balikov aj jednotlivych
tried, pretoze pri kazdom ulozeni do Repository sa stara verzia zachova a nova dostane vysSie Cislo
alebo iny nazov. Kedykolvek sa tak mézete vratit’ ku starSim verziam. VisualAge for Java Enterprise
Edition teda obsahuje silnt podporu pre timové programovanie vo forme systému kontroly zdrojového
kodu a verzii a poskytuje kompletny audit projektu. Naviac, pouzivatelia maju k dispozicii integrované
timové vyvojové prostredie, ktoré zvySuje produktivitu a moznost znovupouzitia hotového kédu. Kazdy
vyvojar ma svoj nastavitelny profil, ktory je tesne prepojeny s Repository, ktory poskytuje spravu verzii
jednotlivych komponent, identifikaciu zmien a vysledkovu analyzu. Tato integracia odburava neustale
prepinanie medzi Repository a vyvojovym prostredim a dava moznost okamzitého pristupu ku kniznici
pouzitefnych komponent.

Pri tvorbe pouzivatelského rozhrania sa budete naj¢astejSie pohybovat v prostredi Visual
Composition Editoru. Nie je to v8ak taky vizualny editor, aky najdete aj v inych vyvojovych nastrojoch.
Na prvy pohfad tak sice vyzera aj pracuje — z komponentovej listy postupne pretahujete na pracovnu
plochu jednotlivé pozadované komponenty. K dispozicii je mnoZstvo réznych okien, dialdgov, tlagitka,
vstupné riadky, zaskrtavacie boxy, posuvniky, menu, pristup k datam a mnozstvo dalSich (tieto
komponenty su vlastne JavaBeans). MOZete ich navzajom skladat a prepajat’ s metédami na oSetrenie
udalosti. Kazdy objekt méa svoje okno na nastavovanie vlastnosti objektu, ako je napriklad farba, font,
text a dalSie parametre.

Pokial vSak zac¢nete s Visual Composition Editorom pracovat hibSie, zistite, Ze mbzete pouzivat aj
objekty, ktoré nie su viditelné. Vdaka tomu mézZe byt programovanie vo VisualAge naozaj vizualne.
Pomocou myS&i mbZete pracovat nielen s objektmi pouZivatelského rozhrania, ale aj s objektmi, ktoré
tvoria aplikacnu logiku.



Pri praci vo Visual Composition Editoru nemusite rozliSovat medzi vizualnymi a nevizualnymi
objektmi. S obidvomi druhmi sa pracuje rovnako a mézete ich medzi sebou aj prepojovat. Tieto pre-
pojenia (Connections) su jednou zo vynimocnosti VisualAge a v takejto podobe ich pravdepodobne
nenajdete v inych vyvojovych nastrojoch (aspon ja som sa s nimi nikde inde nestretol). Prepojenia su
totiz reprezentované vizualne. O ich moznostiach si povieme Cosi viac, pretoze sa jedna o skuto¢ne
zaujimavé rieSenie, ktoré po zoznameni urcite uvitate. Prepojenia su znazornené farebnymi spojnicami
medzi pouzitymi objektmi. Prepojenia vSak mézu byt aj medzi samotnymi prepojeniami. Ich vytvorenie
je velmi jednoduché — staci pre dany objekt vybrat prepojenie a najst mySou cielovy objekt alebo
prepojenie. Potom uz len staci vybrat zo zoznamu metddu, udalost, zadat' potrebné parametre
a podobne. Pokial chcete upravit parametre prepojenia, staci len kliknat mySou na spojnicu. Velmi
jednoducha je tiez zmena prepojenia — stai mySou presunut zaciatok alebo koniec spojnice.
Prostrednictvom prepojeni su charakterizované vztahy objektov alebo prepojeni. Existuje ich viac
druhov — Event-to-method a Event-to-script (spajaju udalost a jej obsluzni metddu), Property-to-
property (synchronizuje hodnoty poloziek objektov na zaklade nejakej udalosti, ktord si mozete
jednoducho vybrat zo zoznamu), Parameter-from-property (urCuje, Zze parametrom prepojenia bude
polozka vybraného objektu), Parameter-from-method a Parameter-from-script (uruje, ze parametrom
prepojenia bude vysledok volania metddy vybraného objektu).

Dal$ou uzitoénou funkciou Visual Composition Editoru s sprievodcovia externalizaciou retazcov,
ktorych velmi dobre vyuzijete pri tvorbe aplikacii vo viacerych jazykovych verziach.

Vyhodna je tieZ moznost importovania grafického rozhrania vytvoreného v inom vyvojovom
prostredi Java.

Novy High Performance Compiler for Java maximalizuje rychlost serverového kédu s moznostou
kompilacie kédu Java do nativneho kodu cielového systému (Windows NT, OS/2, AIX). Nastroje na
platformovo nezavislé ladenie, testovanie a vykonovu analyzu su pristupné z vyvojarskej pracovnej
stanice a su ur€ené pre aplikacie na platformach OS/2, Windows NT, AIX, OS390 a 0OS/400. Naviac,
VisualAge for Java Remote Debugger testuje a ladi interpretovanu Javu, kompilovanu Javu a C+
+ na viacerych platformach. Vyvojari v OS/400 tu najdu tiez aktualizacie nastrojovej sady 0S/400.

Ako takmer kazdy vyvojovy nastroj obsahuje aj VisualAge for Java debugger, ktory je zna¢ne vys-
pely. Ma vSetky dblezité funkcie ako breakpointy, sledovanie premennych a podobne. Zvladne aj
ladenie viacvlaknovych aplikacii.

Zaujimavou a urcite aj uzitoénou pomdckou je Scrapbook. Podfa nazvu by sa sice dalo usudit, Ze
ide o miesto na ukladanie €asti kddu, no nie je to tak. Scrapbook je okno, do ktorého mézZete interak-
tivne zadavat kod Java, a ten sa ihned vykona a vy méZete sledovat jeho vystup. Scrapbook ocenite
hlavne pri réznych pokusoch. Priamo v fiom mdZete zistovat' aj hodnoty premennych.

Rozsirené funkcie

K tym najpokrocilejSim rysom VisualAge patri Enterprise Access Builders, ¢o su sprievodcovia,
ktori pre vas automaticky vygeneruju volanie pre pristup k vonkajsim zdrojom. UmozZznia z aplikacie
v Jave pristup k podnikovym systémom, ako napriklad k relaénym datam, CICS transakciam ¢i
aplikaciam SAP R/3, umoznia pristup k viac systémom z jedinej aplikacie Java. Enterprise Access
Builders obsahuju Access Builder for CICS vratane CICS ECI, CICS EPI a CICS EXCI, dalej Access
Builder for Encina, pouzivajuci DCE Encina Lightweight Client (DE-Light), Access Builder for SAP R/3,
pouzivajuci SAP R/3 BAPI Business Objects, tiez Access Builder for Data na pristup k podnikovym



datam pomocou JDBC, Access Builder for J2C++ na pristup k C++ programom, Access Builder for RMI
na tvorbu distribuovanych aplikacii Java a Access Builder for Persistence na mapovanie objektov Java
do rela¢nych databaz. Access Builder for Persistence poskytuje sadu nastrojov, ktoré automatizuju
mapovanie objektu do relacnych databaz. Tieto nastroje generuju vrstvu kodu, ktory implementuje
vSetky pristupové volania JDBC, ktoré su potrebné na vkladanie, aktualizaciu a ziskavanie dat objektu
z SQL databazy.

Enterprise Edition obsahuje aj sprievodcu San Francisco na tvorbu aplikacii zo San Francisco
Application Business Components. VisualAge for Java mdze byt tiez pouzity na tvorbu aplikacii
zaloZenych na Jave s pouzitim komponent Lotus eSuite a na tvorbu, ladenie a testovanie Lotus Notes
Agents. Prostredie IDL Development méze byt pouzité na tvorbu a riadenie aplikacii, ktoré komunikuja
s podnikovymi objektmi CORBA.

Zaver

IBM VisualAge for Java poskytuje mozZnosti nielen pre profesionalov, ale aj pre zaCiato¢nikov.
Obsiahnuti sprievodcovia za vas vykonaju doteraz velmi naro€né ulohy. Spolu s High Performance
Compilerom, podporou pre timové programovanie a s vyuzitim najnovsich technolégii v oblasti Java je
VisualAge for Java 2.0 pre programatorov v Jave jednym z najlepSich rieSeni.

Kazdému zaujemcovi mdézem jednoznaéne doporudit’ stiahnut zdarma distribuovanu verziu Entry

z internetu a vyskusat' si na “vlastnej kozi” moznosti tohto nastroja.
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