CoCreate ME10

ME10 od firmy CoCreate bezesporu patri ke strojirenskym CAD systémim (MCAD),
které si zaslouZzi nasi pozornost. Nejvice oblibeny je totizZ u naSeho zapadniho souseda, se
kterym ma nejedna ¢eska firma uzké kontakty. Na této oblibé se jisté podili i skute¢nost,
Ze produkt byl vyvinut pravé v Némecku.

Hura do Windows?

CoCreate je dcefinou firmou spole¢nosti Hewlett-Packard, coz ji zajiStuje stabilitu a prostredky pro
dalSi vyvoj. HP pouziva nastroje, které spolec¢nost CoCreate vyvinula, pro svou vlastni potfebu — vzdyt
priimyslova vyroba tiskaren, plotru €i pocitacu se bez slusné technické pfipravy vyroby neobejde.

CoCreate nedavno uvedla novou verzi dvojrozmérného CAD systému ME10, zahrnujici ty
uzivatelské prostfedi systému. Dialogové panely a pfedevsim menu jsou v klasickém stylu Windows
(resp. Office 97). Jako uzivateli grafického prostfedi mi vSak implicitni menu pfipada pfilis slozité. Uvital
bych i vétsi pouZiti ikon (obrazky si Elovék snadnéji zapamatuje), v integrovaném prostfedi je v8ak Ize
pomérné snadno dodélat. Co mé& zaujalo, je snadnost pfifazovani horkych klaves k jednotlivym
pfikazdm. Uzivatelé zvykli na sva textova poli¢ka v pravé ¢asti obrazovky si v§ak nemuseji zoufat — pfi
instalaci Ize zvolit také starSi verzi uzivatelského rozhrani. Na systému je prosté vidét, Ze vychazi
z pGvodniho unixového prostfedi. Novinkou je pFistup k souboriim, poskytujici zmenseny nahled na
obsah soubor( pfed jejich vlastnim otevienim.

Kresleni

NejdllezitéjSi vlastnosti kazdého CAD systému je jeho uzivatelska privétivost pfi samotném
kresleni. Dnes jiZ prakticky nema Sanci systém bez entit typu spline nebo elipsa a dalSich bé&Znych
prvku (jako je napfiklad vytvareni vlastnich symbol(i). ME10 pfistupuje ke kresleni tak, jak jsou
konstruktéfi zvykli jiz od prkna. Pomoci konstruk&énich &ar Ize vytvofit osnovu (jakoby tenké pomocné
¢ary), ktera slouzi k zachytavani pfi vytvafeni vlastni geometrie. Tyto ¢ary (mohou to byt pfimky
i kruznice) mazete kdykoliv vypnout, nebo i naraz smazat.

Dalsi pomuckou usnadnuijici kresleni je Copilot, coz je kontextové navadéni béhem prace.
U kurzoru jsou pribézné zobrazovany informace, jako je relativni poloha od referenéniho prvku,
geometrické vztahy (rovnobéznost, tangenty...) nebo stfedy a klicové body. Pfi vytvareni geometrie
odvozuje ME10 vzajemné vztahy a snazi se odhadnout (pfipadné nabidnout) zameér navrhu.

ME10 obsahuje velmi Sirokou $kalu editacnich pfikazl. Z nich mé asi nejvice zaujal pfikaz pro
preruseni entit ve v8ech prusecicich. Nejzajimavéjsi vlastnosti systému vSak je maximalni asociativita.
Ta neplati pouze pro Srafy nebo kéty, ale napfiklad i pro osy. Pfi posunu kruznice s osou se posunou
obé entity spolecné.



Kotovani

Pozadu nezlstavaji ani moznosti kétovani. Jenom v manualu nalezneme bezmala 150 stranek,
jez se koétovani vénuji. Jsou tu pfikazy umozniujici snadné a rychlé generovani zakladnich typ( koét pro
jednotlivé prvky na zakladé jejich geometrického tvaru, polohy a parametrického vyjadieni. Kromé
rozsahlych moznosti nastaveni kétovani nabizi ME10 i pferu$eni kotovaci nebo vynaseci ¢ary. Ve
vétSiné CAD program0 se také nesetkate s odstupriovanim vynasecich €ar. Zajimava je i sada prikazu
pro vyuziti databaze két. Ta se pouzije pro podobné (ne vSak nutné shodné) navrhy a dilce jako
Sablona. Pfikladem mohou byt pfiruby riiznych velikosti. ME10 jim na zakladé této databaze pfifadi koty
ve stejném rozlozeni, ovéem s odpovidajicimi hodnotami. Samozifejmé nechybéji ani znacky toleranci
tvaru a polohy.

Parts

Parts (dily) jsou unikatnim prvkem, ktery se da pfirovnat k diliim (také nazyvanym parts) ve 3D
systémech. Jednotlivym dilim Ize dokonce pfifadit i Z-soufadnice, jako by $lo o prostorova télesa. Je
tedy zfejmé, Zze budou slouzit v rozsahlych sestavach. Poslouzi napfiklad pro generovani neviditelnych
hran (ze 2D navrhu!). Vzhledem k moznosti vytvaret stromovou strukturu dill je zde zcela logicka pfima
navaznost na kusovniky a rozpisky.

Abychom se ve slozZité sestavé neztratili, pouzivda ME10 editor pro vyhledavani a naslednou praci
s jednotlivymi detaily. ProtoZe nejvétsi vyhodou dat uz jednou zapsanych do pocitaCe je moznost jejich
opétovného pouziti, nalezneme funkce, na které jsme zvykli z “normalniho kresleni”, i zde. Jednotlivé
existujici dily Ize v editoru pfepisovat, kopirovat jako celky nebo pouze jako urcité ¢asti apod. Je mozné
je dokonce sdilet i mezi riznymi sestavami. Jako part se chova i detail sou¢asti. Pfijemnou vlastnosti
je, Ze k detailu pfipojené koty automaticky pfejimaji rozméry z plvodni kresby. Neni tedy tfeba stale
dokola znovu nastavovat méfitko kétovani.

Kontrola

Urcité se vam jiz stalo, Ze jste museli zjistit, jaké zmény byly provedeny mezi jednotlivymi revizemi
vykresu. Praveé pro takové pfilezitosti slouzi funkce REVCHK. ME10 porovnava geometrii a umisténi
textd mezi navrhy a vysledek porovnani znazorfiuje rdznymi barvami. Jednou barvou jsou oznaceny
prvky shodné v obou provedenich, dalsi barvou rozdily v pivodnim navrhu a tfeti barvou rozdily
upraveného navrhu.

A co dale?

ME10 je systém, ktery ma Uzkou navaznost na svého “prostorového” bratficka nazvaného
SolidDesigner. V pfisti verzi je ovsem 3D slibeno i pro ME10!

Pomérné vysoka cena programu ma opodstatnéni pfedevsim tam, kde jsou i daldi navaznosti na
strojirenské systémy (CAM, vypocty, kusovniky...). Ale pfi porovnani s obecnym systémem (napf.
AutoCAD) doplnénym specializovanou strojirenskou aplikaci (Genius, PROFI) uz vychazi pomér
cenalvykon v podobnych relacich a strojafi dostavaji v ME10 do rukou nastroj pfimo uSity na jejich



miru. Pro Ceského uzivatele je urcité pfijemné, zZe produkt je lokalizovan véetné pfisluSnych manuall (a
dodavan dokonce za nizsi cenu, nez originalni verze).
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