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Predmluva

TEX je typograficky systém vhodny pro elektronické zpracovani text. TEXtutor je text,
v CeStiné zejména na internetu. V textu se snazim TEX pfiblizit i lidem, ktefi se s TEXem setkali
jen okrajové nebo se s nim jesté nesetkali vibec.

Snazil jsem se o co nejvétsi strucnost, ale doufam, ze se to p¥ilis neodrazilo ve srozumitelnosti
textu. I pres tuto snahu nebude asi cely text hladce ¢itelny a obcéas bude ziejmé nutné se podivat
pfi ¢teni na nékterou pasaz zpét. Jako zdroj dalsich informaci lze pouzit i vlastni zdrojové
soubory TEXtutoru nebo nize uvedenou literaturu.

P1i psani jsem se casto inspiroval anglickymi texty o TEXu. Pfevzal jsem z nich i nékteré
tabulky a prehledy, preloZené nebo s mirnymi Upravami je pak pouzivam v textu. Predevsim
matematickd a také posledni ¢ast je inspirovana skvélou knihou D. E. Knutha — The TEXbook.

Na rozdil od vétsiny ostatnich dokumenti podobného zaméteni, TEXtutor neni a ani se
nesnazi byt néjakou vycerpavajici sbirkou informaci o TEXu, ani klasickou ucebnici. Jde spis
o takové letmé ,nahlédnuti pod poklicku®.

Rad bych také na tomto misté podékoval vSem, ktefi mi pii piipravé tohoto textu pomohli.
Zvlasté dékuji panu P. Olsdkovi za mnozstvi cennych pripominek, které ptispély k celkovému
zlepSeni kvality textu.

Seznam knih pouzitych pfi psani a doporuc¢enych k prec¢teni:

The TEXbook (D. E. Knuth)

A Gentle Introdution to TEX(Michael Doob)
Typograficky systém TEX(Petr Olsak)
TEXbook naruby (Petr Olsak)
ftp://math.feld.cvut.cz/pub/olsak/tbn
TrXfor the Beginner (Wynter Snow)
Typograficky manuél (Vladimir Beran)

Mnoho dalsich zajimavych odkazi, programt a dokumentace, ktera néjak s TEXem souvisi
muzete nalézt na webové strance sdruzeni CSTUG: http://www.cstug.cz.



CoZe to ten TgX je

Novy sdzeci systém zaméreny na vytvareni nddhernych knih
— a hlavné knih, co obsahuji spoustu matematiky

D. E. Knuth

Nezbyva nez s autorem TEXu souhlasit. TEX [¢ti tech] je velmi kvalitni systém pro pocita-
¢ovou sazbu. Je Siroce rozsifeny zejména v univerzitnim prostiedi, ma Sirokou podporu na in-
ternetu a existuje témér na vsech pocitacovych platformach. Cely systém vcetné zdrojovych
soubort v jazyce WEB, C nebo Pascal je public domain (tedy zcela zdarma).

Existuje vice obecné podporovanych formatt TEXu. Zakladem vseho je plainTEX (kratce
plain) navrzeny Donaldem Knuthem. Tento dokument popisuje zéklady prace pravé s timto
formatem!. Nad timto zdkladnim formatem je vytvoiena spousta dal$ich nadstaveb, z nichz
nejznaméjsi jsou BTEX a AMSTEX.

IXTEX vytvofil Leslie Lamport. Zjednodusuje praci v TEXu, pouziva jednotny styl doku-
mentu a umoznuje automatizované vytvareni obsahtl, rejstiikti, k¥izovych odkazi, zdhlavi, praci
s obrazky apod. Je natolik tiplny a komplexni, Zze v podstaté ani nevyzaduje znalost plainTEXu.
AMSTEX, navrzeny Michaelem Spivakem, umoziuje piedevsim jednoduché zadavani slozitych
matematickych formuli. Z mnozstvi dalsich bych rad jmenoval napf. ApS-BTEX, LAMSTEX,
texinfo. . .

Pouziti

K nékterym vécem se TEX zvlast hodi:

k psani matematickych publikaci, ¢élanki, skript apod. (tady asi TEX nenajde véaznéjsiho
soupefe),

k vytvareni velmi rozsdhlych text,

k psani malo ¢lenitého textu s dirazem na kvalitni zpracovani (beletrie),

k sazbé kratkych informacnich textt s diirazem na kvalitni zpracovéani (popisky, vizitky),
k vytvareni textli pro tisk na osvitovych zafizenich.

Méné se TEX hodi k vytvareni ¢lenité sazby, ve které jsou jako zakladni prvky na strance
rozmistény obrazky a text se ,napousti“ mezi né.

1 Pokud se nékde v dokumentu zminuji o TEXu, pak mam na mysli pravé format plain, pro Ceské dokumenty pak

csplain. To je format plain mirné modifikovany tak, aby bylo mozné pracovat s ¢eskymi a slovenskymi texty.
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Néco je jinak

Samozrejmé bychom méli rikat ,,s uchy*
protoZe jsou to ucha jako trfeba u hrni¢ku.
Ale ,,s usima* je libozvu&néjsi.

J. Matousek, J. Nesetril

Rad bych upozornil na jednu malou skute¢nost. Prace v TEXu je ponékud odlisné od prace
v jiném DTP systému. TEX pracuje v davkovém rezimu a funguje podobné jako prekladac.
Prelozi zdrojovy text do néjakého vystupniho tvaru. Z toho plyne, Ze k napsani zdrojového
tvaru dokumentu miizeme pouzit sviij oblibeny textovy editor za predpokladu, ze

® nebude do vytvareného textu pridavat zadné pro néj specifické formatovaci znacky,
® nebo umi export do souboru pro TEX.

Nas bude ale zajimat hlavné prvni moznost.

Vytvoreni dokumentu

Nejdfive vytvorime zdrojovy tvar dokumentu. Pfeddme ho TEXu jako vstupni soubor. TEX
si nas text precte a podle néj vytvori na disku vysledny dokument — soubor s pfiponou ‘.dvi’
(DeVice Independent). Ten uz si mizeme s pomoci néjakého programu vytisknout na tiskdrné
nebo tfeba jen prohlédnout na obrazovce. Celé to vypada asi takhle:

Editovany text| — TEX = DVI soubor == Vystup

Je mozné priubézné sledovat vystup TEXu v néjakém prohlizeci, a pritom ve vedlejsim okné
modifikovat zdrojovy text a TEX jednoduse spoustét na pozadi. Na starSich operacnich sys-
témech néco takového nebylo mozné. Piiprava textu pro TEX muze byt vyrazné rychlejsi nez
v béZzném WYSIAWYG?! editoru. MtZzeme v klidu napsat vlastni text v jednoduchém textovém
editoru a teprve nakonec se zabyvat formatovanim dokumentu. MiZeme se tedy soustfedit na
myslenku a nemusime se hned rozptylovat hledanim formy dokumentu. Protoze zdrojovy text
lze psat v jakémkoli editoru, mtzeme jej prenaset na libovolny pocita¢ a upravovat jej v pod-
staté kdekoli. Teprve pro konecné zpracovani dokumentu potiebujeme pocitac¢ s instalovanym

TEXem?.

1 What You See Is Almost What You have Got

Na vét$iné operac¢nich systémi s piikazovym faddkem se typicky TEX spousti podle jména pouzitého formatu. Rek-
néme naptiklad, ze potfebujeme zpracovat zdrojovy dokument ‘dokument.tex’. Anglicky dokument zpracujeme pfikazem
‘tex dokument’ (automaticky se zavede format plain). Pokud je na$ dokument v CeSting, napiSeme ‘cstex dokument’
pfipadné ‘csplain dokument’ (v obou p¥ipadech se automaticky zavede modifikovany formét csplain). Vsimneme si, ze
piipona ¢.tex’ se na ptikazovém fadku psat nemusi. Za povsSimnuti také stoji, Ze pfiponu ¢.tex maji Casto i zdrojové
soubory, které nejsou napsany pro format plain (naptiklad soubory pro WTEX). P¥i pokusu o zpracovani takového souboru
vyse uvedenymi ptikazy ohlasi TEX pravdépodobné chybu. Zdrojové soubory psané v ITEXu mizeme zpracovat naptiklad

piikazem ‘latex dokument’ nebo (pokud jde o ¢esky dokument) ‘cslatex dokument’.

3



Prvni text

Ono pred nékolika mdlo sty lety mdlo lidi umélo psdt.
Ale ti, co uméli psat, ti psat uméli. To se da cist i ted.

V+W

Nejlépe bude patrné zacit jednoduchym prikladem. Pokuste se do svého pocitace do souboru
pokus.tex pfepsat nasledujicich nékolik fadek pomyslného inzeratu.

\chyph % inicializace Eeského d&leni slov

{\bf Hledame:} schopného archeologa, kterj je schopen pracovat i v~extrémnich
podminkach na vykopavkach v~okoli tzv. {\it Certovy jémy}. Doprava i veskeré
zalezitosti tykajici se dlouhodobého pobytu jsou nalezZité zajiStény.

Finanéni a organizacni zaleZitosti feSi poboCka naSi firmy v™Dolni Lhoté.
Na dalsi spolupraci se t&Si ¢lenové vyzkumného tymu firmy

{\it Belzebub a synové, Pekelnd 24.}

\bye

Pokud jsme nékde neudélali chybu, méli bychom vidét v prohliZec¢i nasledujici text:

Hledame: schopného archeologa, ktery je schopen pracovat i v extrémnich podminkéch na
vykopavkach v okoli tzv.Certovy jdmy. Doprava i veskeré zalezitosti tykajici se dlouhodobého
pobytu jsou nalezité zajistény.

Finan¢ni a organizacni zaleZitosti fesi pobocka nasi firmy v Dolni Lhoté. Na dalsi spolupraci
se tési Clenové vyzkumného tymu firmy Belzebub a synové, Pekelnd 24.

Jistou pfedstavu o tom, jak vypada zdrojovy dokument TEXu tedy mame. Jedna se o jedno-
duchy text, ktery je ponékud obohacen o prikazy, které dale urcuji vysledny vzhled dokumentu.
Jejich blizsi vysvétleni a rozbor dalsich detaild této ukazky si ponechame na pozdéji. Zatim
si jen vSimneme, ze TEXu piilis nezalezi na mezerach, které jsme do dokumentu vlozili. Jedi-
nou vyjimkou je prazdny radek, ktery, jak vidime, zpiisobil rozdéleni textu na dva samostatné
odstavce?®.

Pojdme ted zkusit o néco slozitéjsi piiklad a ukazme si na ném nékteré z moznosti a hlavnich
rysti TEXovskych dokumenti. Ackoliv se ukazka tentokrat daleko vice podobéa jakési zméti
znaktli, pfekonejme pocéateéni odpor a pokusme se jesté jednou peclivé? piepsat nasledujici
ukdzku do souboru pokus2.tex®. Pak tento soubor zpracujme TXem, forméatem csplain.

Whhhhhhh Zde zadina "oblast definic" UhhAAANAALL

\input ctimes % rodina Times Roman

\font\titlefnt=\fontname\tenbf\space scaled\magstepl 7 vét3i font

\newdimen\indskip \indskip=15pt % vj&ty budou odsazeny 15pt
\def\sbitem{\par\hangindent=\indskip -- } % definice zkratky \sbitem

\def\di#1{{\it #1\/}} % vzhled definovaného pojmu
\def\title#1\par{ % definice nadpisu:
\removelastskip\bigskip %  odmaZe posledni vert. mezeru a p¥ida vlastni

\centerline{\titlefnt #1} /)  centrovany text nadpisu vé&t3im fontem

Tentyz efekt 1ze docilit vlozenim pfikazu ¢\par’.
vCetné prazdnych radka

3 Texty za znakem ‘%’ prepisovat nemusite, jsou to opravdu jen komentéafe.
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\par\nobreak\medskip} %  konec ¥adku, zakdzany zlom, men3i mezera

\def\definition{ % vzhled definice
\removelastskip\medskip %  odmaZe posledni vert. mezeru a p¥idad vlastni
{\bf Definice: }} % zagne definici

\let\itemskip=\medskip % kolem vy&tu bude jen menSi mezera

\def\alphaOneToM{\alpha_1\ldots\alpha_m} % vyZet znakd alfa s indexy 1...m
\def\betaOneToN{\beta_1\ldots\beta_n} % vjcet znakd beta s indexy 1...n

%hththhdh Nasleduje "vlastni text" dokumentu %%hkhhkhkh
\title Uké&zka druhi

Definujme si nékolik fundamentdlnich pojmi teorie jazykt. \definition
Rekneme, Zze $A$ je \di{Abeceda}, je-1li $A$ libovolna kone&na mnoZina.
Prvky abecedy $A$ budeme nazjvat \di{pismena}, resp. \di{symboly}.
KaZdou kone&nou posloupnost pismen nazveme \di{slovem}, jeji délku pak
\di{délkou slova}. Dale:

\itemskip

\sbitem \di{Prazdné slovo}, tj. slovo délky~0, znacime $\Lambda$.

\sbitem MnoZinu v3ech slov nad abecedou $A$ znalime $A~*$.

\sbitem Libovolnou podmnozinu $L$ mnoziny $A$ nazveme \di{jazykem} nad $A$
($L \subseteq A~*$).

\sbitem Pro slova $\alpha = \alphaOneToM$ a~$\beta = \betaOneToN$
definujeme operaci \di{concl} tak, Ze
$conc(\alpha,\beta)=\alpha\beta=\alphaOneToM\betaOneToN$

(pro $n,m \in N$). Jednad se tedy o~sloZeni Ffeté&zcid, resp. slov.

\itemskip

\bye

Za nasi peclivost a trpélivost budeme odménéni nésledujicim vysledkem:

Ukazka druha

Definujme si nékolik fundamentalnich pojmu teorie jazyk.

Definice: Rekneme, 7e A je Abeceda, je-li A libovolna koneéna mnozina. Prvky abecedy A budeme
nazyvat pismena, resp. symboly. Kazdou kone¢nou posloupnost pismen nazveme slovem, jeji délku pak
délkou slova. Dale:

— Prdzdné slovo, tj. slovo délky 0, znacime A.

— Mnozinu vSech slov nad abecedou A znacime A*.

— Libovolnou podmnozinu L mnoZiny A nazveme jazykem nad A (L C A*).

~Proslova @ = ay...am, a = (1...0, definujeme operaci conc tak, ze conc(a, ) = aff =
Q1 ...0mPB1...0, (pron,m € N). Jedna se tedy o sloZeni Fetézcii, resp. slov.

Komentai k formé prikladu

Podivejme se blize na strukturu celého prikladu. V ¢asti oznacené ,vlastni text dokumentu*
jsou pouzity znacky ‘\title’, ‘\definition’, ‘\sbitem’ a ‘\itemskip’, které ohranicuji jen
logické €asti dokumentu (vymezeni nadpisu, oblasti definice, uvedeni dalsiho bodu ve vyctu
prvki, uvedeni skupiny vy¢tu prvka a podobné).

Konkrétni formatovaci informace jsou umistény mimo vlastni text v ,,oblasti definic“. Tady
je definovan vzhled a velikost fonti, mezer, tvart riznych znacek atd.

Pravé takové oddéleni formy od obsahu je velice uzite¢né a zadouci.*

4 Predeviim zadatecnikiim to oviem obvykle ptisobi zna¢né potize. Obsah se (nevhodné) misi s formou, dokumenty jsou

pak velice neptfehledné a jen velmi tézko se méni ¢i opravuji.



Vysvétleni pouzitych znacek v prikladu

Jednotlivé znacky, které ¥idi formatovani a vymezuji strukturu dokumentu se nazyvaji 7idici
sekvence a jsou (typicky) ve tvaru ‘\(né&jaké slovo)’. Ridici sekvence byvaji také nazyvany
prikazy, nebot jimi prikazujeme provedeni néjaké akce.

Cést fidicich sekvenci, které jsme v ukézce pouzili, je definovana uz v samotném TEXu
resp. v pouzitém formatu csplain. Zbylé fidici sekvence jsme definovali sami v ,oblasti definic*
prikazem ‘\def’. Podivejme se na né ted podrobnéji:

e ‘\title’ znadi nadpis; text nadpisu nasleduje za sekvenci a je ukon¢en novym odstavcem?.

e ‘\titlefnt’ pfepne na vétsi font; o ktery font pijde, se definuje o néco vyse prikazem
‘\font’.

e ‘\sbitem’ je sekvence, kterd uvozuje polozku ve vyctu prvki. Postara se o grafickou podobu
vyctu prvki (odsadi text, uvodi jej pomlékou).

e ‘\itemskip’ vytvoii vertikdlni mezeru, ktera oddeéli vycet prvki od ostatniho textu. Pou-
7iva se na zacatku i na konci vyctu.

e ‘\definition’ je sekvence uvozujici oblast matematické definice
‘\di’ je sekvence, ktera urcuje definovany pojem.

Ostatni Fidici sekvence jsou definovany v (cs)plainu nebo pfimo zabudovany v TEXu a hlou-
bé&ji se s nimi sezndmime v dalich kapitolach.® Poznamenejme snad jen néco k uzitym specidlnim
znaktim:

e Znak ¢~ (vlnka) znamena nedélitelnou mezeru. Pouziva se na mistech, kde nechceme nebo
neni povoleno zalomeni radku.

e 7Znak ‘%’ uvozuje komentai az do konce fadku.

e 7Znak ‘$’ pfepind do matematického rezimu a zpét (bude podrobné vysvétleno v nékteré
z nasledujicich kapitol).

e Znak ‘~’ v matematickém rezimu uvozuje horni index (exponent).

® Podobné znak ‘_’ v matematickém rezimu uvozuje dolni index.

e Znaky ‘{’ a ‘}’ (slozené zavorky) maji v TEXu tfi mirné odlisné vyznamy.

1. Obklopuji téla definic za prikazem ‘\def’.

2. Obklopuji parametry nékterych fidicich sekvenci. Naptiklad v piikazu ‘\di{Prazdné
slovo}’ bude parametrem ‘Prazdné slovo’. Kdybychom slozené zavorky vynechali,
bylo by parametrem ptikazu ‘\di’ pouze slovo ‘Prazdné’.

3. Samotné znaky ‘{’ a ‘}’ vymezuji skupiny, ve kterych jsou veskera nastaveni lokalni.
Viz napriklad text ‘{\it Certovy jamy}’, kde je se lokalné zapin kurzivové pismo.
Slozené zavorky ‘{’ a ‘}’ museji vzdy parovat.

Vsimnéme si také, Zze na zacatku kazdé z ukazek je piikaz ‘\chyph’. Tato fidici sekvence,
definovana ve formatu csplain, inicializuje ¢eské déleni slov”. P¥i vytvaieni éeskjch dokumentt
bychom ji nikdy neméli vynechat!

Zména formatu dokumentu

Experimentujme dal. Predpokladejme, ze budeme chtit upravit dokument druhé ukazky
tak, aby mél grafickou podobu podobnou textim stejného zaméreni.

Pfepneme tedy na pismo Computer Modern, které je bézné v matematickych textech a ma-
nuélech programt. Tato rodina je po v TEXu nastavena implicitné, stac¢i tedy vymazat fadek
‘\input ctimes’, ktery zapinal pismo Times Roman. Jednotlivé polozky uvodime je puntiky

5 Pfipomenime si, Ze odstavce oddélujeme prazdnym fadkem (nebo, je-li to nutné, prikazem ‘\par’).
6 Nastésti se da vétsinou pomérné presné odhadnout uz z nazvu, co dany pfikaz znamena.

7 Podobné ‘\shyph’ inicializuje slovenské vzory pro déléni slov
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namisto pomlcek a nebudeme mezi nimi délat mezery. Pro definované pojmy pouzijeme radéji
polotucné pismo. Naopak, napis ‘definice’ vysazime kurzivou. Jesté miizeme zkusit o néco zvét-
Sit nadpis (pouzijeme pii definovani fontu ‘\magstep2’ namisto ‘\magstep1’). Do vlastniho
textu nebudeme zasahovat, vzhled dokumentu je determinovan ,oblasti definic“.

Whhhhhhh Zde zaZind "oblast definic" %hAhhhhhhhh%

\chyph % inicializace &eského dé&leni slov v csplainu

\font\titlefnt=\fontname\tenbf\space scaled\magstep2 7 vét3i font
\newdimen\indskip \indskip=15pt % vy&ty budou odsazeny 15pt

\def\defitem#1{{\bf #1}} % vzhled definovaného pojmu
\def\title#1\par{ % definice nadpisu:
\removelastskip\bigskip %  odmaZe posledni vert. mezeru a p¥ida vlastni
\centerline{\titlefnt #1} % centrovany text nadpisu vét3im fontem
\par\nobreak\medskip} %  konec fadku, zakdzany zlom, mensSi mezera
\def\definition{ % vzhled definice
\removelastskip\medskip %  odmaZe posledni vert. mezeru a p¥ida vlastni
{\noindent\it Definice: }} % zaCne definici
\let\itemskip=\smallskip % kolem vy&tu bude jen drobnad mezera
\def\alphaOneToM{\alpha_1\ldots\alpha_m} % vj&et znakd alfa s indexy 1 ... m
\def\betaOneToN{\beta_1\ldots\beta_n} % vyet znakd alfa s indexy 1 ... n

Dobfte. Do dalsich tprav jako automatického ¢islovani vSech definic se prozatim poustét
nebudeme. Podivejme se, jakd je grafickd podoba dokumentu ted:

Ukazka druha

Definujme si nékolik fundamentélnich pojmu teorie jazyku.

Definice: Rekneme, 7e A je Abeceda, je-li A libovolna kone¢nd mnozina. Prvky abecedy A
budeme nazyvat pismena, resp. symboly. Kazdou konecnou posloupnost pismen nazveme
slovem, jeji délku pak délkou slova. Déle:

Prazdné slovo, tj. slovo délky 0, zna¢ime A.

Mnozinu vSech slov nad abecedou A znac¢ime A*.

Libovolnou podmnozinu L mnoziny A nazveme jazykem nad A (L C A*).

Proslovaa = a1 ...qm, a 8= 1 ...0, definujeme operaci conc tak, ze conc(a, 3) = aff =
ay...amfB1...0, (pro n,m € N). Jedna se tedy o slozeni fetézct, resp. slov.

Casto uzivané definice lze umistit do jiného souboru nez vlastni text dokumentu. Na za-
¢atku je pak sta¢i nadist piikazem ‘\input (jméno souboru)’. Pokud se pozdéji rozhodneme
zménit styl nasich dokumentt1, zménime ¢ast definic a pouhym opétovnym zpracovanim TEXem
dostaneme zbrusu nové verze dokumentti, které reflektuji nas novy typograficky nazor.



Zdrojovy text

People hardly ever use TeX'’s primitive control sequences in their
manuscripts, because the primitives are... well...so primitive

D. E. Knuth

Vzhled vysledného dokumentu a chovani TEXu tedy mizeme ovlivnit riznymi piikazy, tzv.
fidicimi sekvencemi. Ridici sekvence miize byt dvou typt: Ridici slovo nebo fidici znak.
Ridici slovo

Ridici slovo je uvozeno zpétnym lomitkem?! a sklada se z jednoho nebo vice pismen anglické
abecedy (ne ¢isel nebo jinych znakt?), za nim nésleduje mezera nebo nebo néjaky jiny znak
(mimo pismen abecedy). TEX tak bude schopen snadno odlisit fidici slovo a jeho pfipadné
parametry od okolniho textu. Napiiklad:

\input MS

TEX zpracuje jako fidici sekvenci input s parametrem MS, ktera znamena, Ze se ma nacist soubor
MS.tex. (Protoze v parametru piikazu neni uvedena piipona souboru, doplni se automaticky
pfipona ‘.tex’). Pokud napiSeme jen

\inputMS

TEX to pochopi jako Fidici sekvenci ze sedmi pismen a ohldsi chybu (nedefinovana sekvence
inputMs).

Mezera za fidicim slovem se tedy bere jako oddélovnik, ne jako ,normélni“ mezera. Uvidime,
ze je to velice uzitecna vlastnost, ale mize délat i potize. Tieba v néasledujici ukazce se zda byt
vSechno v poradku,

\TeX pouziva mezeru za ¥idicim slovem jako oddélovnik.
ale vystupni dokument svédci o opaku.
TEXpouziva mezeru za fidicim slovem jako oddélovnik.

Takova chyba je o to zaludnéjsi, Ze neni ve zdrojovém souboru dobfe vidét a snadno ji prehléd-
neme i pfi zbézném ¢teni vysledného dokumentu. Ale jak tedy vlozit do textu mezeru hned za
fidici slovo? Jedna z moznosti je pouzit fidici znak ‘\ ’ (escape znak nasledovany mezerou).

\TeX\ pouziva mezeru za ¥idici sekvenci jako oddé&lovnik.
da vysledek

TEX pouziva mezeru za fidicim slovem jako oddélovnik.

1 e s
Presnéji tzv. escape znakem.

2 . oy vsas . .. 2 . .
V csplainu muze fidici slovo obsahovat i pismena s hacky a carkami.
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Ridici znak

Druhym typem fidicich sekvenci je fidici znak. Za escape znakem nasleduje jediny znak,
kterym nent pismeno. Priklad:

0750 \% vice

TEX zpracuje text ‘o 50 ’, pak zjisti fidici sekvenci ‘\%’, za ni mezeru a za ni slovo ‘vice’.
Vsimneme si, ze mezera za fidicim znakem se na rozdil od mezery za fidicim slovem objevi
ve vystupu. Je to proto, ze TEX predem vi, Ze fidici sekvence bude dlouha jenom jeden znak
a néasledujici znak uz mé dalsi vyznam. Poznamenejme, Ze tidici sekvence ‘\%’ je v plainu
definovéana tak, Ze se vytiskne znak %, ktery bézné nelze do textu napsat pifimo, protoze uvozuje
komentat ve zdrojovém textu.

Struktura fidicich sekvenci

Plain TEX zné ve svém zakladnim slovniku asi 900 fidicich sekvenci. Nastésti jejich nazvy
jsou natolik logické, ze si toho pfilis pamatovat nemusime.

Piiblizné 300 fidicich sekvenci jsou tzv. primitiva. To jsou Uplné nejnizsi dale nedélitelné
ptikazy TEXu (napf. ‘\input’, ‘\def’, ‘\vskip’®), ze kterych jsou vSechny zbylé ¥idici sekvence
vystaveny. Takové slozené ridici sekvence se nazyvaji makra.

Zjistit slozeni Fidicich sekvenci, jejich definici, mfizeme pomoci piikazu ¢\show’. Reknéme
naptiklad, Ze jsme se od zkuSenégjsiho kolegy dozvédéli o existenci pfikazu ‘\thinspace’. Ten
ma podle naseho kolegy vytvorit jakousi malou mezeru. Podivejme se na toto makro zevrubnéji.

Na piikazovou fadku opera¢niho systému napiSeme jen ‘cstex’ (nebo ‘csplain’). Objevi
se dvé hvézdicky a TEX ocekava, ze zadame jméno souboru ke zpracovani. My nic takového
ovSem zadavat nechceme, a tak odpovime ‘\relax’. TEX zavede zakladni format a vypsanim
hvézdicky ndm oznami, zZe je pfipraven s ndmi primo komunikovat:

x\show\thinspace
vypise na standardni vystup definici ‘\thinspace’.

> \thinspace=macro:
->\kern 1.6667em

Naproti tomu

*\show\kern
> \kern=\kern

coz znadi, ze se jednad o primitivum TEXu. Pokud nevime, co ‘\kern’ déla, zddné ‘\show’
nam nepomtze. Tady nezbyva nez vyhledat pfislusnou ¢ast v dokumentaci TEXu nebo nékteré
z referen¢nich prirucek, kde je uveden seznam vsech primitivnich p¥ikazii spolu s jejich popisem?.
Tam se pak do¢teme, ze pokud TEX dostane ke zpracovani piikaz ¢ \kern’ nasledovany délkovym
parametrem, vytvoii nedélitelny vyplnék uvedené velikosti ve vodorovném sméru (v odstavci)
nebo ve sméru svislém (mezi dvéma odstavci). Ted uz jsou obé definice jasné.

3 Vlozi vertikalni mezeru dané délky.

4 Takovy seznam je uveden naptiklad v knize TEXbook naruby.
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Prace s mezerami a prazdnymi radky

TEX nerozlisuje na vstupu mezeru od tabulatoru. Za normélnich okolnosti znamena vyskyt
(i vicenasobny) kteréhokoliv ze jmenovanych znaki mezi slovy pouze to, Ze se mé do vysledného
dokumentu vlozit jedind mezera. Nebo, jak jsme jiz vidéli, mezera za fidicim slovem slouzi pouze
jako oddélova¢ — na vystup se nedostane. Mezery nebo tabulatory na zacatku kazdého nového
fadku se ignoruji (predpoklada se, ze jde o soucéast odsazeni textu ve zdrojovém dokumentu).
Mizeme tedy kdykoli bez obav zacit psat text odsazeny nékolik mezer od kraje. To podstatné
zvySuje prehlednost zdrojového textu a pritom to neovlivni formatovani vystupu.

Konec radku je TEXem rovnéz interpretovan jeko mezera. Prazdny fadek ale znamena ukon-
¢eni aktualniho odstavce. Obsahuje-li fadek jenom mezery a tabulatory, je povazovan za prazdny.
Vice prazdnych fadkt za sebou se chovéa jako jediny prazdny radek, prazdné fadky pfed prvnim
odstavcem v dokumentu nemaji na vystup zadny vliv.®

Mezera, ktera vznika na konci kazdého radku se da ,zamaskovat“ komentafovym znakem.
Viz néasledujici ukazku:

Tady bude mezera mezi
A~a B, ale pted’%
C nebude.

Tady bude mezera mezi A a B, ale predC nebude.

Tento priklad neni pfilis prakticky. Je na ném ovSem dobfe vidét mechanismus skryvani mezer,
ktery se muze pozdéji velmi hodit naptiklad pro pfehledné vkladani pozndmek pod ¢arou (viz
prikaz ‘\footnote’). VSimnéme si také tfetiho fadku nasi ukazky. Mezery z kraje jakoby na ném
viitbec nebyly.

Specialni znaky, kategorie

Samotné fidici sekvence nebudou pro fizeni TEXu stacit. Jako vétsina podobnych systémi
potfebuje i TEX néjaké specialni znaky. Kazdy znak se tedy nemusi ze zdrojového souboru bez
uhony dostat az do vystupu (vzpomenme napiiklad komentarovy znak ‘%’). Maze mit zvlastni
vyznam nebo naopak mize vyznamem splyvat se znakem jinym. V pfedchozim odstavci jsme se
seznamili s jednim takovym ,splyvajicim®“ znakem: tabulator, ktery se chova stejné jako mezera.

TEX pracuje s riznymi vyznamy vstupnich znaku (tzv. kategoriemi). RozliSujeme tyto ka-
tegorie:

Cislo Viyznam Kterym znakum je tento vyznam pridélen
0 Uvozeni Fidici sekvence “\’

1 Zacatek skupiny L

2 Konec skupiny ‘)

3 Matematicky prepinac ‘g’

4 Oddélovac v tabulkach ‘&’

5 Konec radky ‘<enter>’, presnéji znak s kédem 13

6 Parametr v definicich ‘4

7 Horni index v matematice  ‘~’

8 Dolni index v matematice  ‘_°

9 Ignorovany znak znak s kédem 0, v textu nema co délat
10 Mezera mezera nebo tabeladtor

11 Pismeno [A-Z]|a-z], v csplainu i s akcenty

12 Jiny znak vSe, co nepatii do kategorii 0-11 a 13-15

5 Explicitné lze takové chovani TEXu potlacit napf. prikazy ‘\obeylines’ a ‘\obeyspaces’.
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13 Aktivni znak €
14 Uvozeni komentaie “h’
15 Zakazany znak znak s kédem 127, v textu nemé co délat

V priibéhu zpracovani dokumentu je mozné vyznamy vstupnich znakt ménit zménou ¢isla
jejich kategorie. K tomu slouzi prikaz ‘\catcode’. Napriklad ‘\catcode‘\*=14’ zpusobi, ze
nejen procento, ale i hvézdicka bude uvozovat komentar. Obracené ‘\catcode‘\%=12’ zaradi
procento mezi ,normalni znaky“. Nebo ‘\catcode‘\\=12’ zpusobi, Ze ztracime jediny znak pro
uvozeni fidicich sekvenci a uz nebudeme v dokumentu schopni zadat zddnou fidici sekvenci. To
neni uzite¢ny priklad. Na druhé strané tento piiklad dokumentuje, ze neni radno si s kategoriemi
zahravat, pokud dtkladné nevime, co délame. Rozsah tohoto textu neumoziiuje uvést vsechny
zaludnosti kategorii v TEXu, takZe se budeme radéji snazit (pokud mozno) vychozi vyznamy
znakli neménit.

Skupiny

TEX ma jesté dalsi zajimavou a maximalné uziteénou vlastnost. D. E. Knuth totiz do navrhu
TEXu zabudoval zakladni vlastnost strukturovaného programovani. Jsou to skupiny. Skupina se
v textu uzavird do dvojice slozenych zavorek: ‘{(vlastni skupina)}’.

V TgXu pro né plati obdobné pravidla jako ve vétsiné strukturovanych programovacich
jazyku. To, co plati ve vnéjsi skupiné, bude platit i ve vnitini. Naopak to, co plati pouze ve
vnitini skupiné, po jejim ukonceni platit prestane. V pfedchozi kapitole jsme v ukazce uvnitf
skupin pouzili fontové prepinace ‘\bf’, ‘\it’ a ‘\tt’ v kombinaci se slozenymi zavorkami tak,
aby nastaveni fontu bylo pouze lokalni.

Do skupin se ¢asto sdruzuji fidici sekvence, ale i samotné casti textu. Daji se vyuzit i
k riznym trikéim. Jako priklad mtizu uvést dalsi dvé feseni pfi potizich s mezerami za makrem
‘\TeX’.

{\TeX} pouziva mezeru za ¥idicim slovem jako odd&lovnik.
nebo
\TeX{} pouziva mezeru za ¥idicim slovem jako oddé&lovnik.

Funguje to velice jednoduse. Jako oddélovnik se pouziji slozené zévorky, pfi¢emz tim, ze jsme
dali makro ‘\TeX’ do urcité skupiny, vystup nezménime. Trividlni. Jenom poznamenam, Ze
prazdna skupina nic neprodukuje, slouzi ve valné vétsiné pripadi jako jakasi logicka zarazka.
Prazdna skupina se da také pouzit také k potlaceni automatického vyrovnani mezer mezi
znaky®. Srovnejme ‘VLTAVA’ (‘VLTAVA’) s nespravnym ‘VLTAVA’ (‘V{IL{IT{IA{}V{}A’).

Aktivni znak, nechceme rozdélit fadek

Aktivni znak se v TEXu chova stejné jako ridici sekvence. D4 se definovat jako makro a mize
mit spoustu dalsich vyznamt. Plain implicitné nastavuje jediny znak jako aktivni, sice znak ‘™’
(vlnka). Pfidéluje mu vyznam mezery, ktera bude stejné velkd, jako kterakoli jind mezera mezi
slovy, ale je v ni zakazéno zlomit fadek. Ptiklady pouziti takové mezery:

V™pripadé neslabiénjch predlozZek.
1. prosince 1998, 1.712.71998, K. H. Borovsky, pismeno™A, MS"Windows.

Psanim vlnek za neslabi¢né predlozky se pfi pofizovani textu zabyvat nemusime, daji se
doplnit pozdé&ji nékterou z jednoduchych utilit, které byvaji soucasti distribuce TEXu. Na ostatni
pripady musime myslet sami.

6 pouziva se také termin kerning.
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Nékdy se hodi do sazby vloZit uzsi nedélitelnou mezeru. Doporucuji definovat na zacatku do-
kumentu ridici sekvenci ‘\,’ jako ‘\thinspace’ pomoci pfikazu ‘\let\,=\thinspace’ a déle
pséat jen:

1\,mm, 100\% muZz, ale prace na 100\,\%.

Jak dopravit specialni znaky na vystup

Jak vime z pfedchoziho textu, do dokumentu v TEXu nelze napsat pfimo nasledujici znaky:
\{}$&# -~ _ ~ % Tyto problémové znaky rozdélujeme do tii skupin:

e 7naky $ & # _ ¥ lze vytisknout pomoci Fidicich znaki \$ \& \# \_ \%. Tyto znaky budou
spravné zobrazeny ve viech fontech s vyjimkou znaku $ v kurzivé fontu Computer Modern”.
Tam se dolar zméni v libru: £.

e 7Zmaky \ { } jsou specialni ASCII znaky, které nemaji v mnoha fontech rodiny Computer
Modern sviij obraz. Najdeme je jediné ve strojopisu (‘\tt’, viz nize) a v matematickych
fontech (viz kapitola o matematice).

e Znaky ~ (stfiska) ~ (vlnka) jsou ve fontech Computer Modern vétsinou kresleny jako akcenty
“a 7. Chceme-li je vykreslit samostatné (jako zde), piSme akcentové sekvence pro ,prazdné
pismeno“: \"{} a \"{}.

Kazdy znak muzeme vytisknout piikazem \char ‘\(znak). Napiiklad {\tt\char ‘\\} vede
na \. Pozor: pokud bychom nepfepnuli do strojopisu, dostaneme znak pro obracené uvozovky “,
protoze tento znak je v antikvé Computer Modern na ASCII pozici obraceného lomitka.

Kromé znaka: \ { } téz dalsi ASCII znaky: | _ > < |, nemaji ve fontech Computer
Modern na pozicich podle ASCII stejnou kresbu. Kdyz napiseme v ‘\rm’ fontu tfeba ‘>cosi’,
dostaneme ‘jcosi’, ackoli znak ‘>’ neni nijak specidlni. V8echny ASCII znaky jsou spravné
zaneseny jen ve varianté fontu ‘\tt’. Proto pfepnuti do ‘\tt’ a zapis ‘>cosi’ vede spravné
na ‘>cosi’.

Zamér autora fontu byl takovy, Ze veskeré ASCII ukéazky textu budou vyhradné sizeny
fontem ‘\tt’. Znaky, které odpovidaji matematickym znackam, lze bez problému sazet v ma-
tematickém moédu, napriklad $a>b$ vede na a > b.

Pokud chceme beze zmény vytisknout ¢ast souboru v ASCII znacich (tzv. verbatim vystup),
nezbude nez néjakym makrem lokalné v ramci skupiny nastavit ‘\tt’ a zménit kategorie vSech
specialnich znaki.®

7 Nejcastéji pouzivana rodina fontt v TpXu.

8 Regeni najdeme napiiklad v [TBN] na strané 29.
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Fonty

VSsak ony té ty boZi mlyny semelou, Bille!

pravil jeden maj kamarad pri pohledu
na nadpis v knize vytvorené pomoci
nejmenovaného textového editoru,
pres ktery se skvél tucny text:
ZALOZKA NENI DEFINOVANA

Systém TEX implicitné pouzivé vlastni rodinu pisem Computer modern (také public domain)
nebo muze pouzivat i libovolny jiny font, ke kterému lze ziskat metrické informace (napt. ko-
meréni fonty Type 1).

P1i bézné praci s variantami pisem potiebujeme jen nékolik malo ptikazi. Vétsinou vysta-
¢ime s fidicimi sekvencemi

\rm pfepne na antikvu (roman)

\sl pfepne na sklonény typ pisma (slanted)

\it pfepne na kurzivu (italic)

\tt pfepne na pismo stylu psaciho stroje (typewriter)
\bf pfepne na polotuéné pismo (bold)

Pouziti fontu

Typografické standardy dovoluji pouzivat sklonéného pisma jako alternativu ke kurzivé.
se fonty jako kurziva, tu¢né nebo sklonéné pismo mély pouzivat pouze nezbytné dlouhou dobu
a pak prejit na standardni typ pisma. Neni to zadna zkostnatélost, ale spis logicka véc — zkuste
si Cist dvé strany textu psané kurzivou nebo malym fontem ,gothic“ a uvidite, jak budou vase
oCi protestovat.

Nejvetsi ¢ast textu byva psdna antikvou®, proto TEX tento font nastavi po inicializaci jako
standardni. Neni tedy nutné na zacatek kazdého dokumentu psat ‘\rm’. Pro zvyraznéni ¢asti
textu je zase bézné zmeénit font jen v ramci podskupiny, takze p¥ikaz ¢\rm’ pro navraceni k fontu
roman neni nutny.

Je to jednoduché, néco napisu {\it kurzivou\/} nebo {\bf tucné}.

Je to jednoduché, néco napisu kurzivou nebo tucéné.

Povime si o pouzité sekvenci \/ na konci prvni skupiny. Rikéd TEXu, Ze ma pouzit korekci
pro mezeru zavisejici na predchazejicim pismeni. Pokud totiz pouzivame néjaky typ skloné-
ného pisma (kurziva?, sklonéné®), pak muze tésné nasledujici ,vysoky svisly znak* prekryvat
posledni sklonéné pismeno. Proto \/ vklada dodate¢nou mezeru tak, aby k takovému prekryti
nedoslo. V této ukézce sice nasleduje mezera, ale bez pouziti \/ by tato mezera byla nespravné
mensi. V ukdzce v kapitole ,,Prvni text® jsme takovy oddélova¢ na konci kurzivy nepouzili,

1
roman
2 italic

3 slanted
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protoze nasledovala tecka (,nizky znak“), ktera naopak nesmi byt od posledniho znaku kurzivy
odsazena.

Korekce zavisi samoziejmeé na tvaru predchoziho znaku — vétsi bude tfeba za ‘£’ a mensi za
‘x’. Korekci mé kazdé pismeno fontu (nejen kurzivového), takze ji v pfipadé nutnosti mizeme
samoziejmé pouzit.

Jednotky

Samoziejmé, ze vSechny rozméry nemusime zadavat pouze v bodech nebo napf. centimet-
rech. To by jisté nebylo prilis pohodIné.

Nasledujici tabulka dava prehled o tom, které jednotky muzeme v TEXovskych dokumentech
pouzivat. Protoze oznaceni kazdé jednotky je v TEXu tvoreno vzdy ze dvou pismen ptivodniho
anglického nazvu, nebudu udaje v tabulce prekladat.

pt point (1 pt = 1/72,27 in = 0,35146 mm)

bp big point (72 bp = 1 in = 0,35277 mm)

pc pica (1 pc = 12 pt = 4,22 mm)

in inch (1 in = 72,27 pt = 25,4 mm)

cm centimeter (2,54 cm = 1 in = 10 mm)

mm milimeter (10 mm = 1 cm)

dd didot point (1157 dd = 1238 pt = 435,1 mm)
cc cicero (1 cc = 12 dd = 5221,3 mm)

Sp scaled point (65536 sp = 1 pt)

k tomu ma jesté dvé jednotky relativni k fontu

em (sitka velkého ‘M’ — odpovida napf. Sifce em-pomlcky)
ex (vyska malého ‘x’)

Posledni dvé se daji s vyhodou pouzit, pokud napiiklad potfebujeme s nékterymi znaky
v textu trochu pohnout. Pomoci takovych jednotek je naptiklad definovan i napis TEX (“\TeX?).
Zavedeni nového fontu

Novy font se do dokumentu zavede prikazem ‘\font’. Ten nacte informace o fontu ze
souboru s pfiponou ‘.tfm’ (TEX font metric) a pfifadi mu pro dalsi potieby v dokumentu
novy prepinac. Zavedeni fontu méa tvar:

\font (prepinac)=(jméno souboru) (parametry zvétsent)

kde (jméno souboru) se piSe bez pripony a (parametry zvétSen) i rovnitko jsou nepovinné.
Plain napriklad zavadi antikvu Computer Modern fontu ve velikosti deseti typografickych bodt
ze souboru ‘cmr10.tfm’ a csplain pro tytéz icely pouziva pocestény ‘csr10.tfm’. Oba formaty
pro tuto antikvu rezervuji prepina¢ ‘\tenrm’ a font je zaveden ve formatu csplain takto:

\font\tenrm=csri10
Pro antikvu velikosti péti bodt je pouzit prepina¢ ‘\fiverm’ a soubor ‘csr5.tfm’:
\font\fiverm=csrb

Ve vyse uvedenych piikladech jsme nepouzili (parametry zvétsent), protoze fonty jsou uz
v souborech c¢sr10.tfm a csr5.tfm pripraveny pro odpovidajici velikost. Pokud bychom chtéli
néjaky font zvétsit, pak pouzijeme v misté (parametry zvétsent) slovo scaled nasledované koefi-
cientem zvétseni (nédsobenym tisicem) nebo slovo at nasledované pozadovanou velikosti fontu.
V nasledujici ukazce oba tfadky zavadéji font csrb.tfm zvétSeny na dvojnisobek:

\font\magfiverm=csr5 scaled 2000
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\font\magfiverm=csr5 at 10pt

Poziti tohoto zvétseného pétibodového fontu ze souboru csr5.tfm vedle skuteéné dese-
tibodového fontu ze souboru csri10.tfm ukazuje, ze tyto soubory opravdu nabizeji rizné velké
fonty, Ze neobsahuji jen geometrické zvétseni spole¢né predlohy.

Kromé ‘\tenrm’ plain i csplain implicitné zavadéji fonty s pfepinaci ‘\tensl’, ‘\tenit’,
‘\tentt’ a ‘\tenbf’. Tyto vnitini pfepinace jsou pti sazbé desetibodovym pismem ztotoznény
s bézné pouzivanymi ‘\sl’, ‘\it’, ‘\tt’ a ‘\bf’. Pfi sazbé v jiné velikosti se ale doporucuje
zavést fonty pod jinymi vnitfnimi jmény a prepinace ‘\it’, ‘\tt’, atd. ztotoznit s témito
novymi jmény. Uzivatel pak pouziva tyto prepinace nezavisle na aktualni velikosti sazby.

Prepinace deklarované prikazem ‘\font’ funguji jen v textovém rezimu. V matematickém

vvvvvv

Uziteéné zkratky a doporucené postupy

V sazbé se obvykle pro nadpisy pouziva geometrické zvétseni fontd odstupnované nasobky
¢isla 1,2. Abychom si nemuseli tyto ndsobky pamatovat, mizeme pouzit zkratky ‘\magstepO’
(normélni velikost), ‘\magstepl’ (1,2 krat), ‘\magstep2’ (1,44 krét), ‘\magstep3’ (1,2 -
1,2-1,2 = 1,728 krat) ...az do ‘\magstep5’. Pro jemnéjsi doladovani mizeme jesté pouzit
‘\magstephalf’ (/1,2 krat).

Font pro jednoduchy titulek bychom pak mohli zavést jako:

\font\titlefont=csr10 scaled\magstep3

To nam ale zavede zvétSenou antikvu v normalnim duktu. Pokud bychom chtéli polotuc¢nou
antikvu, museli bychom péatrat po tom, jak se odpovidajici metricky soubor (tfm) jmenuje. Vy-
hodnéjsi je vyuzit uz zavedeného prepinace ‘\tenbf’ a prikaz ‘\fontname’, ktery transformuje
nasledujici pfepinac¢ fontu zpétné do nazvu odpovidajiciho metrického souboru. Za nim musime
zapsat mezeru (‘\space’) a za mezerou teprve slovo scaled. Tento zpusob zvétSeni fontu byl
pouzit v kapitole ,,Prvni text*:

\font\titulfont=\fontname\tenbf\space scaled\magstep2 7 vét3i font

Vyhodou této metody je, ze pokud se nékdy rozhodneme zménit celou rodinu fontt na néco
jiného nez Computer Modern, pak nemusime pfepisovat jednotlivé u kazdého piikazu ‘\font’
nazvy soubort. To bylo prakticky ukézano v kapitole ,Prvni text*, kde byla zavedena rodina
Times ‘\input ctimes’, coz zménilo (mimo jiné) vyznam piepinace ‘\tenbf’, takZe i piepinac
‘\titulfont’ pracoval s prislusné zvétsenym polotuénym fezem fontu Times.

Podivejme se, jaké mame v instalaci TEXu metrické soubory (hledejme je v adresaii ‘tfm’
kdesi v instalaci TEXu). Chceme védét, jak vypada k danému souboru odpovidajici font? Neni
nic snadnéjsiho. Spustme TEX na dokument s ndzvem ‘testfont’ a TEX s nami zacne inter-
aktivné komunikovat. Na dotaz ‘name of the font to test’ odpovime nazvem metrického
souboru (bez piipony). Na hvézdicku reagujeme piikazem ¢\table’ a komunikaci ukonéime
prikazem ‘\end’. Vytvori se dokument ‘testfont.dvi’ s tplnou tabulkou testovaného fontu.

Zmeéna rodiny fontu

P7i pfepinani do jiné rodiny fontt nez Computer Modern je potfeba postarat se i o patficnou
zménu prepinacu jednotlivych variant pisma (‘\rm’, ‘\bf’, ‘\it’, ‘\sl’, ‘\tt’) a nezapo-
menout patfiéné zménit i vSechny fonty pouzité v nadpisech, citacich, popiscich a podobné, aby
vysledny dokument ptsobil konsistentnim dojmem.

Jednoduché definice pro csplain miizeme najit v nasledujicich souborech*:

® cavantga.tex — Avantgarde Book

4 Soubor ctime.tex jsme vyuzili v ukadzce v kapitole ,Prvni text“
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cbookman.tex — Bookman
chelvet.tex — Helvetica
cncent.tex — New Century
cpalatin.tex — Palatino
ctimes.tex — Times Roman

ZvétSovani celého dokumentu

Pokud chceme zvétsit cely dokument, sta¢i kdyz napiseme na zacatek dokumentu fidici
sekvenci ‘\magnification=(faktor pro zvétseni)’. Napiiklad:

\magnification=\magstep2

Tento ptikaz zvétsi velikost aktualniho fontu o hodnotu ‘\magstep2’, ale ponecha implicitni
velikost tiskového zrcadla.

Pokud jsme to vyzkouseli, zjistime, Ze se zvétsilo opravdu vsechno. Jedna z véci, kterou
bychom moznéa radi ponechali, jsou piivodni jednotky velikosti. Kvili tomu existuje v TEXu
jeSté specialni typ jednotek s prefixem ‘true’. Piikaz

\font\twelwept=csr10 at 12truept

zaridi pozadovanou velikost fontu.

Ko6dy ve fontu a dvojita stiiska

Kazdy ma néjakou klavesnici (j4 napf. uz pfiméfené nefunkéni), ale opravdu malokdo na ni
ma jednu klavesu pro kazdy znak — tj. asi 256 klaves. V TEXu méame nastésti moznost dostat
na vystup libovolny znak fontu, pokud zndme jeho ¢islo (kéd). Néasledujici ptiklad

\char98 1\char98\char101 c

ukazuje, ze mizeme klidné napsat dopis blbci i kdyZz neméme zrovna funkéni prislusné klavesy
(znak €. 98, resp ¢. 101 je samoziejmé ‘b’, resp. ‘e’).

Dalsi moznosti je pouziti trojznakovych sekvenci uvozené dvéma st¥iskami. Ty se hned na
vstupu TEXu proméni na jeden vstupni znak. Trojznakové sekvence zacinaji ‘~~A’ (control A,
kéd 1) a konéi ~~Z’ (control Z, kéd 26). Kromé toho se daji pouzit sekvence ‘~~@’ (kéd 0),
o2 (27), 77\ (28), €717 (29), €777 (30), o’ (31) a mm? (127).

Za dvéma stiiskami muze byt téz hexadecimalni vyjadieni kédu znaku pomoci dvojice cifer
(0-9, a—f). Napiiklad ¢~~41’ se proméni v pismeno A (kdéd 65). Tento postup umoziuje zadat
vSech 256 znakf.

Jaky je rozdil mezi ‘\char’ a pouzitim dvou stfisek? P¥ikaz ¢\char(¢islo)’ ¢teme jako ,tisk
znaku z aktualniho fontu z pozice (¢islo)“, zatimco dvé st¥isky se promeéni na jeden vstupni znak,
ktery miize podléhat specidlnimu vyznamu v TEXu. Napiiklad ¢~"25° miize uvést komentar ve
zdrojovém souboru stejné jako znak ¢%°.

Akcentova znaménka

Prestoze budete urcité pouzivat néjakou z pocesténych distribuci TEXu, miizeme se setkat
is tim, ze budete potifebovat akcentové znaménko, které cestina nepouziva. Pak se budou hodit
preddefinované fidici sekvence pro akcenty

Typ Vysledek Typ Vysledek
\‘o 0 \’o 6
\"o 0 \"o 0
\"o 0 \=o0 0
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\.o ) \u o o
\v o 0 \H o 8
\t oo 60 \c o Q
\d o 0 \b o 0
\oe, \OE e, (B \ae, \AE ®, B
\aa, \AA a, A \o, \0 3, O
\1, \L L L \ss B

Jemnosti sazby

Jesté nékolik véci, které maji jistou souvislost s fonty a zaslouzi trochu pozornosti. Za-
jisté jste si uz vsimli, ze TpX za nas zarizuje napiiklad automatické vyrovnavani mezer nejen
mezi slovy, ale dokonce i mezi jednotlivymi pismeny®. TEX automaticky nahrazuje i predem
vybrané skupiny znaki jednim znakem, tzv. slitkem (ligaturou). Srovnejme naptiklad ‘filosofie’
s nespravnym ‘filosofie’.

Praveé tato peclivost v kazdém detailu sazby je pro TEX typicka. Neni tedy divu, Ze je tedy
potieba rozlisovat

® b&zny spojovnik (je-1i),
bézny spojovnik (je-li),
® poml¢ku ve“vété&”-- bézné pouZivanou,
pomlcku ve vété — bézné pouzivanou,
® dlouhou poml&ku---pouzivanou predevSim v~ anglickych dokumentech,
dlouhou pomlé¢ku—pouzivanou piedevsim v anglickych dokumentech,
® znaménko minus ($-x$).
znaménko minus (—x).

A nejen spojovniky,

® budeme pfece pouzivat \uv{eské uvozovky}
budeme prece pouzivat ,ceské uvozovky*

® a nikoliv ‘‘anglické’’
a nikoliv “anglické”

® nebo "tyto uvozovky" -- to je uplné Spatné!
nebo "tyto uvozovky” — to je tplné Spatné!

Pokud budeme chtit v textu psat vypustky, miZzeme sice napsat opravdu tii tecky po sobé,
ale pak se ndm muze n€kdy ptihodit, ze TEX za kazdou tecku ptfid4 prilis malou mezeru a nebude
to vypadat dobfe. Tomu se miZeme snadno vyhnout, pokud budeme dtisledné pouzivat misto
tfech tecek fidici sekvenci ‘\dots’. Rozlisit rtizné vypustky miizeme i v matematice.

® podivejme se na $a = (a_1\ldots a_n)$, ana $x"n =
\overbrace{x\cdots x} "{n-kratl}$

n—krat

s . ——
podivejme se na a = (a1 ...a,),anaz” =22

5 Vysledky na vystupu jsou velice zdarilé, pfesto nas TEX nezbavuje moznosti do vzhledu jednotlivych slov dale zasa-
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Krabice

Roses are red,
violets are blue.
Rhymes can be typeset
with boxes and glue.

D. E. Knuth

Nez se pustime do vysvétlovani, jak lze vzhled dokumentu dale upravovat, jak centrovat
fadky, jak vynechat vice mezer a podobné, nastinime trochu zptsob, jak TEX pfistupuje k for-
matovani textu na vystup.

TEX méa zabudovany pomérné inteligentni postupy pro vétsinu (pro pocita¢) nepiijemnych
véci, jako je rozdélovani slov a fadki, ukoncovani stranek apod. Aby mél TEX trochu ulehéenou
praci, definuje dva zékladni stavebni prvky. Jsou to krabice (box) a lepidla (glue). Jak vidite,
pfimy preklad zni pon€kud komicky. Nadale budeme pouzivat terminy box a pruind mezera
pro glue. Kazdy znak si mtizeme predstavit jako jeden box, nicméné my budeme terminem box
nazyvat jen sloZené boxy'. Pruzna mezera (tj. glue) pfedstavuje vyplii mezi boxy.

Parametry boxu

[
=N
<
<8
oy

® Pozice vzhledem k Gcafi a referenéni bod /

e Vyska boxu — vymezuje prostor nad ucaiim vyska

e Hloubka boxu — vymezuje prostor pod ucafim referencni bod V cari
e Sitka boxu — vymezuje §iiku boxu (horizont4lng) o/ |hloubka

Parametry pruzné mezery

® Pfirozena velikost — vymezuje idealni sitku nebo vysku mezery
® Schopnost roztdhnout se — vymezuje toleranci pro roztazeni
e Schopnost smrstit se — vymezuje toleranci pro smrsténi

Boxy

Boxy navic mohou byt bud horizontalniho (hbox) nebo vertikalniho (vbox) typu. Material
v horizontalnich boxech se sklada za sebe, kdezto ve vertikalnich boxech pod sebe. TEX stavebni
prvky potom rizné kombinuje, vklada do sebe a sestavuje podle nich jednotlivé stranky vysled-
ného dokumentu. S jednotlivimi znaky zachézi v podstaté stejné, nicméné chovani TEXu se
ponékud lisi podle aktuélniho médu (viz sekci Riizné médy TEXu), ve kterém se pravé nachézi.

Boxy se daji jednoduse vytvaret pomoci Fidicich sekvenci ‘\hbox’, ‘\vbox’ nebo ‘\vtop’,
piipadné ‘\vcenter’?.

\hbox {Koukni, krabice!}
vytvori box osahujici 14 boxt a 1 glue. Mizeme mu urcit i velikost

\hbox to 10pt {Koukni, krabice!}

1 Na slozeny box pohlizime jako na nedélitelnou jednotku, se kterou chceme dale pracovat. Typicky se jednéa o slozeni
nékolika boxt a pruznych mezer.

2 s s s .
Pouziva se v matematickém médu
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nastavi nové rozméry boxu — toho dosdhne natazenim nebo smr$ténim pruznych mezer uvnitf
boxu. Mizeme také TpXu fict, aby pfirozenou $ifku boxu pozmeénil jen trochu.

\hbox spread 5pt {Koukni, krabice!}
vytvori hbox o bpt Sirsi nez je jeho prirozena sitka.

Vboxy se konstruuji zcela analogicky. Rozdil mezi fidici sekvenci ‘\vbox’ a ‘\vtop’ spociva
v umisténi referen¢niho bodu — zda se odvozuje od prvniho nebo od posledniho subboxu. U boxu
zkompletovaného ridici sekvenci ‘\vcenter’ bude vyska boxu nad matematickou osou rovna
hloubce boxu pod matematickou osou.

Mozné pouziti téchto sekvenci je dobfe vidét na jednoduchém piikladu. Predstavme si, ze
potfebujeme umistit vedle sebe na strance néjaké informace ve vertikalnich boxech. Pokud po-
uzijeme konstrukeci s fidici sekvenci ‘\vbox’, budeme mit s nejvétsi pravdépodobnosti ve stejné
vysce posledni fadky obou vboxt (diky pozici referenéniho bodu). Naproti tomu (ze stejného
dtvodu) pfi pouziti ‘\vtop’, budeme mit ve stejné vysce nejspise prvni fadky obou vboxi.
‘\vcenter’ se pouziva tehdy, potifebujeme-li, aby oba vboxy lezely na spole¢né horizontalni
ose (sazba matic).

ROzné médy TEXu
TEX se vzdy nachazi v jednom ze Sesti rliznych rezimi, médi.

Hlavni vertikalni méd (vertical mode)

Vnitini vertikdlni méd (internal vertical mode)
Odstavcovy horizontalni méd (horizontal mode)
Vnitini horizontalni méd (internal horizontal mode)
Vnitini matematicky méd (math mode)

Display matematicky mdéd (display math mode)

Pro nés neni nutné zabyvat se médy TEXu nijak zvlast podrobné. Vnitini médy maji (az na
jistd omezeni, jak uz nazev napovida) po dvojicich v tom pofadi, jak jsou uvedeny pod sebou,
velmi podobné vlastnosti. Mizeme tedy situaci casto zjednodusit a mluvit jen o vertikalnim,
horizontélnim ¢i matematickém mddu.

Po startu je TEX vzdy ve stavu hlavniho vertikdlniho médu. Z néj pfi zpracovani dokumentu
v pripadé€ nutnosti pfepind do médi ostatnich. Po sestaveni ptislusného materidlu pod sebe se
opét vynoiuje zpét. Nedostane-li se zpét do hlavniho vertikdlniho médu (napfiklad p¥i predcas-
ném ukonceni dokumentu piikazem ‘\end’ v rdmci néjaké podskupiny), ohlasi chybu.

Do odstavcového médu lze vstoupit jen z hlavniho vertikdlniho médu. Zde TEX zpracovava
horizontéalni seznam materialu, jednotlivé boxy se tedy ukladaji vedle sebe. Je-li odstavec ukon-
¢en (napfiklad prazdnym fadkem, tj. novym povelem ‘\par’), veskery kompletovany material
se rozlame na jednotlivé fadky, TEX opét pfejde do hlavniho vertikdlniho médu a pokracuje
v sestavovani strany.

Vstup do odstavcového médu miize byt ezplicitni (pomoci piikazi pro odsazeni odstavce
‘\indent’ nebo ‘\noindent’) nebo implicitni. Protoze nékteré akce nejsou ve vertikalnim
médu povoleny, je implicitni vstup do odstavcového moédu velice ¢asty. Napiiklad ve vertikalnim
médu vibec nelze provést povel pro sazbu znaku. To je také jeden z hlavnich divodu, proc se
tento automaticky prechod do horizontalniho médu zavadi. Typicky se tato akce provadi pii
zapoceti kazdého nového odstavce. Jsou ale situace, kdy toto pfepnuti neni tak Gplné na prvni
pohled vidét. Napriklad

\vbox{ab
\hbox{cd}
\vbox{\hbox{e}
\hbox{f}}}
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vysledek tohoto ptrikladu by mohl mnohé prekvapit.

e C
ab cd fgh  |ab fed| ffgh

Vime-li ale o implicitnim pfepinani mddi, zadné prekvapeni nas neceka. Ukazka zacne pie-
chodem do vnitfniho vertikdlniho médu. Potom TEX nacte znak ‘a’, tedy povel k sazbé. Ten
ale nelze ve vertikdlnim mddu provést, dojde proto k implicitnimu pfepnuti na horizontalni
méd. Vysazi se pismeno ‘a’, ‘b’ a box obsahujici ‘cd’. Nésleduje piikaz ‘\vbox’, dojde proto
k opétovnému prepnuti na vertikalni mod. Tentokrat sazbé hboxti nic nebrani, sestaveni probiha
normalné ve vertikadlnim médu.

Hodné povelti TEXu se chova rizné v riznych mdédech. Napiiklad povel ‘\par’ v odstav-
covém modu ukonéi nacitani odstavce, sestavi vSechny jeho jednotlivé fadky a piepne do verti-
kalniho médu. Naproti tomu ve vertikadlnim nebo vnitfnim horizontalnim mdédu mdédu neudéla
vitbec nic®. V matematickém mdédu jej pouzit nelze, TEX vypise chybové hlaseni.

Jako poznamku uvedme seznam vSech piikazii, které zptisobi implicitni pfechod z verti-
kalniho do odstavcového mdédu: pfimé sazba znaku (nebo s pomoci ‘\char’ ¢ sekvenci defi-
novanou ‘\chardef’), primitivy ‘\accent’, ‘\discretionary’, ‘\hskip’, ‘\hss’, ‘\hfil’,
‘\hfill’, ‘\hfilneg’, ‘\unhbox’, ‘\unhcopy’, ‘\vrule’, ‘\valign’, ‘\noboundary’, ‘\,’.
Do odstavcového médu TEX implicitné prejde také, pokud ve vertikdlnim mdédu narazi na pte-
pina¢ do matematického médu.

Pruzné mezery

S vlastnostmi pruznych mezer (glue) je to jednodussi nez s boxy. Budeme je pouzivat porad,
i kdyz o tom tfeba ani nevime. Vétsina automaticky i ruéné vkladanych mezer se chova jako
pruind mezera (predstavme si predevsim typické mezery mezi slovy ¢ odstavcei). Vyjimku tvori
nékteré specialni tuhé vypliiky (typicky presné definované pevné délky?).

Nastavovani glue miizeme provadét pfimo nebo nepiimo (doporuceno). Pro lepsi pochopeni
zadneme méné Castym primym nastavenim. K tomu muzeme pouzit Fidici sekvence ‘\hskip’
a ‘\vskip’. Zkusme to tedy:

\vskip 2cm plus 10pt minus 5pt

prikdze TEXu vlozit ,,pokud mozno“ dvoucentimetrovou mezeru s tim, ze je povoleno ji o néco
prodlouzit nebo zkratit. Parametry ‘plus’ a ‘minus’ nejsou povinné a pokud je vynechame,
nastavi se automaticky na 0 pt.

O tom, jak budou mezery skutecné vypadat, rozhoduje pomérné spletity algoritmus, jehoz
popis by ale zbytecné zabral mnoho mista®. Ve vétsing pfipad nastésti vystacime s jednodussi
predstavou. Pokusim se postup naznacit na néasledujicim prikladu.

\hbox to 10cm{vlevo\hskip 2cm plus 1lcm uvnit¥\hskip 4mm plus 0.5cm vpravo}
\hbox to 10cm{vlevo\hskip 2cm plus 1lcm uvnit¥\hskip 4mm plus 4cm vpravol}

Vysledek vypadad mozna trochu piekvapivé.

vlevo uvnitf vpravo

vlevo uvnitf vpravo

Neni na tom ale nic nelogického. TEX vytvoii box s pfedepsanou sitkou 10 centimetri
a pokusi se ho vyplnit textem a ndmi uréenymi mezerami (glue). Zjisti ovSem, ze délka textu a
celkovd 2cm + 4mm = 2,4 cm délka idedlnich mezer neni dostacujici.

3 To je také duvod, proc¢ se vice prazdnych radka chova jako jeden.

4 Takovou mezeru vlozi naptiklad ptikaz pro odsazeni zacatku odstavce ‘\indent’.
5 Podrobné je popsan naptiklad v knize The TEXbook, pfipadné TEXbook naruby.
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Pokusi se tedy ndmi udané mezery mezi slovy trochu roztahnout. Misto, které je potieba
jesté vynechat, rozdéli v poméru, ktery udavaji hodnoty plus u kazdé z mezer (tj. 2 : 1 v prvnim
a 1:4 ve druhém piipadé). Kazdou mezeru potom o piislusnou délku roztahne.

Presto v prvnim ptipadé neni TEX spokojen.

Underfull \hbox (badness 3323) detected at line 1266
\tenrm vlevo uvnit¥ vpravo

Pii svych vypoctech totiz jesté pocita specidlni hodnotu tzv. ‘badness’®, kterd znaci cosi jako
estetickou chybu, ktera pfi operaci vznikne. Chyba 3323 je jiz prilis vysoka, a tak nas TpX
na vzniklou situaci upozorni. Obdobny postup pouzivd TEX i pro smr§fovani mezer.

Nepiimé nastaveni se provadi podobné, je ovSem ve vétsiné pripadi vyhodnéjsi. Napii-
klad fidici sekvence ‘\vskip’ se da ve vétsiné piipad nahradit jednou z ridicich sekvenci
‘\smallskip’, ‘\medskip’ nebo ‘\bigskip’. ‘\smallskip’ vynecha misto, které se delava
mezi odstavci, ‘\medskip’ vynechd misto dvakrat veétsi nez ‘\smallskip’ a ‘\bigskip’ zase
dvakrat veétsi nez ‘\medskip’.

Jde tedy o obecnéjsi typ formatovani, pri kterém néas zajima jen celkové rozlozeni textu, ne
presné Ciselné udaje. Typicky se jedna také o zarovnani textu vlevo ¢i vpravo, jeho vycentro-
vani apod. Bylo by ovSsem hodné nepohodlné urcovat pripad od pripadu, kolik mista musime
vynechat. Pravé pro tyto acely jsou v TEXu vytvoreny specidlni fidici sekvence. Prvni z nich
je ‘\hfil’. Pokud pouzZijeme nékde v textu fidici sekvenci ‘\hfil’, znamena to ,vynech Opt
s tim, Ze se muze mezera libovolné zvétsovat*. Podobné je to s fidici sekvenci ‘\hfill’. Fun-
znamend deset, pak ‘\hfill’ bude znamenat nejméné milién. ..

V naésledujicim pfikladu budeme potiebovat Fidici sekvenci ‘\line’. Pojdme se nejprve
podivat, jak funguje:

> \line=macro:
->\hbox to\hsize

Vytvori tedy obycejny box. Misto klasické ¢iselné hodnoty pro sitku hboxu pouziva ale promén-

nou ‘\hsize’. V té je uloZena celkova Sifka odstavce. Velmi elegantni a jednoduché.
Ted tedy slibeny piiklad:

\line{Tohle bude vlevo\hfil}

\line{\hfil Tohle bude uprost¥ed\hfil}

\line{\hfil Tohle bude vpravo}

\line{Tady bude néco vlevo\hfil a né&co vpravo}

\line{\hfil\hfil Tady bude vlevo dvakrat tolik mista jako vpravo\hfil}
\line{\hfill Tohle bude také vpravo \hfil}

Tohle bude vlevo
Tohle bude uprostied
Tohle bude vpravo
Tady bude néco vlevo a néco vpravo
Tady bude vlevo dvakrat tolik mista jako vpravo

Tohle bude také vpravo

Z prikladu je vidét, ze Gc¢inek ‘\hfill’ je daleko siln€jsi nez ‘\hfil’. TEX se pak chova,
jako kdyby se ve formatovaném textu zadné sekvence ‘\hfil’ vubec nevyskytovala. To ma

6 Podrobnéji bude rozebrana v ¢asti o formatovani odstavci
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svlij vyznam pri feSeni riznych krizovych situaci v makrech, v normélnim ptipadé se doporucuje
pouzivat Fidici sekvence ‘\hfil’.

Celkové pojeti vyse uvedenych fidicich sekvenci odpovidd tomu, jak k nim TEX pfistu-
puje. TEX definuje specialni ,nekoneéné“ jednotky ‘fil’, ‘fill’ a dokoncei ‘£filll’7. Zapis
‘\hfil’ nebo ‘\hfill’ je v jadru to samé jako

\hskip Opt plus 1fil
\hskip Opt plus 1fill

Stejnym zpusobem lze definovat v pripadé potfeby i sekvenci ‘\hfilll’.

Dalsi velice potiebna Fidici sekvence se jmenuje ‘\hss’ (horizontal stretch or shrink). Fun-
guje podobné jako ‘\hfil’, ale dovoluje nejen nekonecné roztazeni textu. ale i jeho nekonecné
smrstovani.®

\line{\hss Tohle bude uprost¥ed\hss}

Je v podstaté ekvivalentni zapisu

\line{\hskip Opt plus 1fil minus 1fil
Tohle bude uprostfed
\hskip Opt plus 1fil minus 1fil}

Posledni zajimavou fidici sekvenci pro obecnéjsi formatovani je ‘\hfilneg’. Pouziva se
pomérné ziidka, ale je velice prakticka, protoze dokaze zrusit uc¢inky ‘\hfil’. Jeji definice by
mohla vypadat tieba takhle

\hskip Opt plus -1fil

Opét plati, Zze témér vsechny operace, které jsou definovany na hboxech a horizontalnich
pruznych mezeréch, lze vétsinou provadét i na vboxy a vertikdlni pruzné mezery. VétSinou staci
nahradit pismenko ‘h’ pismenkem ‘v’ v nazvu piikazu. Tedy ‘\vfil’ misto ‘\hfil’ atd.

Piehled dalsich ridicich sekvenci pro praci s mezerami

\noindent - zakdZe odsazeni textu

\indent - odsadi text (prézdny box velikosti ‘\parindent’)

\quad - vlozi horizontélni mezeru (glue) 1 em (rozdélitelnou)

\qquad - vlozi horizontalni mezeru (glue) 2 em (rozdélitelnou)

\enskip - vlozi horizontalni mezeru (glue) 0.5 em (rozdélitelnou)

\enspace - vlozi horizontalni mezeru (kern) 0.5 em (nerozdélitelnou)
\thinspace - vlozi horizontalni mezeru (kern) 0.16667 em (nerozdélitelnou)

RAadkovani

Dosud jsme vystacili s jednoduchou predstavou, ze TEX do sebe jenom skldda jednotlivé

O Cem to mluvim? Zkusme si pfedstavit stranku, kde by byly rtzné siroké mezery mezi
fadkami, podle toho, jestli je na dané fadce néjaké vysoké pismeno (jako ‘t’, ‘A’ apod.)
anebo neni. Musi tu byt jesté jednoduchy mechanismus, jak takovym vécem zabranit. Funguje
celkem jednoduse. Kdyz TEX zafazuje do vertikdlniho seznamu novy box, podiva se, jaka je
vzdélenost mezi hornim okrajem nového boxu a dolnim okrajem boxu pfedchoziho. Pokud je
vSechno v poradku, nastavi mezeru mezi fddkami na velikost ‘\baselineskip’. Pokud byla ale
vzdalenost mensi nez ‘\lineskiplimit’, pficte TEX jesté hodnotu ‘\lineskip’.

7 Vsechny predstavuji typ ‘\dimen’.
8 Atoido zapornych velikosti
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Mechanismus tedy neni nijak slozity, pfitom funguje velmi dobie. Zkusme trochu experi-
mentovat! MuZeme naptiklad nastavit ur¢ité tolerance rozestupu mezi fadky, nebo fadkovani
naopak uplné zakazat prikazem ‘\offinterlineskip’ (nastavi nulovou mezifddkovou mezeru
pro vSechny nésledujici boxy) ¢i ‘\nointerlineskip’ (vlozi nasledujici box bez mezifadkové
mezery). Navrat do puvodniho stavu lze vynutit piikazem ‘\normalbaselines’.

> \normalbaselines=macro:
->\lineskip=\normallineskip
->\baselineskip=\normalbaselineskip
->\lineskiplimit=\normallineskiplimit

vvvvvv

ale navic jesté rozlisuje dva rezimy, které Sitku mezer ovliviiuji. Prvni, ‘\frenchspacing’, je
jednodussi a zavadi vSechny mezery jako sobé rovné. Druhy, sofistikovanéjsi rezim, je ¢\non-
frenchspacing’. TEX se pak snazi rozliSovat jednotlivé typy mezer a vklada vétsi ¢i mensi
mezeru podle situace. Déla vétsi mezeru za teckou (pokud ovSsem pied ni nebylo velké pismeno
indikujici s nejvétsi pravdépodobnosti zkratku) apod.

Jemnosti

K opravdovym jemnostem patii i moznost velmi dobrého pfistupu k jednotlivym pismentim
(diky tomu, Ze je kazdé jednotlivé pismeno ulozeno v boxu). Hodi se to predevsim tam, kde je
skvély vzhled hlavni podminkou (firemni logo, text na pfebalu knihy apod.).

Kazdy typ boxu ma své specifické fidici sekvence, kterymi s nim 1ze jednoduse manipulovat.
S hboxy se manipuluje piikazy ‘\raise’ a ‘\lower’ (upravuji polohu vertikalné), s vboxy
lze manipulovat piikazy ‘\moveleft’ a ‘\moveright’ (upravuji polohu horizontdlng). Dalsi
moznosti je vyuziti primitiva ‘\kern’. S jeho pomoci je napiiklad definovino logo TEXu:

> \TeX=macro:
->T\kern -.1667em\lower .5ex\hbox {E}\kern -.125emX.

Standardné jsou definovany také fidici sekvence, které umoziuji prekryv boxt. Jako ptiklad
si muzeme uvést velice Sikovné a elegantné definovand makra ‘\rlap’ a ‘\llap’

> \rlap=macro:
#1->\hbox to\z@ {#1\hss }.

a jeho obraz

> \llap=macro:
#1->\hbox to\z@ {\hss #1}.

Ridici sekvence ‘\z@’ je jednoduch4 zkratka pro 0 a Opt. Uvedme si jedno z moznych pouziti:
Sesunutim dvou boxld dohromady se da docilit p&knjch efektd: o\llap{/}
da vysledek

Sesunutim dvou boxt dohromady se da docilit péknych efekti: ¢

9 Pomoci Fidicich sekvenci ‘\spaceskip’ a ‘\xspaceskip’.
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Formatovani textu

Just as people get into different moods, TeX gets into different
“modes.” (Except that TgX is more predictable than people.)

D. E. Knuth

Jednou z hlavnich starosti kazdého typografického systému je vizualni rozcélenéni souvislého
textu na jednotlivé strany a rozlamani jednotlivych fadkd odstaved tak, aby odpovidaly prede-
psané velikosti. Podivejme se nejprve, jak TEX pristupuje k formatovani odstavci a fadkovym
zlomtm.

Formatovani odstavce

Charakteristickou upravu odstavce vytvari TEX automaticky. Nejprve vlozi nad zacatek
odstavce vertikdlni mezeru velikosti ‘\parskip’!, odsadi prvni fddek o ‘\parindent’? a zacne
nacitani textu odstavce. V okamziku, kdy nacte prazdny fadek nebo fidici sekvenci ‘\par’, je
uz jisté, ze odstavec je jiz nacten cely, a tak zapocne s jeho formatovanim.

Odsazeni prvniho fadku odstavce lze potlacit piikazem ‘\noindent’, naopak vynutit od-
sazeni lze prikazem ‘\indent’.

TEX se normdélné snazi urovnat text tak, aby okraj vlevo i vpravo byl zarovnany a aby
vypadal co nejlépe. Pokud ovSem mame napi. zapnuty vétsi font nebo pokud je v odstavci prilis
maélo mist vhodnych k zalomeni fadku®, nebude TEX s to uspokojivé vyiesit vzniklou situaci
a ohlési chybu. Takové chybové hlaseni by mohlo vypadat nasledovné:

Overfull \hbox (137.15346pt too wide) in paragraph at lines 2--0
[J\tenrm tohlejetakdlouhjkompaktnifadekaZejejTeXnedokdZerozumnéupravit

TEX oznamuje preteceni textu (overfull) o 137.1546 bodu, coz je o néco méné nez jeden cen-
timetr. Navic presahujici radek v textu oznaci ¢ernym obdélnickem. Nastat mutize samoziejmeé
i opacny piipad. Pak to vypada néjak takhle

Underfull \hbox (badness 10000) detected at line 2
\tenrm p¥ili§ kratky Fadek

Vznikla situace se déa fesit opravdu rtizné. Piedevsim si ale musime uvédomit, kde chyba
vznikla. Vétsinu problémt vzniklych pfi formatovani odstaved mizeme nastésti snadno od-
stranit tim, Zze TEXu pomtzeme s rozdélovanim slov, ukdZzeme mu vhodna mista k zalomeni
,heposlusnych“ radk® apod.

Vsimneme si predevsim udaje badness v predchozi ukézce. Tento idaj predstavuje jakousi
miru nasili spdchaného na pruznych mezerdch. Tuto ,estetickou chybu® si TEX prubézné pocita
pri sestavovani odstavce a pokud je jeji hodnota prili§ velkd, informuje o tom uzivatele.

1 Implicitni nastaveni je ‘\parskip=Opt plus 1pt’.
2 Implicitné 20pt.

3 Ktera to jsou, si ukdzeme pozdéji.
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Radkovy zlom

Hlavni roli v tom, jak budou fadkové zlomy nakonec vypadat, hraje pravé pravé hodnota
badness. Kazdé potencidlni zalomeni fadku s sebou nese hodnotu zvanou penalty, ktera urcuje,
o jak vhodné misto pro lom fadku se jedna. Hodnota penalty vyznamnym zptisobem ovliviiuje
pravé vypocet hodnoty badness.

Nejprve se podivejme, ve kterych mistech je fadkovy zlom povolen:

a) pruzna mezera (pokud pred ni neni dalsi takové, ‘\leaders’#, ‘\kern’, ‘\penalty’, mimo
usek v matematickém rezimu)

b) ‘\kern’, pokud je za nim ‘glue’ (mimo tsek v matematickém rezimu)

c) ‘\penalty’ (i automaticky vlozena)

d) u rozdélovniku slova

Hodnota penalty bude v ptipadech (a), (b) nulova, v pfipadé (c¢) je hodnota penalty pfislusné
upravena.

Vlastni algoritmus fadkového zlomu postupné probiha v jednom az tifech priichodech. TEX
se snazi rozmistit slova v odstavci tak, aby celkové usporadani vyhovovalo vsem pozadavkim,
které na vysledny text klademe.

e V prvnim prichodu TEX vyhodnoti vSechny fadkové zlomy pfi nichz je
(i) hodnota badness mensi nebo rovna hodnoté ‘\pretolerance’®
(ii) a zéroven se nepouzije déleni slov.
Pokud takové Teseni existuje, zvoli se takové rozlozeni slov, které bude vypadat nejlépe
a algoritmus pro fadkovy zlom bude ukondéen®. Pokud tyto poZadavky nejsou splnény”
pokrac¢uje druhym prichodem.
® Ve druhém prichodu jsou vyhodnoceny vSechny mozné radkové zlomy takové, ze
(i) vSechny radky maji pozadovanou $irku
(ii) a hodnota badness je zaroveni mensi nebo rovna velikosti ‘\tolerance’.
Déleni slov je uz povoleno.

V tomto misté typicky algoritmus radkového zlomu konci, vysledkem bude nejlepsi dosa-
vadni uspoiadani odstavce®. Pokud vsak ani tady nemtiZze nalézt pozadované feseni, pokracuje
poslednim tfetim prichodem.

e Jak jsem jiz poznamenal, tfeti priichod je malo ¢asty a spiSe ,zachranuje situaci“ V tomto
priuchodu TEX postupuje obdobné jako v prichodu druhém, ale ke kazdé mezetre pripocte
k ptivodnimu natazeni jesté hodnotu ‘\emergencystretch’'? (implicitné ovSem nastavena
na Opt!). Mezery se tedy mohou vice roztahnout a to ovlivni i vypocet badness. Je-li nova
hodnota badness mensi nebo rovna velikosti ‘\tolerance’, vysledkem bude nejlepsi dosa-
vadni usporadani odstavce a algoritmus Ffadkového zlomu se ukondi.

Po provedeni fadkového zlomu dochéazi k ptipadné dalsi tipraveé vstupniho materialu. Pokud
TEX zalomi fadek v misté, kde byla pruzna mezera, posledni element na fadku bude ten, ktery

Podrobnéji se touto ridici sekvenci budeme zabyvat v posledni kapitole.
V plainu je implicitné nastavena na hodnotu 100.

Kvalita vzhledu se uréuje z dalsi tzv. demerits. Podrobny popis vypoétu: viz napf. [TBN] na strané 228.

I~ NG BN

Nastavenim ‘\pretolerance’ az na hodnotu 10000 zajistime to, ze prvni prichod bude vzdy uspésny a TEX se ani
nepokusi o rozdélovani slov (ovSem mezery mezi slovy mohou vypadat p¥iSerné). Naopak, nastavenim ‘\pretolerance=-1’
vynutime Gplné preskoceni prvniho prichodu, TEX se bude pokouset slova rozdélovat okamzité.

8 Implicitni nastaveni plain TgXu je 200.
9 Vybira se opét podle hodnoty demerits.

10 Thsev ptfipadném varovném hlaSeni ale nijak neprojevuje.
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ji bezprostiedné predchazel. Na novém fadku bude prvni element takovy, ktery tuto pruznou
mezeru nasleduje po preskoceni vsech dalsich po sobé jdoucich pruznych mezer nebo jinych tzv.
odstranitelnych elementi!?!.

Upravy Fadkového zlomu

Pokud nebylo dosazeno vysledku, TEX oznaéi pfesahujici fadky znackou overfull boz (¢erny
obdélnicek) a tpravu odstavce je potfeba udélat rucné.

Nejbéznéjsim a také nejjednodussim zplisobem je zména hodnoty ‘\penalty’ (pfipad (c)
prehledu) na néjakém vhodném misté. Pokud odstavec stale nedopadd podle nasich predstav
miizeme pfikaz zmény penalty vlozit na vice mist a vyzkouset, jak si to TEX prebere. Nasledujici

Cast odstavce pred prijatelnym zlomem \penalty 100 a za nim...

fekne TEXu, Ze by to bylo docela slusné misto, kde by se fddek mohl zlomit, ale hodnota 100
se zapocte. Nebo

¢ast odstavce pfed vitanym zlomem \penalty -200 a za nim...

udéli TEXu dokonce bonus, pokud fadek zlomi zrovna tam. Pokud chceme rovnou zakazat nebo
naopak nafidit na néjakém misté rfadkovy zlom, sta¢i nastavit penalty na dostateéné vysokou
hodnotu. Ridici sekvence ¢\nobreak’ resp. ¢\break’ nastavuji penaltu na maximalni hodnotu
‘\penalty=10000’, resp. ‘\penalty=-10000".

> \nobreak=macro:
->\penalty \@M .
> \break=macro:

->\penalty -\@M .

Ridici sekvence ‘\break’ se v kombinaci s ‘\hfil’ obvykle také pouziva pro zalomeni radku,
ktery nemusi zabirat plnou $ifku odstavce!2.

\noindent N&které krat3i ¥adky \hfill\break
nemusi zabirat \hfill\break

plnou 8ifku odstavce.
Neékteré kratsi radky
nemusi zabirat
plnou sifku odstavce.

Pokud tato technika nedostacuje, mizeme zkusit, zda potize nedéld rozdélovani nékterych
slov a piipadné s tim TEXu trochu pomoci'®. Pokud ani zde nebyl problém, nezbyva nez se
pokusit néjakym zplisobem pozménit nastaveni ridicich sekvenci, které ovlivnuji chod algoritmu
tadkového zlomu. Napiiklad:

\tolerance=1600

nastavi chovani TgXu tak, aby toleroval fadky s hodnotou badness mensi nez 1600 (povoli tedy
o trochu 8irsi nebo krat$i mezery mezi slovy nez je standardni ,dobfe vypadajici“ nastaveni.
Dobré, feknéme, Ze diky tomu se uz ve zpracovavaném odstavci zadny rfadek s vétsi hodnotou
badness neobjevi. Z textu tak konecné zmizely ¢erné obdélnicky znacici preteceni. Presto to ale
nemusi znamenat, ze uz bude TEX uplné spokojen. Pfeteceni je jen jednim extrémem. Nesmime
ovSem zapomenout, ze TEXu vadi i prili§ malo textu na fadku (underfull). Pokud hodnota

11 giscardable elements

12 Zkusme si uvédomit, jak by vypadal vistup nasledujici ukazky, kdybychom pred ‘\break’ nevlozili piikaz ‘\hfil’.

13 . . « -
Viz sekci ,rozdélovani slov.
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“\badness’ né&kterého z boxt prekro¢i hodnotu specialni proménné ‘\hbadness’4, bude TEX
hlasit chybu (i kdyZz jinou) i nadéle.

Specialni pripad nastane, pokud nastavime ‘\tolerance’ na hodnotu 10000. Na tak vy-
sokou hodnotu TEX pohlizi, jako kdyby byla nekonec¢né. Proto pfi toleranci 10000 TEX nikdy
nevyprodukuje overfull bor, pokud nenastane néjaka specialni situace, jako napiiklad nerozdé-
litelné slovo delsi nez sitka odstavce. Podobnym zpiisobem se takto mtizeme zbavit i chybovych
hléseni o nedostateéném naplnéni textem (underfull). To je ovSem metoda, kterd by se méla po-
uzivat jenom v krajnich ptripadech! Takové nastaveni akceptuje cokoliv, neodlisi jesté prijatelné
usporadani textu od usporadani absolutné nesmyslného. Zkusme nejprve nastavit ‘\emergency-
stretch’ a zkusit jesté tfeti pruchod. Pravé od toho tam pfeci je!

Rozdélovani slov

Ukazme si ted, jakymi mechanismy miZeme ovliviiovat rozdélovani slov. Nejjednodussi
moznosti je jednoduse TEXu pfedepsat, jak mé slovo spravné rozdélit. Mtzeme to udélat jednou
na za¢atku dokumentu piikazem ¢\hyphenation{roz-d&lovnik}’'® nebo pokazdé pokazdé
(tfeba jako vyjimku) vepsanim fidiciho znaku ‘\- p¥imo do daného slova (‘roz\-d&lovnik’).

Obecnéji lze rozdéleni slova ¥idit vzdy piikazem

\discretionary{(pre-break text)}{(post-break text)}{(no-break text)}

(pre-break) udava ¢ast slova ptred rozdélovnikem
(post-break) udava ¢ast slova za rozdélovnikem
(no-break text) udava, jak by slovo vypadalo bez rozdéleni

Daji se tak rozdélovat i nékteré specialni pripady slov. Napf. némecké ‘backen’ se da
rozdélit jako ‘bak-ken’

ba\discretionary{k-}{k}{ck}en

nebo si mizeme vypomoci makrem (pokud bychom to potiebovali ¢astéji)
\def\ck/{\discretionary{k-}{k}{ck}}

a psat jen
ba\ck/en.

Rozdéleni slova rozhodn€ neni z estetického hlediska zadouci. Proto TEX déleni slov penali-
zuje. Pokud je nutné néjaké slovo rozdélit, pfipocte pfi vypoctu penaltu velikosti ¢ \hyphenpe-
nalty’ (pokud neni ¢ast (pre-break text) prazdnd), nebo ‘\exhyphenpenalty’ (pokud je ¢ast
(pre-break text) prazdnd). Implicitné je ‘\hyphenpenalty=50’ a ‘\exhyphenpenalty=50’.

Uprava formatovani odstavce

O sestavovani jednotlivych fadkt uz mame pomeérné dobrou pfedstavu. Co jsem ale jesté
nezminil, je zptsob, jakym TEX forméatuje posledni fadek odstavce. Tésné predtim, nez TEX
seznamu pruznd mezera, TEX ji ze seznamu vyfadi. (b) Na konec aktualniho horizontalniho
seznamu odstavce vlozi Fidici sekvenci ‘\penalty 10000’ (zakaze fadkovy zlom) a ptikazy
‘\hskip\parfillskip’ (pfid4 zavérecnou mezeru) a ‘\penalty -10000’ (vynuti zavéreény
fadkovy zlom) seznam ukonéi. Implicitné mé TEX nastavenou hodnotu ‘\parfillskip=0Opt
plusi1fill’. Konec kazdého odstavce tedy mtze byt vyplnén libovolnym mnozstvim bilého
mista.

14 Implicitné je nastavena na 1000.

15 ‘\hyphenation’ rozsifuje tabulku toho jazyka, ktery je pravé aktivni.
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Velké mnozstvi fidicich sekvenci, které vysledny format odstavce ovliviiuji, neni v tomto
pripadé na skodu. Pouhd zména nékterych parametrti muze zcela zménit vzhled odstavce. Pri-
tom vlastni text odstavce nemusime viibec ménit. Napiiklad zménou parametrt ‘\parfill-
skip=0pt’, ‘\parindent=0Opt’ dosdhneme toho, ze vSechny radky odstavce (vc¢etné prvniho
a posledniho) budou zarovnané vlevo i vpravo. Siiku odstavce mtizeme o néco zuzit pitkazem
‘\narrower’, pokud to nestac¢i, mtizeme piimo nastavit velikost mista, které je potieba vyne-
chat na levé nebo na pravé strané. To zaridi ‘\leftskip’ a ‘\rightskip’. Pfimé nastaveni
$irky odstavce lze docilit zménou hodnoty parametru ‘\hsize’.

Pro lepsi kontrolu vzhledu odstavce mutzeme jesté zkusit experimentovat s nastavenim pa-
rametru ‘\hfuzz’. Pokud néktery box presahuje okraj odstavce o hodnotu mensi nebo rov-
nou ‘\hfuzz’ jednoduse to ignoruje'®. Plain TEX implicitné nastavuje tuto hodnotu ‘\hfuzz
na 0.1pt. Méjte ovSem na paméti, Zze nastaveni tohoto parametru na vysokou hodnotu vyjrazné
zvySuje ,zubatost® pravého okraje textu.

Odstavcové speciality

V predchozi ¢asti jste si mohli prohlédnout, jak ovliviiovat vzhled odstavct pomoci jednotli-
vych parametrid, které TEX pfi formatovani pouziva. Moznosti je ale jesté vice. Velmi prakticka
je napfiklad dvojice Fidicich sekvenci ‘\hangindent’ a ‘\hangafter’. ‘\hangafter=(cislo)’
udéava, které radky se budou odsazovat, ‘\hangindent=(velikost)’ doplni informaci, o kolik se
budou odsazovat.

Oznafme si x resp. n hodnoty ‘\hangindent’ resp. ‘\hangafter’. Pak, jestlize n > 0,
odsazeni plati pro fadky n + 1, n + 2, ... odstavce; jestlize n < 0, odsazeni plati pro fadky 1,
2, ..., n odstavce. Odsazenim se rozumi, ze pfislusné radky budou mit namisto ‘\hsize’ Sitku
‘“\hsize—|z|". Pokud je x > 0, fadky se odsazuji zleva; pokud je = < 0, odsazuji se zprava.'”

Podivejme se napiiklad, jak se vysazi nasledujici povidka od pana A. U. Thora:

\parindent=0pt\hangindent=4pc\hangafter=-3

Once upon a time, in a distant

galaxy called \"O\"o\c c,

there lived a computer

named R.7J. Drofnats.

Mr. Drofnats---or ‘‘R. J.,’’ as

he preferred to be called---%, error has been fixed!
was happiest when he was at work

typesetting beautiful documents.

Once upon a time, in a distant galaxy called

06(;, there lived a computer named R. J. Drof-

nats. Mr. Drofnats—or “R. J.,” as he preferred
to be called—was happiest when he was at work type-
setting beautiful documents.

Libovolny tvar odstavce

Existuje ale i iplné obecnd konstrukee, kterou lze vytvorit jakkoliv atypicky odstavec. Ridici
sekvence, ktera to zafidi, se jmenuje ‘\parshape’. Jako parametr si bere pocet dvojic cisel, které
budou nasledovat. Prvni ¢islo kazdé dvojice znamend, kolik mista je potfeba pro dany radek
vynechat, druhé pak, jaka bude délka fadku. Daji se tak vytvorit i opravdu zajimavé tvary. ..

\hbadness=10000 \parindent=0pt \parfillskip=Opt

16 X

Udéava tedy hodnotu, o kolik muze néjaky box ,beztrestné“ presdhnout pravy okraj odstavce.

17 Tento mechanismus pouziva TEX napiiklad pro fidici sekvence ‘\item’ a ‘\itemitem’.
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\parshape 7 6.3cm 3.3cm 5.8cm 4.4cm 5.4cm 5.2cm 5.0cm 6.0cm
4.6cm 6.8cm 4.2cm 7.6cm 3.8cm 8.5cm

Once upon a time, in a distant galaxy called \"O\"o\c c,

there lived a computer named R.”J. Drofnats.

Mr. Drofnats---or ‘‘R. J.,’’ as

he preferred to be called---Y error has been fixed!

was happiest when he was at work typesetting beautiful documents.

Once upon a time,
in a distant galaxy called
06(;, there lived a computer na-
med R. J. Drofnats. Mr. Drofnats—
or “R. J.,” as he preferred to be called—
was happiest when he was at work typesetting
beautiful documents.

Seznamy a prehledy

Specialnim typem odstavci jsou i jednoduché seznamy a prehledy. Prestoze stejného vy-
sledku miizeme dosdhnout i pfi pouziti obecnéjsi struktury — tabulky — ma pro né TEX navic
i jednoduché tidici sekvence.

\item{1.} Tohle bude prvni ¥adek pfehledu. Odsazeni si podrzi aZ do konce
odstavce

\itemitem{a)}

Prvni \uv{podpolozka}

\itemitem{b)}

Druhd \uv{podpolozka}

\item{2.}
Dals8i bod...

1. Tohle bude prvni fadek prehledu. Odsazeni si podrzi az do konce odstavce
a) Prvni ,podpolozka“
b) Druhé ,podpolozka®

2. Dalsi bod...

Formatovani stranek

Algoritmus pro strankovy zlom je obdobny algoritmu zajistujicimu faddkovy zlom, pficemz
ale plati, ze (predevsim kvili vysoké pamétové narocnosti pouzitych algoritmii) nelze propocitat
vSechny mozné kombinace a pak vybrat tu nejlepsi. Je tedy ponékud omezen na pouhé smrsto-
vani ¢i roztahovani mezer, pripadné ukonc¢i sazbu odstavce a zbytek textu umisti do odstavce
nového na nasledujici strané.

Vétsinou to staci, a pokud ne, mizeme piikazem ¢\eject’ vynutit okamzité ukonceni
stranky. Casto je uzivana také konstrukce:

\vfill\eject

kde ‘\v£fill’ nejprve vyplni zbytek stranky vertikalni pruznou mezerou, ‘\eject’ pak stranku
ukonci. Pokud ale potifebujeme stranku ukoncit pfimo uprostied odstavce, ale jeho sazbu ne-

vvvvvv

\vadjust{\eject}

18 Podrobny popis tohoto gramatického pravidla ‘\vadjust’ lze nalézt napiiklad v [TBN] na strané 451.
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Jinak muzeme pro formatovani stranek pouzivat skoro stejné fidici sekvence jako pro
odstavce. Samoziejmé funguji i piikazy jako ¢\penalty’, ‘\nobreak’, ‘\smallbreak’ (pe-
nalty —50), ‘\medbreak’ (penalty —100), ‘\bigbreak’ (penalty —200).

Z novych fidicich sekvenci jsou zajimavé hlavné ‘\goodbreak’ a ‘\filbreak’. Piikaz
‘\goodbreak’ zafadi danou pozici na seznam mist, kde by bylo docela vyhodné stranku ukoncit.
TEX z nich potom pokusi (podle situace) néjakou vybrat.

> \goodbreak=macro:
->\par \penalty -500 .

Zajimavé makro je i ‘\filbreak’. Pokud v misté ‘\filbreak’ bude proveden strankovy zlom,
zbylé misto se vyplni vertikdlni mezerou ‘\v£fil’. Jestlize se na stranku jesté vejde néjaky dalsi
text (ukonceny napiiklad dalsim ‘\filbreak’), fidici sekvence se ignoruje.

I definice je udélana velmi elegantné:

> \filbreak=macro:
->\par \vfil \penalty -200\vfilneg .

Coz znamena: pokud se zalomi stranka podle ‘\penalty-200’, ‘\vfil’ vyplni zbytek stranky
bilym mistem a fidici sekvence ‘\vfilneg’ uz bude patfit na novou stranku (kde zadny tcinek
nemad); pokud strankovy zlom nenastane, ‘\vfilneg’ zrusi Gc¢inek ‘\vfil’.

Parametry vzhledu stranky
Vzhled stranky lze nastavit pfedevsim nasledujicimi parametry:

‘\hsize’ — celkové sitka odstavce

‘\vsize’ — celkova vyska tiskového zrcadla

‘\topskip’ — automaticky vkladana vertikdlni mezera pfed prvnim elementem na strance
‘\maxdepth’ — maximalni hloubka posledniho radku na strance

‘\hoffset’ — horizontalni odsazeni od levého okraje

‘\voffset’ — vertikalni odsazeni od horniho okraje

Ridicimi sekvencemi ¢\hsize’ a ‘\vsize’ se typicky nastavuje velikost stranky doku-
mentu, ‘\hoffset’ a ‘\voffset’ urcuji posun textu vuci referené¢nimu bodu stranky, ktery je
vzdy umistény palec!® od levého a palec od horniho okraje papiru. Kladné hodnoty ‘\hoff-
set’ resp. ‘\voffset’ posouvaji text dokumentu?® doprava resp. doltt. Podobné, pro zadporné
hodnoty se text dokumentu posouva doleva resp. nahoru.

Na horni okraj stranky maji jesté vliv specidlni parametry ‘\topskip’ a ‘\maxdepth’.
Dosti ¢asto je totiz treba produkovat dvojice stran, jejichZ horni ¢i dolni i¢ari musi byt v predem
urcenych pozicich (napiiklad ve stejné vysi). Z toho duvodu TEX pfed prvni box nebo linku
na strance umistuje jesté specialni mezeru. Tato mezera je rovna parametru ‘\topskip’, ovSem
s tou vyjimkou, Ze prirozena velikost mezery je zmensena o vysku prvniho boxu, pripadné je
rovna nule, pokud by tato hodnota méla byt zaporna. Plain TEX nastavuje automaticky hodnotu
‘\topskip=10pt’.

Reknéme napiiklad, Ze ‘\topskip=70pt plus 10pt minus 5pt’ a Ze prvni box na strance
ma vysku 20 pt. Potom TEX vlozi pfimo nad néj vertikalni mezeru velikosti ‘\vskip 50pt
plus 10pt minus 5pt’.

Ze stejného divodu je v TEXu zaveden i parametr ‘\maxdepth’. TEX po kazdém vlozeni
boxu nebo linky znovu kontroluje, zda nebyla hloubka vkladaného elementu vétsi nez ‘\max-
depth’?!

19 954 cm

20 Presnéji levy horni roh uklddaného boxu

21 Informace o vysce strany se zjistuji z hodnot ‘\pagedepth’ a ‘\pagetotal’.
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Obrazky a specialni objekty

Papir snese vsechno.

Cicero

TEXovsky dokument Casto nebyva jen strohy text. Autofi do textu obcas pridaji néjakou
ilustraci nebo poznamku. Prestoze TEX v sobé nemé zabudovany zadné algoritmy pro préci
s grafikou, mame nékolik moznosti, jak se se zafazenim obrazku do textu vypotradat.

Vétsina ostatnich DTP programti mé obrazky na prvnim misté a ,nedtlezitym“ textem se
zabyva az pozdéji. Vlozime obrazek a program sam zafidi, aby text dokumentu kopiroval jeho
geometrii (obtékani obrazki). V TEXu je na prvnim misté text. Proto je potfeba zabyvat se
tim, jak text upravit, kde vynechat na obrazek misto a tak podobné.

Plovouci objekty

Zacneme tim jednodussim. Pfedstavme si, Zze potfebujeme do textu umistit néjaky obrazek,
ktery se do dokumentu piidé az pozdéji (napfiklad ruéné domaluje nebo vlepi).
Jednoducha cesta, jak toho docilit je:

\topinsert <"vjpli" ve vertikdlnim reZimu> \endinsert

TEX se pokusi umistit , vyplii“ na horni okraj stavajici stranky. Pokud na této strance uz nezbyva
zadné misto, umisti ,,vypln“ na stranku nasledujici. Uvnitf ,,vyplné“ mize byt i odstavec textu,
ktery tieba doplnuje ilustraci.

\topinsert
\vskip 4cm % posun 4 cm
\hsize=6cm % 8itfka odstavce popisku

\raggedright ¥ povoluje zubaty pravy okraj

\noindent {\it Obréazek 1.\/} Tohle je krasnj popisek k“prvnimu obrazku.
4”cm mista naho¥e nechavaji misto pro uméleckou ilustraci.

\endinsert

Gacinek ‘\hsize’ a ‘\raggedright’ se automaticky rusi ukoncenim skupiny mezi fidicimi sek-
vencemi ‘\topinsert’, ‘\endinsert’. Nakonec TEX jesté automaticky pfidd pod obrazek
mezeru ‘\bigskip’. Velmi podobné se obsluhuji i piikazy ‘\pageinsert’ a ‘\midinsert’.
Chceme-li obrazek zaradit ,nékam do textu®, musime zménit tvar prislusného odstavce.
Pokud se jedna jen o to, zarfadit obrazek do pravotihlého vyfezu zprava ¢i zleva, mtzeme s vy-

vvvvvv

nutno kombinovat praci s mezerami a boxy, pfipadné pouzit fidici sekvenci ‘\parshape’.

Pérovky

Jednoduché obrazky pfedevsim geometrického typu, napiiklad geometrické obrazce, grafy
funkci, nactrky apod., nazyvame pérovky. Pfi vytvareni pérovek miZeme vyuzit program pu-
vodné urceny predevsim k navrhu a digitalizaci pisem — METAFONT. Program METAFONT
vytvoril rovnéz D. E. Knuth a také se spole¢né s TEXem distribuuje.

V oby¢ejném ASCII editoru vytvorime soubor (typicky s pfiponou ¢ .mf ), ve kterém pomoci
METAFONTovych ptikazl a maker obrazek popiSeme. Typicky se jeden obrazek definuje jako
jeden znak nového fontu. Potom s pomoci METAFONTu cely font digitalizujeme do bitmapové
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podoby a vytvofime k nému metrické informace (tento krok obvykle zafidi ovladade automa-
ticky).

S takovym obrazkem pak zachazime jako s obyc¢ejnym boxem. To mé své vyhody i nevyhody.
Obrazku mtzeme napriklad relativné snadno pridélit néjakou stalou pozici vici poloze néjakého
konkrétniho odstavce, na druhou stranu ptidéleni néjakého stalého mista vzhledem k poloze
papiru mtze byt obtizné.

Dalsi problém vznikne, pokud potiebujeme nékam do obrazku umistit néjaké popisky. I to se
d4a nastésti pomérné snadno zvladnout. Mzeme napiiklad vyuzit toho, ze TEX dovoluje, aby se
boxy prekryvaly. Obrazek (jedno pismeno fontu) vlozime do boxu a vyuzijeme piikazu ‘\rlap’,
pfipadné ‘\1lap’. S pomoci primitivnich pfikazi ‘\kern’, ‘\lower’, ‘\raise’, ‘\moveleft’
a ‘\moveright’ pak popisek v boxu pfesné umistime.

Priklad:

\font\obr=obrazky J Zaved pro font s obrazky pfezdivku ‘\obr’.
\newdimen\unit % Definuj novy registr typu <dimen> pod nazvem ‘\unit’.

\def\placedescription (#1;#2) [#3] {), Definujeme nové makro
/» davame pozor na zavlelené mezery

\rlap{\kern#1\unit % VyuZijeme p¥ekryvu boxi
\lower#2\unit
\hbox {\it #3\/}}} % Popisek umistime do boxu

% a zapneme kurzivu.

\hbox{\unit=5mmj, Jedna jednotka bude 5mm
\placedescription (0;10) [Popisek 1]% Umistime popisek 1
\placedescription (5;8) [Popisek 2]% Umistime popisek 2
\rlap{\obr\char0}} VloZime obrazek uloZenyj pod znakem &. O

}

Nejprve si tedy zavedeme font, ve kterém mame obrazky uloZeny. Potom si zadefinujeme makro?!
‘\placedescription’ se tfemi parametry, které umi popisek kurzivou vysazet na specifikované
soufadnice. V8imnéme si, Zze jednotky téchto soufadnic si mizeme specifikovat az dodatecné.
Zadame soufadnice popiskt a umistime obrazek (se souradnicemi jednotlivych popisk budeme
muset nejspis chvili experimentovat, nez je umistime pfesné tam, kam jsme chtéli).

Programi, které dokazi s METAFONTem spolupracovat je dokonce celd fada. Nemusime se
tedy omezovat na jednoduché ASCII editory, dokonce nemusime ani prikazy METAFONTu znéat.
Programy jako xfig, TEXcad nebo napf. gnuplot, vytvarejl METAFONTové soubory automa-
ticky.

K popséani obrazku muzeme dokonce pouzit i ptrikazii samotného TEXu. Napft. balik ma-
ker mfpic nabizi celou fadu prikazt, kterymi lze takovy jednoduchy obrézek snadno popsat.
Zpracujeme-li takovy dokument TEXem, vytvoii se zaroven i METAFONTovy soubor s popisem
obrazku a dal se o nic nemusime starat. Soubory mf pak mtzeme poslat ke zpracovani spolu
se zdrojovym textem dokumentu. Takové feseni ma jesté tu vyhodu, Ze je cely dokument i nadéale
nezavisly na dalsim zpracovani.

Mize se ale stat, ze narazime na kapacitni limity samotného programu METAFONT. Ten
byl ptivodné urcen cisté k vytvareni fontti a s vyrobou obrazkt se pifi jeho tvorbé nepocitalo.
Velikost jednoho znaku je METAFONTem omezena na 8192 x 8192 pixeld, tzn. pii rozliSeni 1300
dpi plochu pfiblizné 15 centimetri.

1 Podrobnéji se definovanim maker a registry budeme nabyvat pozdéji.
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Nastésti to ale neni tak velky problém. Obrazek je mozno celkem jednoduse rozdélit do
vice znakt, ze kterych potom TEX sestavi vyslednou kresbu. Praci si mizeme dale zjednodusit
tim, ze pouzijeme néktery z balikii METAFONTovych a TpXovskych maker, které se problémem
velkych obrazkt a popisky zabyvaji.

Vyuziti PostScriptu

Druhou zajimavou moznosti, jak dostat do textu obrazky, je vyuziti jazyka PostScript.
Prestoze jazyk PostScript je o mnoho mladsi nez TEX, existuje pomérné hodné moznosti, jak
spolupraci TEXu a PostScriptu zaridit. Nemusi jit zdaleka jen o vkladani obrazki. Pozdéjsim
zpracovanim dokumentu s vyuzitim jazyka PostScriptu lze dosdhnout i riznych modifikaci textu,
zmény podkladu apod. Velmi dobrym piikladem toho, jak mize vypadat spoluprace PostScriptu
a TEXu je utilita dvips Toma Rokickima. Pomoci této utility a mechanismu tzv. virtualnich
fonttd TEXu, mizeme napiiklad vyuzivat k sazbé néktera z komercénich pisem, od kterych mame
k dispozici metrické idaje.

Velka cast maker, ovladact a utilit vyuziva pro podobné tcely fidici sekvenci ‘\special’.
Toto primitivum TEXu pfenasi beze zmén (jako znakovy fetézec) sviij parametr pfimo do vy-
sledného dvi souboru bez dalsiho zpracovani TEXem. Ovladace pak mohou tyto ,,vzkazy“ néjak
vyuZzit, nebo je mohou prosté ignorovat.

Encapsulated PostScript (zapouzdieny PostScript, obvykla pfipona ¢.eps’) dovoluje do-
konce, aby fidici ptikazy PostScriptu byly umistény v néjakém vnéjsim prostiedi, ve kterém
se cely dokument vytvari. Podle normy, popis takovéhoto dokumentu nesmi obsahovat prikazy,
které napriklad manipuluji s absolutni zménou méfitka, méni velikost objektu apod. Pred-
poklada se, ze tyto parametry budou predem stanoveny ,zvenku“ a nebudou se v priubéhu
zpracovani ménit. Navic takovyto objekt o sobé musi predavat informace, které jsou potiebné
pro ruzné sazeci systémy. Z hlediska spoluprice s TEXem je takovyto systém vkladani obrazové
informace témér idedlni. Cely postup samoziejmé predpokladé, ze pouzijeme takovy ovladac
dvi, ktery ma vystup do PostScriptu, napt. dvips.

4

Makro epsf.tex

Na vySe uvedeném principu pracuje systém maker epsf.tex, ktery navrhl Tom Rokick
ve spolupraci s profesorem D. E. Knuthem.

Protoze jazyk eps podporuje praci s barvou, nic nebrani tomu, aby v textu byly umis-
tény i barevné obrazky nebo naptiklad digitalizované fotografie apod. Nejprve je nutno obrazek
prevést do formatu eps (vétsina rozumnych grafickych programi nastésti takovy vystup pod-
poruje), potom piikazem ‘\input epsf’ nahrajeme systém maker pro praci s PostScriptem.
Nyni uz mame k dispozici vSechny potiebné ptrikazy pro vkladani obrazki.
jich pomoci uz muzeme s obrazkem dostateéné manipulovat.

Priklad:

\epsfxsize=10cm
\epsfbox{obrazek.eps}

Vytvoii se box (na $itku) velikosti 10 centimetrtu a obrazek se roztahne tak, aby jej vyplnil cely.
Vyska boxu bude odpovidat tomu, jak velky musi byt obrazek, aby v této ose nepodléhal zadné
deformaci.

Tento postup ma jesté jednu vyhodu. Piislusny PostScriptovy RIP?2 byva totiz casto vyba-
ven specialnimi rasteriza¢nimi a korekénimi algoritmy s ohledem na vlastnosti zafizeni, na kte-

rém pracuje. Takovy vystup pak vétSinou muzeme pouzit i pro profesionalni tcely.

2 Raster Image Procesor
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Specialni objekty

Mize se stat, ze krom bézného textu, forméatovaného do odstavcii, budeme potiebovat vlozit
i néjaky specialni objekt. Klasickou poznamku ,pod ¢arou“ mizeme do dokumentu vlozit ridici
sekvenci ‘\footnote’.?

...a do textu pak napiSeme néjakou
hezkou\footnote*{Zalezi ovSem na vkusu} poznamku...

Zahlavi a pata stranky

K upravé zahlavi a paty stranky se pouzivaji fidici sekvence* ‘\headline’ a ‘\footline’.
Jejich pouziti je pomérné intuitivni. Naptiklad

\headline={\centerline{\it N&zev knihyl}}

nastavi zahlavi dokumentu tak, ze bude na kazdé strané vycentrovany nazev knihy vysazeny
kurzivou.

3 Uvnitt popiski obrazkt tahle RS pouzit nejde, ale mtzeme ji nahradit ekvivalentem pro vertikalni méd ¢ \vfootnote v,

4 Registry typu tokens.
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Mathematicians do it right!

Caution: This chapter is rather long one. Why don’t you
stop reading now, and come back fresh tomorrow?

D. E. Knuth

Konec¢né se dostavam k tomu nejlepsimu, co ndm TEX mize nabidnout. V TEXu jdou sazet
matematické formulky s perfektnim vysledkem a navic jednoduseji nez vSechno dosud.

Matematicky mod

Do matematického mdédu i zpét se pfepnete pomoci znaku ‘$’ nebo pomoci ‘$$’. Piikaz
‘$$° navic oproti ‘$’ prerusi sazbu odstavce, udéla dostatecné mezery pro odliSeni formule od
ostatniho textu, vycentruje ji a pak pokracuje sdzenim odstavce.

Prvni, ¢eho si v matematickém mdédu vSimnete, bude nejspis fakt, ze TEX ignoruje vétsinu
mezer, které jste do formule vlozili. Matematické texty a formulky maji svoji typickou apravu,
kterou TEX udéla jednoduse za vas. Mate samoziejmé moznost zmén, pokud se vam vystup
nelibil, ale vét§inou to neni potieba.

V matematickych formulich se sdzeji proménné a neznamé kurzivou, ¢islice, ruzné funkce
apod. antikvou a zbytek uz byvaji jen rtzné druhy matematickych symbold. Vysledny text je
pak velice slusné citelny a pfitom snadno odlisitelny od okolniho textu.

Na psani matematickych symboli existuje v TEXu velké mnozstvi specidlnich fidicich sek-
venci. Vétsinou jde o normdlni anglické nazvy (nebo jednoduché zkratky) pro symbol, ktery
chceme napsat. Aby se predeslo nepfijemnym chybam ve vystupu, nepovoluje TEX vétSinou
specialni pfikazy pro matematiku mimo matematicky méd. Priklad:

$$ x \neq y $$ T H#y

$$ a \approx b + (x-1)$$ arb+(x—1)

Pokud bychom napi. na poslednim rddku minulého pfikladu zapomnéli zapnout matema-
ticky moéd, TEX ohlési chybu:

| Missing $ inserted.
<inserted text>

$
<to be read again>
\approx
1.1911 a \approx
b + (x-1)

Specialni znaky

Pro matematicky méd zbyly kromé ‘$° jesté dva rezervované znaky. Znak ¢~ se pouziva
pro horni index, znak ‘_’ pro dolni index. Oba indexy jdou samoziejmé pouzivat zaroven.
Na jejich poradi nezalezi. Pokud pouzijeme vice stejnych indext zaroven a neni jasny vyznam,
musime jednotlivé indexy rozdélit do skupin (tzn. uzaviit do slozenych zavorek). Zapis

$ x"i"j $
by mohl znamenat

$ x~{i"j} ¢ T

i
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a nebo klidné také

$ x~{ij} $

.fCij

V takovém ptipadé nads TEX upozorni na nekorektnost v zapisu a bude pouziti zévorek
vyzadovat. Vétsinou se ale vyplati ozévorkovat i formule, kdy TEX pouziti zavorek explicitné

nevyzaduje.

$ {{x"2)}"3)}"4 $
vypada ve vysledku lépe nez jenom

$ ((x72)7°3)74 $

((2%)%)
((2)%)

Pokud potfebujeme u néjakého symbolu horni i dolni index zaroven, muze se ndm stat, ze
TEX neumisti indexy zcela symetricky. Pokud se nam to nelibi a chceme oba indexy symetricky
mit, mizeme TEX presvéddcit, aby oba indexy zarovnal podle pomyslné skupiny znak.

$ P~{1}_{2} §
$ P{}"{1}_{2} $

Py
Py

Neékdy je dobré prazdnou skupinu ‘{}’ pouzit, aby nedoslo k nedorozumeéni. Typicka situace
vznika, pokud potfebujeme udélat index pred, nikoliv za symbolem.

$ a\ {}_1b_2 $

a 1by

Pritom kromé normalnich ¢isel a pismen muZzeme pouzivat jako indexy i rizné hacky, obloucky,

hvézdicky, vlnovky, puntiky apod.
$ y"{\prime\prime} $
nebo a mizeme také psat

$ vy 8

Slozitéjsi vzorce

vvvvvv

tax vyrazi je nastésti tak jednoducha a logicka, ze i slozité formule vétsinou napiSeme na prvni

pokus.
$\sqrt2$

$\sqrt{x+1}$
$\underline{x-y}$
$\overline x+ \overline y$
$x~{\overline{y+m}}$

$\sqrt{x~3+\sqrt{\alpha+b}}$

V2
vr+1

T —

<

_l’_

gl
&

3

3 +vVa+b

Na poslednim radku piikladu je hezky vidét jedna malickost. Totiz, ze TEX automaticky
zjistuje velikost objektu pod odmocninami (a podobnymi symboly). To je jisté uzitecné, na
druhou stranu vystup nemusi vzdycky vypadat podle ocekévani. Je vidét, ze

$\sqrt{\alpha}t+\sqrt{b}+\sqrt{y}+$

Va+Vb+ /g

velikost odmocnin na fadku bude rizna. Aby vSechny odmocniny byly stejné vysoké, mizeme
pouzit pomocnou Fidici sekvenci ‘\mathstrut’!. Vyska ‘\mathstruct’ se vztahuje k nejvét-
$imu objektu v pouzité sadé znakl. Nejcastéji to byva kulatd zavorka.

$\sqrt{\mathstrut \alpha} +
\sqrt{\mathstrut b} +
\sqrt{\mathstrut y}$

Va+/b+\/y

1 - PR - wrv « s
Coz neni nic jiného nez hbox s nulovou sitkou a s pevné danou vyskou a hloubkou
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Piehled dilezitych matematickych symbolu

TEX disponuje obrovskym mnozstvim riznych matematickych symboli nejriznéjsich druht.
Jejich pouziti je ale velice jednoduché. Prepis vétsiny TpXovskych matematickych formuli totiz
odpovida velmi ¢asto tomu, jak by se takova matematicka formule vyslovovala anglicky.

Recka pismena

« \alpha B \beta v \gamma 0 \delta

€ \epsilon ¢ \varepsilon ¢ \zeta n \eta

6 \theta Y \vartheta ¢ \iota %k \kappa

A \lambda i \mu v \nu £ \xi
o o ™  \pi p \rho o \varrho
o \sigma ¢ \varsigma 7  \tau v \upsilon
¢ \phi ¢ \varphi X \chi Y \psi

w \omega I'  \Gamma A \Delta © \Theta

A \Lambda = \Xi IT \Pi > \Sigma
T \Upsilon ® \Phi ¥ \Psi Q  \DOmega

Velmi casto je potfeba v matematickém modédu odlisit urcity symbol pfiddnim néjakého
znaménka nebo znacky. MiiZeme napft. pouzit néktery z matematickych akcentti?.

Matematické akcenty.

0 \hat o 0 \check o o \tilde o

6 \acute o 0 \grave o 0 \dot o

6 \ddot o 0 \breve o 0 \bar o

6 \vec o abe \widehat {abc} abe \widetilde {abc}

Pozndmka: Aby se daly znaky ‘i’ a ¢j’ dobfe oznacovat akcenty, ma TEX zavedené spe-
cidlni ¥idici sekvence ‘\imath’ a ‘\jmath’, které definuji ‘2’ a ‘3’ bez tecky nad znakem.

Velmi casté jsou i tzv. relacni operatory. Nasledujici tabulka obsahuje fidici sekvence pro né-
které z nejpouzivanéjsich. Jejich negaci lze vétsinou ziskat predfazenim ‘\not’ tésné ptred relac¢ni
operator.

Nejpouzivanéjsi symboly pro relace

< \leq £ \not\leq > \geq 7 \not\geq
= \equiv Z \not\equiv ~ \sim % \not\sim
~ \simeq % \not\simeq ~ \approx % \not\approx
C  \subset ¢ \not\subset C \subseteq Z \not\subseteq
D \supset 2 \not\supset DO \supseteq 2 \not\supseteq
€ \in ¢ \not\in 5 \ni Z \not\ni

I \parallel I \not\parallel 1 \perp £ \not\perp

Bezesporu nejbéznéjsim typem operatorid jsou binarni operatory. Pokud na né TEX narazi
nékde uprostied matematického mdédu, postard se sim o pridani malé mezery na obé strany
binarniho operatoru.

Nejpouzivanéjsi binarni operatory

\cdot X  \times * \ast * \star
o \circ e \bullet — \div ¢ \diamond

2 5o e P . iy . o
Ridici sekvence pouzivané v norméalnim textu nejdou v matematickém médu pouzivat a naopak.
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N \cap U \cup Vo \vee A \wedge
@ \oplus © \ominus ® \otimes ® \odot

Krom operatort ,,norméalni“ velikosti existuje v TEXu jesté trida ,velkych* operatori. TEX
tyto operatory nabizi ve dvou odlisnych velikostech: pro matematicky styl uprostied textu
i pro specialni matematicky styl (display mode).

Velké“ operatory
D 3 \sum T 11 \prod TT 11 \coproa (DO \bigodot
/ [ \int \/ V \bigvee /\ A \bigwedge P \bigoplus
y{ ¢ \oint J U \pigecup [ N \bigcap X ® \bigotimes

Stale jesté zbyva pomérné veliké mnozstvi znaki a symbolt, které nepatii do Zadné z pred-
chozich kategorii. Pfesto se fada z nich pomérné hodné pouziva. V nasledujici tabulce jsou

nékteré z nich.

Ruzné
N \aleph ¢ \ell R \Re S \Im
0 \partial oo \infty |\ / \angle
V  \nabla \  \backslash vV  \forall 3 \exists
= \neg b \flat f  \sharp i \natural

Dalsi symboly

vypadaji i zapisy zlomkd, binomickjch nebo multinomickych koeficientd, sum, integrali . . .

$$\prod_{0\leq i<100}(Z_i"3)$$ 11 @
0<i<100
$${p\choose2}x~2y{p-2}-{1\over{1-x}}$$ <g) w2yp — 2 — 7 i .
w/2 1
$$\int_0"{\pi/2}{1\over \sin"n{x}} dx$$ / ——dz
o sin"zx
$$a\over{b+1\over b-1}$$ &1

Presto se obcas vyplati zamyslet a podivat se na to, co pravé piseme. Napiiklad posledni

formule predchoziho prikladu by patrné lépe vypadala takhle:
a

$$a\over{(b+1)/(b-1)}$$ b+1)/(b—1)

Kromé normaélnich zlomki a kombinac¢nich ¢isel mtzeme pouzivat i doplnujici fidici sek-
vence jako ‘\above’ (s délkovym parametrem) a ‘\atop’. Piikaz ‘\atop’ funguje stejné jako
“\over’, ale vynechavé zlomkovou ¢aru. Ridici sekvence ‘\above’ ji naopak udéla tak tlustou,
jakou zadame velikost.

Z dalsich uziteénych fidicich sekvenci si ukazme napfiklad ‘\scriptstyle’ a ‘\display-
style’. Jimi se jednoduse méni velikost pouzitého fontu podle matematického stylu.

$$\sum_{\scriptstyleO\le i\le m > PG, j)
\atop\scriptstyle0<j<n}P (i, j)$$ (())éiém
j<n
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U nékterych velkych symbolii, jako jsou sumacni znaménko nebo integral, mizeme ovliv-
nit, jak se budou zobrazovat horni a dolni indexy. K tomu tcelu zavadi TEX fidici sekvence
‘\limits’ a ‘\nolimits’.

$$ \sum\limits_{n-1}"m $$ >
n—1
$$ \sum\nolimits_{n-1}"m $$ Zm_l

Symboly s proménlivou velikosti (delimiters)

Dalsi skupinou znakt v TEXu jsou matematické symboly s proménlivou velikosti tzv. deli-
miters (omezovace).

Symboly s proménlivou velikosti (delimiters)

( ¢ ( ) [ ‘[, ‘\lbrack’
[ “1’, ‘\rbrack’ {  “\{’, ‘\lbrace’ b \}’, ‘\rbrace’
| “\1lfloor’ | “\rfloor’ [ “\lceil’

1 “\rceil’ < ‘<’ ‘\langle’ > ‘>’ ‘\rangle’
/ </ | ‘1, ‘\vert’ I “\I?, “\Vert’

T “\uparrow’ f+ “\Uparrow’ | ‘\downarrow’

J  ‘“\Downarrow’ ] “\updownarrow’ §  “\Updownarrow’

a specialni (pouzivaji se ve velkych velikostech za ‘\big’ a ‘\Big’)

‘ \Big\arrowvert H \Big\Arrowvert | \Big\bracevert
[ \Big\lgroup ] \Big\rgroup I \Big\lmoustache

1 \Big\rmoustache

Vsechny tyto symboly se automaticky zvétsuji, pokud pred nimi pouzijeme fidici sekvence
‘\left’ nebo ‘\right’. Ty dohlédnou na to, aby omezovac¢ byl vzdycky dostatecné velky viaci
formuli uvnity.

TEX ovSem vyzaduje, aby prikazy ‘\left’ a ‘\right’ byly zadavany v parech. Jako nepa-
rové muzeme pouzit Fidici sekvence ‘\big’, ‘\bigl’, ‘\bigr’, ‘\biggl’ a ‘\biggr’ (sefazeno
podle velikosti vystupu). Pfipadné mtzeme pouzit i ‘\bigm’ a ‘\biggm’, které jsou navrzeny
pro neobvyklé pouziti uvnitr vyrazu. Navic pro kazdou tuto fidici sekvenci existuji jesté o polo-
vinu vétsi alternativy ‘\Big’, ‘\Bigl’, ‘\Bigr’, ‘\Bigm’ o 2.5 krat vétsi ‘\Biggl’, ‘\Biggr’
a ‘\Biggm’ (vztazeno k ‘\bigl’, ‘\bigr’ a ‘\bigm’).

Vhodné pouziti téchto operatortt muze formuli velice zptehlednit:

$$C = \Bigl(x\in A(n)\bigm\Vert x\in B(n)\Bigr)$$
C:@eAmwxeBmo

$$\biggl ({\partial~2 F\over\partial x\partial y}-
{\partial~2F\over\partial y\partial x}\biggr) = 03%$

PF  PF\ 0
0xdy Oydx )
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Matematické funkce

V matematickych textech se ¢asto objevuji rizné funkce. Ve vyrazech jako napf. sin2x =
2sin x cos x jsou trigonometrické funkce ‘sin’ a ‘cos’ vysazeny antikvou, nikoliv kurzivou.

Specialni funkce

\sin \cos \tan \cot \sec \csc \arcsin \arccos
\arctan \sinh \cosh \tanh \coth \lim \sup \inf
\limsup \liminf \log \ln \1g \exp \det \deg
\dim \hom \ker \max \min \arg \gcd \Pr

Styly pro matematiku

TEX musi mit samoziejmé systém, ktery v matematickém moédu udrzuje spravnou velikost
indext, urcuje, kdy se pouzije ktery font a hlida, co zrovna povoleno je a co neni. TEX disponuje
celkem ¢tyfmi zakladnimi rezimy (styly).

— display style (pro matematické formule na samostatné radce)

— text style (pro matematické formule uvnitf v textu)

— script style (pro horni a dolni indexy)

— scriptscript style (pro horni a dolni indexy druhého fadu (indexy indexit))

Kazdy styl ma svoje specifické vlastnosti, predevsim velikost pouzitych font. O prepinani
stylti se TEX stara automaticky, ale pokud potiebujeme, miizeme si piislusny styl zapnout vlast-
noru¢né. Jde to dokonce i uprostfed rozdélané matematické formule. Ridici sekvence pro pre-
pnuti se jmenuji stejné, jako piislusny styl (tzn. ‘\displaystyle’, ‘\textstyle’, ‘\script-
style’, ‘\scriptscriptstyle’.

Tipy
Piste formule pokud mozno jednoduse. Je zbytecné psat
$ v = {\rm arccos}(x) $ y = arccos(z)
kdyz mtizeme pouzit uz hotové makro
$ vy = \arccos (x) $ y = arccos(z)

Dejte pozor i na mensi zaludnosti. TEX ma napfiklad dvé rizné fidici sekvence pro zapis
déleni se zbytkem (operace modulo). Ridici sekvence ‘\pmod’ se pouziva jako binarni operator,
kdezto ¢\bmod’ se pouziva pro zapis GauBovych kongruenci. Pokud se pouzijeme Spatnou verzi,
vysledek miize byt velmi matouci.

$ \gcd(m,n) = \gcd(n,m \bmod n) $ gecd(m,n) = ged(n, m mod n)

$ x \equiv y+1 \pmod{m~2} $ r=y+1 (modm?)

Nemusime se bat ani pouzivani pouzivani tu¢nych fonti, kaligrafickych znak, specialnich
symbolti, zavorek nad a pod vyrazy, pripadné podtrhavani, pokud to text nélezité zpfehledni
a zjednodussi.

$ \alpha \cdot {\bf y} = \bf (x + 2)$ a-y=(x+z)
$\cal A,\ B,\ C$ A, B, C
$\ell = 1 + x$ {=1+=x
$\underbrace{x+\cdots+x} r+---+x
_{k\rm\ ;krat}$ k krat
$\underline{\limsup{x}}$ lim sup x

Pouzivat mizeme i vétsinu fidicich sekvenci pro praci s pruznymi mezerami a boxy.
$$ F_n=F_{n-1}+F_{n-2}, F,=F, 1+ F,_,, n > 2.
\qquad n\ge2. $$
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Specialni ridici znaky

Pro jemné doladovani vzhledu mtZzeme pouzit i rtizné ¥idici znaky pro mezery

\, (1/6 quad)
\> (2/9 quad)
\; (5/18 quad)

\! (-1/6 quad)
Jejich aplikace vypada typicky takhle:
$(2n) ! /\bigl(n!\, (n+1) !'\bigr)$
$\sqrt2\,x$
$\sqrt{\,\log x}$
$0\bigl (1/\sqrt n\,\bigr)$
$I\,0,1)8$
$\log n\, (\log\log n)"2$
$x~2\!1/2%
$n/\!\log n$
$\Gamma_{\!2}+\Delta~{\!2}$
$R_A{}F"j{F_{\'k1}$
$\int_0"x\!\int_0"y dF(u,v)$

Vyctové typy

(2n)!/(n! (n+ 1)!)
V2z

Vv logz
O(1/yn)

[0,1)

logn (loglogn)?
x2/2

n/logn

I + A2

Ri%j
ﬁfﬂfdPTuyv)

Ani s psanim slozité&jsich struktur nejspis nebudeme mit v TEXu problémy. Vétsinu tprav

za nas udélaji preddefinované ridici sekvence.

$M = \{\,x\mid x>5\,\}$

(tabulator).

$$ Ix| =\cases{
x,& pokud je $x \ge 0%;\cr
-x,& jinak.\cr}$$

| = x, pokud je z > 0;
| —z, jinak.

Matice

M={z|xz>5}

Velmi podobné se zapisuji i matice. O jejich vytvareni se staraji fidici sekvence ‘\matrix’,
“\pmatrix’ (s kulatymi zdvorkami okolo) a ‘\bordermatrix’ (s kulatymi zdvorkami a s dalsimi

udaji okolo zévorek matice).

$$A=\1eft|

\matrix{4-\lambda &1 &-1 \cr 4 1 1
0 &8-\lambda &-1 \cr A— 0 38—\ 1
-2 &0 &5-\lambda\cr} 9 0 52\
\right|.$$
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Vyrazy

Je docela prijemné, Ze jsou v TEXu definovany i fidici sekvence pro praci s vyrazy. Nejsou
sice nezbytné, ale pokud o nich vime, mtize nam to usetfit spoustu prace a casu.

$$X_n=X_k\qquad\hbox{pravé tehdy kdyz}\qquad

Y_n=Y_k\quad\hbox{a}\quad Z_n = Z_k.$$

X, = X praveé tehdy kdyz Y,=Y. a Z,=27.

S pomoci Fidicich sekvenci ‘\eqno’ a ‘\leqno’ se daji vyrazy i jednoduse c¢islovat. ‘\eqno’
opatii formuli ¢islem na pravé strané, ‘\leqno’ na levé. Syntax je nasledujici:

$$ <vyraz> \eqno <vyjraz>$$
Priklad:

$$ y = 2x°7 - 2x°5 + 3x74 -15x"2 +16x - 5 \eqno(1) $$

y=2x" — 225+ 3z* — 152% + 162 — 5 (1)

Vicetddkové (ne)rovnice je mozné zarovnat podle ‘=’ (“\eq’) nebo ‘\neq’. K tomuto tcelu
slouzi ‘\eqalign’. Misto zarovnani je oznaceno znakem ‘&’.

$$\eqalign{X_1+\cdots+X_p &=m, \cr
Y_1+\cdots+Y_p &=n \cr}$$

Xl + - + X = m,
Yi+---+ Yp =n
SamozFejmé si mizeme nechat oéislovat i jednotlivé fadky. Muzeme si dokonce vybrat, na

kterou stranu chceme ¢islovani umistit. ‘\eqalignno’ umistuje ¢islovani klasicky na pravou
stranu vyrazu, ‘\leqalignno’ na levou. Syntax je pro obé fidici sekvence stejna.

$$\eqalignno{(x+y) (x-y) &= x72 -xy +xy -y 2\cr
&= x"2 - y°2;&(2)\cr
(x+y)"2&= x"2 + 2xy +y~2.&(3)\cr}$$

(z+y)z—y)=2>—zy+ay—y°
=z? — % (2)

(x+y)? =2 + 22y + % (3)
Pro praci se slozitymi formulemi lze pouzit fidici sekvenci ‘\displaylines’. Slozity vyraz
rozepiSeme jako nékolik nezavislych jednodussich formuli, které pak s pomoci ‘\displaylines’

spojime dohromady.

$$\displaylines{(matematickd formule;)\cr
(matematickd formules)\cr

(matematickd formule,)\cr}$$
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Makra

Circular reference: See also Reference, circular.
Reference, circular: See also Circular reference.

The New Hacker’s Dictionary

Makra jsou velice vykonnou, ale také pomeérné spletitou ¢asti TEXu. Pojednava o nich
nékolik velice dobrych a pomérné obsahlych knih. Neméa smysl, abych se snazil sméstnat tak
rozsahlé téma do nékolika malo stranek. Zminim jen to nejduleZitéjsi nebo to, co se pouziva
hodné casto.

Definice
Zakladni ridici sekvence pro definovani novych maker je ‘\def’. Definice maji tvar

\def (RS)(text parametri){(text pro nahrazeni)}

(text parametri) nesmi obsahovat zadné zavorky (‘{’, ‘}’) a (text pro nahrazeni) musi mit
vSechny zavorky spravné vnoreny do sebe. Parametry nejsou povinnou soucasti definice maker.

Priklad:

\def\proclaim #1. #2\par{\medbreak
\noindent{\bf#1.\enspace}{\sl#2}\par\medbreak}

volani makra pak vypada?!:
\proclaim Lemma 1. \TeX\ md& vjkonnd makra. \par

Symboly ‘#(éislo)’ v definici definuji parametry makra. Makro mtize mit az 9 parametrii. (text
pro nahrazeni) makra se pouzije az tehdy, kdyz volani makra plné spliiuje definici makra. V pfi-
kladu nahofe bude onen text za voldni makra povazovan pouze v piipad€, ze za ‘\proclaim’
nasleduje néjaky text, pak tecka, mezera, néjaky dalsi text a ‘\par’ (neboli prazdny fadek).
Teprve potom bude pfislusna ¢ast substituovana za (text pro nahrazent). Znak ‘#’ musi byt
v definici makra vzdy nasledovan ¢islem parametru a nebo dalsim znakem ‘#’ (pokud chceme
dostat znak ‘#’ na vystup tak, jak je).

Trik s tokeny
Nasledujici definice makra bez parametri demostruje hezky trik.

\def\ck/{\discretionary{k-}{k}{ck}}

Makro vyuzivé toho, Ze tokeny, které jsou v (textu parametri), budou muset nasledovat po de-
finovaném nazvu makra. De facto se stavaji soucasti ndzvu makra. MizZeme tedy psat

ba\ck/en

Takto definované makro mé tu vyhodu, Ze neni pfi jeho pouziti slovo opticky zcela rozdéleno
mezerou a text odstavce bude o néco prehlednéjsi.

1 Namisto sekvence ‘\par’ budete jisté pouzivat prazdny radek pro optické oddéleni od znéni lemmatu. . .
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Dlouha makra

V textech, které se uklddaji do parametru makra, nesmi byt pfitomna sekvence ‘\par’.
TEX povazuje makra s parametry s délkou vétsi nez odstavec implicitné za chybna (neefektivné
pouzivaji zdroje a pamét TEXu). Pokud budeme chtit takové makro opravdu vytvorit, nezbyva
nez pouzit pomocnou fidici sekvenci ‘\long’. Nasledujici makro

\long\def\bold#1{{\bf#1}}

dovoluje sazet celé odstavce tuénym pismem.

Lepsim fesenim je pouziti fidicich sekvenci ¢\begingroup’ resp. ‘\endgroup’. Tyto speci-
alni ridici sekvence oznacuji zacatek resp. konec skupiny podobné jako slozené zavorky. Na rozdil
od slozenych zavorek, ale TEX nevyzaduje, aby parovaly. Vyse uvedené makro, tedy mtze byt
nahrazeno dvojici,

\def\beginbold{\begingroup\bf}
\def\endbold{\endgroup}

které pracuji daleko efektivnéji. Poznamenejme, Ze ovSem plati dal, Ze se skupiny nesmi prekry-
vat. Zapis

{ \begingroup } \endgroup

samoziejmé neni korektni.

Pusobnost

Vsechny definice jsou automaticky povazovany za lokalni. Tzn. plati pouze v aktudlni
a ve vSech vnofenych skupinach. Toto chovani lze zménit predfazenim ¢\global’ v definici
makra, piipadn€ lze psat zkratku ‘\gdef’.

\def\A{A1}

\def\B{B1}

{\def\A{A2}
{\def\B{B2}
\gdef\MAC{\A\ \B}
\MAC}}

\MAC

Makro ‘\MAC’ ve vnit¥ni skupiné expanduje podle o¢ekavani na ‘A2 B2’. Ve vnéjsi skupiné
ovSem maji makra ‘\A’ a ‘\B’ jiny vyznam. Proto posledni vyvolani makra ‘\MAC’ dava
vysledek ‘A1 B1’, nikoliv ‘A2 B2’.

Tento priklad je velice jednoduchy. Presto vysledek mozné nebyl vidét na prvni pohled. Pri

vvvvvv

telné. Proto se doporucuje pouzivat podobnych konstrukci uvazlive.
Prirazovani ridicich sekvenci

Obcas potrebujeme volat totéz makro vicekrat pod riznymi jmény. Prosté definovani toho
samého makra nékolikrat, kdyz se 1isi jen jménem, ale neni piilis elegantni. Mozné feseni by
bylo vlozit volani jednoho makra do ostatnich. To mtze mit svoje nevyhody. Napi. mtzeme
narazit na nepfrijemné problémy pfi predavani parametri.

Vznikla situace se d4 nastésti snadno vytesit za pomoci fidici sekvence ‘\let’. Ta provede

jednoduse prifazeni jiného identifikdtoru uz existujicimu makru nebo ridici sekvenci. Mizeme
pomoci ni udélat i trik pfehozeni vyznamu ridicich sekvenci.

\let\a=\b \let\b=\c \let\c=\a
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Proménné

Moznosti TEXu by byly zna¢né omezené, kdyby nebyly k dispozici zddné proménné. Samo-
zfejmé, ze jsou. Zakladni proménné mohou byt ¢tyt typt:

\count<&islo> = <&islo>
\dimen<&islo> = <dimen>
\skip<&islo> = <glue>

\muskip<&islo> = <muglue>

Kazdy typ definuje 256 registri ¢islovanych 0-255. Pokud parametr neni <¢islo>, musi u néj
byt vzdy uvedeny jednotky (cm, pt, cc, ... ). Cisla 0-9 byvaji vyhrazena pro interni makra nebo
je TEX pouziva napt. pro ¢islovani stranek. Existuji jesté dva specidlni typy registrii?:

\toks<&islo> = <posloupnost tokent>
\box<&islo> = <box>

pricemz token je bud Fidici sekvence nebo né&jaky znak opatieny informaci o kategorii.

Do registru typu tokens miizeme ulozit libovolnou posloupnost tokent. Existuji dokonce
specialni pojmenované registry tohoto typu. Jako piiklad uvedme registr ‘\everypar’, jehoz
obsah je vlozen do vstupni fronty pti kazdém vstupu do odstavcového rezimu.

Druhym specidlnim typem jsou registry pro uklddani obsahu boxt. Na rozdil od ostatnich
registri do registrl typu box mtzeme zapisovat pouze pfikazem ‘\setbox’. Pro praci témito
registry se pouzivaji pfevazné piikazy ¢\box<number>’ (vlozi box a globalné vyprazdni obsah
registru) a ‘\copy<number>’ (vlozi box, obsah registru ponecha)3.

Zakladni operace s proménnymi

TEX definuje i jednoduché aritmetické operace. Rozeberme nasledujici:

\advance\countO by \countl
\advance\countl by -10
\multiply\countO by \count2
\divide\countO by 6

k hodnoté registru ‘\countO’ se pri¢te jednicka, hodnota registru ‘\countl’ se snizi o 10,
do registru ‘\count0’ se ulozi nasobek jeho ptivodni hodnoty a hodnoty registru ‘\count2’,
posledni operace hodnotu registru ‘\count0’ Sestkrat zmensi.

Alokace registru

Tento zplisob prace, jen s ¢iselnymi registry, neni pfili§ pfijemny. Z toho dtvodu je v plain
TEXu definovany mechanismus alokace registri. Registry si mizeme nejen pojmenovat, ale
zaroven i snadno zjistit, jestli nékde nevznika néjaka kolize a tim se vyhnout zbyteénym chybam.

Prosté pojmenovani registru lze udélat nasledovné:

\countdef\chapternumber=28

vytvori prezdivku ‘\chapternumber’ pro registr ‘\count28’.

2 Podrobné o registrech viz napf. [TBN] str. 72.

3 Podrobné o registrech typu box viz napf. [TBN] str. 82
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Pouzivanéjsi jsou ovSem piikazy ‘\newcount’, ‘\newdimen’, ‘\newskip’, ‘\newmuskip’
a ‘\newtoks’, které zajistuji automatickou alokaci registru daného typu. Ptikaz pfitadi néktery
z volnych registrii a nas nezajima, ktery to byl. Pokud je budeme pouzivat ve svych makrech,
mame jistotu, ze se makra o registry nebudou ,tlouct*. Takhle definovanym proménnym pak
mizeme prirazovat libovolné hodnoty daného typu, délat aritmetické vypocty apod. Napriklad

\newdimen\halfhsize
\halfhsize=0.5\hsize

ulozi do nové vytvorené proménné typu ‘dimen’, polovinu hodnoty proménné ‘\hsize’.

Cisla a ¢iselné soustavy

TEX podporuje i zapis v jinych ¢iselnjch soustavach. Cisla lze zadévat:

Klasicky 24

765.7865
Hexadecimélné  "C2 (odpovidéa 0xc2 v jazyku C)
Oktaloveé ’34 (odpovida 034 v jazyku C)
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Tabulky

Keyboard error:
Press F1 to continue.

PC BIOS

Vétsina béznych dokumentti obsahuje kromé normélniho textu casto i rtizné vsuvky, pre-
hledy apod. Typicky se takovéto véci umistuji do tabulek. TEX disponuje pomérné obecnymi
a vykonnymi prostiedky, kterymi lze této specifické tipravy dosdhnout.

Zarazky (tabulatory)

Nejjednodussi je nastavit zarazky (odrazky, tabulatory) a nechat TEX, af text tabulky
na strance rovnomérné rozvrhne. Kazda ridici sekvence ‘\+’ zacina novy radek tabulky, kazda
zardzka (tabulator) znamend novy sloupec, sekvence ‘\cr’ fadek ukoncuje.

\settabs 4 \columns
\+&&Text zalind ve t¥etim sloupcilcr
\+&Pak ve druhém\cr
\+&&opét ve t¥etim sloupcilcr
\+V prvnim sloupci, &&&ve &tvrtém\cr
\+&&&&a za nim\cr

Text zacina ve tretim sloupci

Pak ve druhém
opét ve tretim sloupci
V prvnim sloupci, ve ¢tvrtém
a za nim
Rozlozeni textu v tabulce lze samoziejmé dale upravovat. Mizeme k tomu pouzivat vétsinu
fidicich sekvenci, které jsme mohli vidét v predchozich kapitolach.

\settabs 2 \columns
\+\hfill Text zarovnanj vpravo&
\hfill Centrovanj text \hfill&\cr
\+\hfill na“prvni poloviné&.&
\hfill na“druhé poloviné&.\hfill&\cr

Text zarovnany vpravo Centrovany text
na prvni poloviné. na druhé poloviné.

Vzdycky se nehodi mit vSechny sloupce stejné siroké. Pokud si chceme nastavit Sirky sloupci
po svém, muzeme pouzit vzorovou fadku. Staci za fidici sekvenci ‘\settabs’, kterd nastavuje
$irky jednotlivych sloupct, pridat jesté ‘\+’ a napsat vzor.

\settabs\+indent& Max. délka 1.sloupce\quad& Délka 2.sloupce\cr % vzor

\+&Na¥adi -- Krumpa& &Strana 15\cr

\+&Na¥adi -- Hoblik &Strana 18\cr

\+&Nafadi -- Své&rdk &Strana 19\cr

Naradi — Krumpa¢ Strana 15
Néaradi — Hoblik Strana 18
Néaradi — Svérak Strana 19
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Opravdové tabulky

Pro opravdové tabulky se nejcastéji pouziva fidici sekvence ‘\halign’. Jeji syntax se
od syntaxe Tidiciho znaku ‘\+’ prilis nelisi.

\halign{\indent#\hfil&\quad#\hfil\cr
Nafadi -- Krumpa& &Strana 15\cr
Na¥adi -- Hoblik &Strana 18\cr
Naradi -- Svérak &Strana 19\cr}

Naradi — Krumpa¢  Strana 15
Naradi — Hoblik Strana 18
Néradi — Svérak Strana 19

Prvni fadek urcuje budouci vzhled tabulky. Definuje vynechavané misto a umisténi textu
v ném (symbol ‘#’). V tomto piikladu obsahuje dvé Sablony (pro prvni a druhy sloupec).
Vsimnéme si, ze diky mechanismu Sablon neni potfeba zddného vzorového radku.

Piikaz ‘\halign’, narozdil od ‘\+’, zjistuje maximélni délku sloupce automaticky (nemu-
sime tedy védét maximélni délku sloupct a pracné odhadovat vzorovy radek). Naproti tomu,
‘\+’ si pamatuje nastaveni zarazek tak dlouho, dokud nejsou explicitné zménény. Mezi jednot-
livymi ¢astmi tabulky vytvoiené s pomoci ‘\+’ tedy muze byt libovolné mnozstvi odstavc,
dokonce i libovolné mnoho fidicich sekvenci ‘\halign’.

Triky
I pfi tak nudné ¢innosti, jakou je vypisovani tabulek, se da pfijit na maly zlepsovak.

\halign to \hsize{\indent Na¥adi -- #\hfil&\quad Strana 1#\cr
Krumpaé &5\cr
Hoblik &8\cr
Svérak &9\cr}

Naradi — Krumpa¢  Strana 15
Naradi — Hoblik Strana 18
Naradi — Svérak Strana 19

Vtip je v tom, ze si do formatovaci fadky umistime i ¢ast textu, ktera se v tabulce na vsech
fadcich opakuje. Velikost tabulky urcuje konstrukce ‘\halign to\hsize’. Problém byl byl,
kdybychom museli v takhle napsané tabulce najednou néjaky tdaj pozménit. Zda se, Ze by
nezbyvalo nic jiného, nez celou tabulku pfepsat. Ale naStésti to neni pravda. Pokud se opravdu
zméni jen nékolik fadek, mizeme pro korekci pouzit ridici sekvenci ‘\omit’. Ta nahradi sablonu
pro dany radek trivialnim ‘#°.

Lepsi formatovani tabulek

Protoze tabulky vzdycky nemusi byt takhle jednoduché, podporuje TEX chytry zptsob, jak
do tabulky vlozit néjaky jiny prvek. Staci na prislusné misto napsat konstrukei:

\noalign{(néco ve vertikdlnim reZimu)}

néco ve vertikdlnim rezimu) muze byt opravdu skoro cokoliv. Do tabulky se tak daji vkladat

(
¢ary, mezery, vboxy nebo dokonce i dalsi tabulky. ..
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Vodice (leaders)

Vodice se ¢asto pouzivaji nejenom v tabulkach, ale i v riznych prehledech, v obsahu knih
a podobné. Zapis pro vodic¢ je jednoduchy:

\leaders (boz nebo glue)\hskip(glue)

Vodié se bude chovat podobné jako ‘\hskip’, ale misto glue se pouzije vypli z (box nebo glue).
Typické pouziti vypada néjak takhle:

\def\leaderfill{\leaders\hbox to 0.7em{\hss.\hss}\hfill}
\vbox{ \line{Kapitola desata\leaderfill str. 128}
\line{Zacatek\leaderfill Konec} }

Kapitoladesata . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. .. . . . . . ... .str. 128
Zacatek . . . . . . . . . . . . . . . . . ... ... ... .. ...... Kone
Linky

TEX rozlisuje linky dvou typti. Obé maji témér stejny zapis:
\h(v)rule width<dimen> height<dimen> depth<dimen>

Parametry width, height ani depth nejsou povinné.

Pokud budeme linkami oddélovat jen kusy souvislého textu, nebudeme mit nejspis zadné
musime dat trochu pozor. Prvni, co musime udélat, kdyz chceme tabulky s linkami, je vypnout
automatické vkladani mezer (glue) mezi fadky v tabulce. To zafidi fidici sekvence ‘\offinter-
lineskip’. Pak vlozime do Sablony ‘\vrule’. Kdyz potfebujeme omezit délku c¢ary tak, aby
byla stejné dlouhd jako formatovany text, musime navic vSechno vlozit do boxu.

A na Uplny zavér jedna lahtudka v podobé hrozivych ¢isel o nasi populaci:

\def\BC{\hbox todem{ \bf p¥.n.1l\hss}}%

\def\AD{\hbox todem{ \bf n.l.\hss}}%

\vbox{\offinterlineskip

\hrule

\halign{&\vrule#&
\strut\quad\hfil#\quad\cr

height2pt&\omit&&\omit&\cr

&Rok\hfil&&Sv&tova populace&\cr Rok Svétova populace
height2pt&\omit&&\omit&\cr 8000 pr.n.l 5,000,000
\noalign{\hrule} 50 n.l. 200,000,000
height2pt&\omit&&\omit&\cr 1650 n.lL 500,000,000
%8000\BC&&5 , 000, 000&\cr 1850 n.L 1,000,000,000
&50\AD&&200,000,000&\cr 1945 n.l. 2,300,000,000
&1650\AD&&500,000,000&\cr 1980 n.1. 4,400,000,000

&1850\AD&&1,000,000,000&\cr
&1945\AD&&2,300,000,000&\cr
&1980\AD&&4,400,000,000&\cr
height2pt&\omit&&\omit&\cr}
\hrule}
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