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ALKA HERNICH GIGANTU

Cim se budeme bavit za rok? Ktera z novych konzoli je ta prava? Kolik budou
hra¢ky nové generace stat? Jaké na né budou hry? Bude to vibec stéat za to? Ne-
zblaznime se z toho? Level se tento mésic ,hluboce” zamyslel nad novou revo-
lu¢ni vinou zébavnich skiinék, kterd mize zcela zménit vie, na co jsme byli do-
sud zvykli, a pokusil se nalézt odpovédi.

Mozna si jesté vzpominate na dobu, kdy se rozhodovalo, ktera technologie do-
maciho videa zvitézi a stanovi standard pro masovy trh. Paradoxné nezvitézil ten
nejlepsi, ale ten nejrozsifenéjsi a nejpfistupnéjsi. Video 2000, které nabizelo na-
hravani po obou stranach pasky, takze se na jednu kazetu veslo celkem 8 hodin
velice kvalitniho zéznamu, skondilo v prachu, zatimco inovaéné sterilni systém
VHS slavil uspéch. Dvé podobné technologie zkratka nemohou existovat v relativ-
ni rovnovéze na jednom trhu, a tak jako VHS pohibil Video 2000 a Betamax, kte-
1y se pouziva pouze v Uzké profesionalni sféfe, tak PlayStation béhem péti let zis-
kal dominanci nad celosvétovym trhem hernich konzoli. Tradi¢ni rivalové Sega
a Nintendo zustali v roli chudych piibuznych. Na dvefe v3ak klepe nova éra, ktera
s sebou piinasi nové pojmy a ptedevsim nové technologické standardy. Zapo-
mefite na CD, Stereo a TV. Do vasich domovu pfichazi DVD, Dolby Digital
a HDTV.

Bitva o obyvak

V minulych letech jsme jiz byli svédky nékolika pokust o prolomeni bariér. Firmy
jako 3DO, Philips nebo Atari viak ve snaze ucinit svij sen skute¢nosti selhaly.
V3ichni atoili na stejné publikum a v3ichni udélali stejnou chybu. Vrhli na trh
technicky skvély stroj bez her, které by kvalitou vyrazné pied¢ily konkurenci. Na

prahu nového milénia tak zbyli jen silni, ktefi budou, jak se zd3, jesté silngjsi.
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Sony, Sega a Nintendo v8ak musi po¢itat z novym hra¢em, kterym se stal ame-
ricky gigant Microsoft. Je velmi tézké pfedem odhadnout, kdo uspéje a kdo
bude jen do poctu. Jisté je, Ze se hraje o pofadny balik penéz, ze kterého si kaz-

kterou chce Microsoft vrazit do reklamy a marketingu na X-Box, budi tctu. Kdo

hodné investuje, tomu se také obvykle hodné vraci, a pokud je ve hie standard
obyvéakl celého svéta, je riziko vice nez pfijatelné. Bude jisté zajimavé sledovat,
jak se vie vyvine. Kazdy z rivald ma totiz odliSnou strategii, jakousi vizi své vlast-
ni revoluce a svého vlastniho standardu.

Vitéz bere vie

Je vice nez jasné, Ze pro vsechny ¢tyfi nebude na trhu misto. Kli¢ k vitézstvi
bude v3ak, jak se zda, jednoduchy. Komu se podafi co nejdfive nabidnout co
nejsirsi skalu Spickovych her v supervyhodnych cenovych relacich, které budou
dokazovat kvalitu systému, pro néjz byly vytvofeny, ten bude mit navrch. Vice
nez kdykoli pfedtim tedy bude zélezet na kvalité her, ale i na dalSich moznos-
tech, které budou konzole nabizet, napi. jejich vzajemné sitové spojeni. Velky
vyznam bude mit i podpora vyznamnych softwarovych firem konzolového svéta,
jako Squaresoft, Namco, Capcom a Konami. Nelze v3ak podceiiovat ani design,
pfislusenstvi atd. Nejspolehlivéji vsak konkurenci piebije tzv. ,killer game”, tedy
jakasi vlajkova hra, ktera svou kvalitou omami spotiebitelsky dav natolik, ze si
koupi dany pfistroj pouze kvuli ni. To jsou vsechno zbrané, kterymi se nas bu-
dou firmy snazit pfesvédcit, Ze pravé ten jejich systém je ten, bez kterého nelze
Zit. Budou se snazit pfesvédcit nas, ¢tenafe tohoto ¢asopisu a anonymni dav po

celém svété. Prvni cena je vskutku ldkava. Dominance na trhu konzoli totiz pii-

dy bude chtit uzmout co mozna nejvétsi podil. Uz jen ¢astka pal miliardy dolard,
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nasi zavratné zisky, o ¢emz se uz piesvédcila Sony, které jeji PlayStation vytrhl

trn z paty. Tyto zisky budou vsak v nésledujicich letech jesté vétsi, protoze hry
uchvacuji stale vétsi procento populace a mnozstvi penéz, které lidstvo vénuje
této zabavé, stale stoupa. Podivejme se ted na $ance jednotlivych soupefd, je-
jich vyhody i nevyhody a jejich pozici na nasem trhu.

Jesté od zadného kusu ,Zeleza” se neocekavalo tolik jako od PS2. Po 3esti le-
tech vlady ,3edivé krabice” nahrazuje Sony svdj prvni revolu¢ni vytvor nejambici-
6znéjsi konzoli tohoto stoleti. Uz prvni ¢isla z prodeje PS2 v Japonsku, ktery od-
startoval v bieznu tohoto roku, ukazuji, jak moc se na tuhle véc ¢ekalo. Dvou-
denni fronty kempujicich Japonct vtrhly v prvni den prodeje do obchodt

a doslova vykoupily zasoby na prvni den. Béhem prvnich 24 hodin tak bylo pro-
dano milién PS2. Podobny pribéh Ize oekavat i v USA, kde se stavidla oteviela
tento mésic. Bohuzel, poptavka po PS2 je v Japonsku stéle velka, takze to s ev-
ropskym startem vypada bledé a ve vétsiné zemi se s nejvétsi pravdépodobnosti
neobjevi PS2 na pultech do Véanoc. Vidyt pro samotnou Anglii, bastu evropské
elektronické zabavy, bylo v tomto roce vy¢lenéno pouhych 200 000 kusi.

O mnoho hufe jsou na tom ve ¢tyficetimilionovém Polsku, kde se do Vénoc ob-
jevi pouhych 8000 kust. U nas by se prvni kousky PS2 mély objevit na pfelomu
listopadu a prosince 2000. Nejvétsi problém je patrné v tom, Ze Japonsko i USA
pouZivaji stejnou vysilaci formu NTSC, zatimco v Evropé pouzivany PAL nuti vyra-
bét konzole na jinych montéznich linkach, coz vyrobu zpomaluje. Do konce dub-
na 2001 tak maji byt pro Evropu vyrobeny ,pouhé” tfi miliony PS2. Zda to bude
stacit, to je otazka. @

Petr Bulii
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Vice nez hry

Strategie PS2 je viceméné jasna. Multimedialni univerzalni stroj, ktery slouzi ve
$pickové kvalité k hrani her, ptehravani filmd, poslouchani hudby a brouzdani
po internetu. Ona univerzalnost je v3ak zatim spise brzdou. Technologicky doko-
nalému stroji zatim chybi stejné dokonaly software, coz je vzhledem k desetimé-
si¢ni existenci PS2 trochu zvlastni. Vzacnou analogii Ize vysledovat s prvnim Pla-
yStationem, ktery sice nabizel Sirokou 3kélu her, ale na rozdil od konkurence
stale postradal sviij symbol, hru, ktera by byla spojovana pouze s PS. Sega ma
svého Sonica, Nintendo zase Maria. PlayStation nic takového nema. Jistg, jsou tu
velmi silné hry, jako tfeba série Tekken, Ridge Racer nebo fada uzasnych RPG

s Final Fantasy VIl v ele, ale skute¢né symbolicka ikona chybi. PS2 je v tomto
ohledu na samém zacatku. Prvni hry bohuzel ukazuji, Ze vyjime¢nost hardwaru
neznamena vyjimecnost her. Potencial PlayStationu se podafilo beze zbytku vy-
uzit az po tech letech existence. Vyvojové prostiedi PS2 je vsak mnohem kom-
plikovanéjsi, a tak prvni generace her, jako Tekken Tag Tournament, Ridge Racer
V, Kessen, Time Splitters ¢i pfipravované Gran Turismo 2000, jsou pouze 0 ma-
linky kousi¢ek rychlejsi a hez¢i. Piliv téch opravdu dobrych her, kvili kterym se

vyplati PS2 koupit, Ize ocekavat az na sklonku pfistiho roku, kdy by se mél obje-
vit Metal Gear Solid 2, Onimusha Warlords, Final Fantasy X, The Gateway, Boun-
cer a dal3i. Vyvoj kvalitnich her pro PS2 je v3ak znesnadnén nejen komplikova-
nym vyvojovym prostiedim, ale i samotnym pfistupem Sony.

Developement kit, neboli vyvojové prostiedi, neni volné pfistupny, ale je zasi-
lan pouze té firmé, kterd vypracuje projekt hry v alfa stadiu. Ten v Sony posoudi
a rozhodnou, zda hie daji zelenov, ¢i nikoliv. Jakmile nékdo tento kit obdrii,
mUze pracovat pouze na schvélené hie, ktera je ve finalni beté jesté znovu po-
souzena a teprve po kladném hodnoceni se mtze dokondit. Tento silné byrokra-
ticky pfistup hlidajici ,kvalitu” ma za nasledek ptechod znechucenych programa-
tor( na jiné platformy a velmi zdlouhavy a pomaly vyvoj schvélenych projektc.
Ponékud odlisné podminky panuji u firem k Sony loajalnich (Squaresoft, Nam-
co), kde maji prakticky volné ruce. Nepfitomnost her, kvali kterym stoji za to si
PS2 opatiit, tak nahrazuje schopnost piehravat filmové DVD. Napiiklad v Japon-
sku stoupl po uvedeni PS2 do prodeje pocet prodanych DVD filmi o jednu tieti-

ce hovofi o tom, Ze je zatim prodano vic PS2 nez PS2 her, coz neni zdrava situa-
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V prvnich 3esti mésicich se bude na PS2 hodné bojovat a jezdit autem. Tituly
jako Ridge Racer V, Gran Turismo 2000 a Gateway udélaji radost vsem fanous-
kaim rychlych kol. Bojovnici si uziji u Tekken Tag Tournamentu a Dead or Alive
2. RPG zanr zastupuje ponékud prostoduchy Dark Cloud a pro evropsky trh se
chysté dalsi dil $ileného Wipeoutu, Wipeout Fusion. Zadny z titul& vsak bohu-
zZel nespliiuje vieobecné ocekévani super hry na superkonzoli. Doufejme, Ze
druha generace PS2 her bude tim pravym. Do konce bfezna 2001 by mélo byt
pro Evropu k dispozici 90 her ,PS2 only”.

ce. Uz dnes stoji pomérné kvalitni DVD pfehravace méné nez PS2, jehoz
cena neni zrovna mald. Zatimco v USA stoji PS2 200 dolart, v Anglii je diky
velké dovozni pfirdZce a clu cena 300 liber, coZ je zhruba 17 000 korun. Pro
dal3i evropské zemé to rovnéz nebude 7adna lace. Proto musi nasinec podi-
tat s tim, Ze za PS2 vysazi na stil néco okolo 18 000 korun. Sony se v3ak
nezajmu kvili vysoké cené rozhodné obéavat nemusi. Ma totiz pied sebou
zhruba rok klidu, protoze hlavni soupefi (X-Box, GameCube) se objevi v tés-
ném sledu az na pfelomu pfistiho roku, a tak je dost ¢asu na uvedeni véci
do pravého stavu.

Internet na obzoru

Na konec pfistiho roku planuje Sony vydat k PS2 externi zafizeni, obsahujici
harddisk a broadband modem. Diky tomu bude moiné, aby PS2 mezi sebou
komunikovaly v tzv. sirokopasmovych frekvencich, coz pfinese moznost sta-
hovani filmd, her a hudby. Zaroveit bude mozné hrat sitové hry v pfevratné
vysoké kvalité, ktera nebude limitovéna rychlosti pfenosu. Zda se plany
opravdu stanou skute¢nosti zavisi na tom, zda se v tak kratké dobé podafi

vyvinout software, ktery to bude umoziovat, a zda bude dostatek providerd,
schopnych toto vysokorychlostni pfipojeni poskytnout.

PSone

Je sympatické, Ze Sony ani v nejmensim neopousti prvni PlayStation, ba pravé
naopak. Jeho nové verze, nazvana PSone, ktera je jen o malo vétsi nez CD, do-
kazuje, Ze svét PlayStation her je maximalné otevieny doslova kazdému. K lehce
pfenosnému PSone bude navic mozné dokoupit vlastni LCD obrazovku, ktera se
piicvakne k zadni ¢asti krytu CD, takZze mzete hrat i za pochodu. Nedostatku

her se rozhodné obavat nemusime, protoze se s ptivodnim PS pocita jesté na
dalsi tfi roky.

Plus — nékolikamiliénové zazemi majitel&i origindlniho PS — potencidlnich kupct PS2,
zpétnd kompatibilita, pfehravani filmovych DVD, obrovsky vykonnostni potencial, ima-
ge, Ui¢innd reklamni kampan, dobré jméno.

Minus — Prvni generace PS2 her neni nijak vyjimecnd, vysoka cena, nepFitomnost mo-
demu a harddisku v zakladnim modelu, komplikované vyvojové prostredi.

13
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14. Unora 2000, hluboko uvniti hlavniho stanu softwarového giganta Micro-
soft dal Bill Gates finalni souhlas k odstartovani projektu nazvaného X-Box.
Microsoft se rozhodl| dobyt svét konzoli. Pro nékoho moznéa nepochopitelny
krok v dobé, kdy americka justice rozhodla o rozdéleni Microsoftu ve dvi, pro
nékoho logické vyusténi celosvétového trendu. Sony, Nintendo a Sega tak ra-
zem dostaly vazného konkurenta, ktery sice nemé v tomto odvétvi zadné zku-
Senosti, ale zato ma dost penéz na to, aby si opatfil v3e, co je nutné k uspé-
chu. Pro mnohé se X-Box razem stal ¢ernym koném zévodu o ultimatni za-
bavnou skfifiku nové generace. Pravé ona ,nezkusenost" na poli konzoli je
totiz pro Microsoft obrovskou vyhodou. Neni ni¢im omezen, a protoze miliar-
dovy Bill moc dobfe vi, jak chutna vitézstvi, podfidi tomu v3e, co bude moci.
Koneckonct je to pro cely Microsoft dalsi velka vyzva znovu néco dokazat,
protoze na poli uzitkového softwaru jsou neomezenymi pany. Je zajimavé, ze
vétdina programatord, grafik( a dal3ich lidi z herni branze dava uz ted X-Boxu
velké sance, i kdyZ do doby, kdy si budete moci jit koupit X-Box do obchodu,
chybi cely rok. DGvodem je ziejmé velka otevienost Microsoftu k vyvojaiskym
firmam, které dostavaji development kit bez jakychkoliv podminek, a také to,
Ze technologie, kterou bude X-Box vyuZivat, je dostupna jiz nyni.

Ruka ruku myje
Microsoft uzaviel pro konstrukci X-Boxu smlouvy s tradi¢nimi partnery, kterym
tim padem zajistil navy$eni odbytu na nékolik let dopfedu. Stéstim se ted jis-

té teteli v Intelu, ktery zajisti procesory, a nVidie, kde maji na starosti grafické
karty s X-Chipem, tedy néco podobného, jako je GeForce 256 pro PC, jen vy-
kon bude znatelné vyssi. Pravé vykonnéjsi verze existujiciho hardwaru jsou
prvnim trumfem, ktery X-Box proti konkurenci ma. Zatimco vSechny ostatni
konzole maji vlastni specifické prostiedi, ve kterém se kazdy programator
musi naucit pohybovat, X-Box je postaven na DirectX, coz je prostiedi, pro
které stovky hernich vyvojait programuji hry uz nékolik let. To je samoziejmé
velka vyhoda. V podstaté kdokoliv, kdo kdy naprogramoval néjakou hru pod
jakoukoliv verzi DirectX, mlze zacit pfipravovat hru pro X-Box. Dali vyhodou
je, ze hru bude mozné velmi lehce piedélat pro normalni PC, coz je pro pro-
gramatory z ¢asového i finan¢niho hlediska mnohem zajimavéjsi, nez na pfi-
klad ptedélavat hru z PC na PS, Dreamcast, ¢i obracené. Dostate¢nou zaru-
kou pro viechny, ktefi se rozhodnou vénovat se X-Boxu, jsou jisté obrovské
finanéni prostfedky, které Microsoft hodla v pfistim roce uvolnit na marketing
a reklamu X-Boxu. Pil miliardy dolard je ¢astka, ktera roztoc¢i pékné divadlo,
a to nejen v zemich elektronické zabavé zaslibenych, jako je Japonsko, USA ¢&i
UK, ale i v fadé& prodejné& méné zajimavych zemich, mezi né7 patfi i Ceska re-
publika. Do reklamni kampané se planuji zapojit i velci vyrobci pocitaci

a hardwaru (Dell, Gateway, Compaq), v jejichz prodejnich sitich se pak X-Box
bude prodavat.
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PlayStation 2 X-Box Dreamcast GameCube
CPU  MIPS 300 MHz Intel-733 MHz Hitachi SH4 200 MHz IBM (Gekko) 405 MHz
Grafika ~ Sony 6S 150 MHz nVidia 300 MHz NEC/VL CLX1 ¢ip LSI (Flipper)202.5 MHz

Zakladni pamét 38 MB 64 MB 24 MB 24 MB

Médium | drive  4x DVD-6.4 6B 4xDVD - 6.4 6B 6D-ROM - 1 6B CAV opt.disk - 1.5 6B
1/0 ovladace  2x ovladace lix ovladate lix ovladate bx
USB, 1394 UsB klavesnice digital, analog AV 1x
PCMCIA Ethernet paralel 1x
Audiokanaly 48 256 (A (1
Broadband planuje se ano ne mozna
Modem/HDD  plénuje se ano/8 6B 36k(EvropalJap) 56k US/plénuje se planuje se/ne
Maximalni rozliSeni 1260 x 1024 1920 x 1080 ? ?
Podpora HDTV.  omezena ano ne zatim ne
Evropsky start  listopad 2000 listopad 2001 1 rok v prodeji 10/2002
Cena 300 liber 200-300 dolarii 150 liber ?

A co budeme hrat?

Jak fikd Seamus Blackley, feditel projektu X-Box: ,Nasim hlavnim cilem je,
aby X-Box sloufil pfedeviim k tomu, k ¢emu je uréen, tedy k hrani her." Po
zku3enostech z PS2, ktery se zatim prodava spise coby piehrava¢ DVD filmd,
upustil Microsoft od této moznosti a zaméfil se pouze na hry a internet. Zda
udélal dobfe, to se jesté ukaze, jisté viak je, Ze pocet firem, které zacaly vyvi-
jet hry pro X-Box, posledni dobou kvapem roste. Jesté na ECTS jich bylo rela-
tivné malo. Mezi prvnimi firmami se vsak ty¢ilo nékolik notoricky znamych
jmen, ktera jsou v hernim priimyslu pojmem. Pfedev3im se Microsoftu poda-
filo ulovit studio Petera Molyneauxe Lionhead a firmu Lawrence Hollanda To-
tally Games, kterd ma na svédomi vdechny PC StarWars hry. Po prvni distribu-
ci vyvojaiskych kit vdem, ktefi o né pozadali, se pfidala dalsi fada zvu¢nych
jmen. Dokonce i firma Squaresoft, t¢éméf nedobytna pevnost loajalni PlaySta-
tionu, oznamila, Ze zacala oficialné vyvijet pro X-Box software. Konami po ob-
drzeni 300 kitG oznamila vyvoj hned nékolika tituld najednou. Pracovni nazvy
mluvi za vSe. Crash Bandicoot —X, Metal Gear Solid —X navazujici na MGS2
pro PS2 a Silent Hill-X. X-Boxu se upsal i Capcom, ktery ziejmé pfichysta dalsi
verzi oblibeného hororu Resident Evil, a vétsina firem vyrabéjicich hry pro PC.
Microsoft si totiz naplanoval pfipravit pro oficialni uvedeni X-Boxu do prode-
je, které se planuje na podzim 2001, pies 100 her. Zku3enosti z PS2 jasné
ukazuji, Ze je potieba mit pro start pfipraven co nejvétsi pocet potencialnich
hitd, a ¢im vétsi pocet her se do startu podafi dokondit, tim je 3ance vétsi. Je-

den stoprocentni hit ma uz vsak X-Box v rukavé, je jim hra HALO od Bungie,
ktera se s piehledem stala nejlepsi hrou letosni vystavy E3. Samoziejmé ze
plany jsou jedna véc, a skute¢nost druha, nicméné u odborné vefejnosti pre-
vlada presvédceni, ze Microsoft vi, co déla.

Hry jsou skvélé, ale internet je zajimavéjsi.

U konstruktérd X-Boxu pfevlada nazor, ze singl hry nebudou do péti let pfilis
zajimavé a ze budoucnost hrani je v internetu. Proto bude X-Box obsahovat
broadbandovy modem, pies ktery bude moziné vesele hrét hry. To je dobra
zprava napfiklad pro fanousky internetové hry Asheron’s Call, ktera si ziskala
velkou oblibu. Vyvojéisky tym Turbine nepfimo potvrdil, Ze pracuje na online
hie exkluzivné pro X-Box. ,Nikdo nevi, kdy se jazy¢ky vah posunou ve pro-
spéch internetu, ale je dobré byt na to od zadatku pfipraven,” fika J. Allard,
generalni manazer X-Boxu. My jen doufame, Ze opravdu bude.

Plus — vyvojové prostiedi identické s PC zaruCujici rychly vyvoj kvalitnich her,
snadna dostupnost vyvojového kitu témér rok od vydani konzole, nejvykonnéjsi tech-
nologie ze vSech konkurentd, atraktivni design, silni partnefi, financni prostredky.
Minus — nulova zkusenost s vyrobou vlastniho hardwaru, potencionalni moznost vy-

%

skytu €astych ,,bugli” neboli chyb v hotovych hrach, konzole vytvorfend v Americe
jesté nikdy neudélala diru do svéta, silni a zkuseni soupe¥i, ktefi maji na rozdil od

Microsoftu nékolikaleté zkusenosti. Cena (odhad je 200-300 dolar().
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Sega Dreamcast se nachazi ve zcela odli3né situaci. Na rozdil od svych konku-
rentd je na trhu uz néjaky ten patek a svymi technickymi parametry se nachazi
nékde mezi prvni a druhou vinou konzoli. Ani v nejmensim se tak po technické
strance neda srovnavat s PS2, X-Boxem a GameCubem. Jak uz ale bylo fe¢eno,
nezavisi ani tak na pouzivané technologii, ale na tom, nakolik z ni programétofi
dokazi vytiskat jeji potencial. U Dreamcastu se skvélé hry zacaly objevovat uz
od samého zacatku. Pfesto se Sega drZi z hlediska trzeb stale na chvostu. Dd-
vodem je piedev3im Spatné penetrace zahrani¢nich trha, nakladny a nepruzny
marketing a jakasi podivna tradice, ktera i pies skvélé hry drzi historicky Segu
stale vzadu. Vzdyt se staci jen podivat na pocet prodanych PlayStationt a Dre-
amcastl v Anglii, kde je nejsilnéjsi evropsky trh. Zatimco PlayStation zde vlastni
téméf 6 milion( lidi, Dreamcast ma doma pouze necelych 500 000. Jak se vy-
jadfila fada zkusenych lidi z oboru, Dreamcast ma na rozdil od ostatnich kon-
zoli nejvétsi pocet lidi tzv. tvrdého jadra, neboli ortodoxni vyznavace, ktefi by si
nikdy nic jiného nez vyrobek od Segy nekoupili. Tato skupina vsak nestaci. Dre-
amcastu se zkratka stale nedafi piitahnout alespon ¢ast masového trhu na
svou stranu, stejné jako se to nepodafilo se Saturnem. Sega v3ak méla vzdy
Stésti na to, Ze se s novym strojem objevila vidy v dobé nejvétsiho klidu, tedy
v dobé, kdy konkurence piezbrojuje, a z toho tézi i Dreamcast.

Nejlepsi hry na trhu

S blizicimi se Vanocemi 2000 je vice neZ jasné, Ze Sega vstoupi na vanocni trh,
ktery je z celého roku nejzajimavéjsi, s nejvétsimi trumfy v rukou. Sony nema
dostatek PS2 ani her, aby uspokojila obrovsky zajem, Nintendo nic pfevratného
nenabizi, a tak ma nejvétsi sanci ten, kdo dokaze nabidnout co nejvétsi pocet
uzasnych her, coz hraje do karet Dreamcastu. Ve srovnani s ostatnimi systémy
maji hry na Dreamcast kvalitni a pfedevsim rychlou grafiku — nékdy mozna az
piili, jsou hodné barevné, hratelné a neni jich pfilis mnoho, takze se kazdy
mze snadno zorientovat. Sega pfedevsim téZi z ispésnych pfedélavek svych
automatovych hitd. Soulcalibur, nejlepsi bojovka vsech dob, stréi s piehledem
do kapsy vsechny Tekkeny i svého pfedchtdce Soul Edge, ktery byl rovnéz pou-
ze pro PS. Dal3i stoprocentni konverze je House of Dead . Stfileni zombikd
svételnou pistoli je mimofadné chytlava zalezitost, a pokud se vam doma na
televizi pfedvede ve stejné kvalité jako na automatu, pak neni co fesit. Kromé
téchto dvou $picek tu viak jsou dalsi tituly, které ukazuji silu Dreamcastu a 3i-
kovnost programatort. Kazdy, kdo ma Dreamcast, chce mit Crazy Taxi, Resident
Evil: Code Veronica (nejlepsi RE celé série), Power Stone Il a pfedevsim pak
neskute¢né RPG Shenmue, které muselo byt diky obrovskému rozsahu a néaro¢-
nosti programovani rozdéleno na dva dily. Nacasovani Segy na Vanoce 2000 je
tak perfektni, protoze vsechny tyto tituly budou, nebo jiz jsou, k dostani. Navic
se cena Dreamcastu sniZi diky konkurenci PS2 o ¢tvrtinu, takZze bude stat 150
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Nova fada her pro vénocni trh s sebou pfinasi navrat jedné legendy, a tou je
Ecco the Dolphin. Pfiznivci RPG her se jisté té3i na Phantasy Star a Eternal
Arcadia, zatimco milovnici samby na hru Samba de Amigo, kterd se ovlada
rumbakoulemi. Zfejmé vsichni si ale obstaraji dokonaly prvni dil Shenmue.

liber, coz je ve srovnani s PS2 o polovinu méné. Co vic si mliZe Sega piat.
V3ichni vsak védi, ze do¢asna pozice jednitky na trhu nebude dlouho trvat. Va-
noce 2001 totiZz budou ve zcela jiné rezii.

Internet realitou

Sega Dreamcast se prodava ve dvou verzich. Ta drazsi je specificka tim, ze je

v ni zabudovan modem - a svéte div se, internetové spojeni mezi Dreamcasty
uz funguje. Bohuzel v nasich podminkach se nelze na sit Segy pfipojit, coz ni-
jak neudivuje, protoZe u nas nema Sega zadné oficialni zastoupeni, a tak Dre-
amcast vlastni jen pér stovek nadSencl. Aby Sega ukazala, Ze to s internetem
mysli vazné, oteviela pfed mésicem v Japonsku tfi pokusné cyber-café se systé-
mem net@, ktery ma ve spojeni s Dreamcastem pfinaset skute¢ny pocit prace
s internetem, jako tomu je u PC. Kazda stanice obsahuje sitovy terminal, TFT
touch-screen monitor a CCD kameru. Ve specialnim Supliku jsou pak k termi-
nélu pfipojeny dva Dreamcasty a Ctyfi ovladace. Kazdy, kdo chce systém pouzi-
vat, dostane kartu, kam se zaznamenava doba, po jakou stanici pouzival, a za-
roven muze karta slouZit pro ukladani pozic z her ¢i informaci nalezenych na
netu. Cely systém je jesté v plenkach, takze zatim nelze odhadovat, zda se v Ja-
ponsku ujme a zda se viibec dostane na jiné trhy. Samotné spojeni mezi Dre-
amcasty zatim neni moc vyuzivané, ziejmé proto, ze konzolovi hra¢i nejsou na
tuto moznost zvykli. Teprve ¢as ukaze, zda se tento vlazny pfistup zméni.

Neviditelna budoucnost

Sony, Nintendo a Microsoft disponuji technologicky $pi¢kovymi konzolemi, kte-
rym se Dreamcast nevyrovna. Sega tak bude muset napnout viechny své sily,
aby posilila svou pozici, nez budou na trhu vichni konkurenti. V3eobecné se
piedpoklada, ze za rok bude Dreamcast velmi okrajovou konzoli, a protoZe na
vyvoj nového stroje zatim Sega nema penize, nejsou vyhlidky pravé rizové. Pla-
novany Zip-drive, ktery by mél zvysit pamétovou kapacitu Dreamcastu, rozhod-
né stacit nebude. S pomoci kvalitnich her a internetu se sice mize Sega drzet
nad vodou, ale musi poditat s tim, Ze tlak konkurence bude postupem ¢asu

vice nez netinosny.

Plus — nejkvalitngjsi hry soucasnosti, maskot Sonic, vyvoj her na X-Box znamena

i vétsi mnozstvi her pro Dreamcast, protoZe obé vyvojova prostfedi si jsou velmi po-
dobnd, internet, sexy ovladace a prislusenstvi, predélavky dspésnych automatovych
hitd.

Minus — mizerna penetrace trhu, internet zatim nep¥inasi zadny uzitek, konkurence je
o nékolik krokt dal ve vyvoji, kvalita her neodpovida jejich prodeji, a tak vyvojari,
jako tFeba Namco, odmitaji délat dalsi hry pro tuto platformu. Vyvoj dodate¢nych za-

fizeni k Dreamcastu je velmi riskantni.
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Leto3ni ECTS bylo pfedevsim ve znameni oficialniho pfedstaveni novych zbrani
Nintenda, se kterymi se chysta do boje hlavné proti PS2 a X-Boxu. V Gtulném pro-
stfedi jednoho londynského divadla na biehu Temze byl bez zbyte¢nych oficialit
odhalen novy Gameboy Advance a GameCube (dfive nazyvan jako Dolphin), ktery
ma nahradit uz zna¢né zastaralou N64. Ackoliv oba dva kousky byly pfijaty s vel-
kym nad3enim, z ¢asového hlediska to pro Nintendo nevypada pfilis dobfe. U Ga-
meboye Advance, ktery bude na evropsky trh uveden béhem léta 2001, se neni
¢eho obavat, protoze v kategorii ,handheldd” neexistuje téméf zadna konkurence.
GameCube bude mit pozici o poznani horsi. Nintendo jednak hodla uvést systém
na trh az v prvni ¢tvrtiné roku 2002 (Evropa), a za druhé se vieobecné vi, zZe firma
nebyla nikdy schopna dodrzet ¢asovy plan. Naposledy se to povedlo v roce 1985
se systémem NES. Od té doby dochazelo pravidelné k pomérné velkym zpozdé-
nim, takZe se i u GameCubu ocekéva, ze termin nebude dodrzen. Zatim je v3ak
tato doba pomérné hodné vzdalena a technické parametry ,hraci kostky" nejsou
ni¢im vyjime&nym, takZe pfiznivcdm Nintenda nezbyva nic jiného, nez si drzet pal-
ce. Je zde totiz velka pravdépodobnost, Ze tou dobou jiz zabydleny PS2 s X-Boxem
nedaji GameCubu piili$ velkou 3anci. Nintendo spoléhé pfedevsim na svou strate-
gii, ktera fikd, Ze GameCube se na trhu objevi tehdy, az pro néj bude piipraveno
dostate¢né mnozstvi kvalitnich her. Inu, problémy PS2 se Nintendu hodi do kra-
mu.

Kapesni pojistka

Gameboy Advance by mél zajistit dostate¢né vysoké piijmy a stat se mensi brzdou
pro konkurenci v obdobi do vydani GameCubu. Oblibenost tohoto herniho 3iditka
je obrovska a predevsim v USA ma Nintendo diky Gameboyi velmi silnou pozici
(40 % trhu). Pravé uspéch Gameboye spole¢né s Pokémonem zajistil nejvétsi
zdroj financi pro vyvoj novych platforem, protoze N64 nebylo schopné PlayStatio-
nu konkurovat. Novy Gameboy Advance méa viechny pfedpoklady stat se jako jeho
pfedchtidce dalsim zdrojem zavratnych ziskd. Za prvé tu neni Zzadna konkurence,
za druhé se jisté do¢kame hitd, jako bude novy Pokémon, Zelda, Donkey Kong ¢i
Mario, které jsou tak trochu symbolem Nintenda, a za tfeti je Gameboy Advance
uz opravdu na Urovni. Pfitulny design, o polovinu vétsi obrazovka nez u GBC, 32
bitd, reflektivni barevny TFT LCD display s vysokym kontrastem, generator zvuku
umoznujici piehravat hudbu ve vysoké kvalité atd. Samoziejmosti je zpétna kom-
patibilita v3ech starsich tituld, kterych je dnes uz néco malo pfes tisic. GBA bude

k dostani, jak je posledni dobou v modé, v nékolika barevnych modifikacich, veet-
né prahlednych verzi. Shrnuto a podtrzeno, GBA mé budoucnost zajisténou a zda
se, Ze pro nikoho nebude ostudou nosit tento vykiik miniaturni techniky v kapse.

Détska planeta

At uz se to Nintendu libi, nebo ne, ve srovnani s konkurenci vzdy oslovovalo hlav-
né nejmladsi vékovou skupinu. Neni ani divu, vidyt postavicky jako Mario ¢ Don-
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key Kong, vytvofené genialnim designérem a programatorem Shigeru Miyamotem,
jsou na détské publikum doslova cilené. Ona je to i velmi dobra strategie, protoze
déti jsou hram nejvice oteviené, a pokud si jejich sympatie ziska i nékolik symbo-
14, jako tieba pravé Mario ¢i pokémoni zvitatko Pikachu, pfida se k tomu i dlouho-
trvajici loajalita. S novym systémem v3ak Nintendo hodla kone¢né zattocit na do-
spélejsi hrace, i kdyz prvni kratké ukazky tomu pfilis nenasvédéovaly. Hlavni diivod
pokusu o sofistikovanéjsi hry je, Ze se snad kone¢né podafi dohnat Sony a jeji
PS2. Propast mezi zakoupenymi N64 a PS je totiz velka a Nintendo véfi, ze Game-
Cube bude PS2 diistojnym soupefem. Paradoxné jednim z davodd, pro¢ je Nin-
tendo za Sony pozaduy, je fakt, Ze na PS se daji velmi snadno kopirovat hry, zatim-
co na N64 je to mnohem komplikovanéjsi. Sony a ostatnim tak vznikaji diky pirat-
stvi velké skody, ale na druhou stranu se prodd mnohem vic hardwaru,
pfislusenstvi a i ¢lovék preferujici piratské kopie si sem tam originalni hru koupi.
GameCube v3ak bude mit znovu nejlepsi, i kdyz ne dokonalou, antipiratskou
ochranu ze viech. Spole¢né s Matshushitou byl vyvinut opticky disk, ktery je o tfe-
tinu mensi nez klasické DVD. SniZi se tim sice kapacita média, ale pro piraty to
bude docela velka prekézka. Velikost média je v podstaté jedinym podstatnym
rozdilem oproti konkurenci. Vykonnostni potencial je zhruba na trovni PS2, ale
spiSe horsi. Za zminku jesté stoji ovladac, ktery vypada, Ze by se s nim hry kone¢-
né daly lidsky ovladat. O modemu se sice hodné mluvi, ale zatim se oficialné nic
nepotvrdilo. GameCube ma pfece jen jesté dost casu.

Hry odjinud

Viyvoj her si Nintendo vzdy obstaravalo pievazné z vlastnich zdrojd. Tymy jako Rare
Software ¢i Retro Studios maji na svédomi nejvétsi hity pro N64 a Gameboy

a nyni vesele pracuji na hrach pro GameCube, které vsak budou v ¢ele s novou
Zeldou veskrze pokracovanim osvédcenych hitd. Zaroven se viak rozhodily sité ve
snaze piildkat co nejvice nezavislych vyvojaiti, aby hry zasahovaly co nejvice zanra.
Nékteré nabidky jsou vskutku zajimavé. Napfiklad LucasArts projevili zajem udélat
pro GameCube hru ze StarWars prostiedi. Je jasné, ze pokud chce GameCube
uspét, bude muset nabidnout podobny vybér her jako jeho konkurenti. Nejen
hopsatky, plosinovky a RPG, ale i sporty, strategie a simulatory. Cim vice takovych
her bude na startu hotovo, tim lépe.

Plus — velkd zku3enost ve svété konzoli, GameCube bude stroj pouze pro hrani her, geni-
alni vyvojar a designér Shigeru Miyamoto, silné symboly (Zelda, Mario, Donkey Kong),
Pokémon, Gameboy Advance.

Minus — Posledni na trhu, zjevny netspéch N64 v Japonsku a Evropg, ktery mize ovlivnit
pristup zakaznikd ke GameCubu, tzka 3kala rozdilnych her, p¥ilisna zavislost na in-house

vyvojarich, GameCube bude stroj pouze na hrani her.
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