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Babylon padl, ¤ím padl a 3dfx dle v‰eho pad-

lo také. I nVidii pád jednoho dne ãeká, ale to

je podle v‰ech indicií je‰tû daleko – zdá se,

Ïe ovládla trh skoro dokonale, snad jen s v˘-

jimkou OEM trhu, kde se ATI drÏí zuby nehty

(mimochodem, právû GeForce 2 MX pr˘ mûl

b˘t ãip pro notebooky, postaven˘ proti ATI

Mobility128 – leã, úder se nezdafiil). Zatímco

v‰ichni milovníci v˘konn˘ch karet sní o Ge-

Force 2 Ultra s pamûÈmi DDR, její cenová hla-

dina ji posunuje do fií‰e pafiansk˘ch m˘tÛ.

Málokdo z nás má na grafické karty, které

stojí rozhodnû víc neÏ herní konzole a zhruba

totéÏ, co levnûj‰í poãítaãová sestava!

GeForce 2 MX je jednodu‰‰í varianta, která

vyuÏívá klasické pamûti SDRAM a je cenovû

mnohem pfiístupnûj‰í neÏ GTS – velmi zjedno-

du‰enû staãí vydûlit cenu dvûma. GeForce 2 MX

je karta, která udûlala díru do trhu karet stfied-

ního kalibru – podle v˘robce karty mÛÏete pofií-

dit GeForce 2 MX za 6 500 aÏ 9 000 Kã s DPH.

GeForce 2 MX (dále pro zjednodu‰ení MX) na-

bízí v˘kon nûkde mezi GeForce SDR a DDR,

a to za cenu velmi pfiíznivou. Orientaãnû: Dnes

jiÏ stafiiãké Voodoo 3 3000 AGP stojí dnes ko-

lem 4 500 Kã s DPH, Rage Fury MAXX kolem 

5 500 Kã, Matrox G400 také pfiibliÏnû 5 500 Kã

a TNT-2 kolem 5 000 Kã s DPH. MX tedy není

cenovû nijak ustfielené a nabízí pfiitom funkce

akcelerace geometrie a na pomûry mainstrea-

mu zatracenû vysok˘ v˘kon.

CCeennaa  zzaa  nníízzkkoouu  cceennuu  ––  
ssllaabb˘̆  vv˘̆kkoonn  vvee  vvyyssookk˘̆cchh  rroozzllii‰‰eenníícchh
Dobfie, fieknete si. Nic na svûtû ale není zadar-

mo. Chcete nûco mít, musíte zaplatit. Chcete

zdemolovat Kongresové centrum, zchladí vás

vodním dûlem. No – a kdyÏ vám nûkdo nabízí

kartu s nálepkou GeForce 2 za polovinu ceny

„bûÏné univerzální GeForce 2“, bude v tom ne-

pochybnû nûjak˘ pabouk. Nu, pabouk je v tro-

chu odli‰ném jádru grafické karty, ale hlavnû

v typu pouÏit˘ch pamûtí, které limitují v˘kony

grafické karty tak, jak se slu‰í a patfií – totiÏ ofie-

zají v˘konové charakteristiky závislé na pamûÈo-

vé propustnosti.

Hodnû pamûÈové propustnosti potfiebuje gra-

fická karta HLAVNù v pfiípadû, Ïe po ní chcete,

aby renderovala veliké obrázky. Nároky na pa-

mûÈovou propustnost rostou brutálnû, vÏdyÈ na-

pfiíklad v rozli‰ení 640 × 480 bodÛ se obraz sklá-

dá z 307 200 bodÛ, ale uÏ 800 × 600 jich má

480 000, tj. o polovinu více! Dnes se za rozli‰ení

optimální pro hry povaÏuje 1024 × 768 bodÛ,

kde karta musí vykreslovat 786 400 bodÛ. To je

je‰tû akceptovatelné a to vám GeForce 2 MX na-

bídne. Dál uÏ je to jenom a jenom hor‰í – maji-

telé velk˘ch monitorÛ 19 a 21 palcÛ budou chtít

jemná rozli‰ení 1600 × 1200, které má ov‰em 

1 920 000 bodÛ, skoro ‰est a pÛlkrát více, neÏ

má 640 × 480. Vynásobte si poãet bodÛ v obra-

ze barevnou hloubkou (napfi. 32 bity, tj. 4 byty)

a pak je‰tû „akceptovateln˘m poãtem snímkÛ

za sekundu“ – tak asi tfiiceti snímky. Pouhé

prohnání v‰ech bodÛ obrazovky ãipem sìob-

ne 200 MB/s, a to nepoãítáme se Z-bufferem,

texturami a tak dále. 

Kdo chce (a kdo má na) velk˘ monitor a logicky

poÏaduje i vysoké rozli‰ení (vidûl jsem chlapíka

hrajícího Diablo 2 na 21" – mûl jsem pocit, Ïe jde

o simulátor hvûzdného pole – tu svûtl˘ bod, tam

svûtl˘ bod…) – tak ten si musí zaplatit za pekelnû

dobrou kartu s pekelnû vymasírovan˘mi a rychl˘-

mi pamûÈmi. Pánové, pro VÁS GeForce 2 MX

není. Pokud chcete upgradovat na velik˘ monitor,

‰etfiete i na silnûj‰ího brá‰ku z rodiny GeForce. 

GGeeForce22MX

D

Dží Fors pro chudé

082085 [0] geforce  3.10.2000  16:04  Page 82



83

H A R D | WARE

V˘bûr konkrétního modelu MX není ostatnû zcela

jednoduch˘ a je tfieba dát si pozor na typ pamûtí,

kter˘ na kartû je. PÛvodní idea pfiedpokládá, Ïe se

buì pouÏijí pamûti SDR v kombinaci se 128bitovou

sbûrnicí, anebo pamûti typu DDR v kombinaci se

64bitovou sbûrnicí, coÏ dává podobn˘ v˘kon. Teore-

ticky je moÏné, Ïe se objeví karty s pamûÈmi typu

DDR a 128bitovou sbûrnicí – ale byly by drahé. Teo-

reticky (a pokud mÛÏeme soudit z trvalé existence

superlevn˘ch o‰kuban˘ch karet, v podstatû se pou-

ze honosících jmény ãipÛ) se mÛÏe objevit i verze

se 64bitovou sbûrnicí a pamûÈmi SDR, coÏ bude

znaãná krize. Snaha stlaãit ceny dolÛ zkriplila uÏ nej-

eden v˘konn˘ ãipset a je velmi pravdûpodobné, Ïe

MX podobn˘ osud nemine. AÏ si koupíte za neodo-

lateln˘ch 3999,- Kã nûjakou noname MX s 8 MB

SDR pamûti na 64bitové sbûrnici a budete se divit,

Ïe obraz trhá jak v epileptické kfieãi, vynadejte sami

sobû.

BBoonnuuss  vv nníízzkkéé  cceennûû  ––  ffuunnkkccee
GeForce 2 MX obsahuje jádro s mírnû sníÏen˘m

hodinov˘m kmitoãtem a nûkter˘mi proruban˘mi

funkcemi. Napfiíklad renderovací pipelines nemá

ãtyfii, ale pouze dvû (coÏ star‰ím hrám vÛbec neva-

dí) a podobnû i HDVP (High Definition Video Pro-

cessor) byl lehce obrán o nûkteré formáty (coÏ

smrtelníkovi rovnûÏ nevadí). Konstrukã-

ní zisk za zjednodu‰ení ãipu je ve sní-

Ïení tepelného vyzafiování, a proto ne-

vyÏaduje aktivní chladiã. Karta s GeFor-

ce 2 MX je tedy teoreticky navûky :.

MX pfiiná‰í funkci TwinView, coÏ je

nûco jako DualHead u Matroxu G400 –

dovoluje stejn˘ anebo nezávisl˘ v˘stup

na dvû zobrazovací zafiízení. nVidia uvá-

dí následující kombinace moÏn˘ch v˘-

stupÛ: Dva analogové monitory, dva

LCD monitory, analogov˘ monitor

a LCD monitor, analogov˘ monitor

a televize, LCD monitor a televize. 

Potud v‰e vypadá kocourkovû, protoÏe

pfiece jen G400 uÏ dnes není Ïádné 

v˘konnostní eso; problém je ale v tom,

Ïe hodnû záleÏí na konkrétní kartû.

Asus nabízí MX buì jen s jedním analo-

gov˘m VGA v˘stupem nebo VGA +

composite + S-VHS anebo VGA + DVI

(v˘stup pro LCD panel). MX s v˘stupem

na dva VGA monitory jsem zatím nikde

nevidûl, i kdyÏ právû tohle je podle

mého názoru nejuÏiteãnûj‰í. Pfiedstava,

Ïe na televizním v˘stupu pojede kus

desktopu, je dûsná, a pokud chcete

hrát hry na televizi, nepotfiebujete

k tomu, abyste zároveÀ na monitoru

mûli nûco jiného. TwinView má praktic-

k˘ smysl pouze v kombinaci LCD

a VGA, coÏ je ale PùKNù drahá kombi-

nace. Kombinaci VGA + VGA zatím ni-

kde nevidût ;.

Na rozdíl od jin˘ch karet stfiední tfiídy

ale MX disponuje funkcemi pro akcele-

raci geometrie identické s GeForce, coÏ

je super. Je tak první mainstreamovou

kartou, která T&L nabízí.

VV˘̆kkoonn
Obecnû vzato v˘kon MX odpovídá pfii-

bliÏnû GeForce SDR a místy ho pfiekra-

ãuje, ale v˘konu GeForce DDR nedosa-

huje (a to nemluvím o GeForce 2 GTS).

MX definitivnû trhá asfalt v rozli‰eních

do 1024 × 768, pak naráÏí na omezení

pamûÈové propustnosti a hrozivû se

propadá. V nízk˘ch rozli‰eních pfiekoná-

vá napfi. i Voodoo 5 5500, ale rozhodnû

to neznamená, Ïe ho pfiekonává rovnûÏ

ve vysok˘ch rozli‰eních.

Srovnával jsem GeForce 2 GTS s Ge-

Force 2 MX na identickém systému –

v malém rozli‰ení 640 × 480 v 16bito-

v˘ch barvách se pfii nízké komplexitû

scény tyto karty prakticky neli‰í (rozdíl

je v jednotkách procent), pokud je scé-

na sloÏitá, mÛÏe dosáhnout i 25 % (ve

prospûch GTS, pochopitelnû :). Zcela

jiná písniãka je to v 1600 × 1200 a 32bitov˘ch barvách –

rozdíl byl minimálnû 40 %, ve vût‰inû testÛ ale aÏ 60 %!

MX je mínûna jako náhrada TNT-2, která se uÏ pfied del‰í

dobou propadla do „value“ segmentu. Pfiekonává vût‰inu

klasick˘ch karet konkurence a rozhodnû je velmi dobrou

kartou pro domácí systém s Celeronem nebo Duronem. Str-

kat do poãítaãe s Duronem tfieba TNT 2 Vantu nebo Savage

4 je ãiré ‰ílenství a sabotáÏ v˘konného procesoru; MX je

mnohem, mnohem lep‰í. Podle mého názoru je ideální prá-

vû pro domácí trh; pro práci v Office vám staãí cokoliv na

dolní stranû peletonu a pro profesionální práci tu jsou jiné

karty. S 15" nebo 17" monitorem a pro hry – ideální kombi-

nace, vy‰‰í v˘kon karet, jako je GTS apod., v niÏ‰ích rozli‰e-

ních prakticky neuvidíte!

PPfifieettaakkttoovváánníí  
Pfietaktování MX je trochu smutn˘ pfiíbûh. Jádro je znaãnû v˘-

konné a v pfiípadû Asusu 7100 rovnûÏ hezky chlazené, takÏe

pfietaktovat jde dobfie – ale problém MX je primárnû v typu

pouÏit˘ch pamûtí. Vzhledem k jejich propustnosti totiÏ s cel-

kov˘m v˘konem karty moc nenadûláte, aÈ si pfietaktováváte,

jak chcete. Na Anandtechu provedli zajímav˘ test s pfietakto-

váním Asusu 7100 ze 175/166 (referenãní default nVidie)

pfies 180/171 (nastavení Asusu) aÏ po experimentálnû dosa-

Ïen˘ch 210/210. Podstatného zrychlení se doãkáte v rozli‰e-

ních 1024 × 768 a 1280 × 1024, a to aÏ o circa 25 % –

v men‰ích rozli‰eních v˘kon limituje procesor poãítaãe, ve

vy‰‰ích pro zmûnu ne‰Èastná pamûÈová propustnost.

D

D

Zdroj: Anandtech

Zdroj: Anandtech
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Pozoruhodn˘ch pfietaktovávacích v˘konÛ bylo

patrnû dosaÏeno díky kvalitním komponentám

Asusu, u levn˘ch modelÛ MX bez jakéhokoliv

chlazení a s hor‰ími pamûÈmi budou v˘sledky

v˘raznû hor‰í. 

PPrroobblléémmyy??  NNeevvíímm  oo nniicchh..
Velké plus 3dfx je v tom, Ïe si nechá desky se

sv˘mi ãipy dûlat v˘luãnû od STB, coÏ je hard-

warovû velmi solidní firma a její karty vydrÏí

fungovat hodnû dlouho a bez problémÛ.

U ãipÛ od nVidie je to zcela jiné, v˘robcÛ je tu

mnoho a zdaleka ne kaÏd˘ staví karty úplnû

solidnû. Prakticky jsem testoval GeForce 2 MX

od Asusu – Asus V7100 – a fungovala skvûle.

Vím o lidech, ktefií upozorÀovali na problémy

s kartami s GeForce 2 MX – nûkter˘m nechodí

konkrétní hra ãi benchmark (mnû chodilo v‰ech-

no), Thomas Pabst informoval, Ïe nebyl schopen

otestovat kartu v rozli‰ení 1600 × 1200 (mnû to

fungovalo). Asus pfiímo na krabici pí‰e, Ïe „do-

poruãuje vyuÏívat ãipsety od Intelu“. Zkou‰el

jsem desku s ãipsetem KT-133 pro Duron a ne-

mûl jsem nejmen‰í problémy. Problémy jsem

nepozoroval ani s pfietaktovanou BX deskou,

karta funguje v˘bornû.

Jediná potíÏ, na kterou jsem u V7100 narazil,

je zmínûna i na Anadtechu – chladiã Asusu

7100 je k ãipu upevnûn nûjak pofidérnû a pfii

ménû opatrné manipulaci od karty radostnû

odskakuje. V mém pfiípadû byla „neopatrná

manipulace“ zpÛsobena prost˘m vyjmutím kar-

ty z krabice, oh hoh. Chladiã ‰el nicménû vrátit

na místo pomûrnû snadno. Nejde o ohroÏující

problém (jádro by se na standardní rychlosti

mûlo obejít bez jakéhokoliv chladiãe), ale ne-

milé to rozhodnû bylo.

GeForce 2 MX od Asusu se chovala naprosto

stabilnû, bez jak˘chkoliv problémÛ. Explicitnû

ale upozorÀuji, Ïe rÛzné zdroje hovofií o drob-

n˘ch problémech ãastûji, neÏ je obvyklé. MoÏná

záleÏí na konkrétním v˘robci, ovladaãi nebo

kombinaci komponent v poãítaãi.

SSuummááfifi::
Za prvé, GeForce 2 MX udûlala SDR verzi klasic-

ké GeForce zastaralou. Není prostû dÛvod ke

koupi klasické GeForce, MX vám minimálnû

u‰etfií strach ze zaseknutí vûtráku, nepotfiebuje

ho. DDR verze GeForce ov‰em pfiekonána není.

UÏivatelé, ktefií chtûjí maximální v˘kon, nechÈ

‰etfií na GTS, MX je pro ménû nároãné.

Za druhé, to, Ïe je GeForce 2 MX o polovinu

levnûj‰í neÏ GeForce 2 GTS, koresponduje s v˘-

kony ve velmi vysok˘ch rozli‰eních. V˘kon

v rozli‰ení do 800 × 600 je ale pomûrnû srov-

nateln˘ (a vzhledem k tomu, Ïe se pohybuje

kolem 100 snímkÛ za sekundu, ho vût‰inou ani

nerozli‰íte). Pokud plánujete hrát v˘luãnû v roz-

li‰eních do 1024 × 768 (coÏ odpovídá ergono-

mickému rozli‰ení 17" monitoru), nic lep‰ího

patrnû nepotfiebujete.

Za tfietí, zapomeÀte na FSAA (Full Scene Anti

Aliasing). Tato funkce je poÏíraã pamûÈové pro-

pustnosti non plus ultra a GeForce 2 MX se pfii

zapnutí antialiasingu drsnû propadá za svého

Jak se li‰í jádro GeForce 2 MX od GeForce a GeForce 2 GTS?

Zdroj: Tom’s Hardware (www.tomshardware.com)

NNáázzeevv  ããiippuu GeForce GeForce 2 MX GeForce 2 GTS

Technologie .25 um .18 um .18 um

Kmitoãet 120 MHz 175 MHz 200 MHz

PamûÈové rozhraní 128 bitÛ 128 nebo 64 bitÛ 128 bitÛ

Kmitoãet pamûti SDR 166 MHz 166 MHz -

Kmitoãet pamûti DDR 300 MHz 300 MHz 333 MHz

Renderovací pipelines 4 2 4

Poãet textur na pipeline 1 2 2

Teoretická fill rate (pixly) 480 Mpixel 350 Mpixel 800 Mpixel

Teoretická fill rate (texly) 480 Mtexel 700 Mtexel 1.600 Mtexel

Teoretick˘ poãet polygonÛ za sekundu 15 milionÛ 20 milionÛ 25 milionÛ

VyÏaduje aktivní chlazení? ano ne ano

HDVP ne s omezením ano

D

D

1 Funkce Vibrant Color Quality zlep‰uje barevnou saturaci obrazu.
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se speciálně navrženým 
počítačem pro hry:

DTK APRI GAME 600
! Celeron 600 ! 128 SDRAM 
! 17GB pevným diskem
! CD−ROM ! 3 dfx VooDoo3−2000 
! Sound Blaster 128

Tuto, ale i ostatní sestavy DTK 
a Micro můžete vidět v akci od
9. do 13. října 2000 na výstavě
INVEX pavilon B stánek č. 9

Brno, Křižíkova 70, 612 00, tel.: 05/ 72 62 277−8
fax: 05/ 72 62 279, e−mail:obchod elap.cz

Praha 10, Záběhlická 31/1230, tel.: 02/ 72 76 36 47
fax: 02/ 72 76 96 21, e−mail: praha elap.cz

www.elap.cz

na PC 
objednané 

na výstavě 
Invex.

velkého brá‰ku. VáÏnû, se zapnut˘m FSAA vám

v rozli‰ení 1024 × 768 bude zufiivû ‰kubat i stafiiã-

k˘ Tomb Raider III. FSAA na této kartû akceptova-

telnû funguje pouze v rozli‰ení 640 × 480, dál

jsou problémy.

Za ãtvrté, z uveden˘ch charakteristik plyne, Ïe

MX NENÍ dobrou kartou pro milovníky leteck˘ch

simulátorÛ. Milovník leteck˘ch simulátorÛ pouÏívá

velk˘ monitor a nezfiídka rovnûÏ vyÏaduje antialia-

sing (uvidíte rozdíl – pochopíte), takÏe z MX bude

zklamán. 

Za poslední, mÛÏete pfiem˘‰let nad tím, zda MX

mÛÏe soupefiit se sv˘mi v˘konn˘mi brá‰ky. Faktem

ale zÛstává, Ïe MX se prodává za cenu srovnatelnou

s TNT-2 Ultra nebo Matroxem G400, které si vedle

rodiny GeForce nijak zvlá‰È nevrznou. Pokud vezme-

te v úvahu kvalitu obrazu a ‰irokou funkãnost ãipu

(vãetnû zabudovaného a funkãního T&L), neexistuje

popravdû fieãeno dÛvod kupovat karty od jin˘ch v˘-

robcÛ. Sorry, ho‰i. V

Michal „HWolf“ Rybka

120 fps0 20 40 60 80 100

GeForce 2 GTS versus GeForce 2 MX (na Pentiu III 770/142)

640 x 480

800 x 600

1024 x 768

1152 x 864

1280 x 1024

1600 x 1200

Helicopter, Low Detail, 32 bit, optimalizace
Pentium, Pentium III 770/142  GeForce 2 GTS

Helicopter, Low Detail, 32 bit, optimalizace
Pentium, Pentium III 770/142  GeForce 2 MX

100 fps0 20 40 60 80

Pentium III 770 (pfietaktované 550) versus Duron 850 (pfietakt. 650)

640 x 480

800 x 600

1024 x 768

1152 x 864

1280 x 1024

1600 x 1200

Helicopter, Low Detail, 32 bit, CPU optimalizace
zapnuta Duron 850 oc. 650

Helicopter, Low Detail, 32 bit, CPU optimalizace
zapnuta Pentium III 770/142

D
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