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GeForce2MX

Dzi Fors pro chudé

Babylon padl, Rim padl a 3dfx dle vieho pad-
lo také. I nVidii pad jednoho dne ¢ek3, ale to
je podle v3ech indicii jesté daleko — zda se,
ze ovladla trh skoro dokonale, snad jen s vy-
jimkou OEM trhu, kde se ATI drZi zuby nehty
(mimochodem, pravé GeForce 2 MX pry mél
byt ¢ip pro notebooky, postaveny proti ATI
Mobility128 — le¢, ader se nezdafil). Zatimco
vdichni milovnici vykonnych karet sni o Ge-
Force 2 Ultra s pamétmi DDR, jeji cenové hla-
dina ji posunuje do fie pafanskych myta.
Mélokdo z nés ma na grafické karty, které
stoji rozhodné vic nez herni konzole a zhruba
totéZ, co levnéjsi pocitacova sestava!

GeForce 2 MX je jednodussi varianta, ktera
vyuziva klasické paméti SDRAM a je cenové
mnohem pfistupnéjsi nez GTS - velmi zjedno-
dusené staci vydélit cenu dvéma. GeForce 2 MX
je karta, ktera udélala diru do trhu karet stfed-
niho kalibru — podle vyrobce karty muzete pofi-
dit GeForce 2 MX za 6 500 az 9 000 K¢ s DPH.
GeForce 2 MX (dale pro zjednodudeni MX) na-
bizi vykon nékde mezi GeForce SDR a DDR,

a to za cenu velmi pfiznivou. Orienta¢né: Dnes
jiz stafické Voodoo 3 3000 AGP stoji dnes ko-
lem 4 500 K¢ s DPH, Rage Fury MAXX kolem

5 500 K¢, Matrox G400 také pfiblizné 5 500 K¢
a TNT-2 kolem 5 000 K¢ s DPH. MX tedy neni
cenoveé nijak ustfelené a nabizi pfitom funkce
akcelerace geometrie a na poméry mainstrea-
mu zatracené vysoky vykon.

Cena za nizkou cenu —

slaby vykon ve vysokych rozliSenich
Dobfe, feknete si. Nic na svété ale neni zadar-
mo. Chcete néco mit, musite zaplatit. Chcete
zdemolovat Kongresové centrum, zchladi vas
vodnim délem. No - a kdyZ vdm nékdo nabizi
kartu s nalepkou GeForce 2 za polovinu ceny
,béZné univerzalni GeForce 2", bude v tom ne-
pochybné néjaky pabouk. Nu, pabouk je v tro-
chu odlisném jadru grafické karty, ale hlavné

v typu pouzitych paméti, které limituji vykony
grafické karty tak, jak se slusi a patfi - totiz ofe-
zaji vykonové charakteristiky zavislé na paméto-
vé propustnosti.

Hodné pamétové propustnosti potiebuje gra-
ficka karta HLAVNE v pfipadg, Ze po ni chcete,
aby renderovala veliké obrazky. Naroky na pa-
métovou propustnost rostou brutalng, vzdyt na-
piiklad v rozliseni 640 x 480 bodu se obraz skla-
dé z 307 200 bodg, ale uz 800 x 600 jich ma
480 000, tj. o polovinu vice! Dnes se za rozliseni
optimalni pro hry povazuje 1024 x 768 bodd,
kde karta musi vykreslovat 786 400 bod. To je
jesté akceptovatelné a to vam GeForce 2 MX na-
bidne. Dél uz je to jenom a jenom horsi — maji-
telé velkych monitor 19 a 21 palct budou chtit
jemna rozliseni 1600 x 1200, které ma ovsem
1 920 000 bodd, skoro Sest a pulkrét vice, nez
ma 640 x 480. Vynasobte si potet bodl v obra-
ze barevnou hloubkou (napi. 32 bity, tj. 4 byty)
a pak jesté ,akceptovatelnym poétem snimkd
za sekundu” - tak asi ticeti snimky. Pouhé
prohnéni viech bodl obrazovky ¢ipem sdob-
ne 200 MB/s, a to nepotitame se Z-bufferem,
texturami a tak dale.

Kdo chce (a kdo ma na) velky monitor a logicky
pozaduje i vysokeé rozliseni (vidél jsem chlapika
hrajiciho Diablo 2 na 21" - mél jsem pocit, Ze jde
o simulator hvézdného pole - tu svétly bod, tam
svétly bod...) — tak ten si musi zaplatit za pekelné
dobrou kartu s pekelné vymasirovanymi a rychly-
mi pamétmi. Panové, pro VAS GeForce 2 MX
neni. Pokud chcete upgradovat na veliky monitor,
Setiete i na silnéjsiho brasku z rodiny GeForce.
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®  Vybér konkrétniho modelu MX neni ostatné zcela

jednoduchy a je tieba dat si pozor na typ paméti,
ktery na karté je. Pivodni idea ptedpoklads, Ze se
bud pouziji paméti SDR v kombinaci se 128bitovou
sbérnici, anebo paméti typu DDR v kombinaci se
64bitovou sbérnici, coz dava podobny vykon. Teore-
ticky je mozné, Ze se objevi karty s pamétmi typu
DDR a 128bitovou sbérnici — ale byly by drahé. Teo-
reticky (a pokud miizeme soudit z trvalé existence
superlevnych oskubanych karet, v podstaté se pou-
ze honosicich jmény ¢ip(i) se mUze objevit i verze
se 64bitovou sbérnici a pamétmi SDR, coz bude
znad¢na krize. Snaha stlacit ceny dold zkriplila uz nej-
eden vykonny ¢ipset a je velmi pravdépodobné, ze
MX podobny osud nemine. Az si koupite za neodo-
latelnych 3999,- K¢ néjakou noname MX s 8 MB
SDR paméti na 64bitové sbérnici a budete se divit,
Ze obraz trha jak v epileptické kiedi, vynadejte sami
sobé.

Bonus v nizké cené — funkce

GeForce 2 MX obsahuje jadro s mirné snizenym
hodinovym kmito¢tem a nékterymi prorubanymi
funkcemi. Napfiklad renderovaci pipelines nema
Ctyfi, ale pouze dvé (coz starsim hram vibec neva-
di) a podobné i HDVP (High Definition Video Pro-
cessor) byl lehce obran o nékteré formaty (coz

Zdroj: Anandtech

smrtelnikovi rovnéz nevadi). Konstruké-
ni zisk za zjednoduseni ¢ipu je ve sni-
zeni tepelného vyzafovani, a proto ne-
vyzaduje aktivni chladi¢. Karta s GeFor-
ce 2 MX je tedy teoreticky navéky ©.

MX pfinasi funkci TwinView, coz je
néco jako DualHead u Matroxu G400 —
dovoluje stejny anebo nezavisly vystup
na dvé zobrazovaci zafizeni. nVidia uva-
di nasledujici kombinace moznych vy-
stup(: Dva analogové monitory, dva
LCD monitory, analogovy monitor
a LCD monitor, analogovy monitor
a televize, LCD monitor a televize.
Potud vse vypadé kocourkové, protoze
piece jen G400 uz dnes neni zadné
vykonnostni eso; problém je ale v tom,
ze hodné zalezi na konkrétni karté.
Asus nabizi MX bud jen s jednim analo-
govym VGA vystupem nebo VGA +
composite + S-VHS anebo VGA + DVI
(vystup pro LCD panel). MX s vystupem
na dva VGA monitory jsem zatim nikde
nevidél, i kdyz pravé tohle je podle
Ze na televiznim vystupu pojede kus
desktopu, je désna, a pokud chcete
hrat hry na televizi, nepotiebujete
k tomu, abyste zaroven na monitoru
méli néco jiného. TwinView ma praktic-
ky smysl| pouze v kombinaci LCD
a VGA, coz je ale PEKNE draha kombi-
nace. Kombinaci VGA + VGA zatim ni-
kde nevidét @.

Na rozdil od jinych karet stfedni tfidy
ale MX disponuje funkcemi pro akcele-
raci geometrie identické s GeForce, coz
je super. Je tak prvni mainstreamovou
kartou, ktera T&L nabizi.

Vykon
Obecné vzato vykon MX odpovida pii-
blizné GeForce SDR a misty ho pfekra-
Cuje, ale vykonu GeForce DDR nedosa-
huje (a to nemluvim o GeForce 2 GTS).
MX definitivné trha asfalt v rozlisenich
do 1024 x 768, pak narazi na omezeni
pamétové propustnosti a hrozivé se
propada. V nizkych rozlisenich piekona-
va napf. i Voodoo 5 5500, ale rozhodné
to neznamena, ze ho pfekonava rovnéz
ve vysokych rozlisenich.

Srovnaval jsem GeForce 2 GTS s Ge-
Force 2 MX na identickém systému —
v malém rozliseni 640 x 480 v 16bito-
vych barvéch se pfi nizké komplexité
scény tyto karty prakticky nelisi (rozdil
je v jednotkach procent), pokud je scé-
na sloZitd, maze dosahnout i 25 % (ve
prospéch GTS, pochopitelné @). Zcela

HARD | WARE

A Y H _ 5.0 i
e

4]
Wl Gl oo HE WA D8 v, 500 ciimnrn
bl

an Gl o 0 VR 17100 o i

Zdroj: Anandtech

jina pisnicka je to v 1600 x 1200 a 32bitovych barvach -
rozdil byl minimalné 40 %, ve vétsiné testl ale az 60 %!

MX je minéna jako nahrada TNT-2, ktera se uz pied delsi
dobou propadla do ,value” segmentu. Piekonava vétsinu
klasickych karet konkurence a rozhodné je velmi dobrou
kartou pro domaéci systém s Celeronem nebo Duronem. Str-
kat do pocitace s Duronem tieba TNT 2 Vantu nebo Savage
4 je ¢iré silenstvi a sabotaz vykonného procesoru; MX je
mnohem, mnohem lep3i. Podle mého nézoru je idealni pra-
vé pro domadci trh; pro praci v Office vam staci cokoliv na
dolni strané peletonu a pro profesionalni praci tu jsou jiné
karty. S 15" nebo 17" monitorem a pro hry — ideélni kombi-
nace, vy33i vykon karet, jako je GTS apod., v nizsich rozlise-
nich prakticky neuvidite!

Pietaktovani

Pretaktovani MX je trochu smutny pfibéh. Jadro je zna¢né vy-
konné a v pfipadé Asusu 7100 rovnéz hezky chlazené, takze
pfetaktovat jde dobfe — ale problém MX je primarné v typu
pouzitych paméti. Vzhledem k jejich propustnosti totiz s cel-
kovym vykonem karty moc nenadélate, at si pfetaktovavate,
jak chcete. Na Anandtechu provedli zajimavy test s pfetakto-
vanim Asusu 7100 ze 175/166 (referenéni default nvidie)
pfes 180/171 (nastaveni Asusu) az po experimentélné dosa-
zenych 210/210. Podstatného zrychleni se do¢kate v rozlise-
nich 1024 x 768 a 1280 x 1024, a to az o circa 25 % —

v mensich rozlienich vykon limituje procesor pocitace, ve
vyssich pro zménu nestastna pamétova propustnost. ®
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A Funkce Vibrant Color Quality zlepsuje barevnou saturaci obrazu.

® Pozoruhodnych pietaktovavacich vykont bylo

patrné dosazeno diky kvalitnim komponentam
Asusu, u levnych modelt MX bez jakéhokoliv
chlazeni a s hor$imi pamétmi budou vysledky
vyrazné horsi.

Problémy? Nevim o nich.

Velké plus 3dfx je v tom, Ze si necha desky se
svymi ¢ipy délat vylu¢né od STB, coz je hard-
warové velmi solidni firma a jeji karty vydrzi
fungovat hodné dlouho a bez problém.

U ¢ipl od nVidie je to zcela jing, vyrobct je tu
mnoho a zdaleka ne kazdy stavi karty upIné
solidné. Prakticky jsem testoval GeForce 2 MX
od Asusu — Asus V7100 — a fungovala skvéle.

Vim o lidech, ktefi upozoriiovali na problémy

s kartami s GeForce 2 MX — nékterym nechodi
konkrétni hra & benchmark (mné chodilo viech-
no), Thomas Pabst informoval, Ze nebyl schopen
otestovat kartu v rozlideni 1600 x 1200 (mné to
fungovalo). Asus pfimo na krabici pise, ze ,do-
poruéuje vyuzivat ¢ipsety od Intelu”. Zkousel
jsem desku s ¢ipsetem KT-133 pro Duron a ne-
mél jsem nejmensi problémy. Problémy jsem
nepozoroval ani s pretaktovanou BX deskou,
karta funguje vyborné.

Jedina potiz, na kterou jsem u V7100 narazil,
je zminéna i na Anadtechu - chladi¢ Asusu
7100 je k ¢ipu upevnén néjak pofidérné a pfi
méné opatrné manipulaci od karty radostné

Jak se lisi jadro GeForce 2 MX od GeForce a GeForce 2 GTS?

odskakuje. V. mém pfipadé byla ,neopatrna
manipulace” zpisobena prostym vyjmutim kar-
ty z krabice, oh hoh. Chladi¢ 3el nicméné vratit
na misto pomérné snadno. Nejde o ohroZujici
problém (jadro by se na standardni rychlosti
mélo obejit bez jakéhokoliv chladice), ale ne-
milé to rozhodné bylo.

GeForce 2 MX od Asusu se chovala naprosto
stabilné, bez jakychkoliv problému. Explicitné
ale upozoriiuji, Ze r(izné zdroje hovofi o drob-
nych problémech ¢astéji, nez je obvyklé. Mozna
zélezi na konkrétnim vyrobci, ovladaci nebo
kombinaci komponent v poc¢itaci.

Sumar:

Za prvé, GeForce 2 MX udélala SDR verzi klasic-
ké GeForce zastaralou. Neni prosté divod ke
koupi klasické GeForce, MX vdm minimalné
usetii strach ze zaseknuti vétraku, nepotiebuje
ho. DDR verze GeForce oviem piekonana neni.
Uzivatelé, ktefi chtéji maximalni vykon, necht
Setfi na GTS, MX je pro méné nérocné.

Za druhé, to, zZe je GeForce 2 MX o polovinu
levnéjsi nez GeForce 2 GTS, koresponduje s vy-
kony ve velmi vysokych rozlisenich. Vykon
v rozlideni do 800 x 600 je ale pomé&rné srov-
natelny (a vzhledem k tomu, Ze se pohybuje
kolem 100 snimkt za sekundu, ho vétsinou ani
nerozlidite). Pokud planujete hrat vylu¢né v roz-
lisenich do 1024 x 768 (coz odpovida ergono-
mickému rozliseni 17" monitoru), nic lep3iho
patrné nepotiebujete.

Za tfeti, zapomente na FSAA (Full Scene Anti
Aliasing). Tato funkce je pozira¢ pamétové pro-
pustnosti non plus ultra a GeForce 2 MX se pfi
zapnuti antialiasingu drsné propada za svého @)

Nazev Cipu GeForce GeForce 2 MX GeForce 2 GTS
Technologie .25 um .18 um .18 um
Kmitocet 120 MHz 175 MHz 200 MHz
Pamétové rozhrani 128 bitu 128 nebo 64 bitd 128 bith

84 Kmitocet paméti SDR 166 MHz 166 MHz -
Kmitocet paméti DDR 300 MHz 300 MHz 333 MHz
Renderovaci pipelines 4 2 4
Pocet textur na pipeline 1 2 2
Teoreticka fill rate (pixly) 480 Mpixel 350 Mpixel 800 Mpixel
Teoreticka fill rate (texly) 480 Mtexel 700 Mtexel 1.600 Mtexel
Teoreticky poéet polygoni za sekundu 15 miliond 20 milionu 25 miliond
Vyzaduje aktivni chlazeni? ano ne ano
HDVP ne s omezenim ano

Zdroj: Tom’s Hardware (www.tomshardware.com)
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GeForce 2 GTS versus GeForce 2 MX (na Pentiu III 770/142)
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Pentium III 770 (pFetaktované 550) versus Duron 850 (pFetakt. 650)
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120 fps. 0 20 a0 60 80 100 fps
I Helicopter, Low Detail, 32 bit, optimalizace
Pentium, Pentium I1I 770/142 GeForce 2 GTS

B Helicopter, Low Detail, 32 bit, optimalizace
Pentium, Pentium IT1 770/142 GeForce 2 MX

M Helicopter, Low Detail, 32 bit, CPU optimalizace ™ Helicopter, Low Detail, 32 bit, CPU optimalizace
zapnuta Duron 850 oc. 650 zapnuta Pentium 11 770/142

@ velkého brasku. Vazné, se zapnutym FSAA vam

v rozliseni 1024 x 768 bude zufivé skubat i stafi¢-

ky Tomb Raider IIl. FSAA na této karté akceptova-
telné funguje pouze v rozliseni 640 x 480, dal
jsou problémy.

Za ¢tvrté, z uvedenych charakteristik plyne, ze
MX NENI dobrou kartou pro milovniky leteckych

simulatord. Milovnik leteckych simulatord pouziva
velky monitor a nezfidka rovnéz vyzaduje antialia-
sing (uvidite rozdil — pochopite), takze z MX bude
zklaman.

Za posledni, mizete pfemyslet nad tim, zda MX
mize soupeiit se svymi vykonnymi brasky. Faktem
ale z{istava, Ze MX se prodava za cenu srovnatelnou

s TNT-2 Ultra nebo Matroxem G400, které si vedle
rodiny GeForce nijak zvlast nevrznou. Pokud vezme-
te v uvahu kvalitu obrazu a Sirokou funkénost ¢ipu
(v¢etné zabudovaného a funkéniho T&L), neexistuje
popravdé feceno divod kupovat karty od jinych vy-
robctl. Sorry, hosi. ®

Michal ,HWolf” Rybka



