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IModel

Vlastnosti Metody Rozhrani

Obecné rozhrani k aktualnimu modelu.

Popis
Pouzivejte rozhrani Model k ziskani zakladnich informaci k aktualnimu modelu. Model zpgistupouje

vSechna dulezita rozhrani k :

¢ entitni relaénimu modelu,

¢ modelu datovych toku,

¢ vSem Sablonam,

e zakladnim informacim k modelu.



IModel - vlastnosti

IModel Legenda
Obecné

- Created
[ Modified

Rozhrani k DFD

]

[
>
-

CountDataFlows
CountDataStores
CountProcesses
CountTerminators

Rozhrani k ERD
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CountAlterKeys
CountAlterKeyltems
CountAttributes
CountDataTypes

CountDictTypes
CountEntities

Countindexes
Countindexltems
CountRelations
CountTriggers
CountUserRoles
CountUserPermiss
CountUsers
CountUserRoleUsers

Rozhrani k $ablonam

FTYYTYY

CountDatabaseTemplates
CountModelTemplates
CountSystemTemplates
CountUDFDatabaseTemplates
CountUDFSystemTemplates



IModel - metody

IModel Legenda

Rozhrani k DFD

—DataFlows
——DataStores
GetDataFlow
GetDataStore
GetProcess
GetTerminator
——Processes
——Terminators

Rozhrani k ERD

—AlterKeys
—AlterKeyltems
—Attributes
—DataTypes
—DictTypes
——Entities
GetAlterKey
GetAlterKeyltem
GetAttribute
GetDataType
GetDictType
GetEntity
GetIndex
GetIndexltem
GetRelation
GetTrigger
GetUserRole
GetUserPermiss
GetUserGetUserRoleUser
—Indexes
——Indexltems
——NModelTemplates
——Relations
—Triggers
—UserRoles
—UserPermiss
—Users
—UserRoleUsers

Rozhrani k Sablonam

DatabaseTemplates
GetModelTemplate
SystemTemplates
UDFSystemTemplated
UDFDatabaseTemplates



|[Entity

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k entiti.

Popis
Pouzivejte rozhrani IEnt ity k ziskani zakladnich informaci k jedné konkretni entiti. IEntity

zpwistupouje mimo jiné vSechna dulezita rozhrani ke viem :

o atributum,

¢ alternativnim klieum,
¢ relacim a

¢ indexovum

této entity.



|IEntity - vlastnosti
IEntity Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

CountAlterKeys
CountAttributes
Countindexes
CountRelations
Dependent
Description
Generate
UserTrigger
Storage
PKConstraint
TableName
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|IEntity - metody

IEntity Legenda

Rozhrani

AlterKeys
—Attributes

Indexes

Relations



|Attribute

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k atributu.

Popis
Pouzivejte rozhrani IAttribute k ziskani zakladnich informaci ke konkretnimu atributu.



|Attribute - vlastnosti

|Attribute Legenda

Zakladni

[ 2 Id

[ 2 Name

Viastni
Check
CheckConstraint
ColName

[ CountFk

[ ] DataTypeld
Def
Def2
Default
DefaultConstraint
Description

> DictTypeld

[ FK

] Entityld

[ 2 PK
RoleName

[ SQLDataType

[ Unique

UniqueConstraint



Attribute - metody

|Attribute Legenda
Informaeéni

AttrFkld

EntityFkid

RelationFkld



|IDataType

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k datovym typum databaze.

Popis
Pouzivejte rozhrani IDatatype k ziskani zakladnich informaci ke vSem dostupnym datovym typum

aktualni databaze.



IDataType - vlastnosti
IDataType Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

DataTypeName
DefaultDecimal
DefaultLength
ExportTold
ExportToLength
ExportToDecimal
IsDecimal
IsLength
MaxDecimal
MaxLength
MinDecimal
MinLength
TransformCode
TransformTo



IDataType - metody

IDataType Legenda

Nejsou



IDictDataType

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani ke slovnikovim datovym typum databaze.

Popis
Pouzivejte rozhrani IDictDatatype k ziskani zakladnich informaci ke vSem uzivatelem definovanym

slovnikovym datovym typum k aktualnimu modelu.



IDictDataType - vlastnosti
IDictDataType  Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

Check
DataTypeld
Decimal
Def

Def2
Default
Description
DictName
Length



IDictDataType - metody
IDictDataType Legenda

Nejsou



IRelation
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k relacim.

Popis
Pouzivejte rozhrani IRelation k ziskani zakladnich informaci ke vSem relacim aktualniho modelu.



IRelation - vlastnosti
IRelation Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

ChildDeletelntegrity:Integer
[ ChildEntityld:Integer; ID child entity
ChildInsertintegrity:Integer
ChildUpdatelntegrity:Integer
Description: WideString Popis

FKConstraint: WideString Nazev constraint ciziho kliée
ParentDeletelntegrity:Integer
- ParentEntityld:Integer; ID Parent entity.

ParentInsertintegrity:Integer

ParentUpdatelntegrity:Integer

PartialityParent: Integer

PartialityChild: Integer Viz. ParcialityParent
] Type:Integer; Typ relace.



IRelation - metody
IRelation Legenda

Nejsou



lIndex
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k databazovym indexum.

Popis
Pouzivejte rozhrani I Index k ziskani zakladnich informaci ke vSem databazovym indexum aktualniho

modelu.



[Index - vlastnosti
lIndex Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

CaseSensitive

Clustered

Descending

(] Entityld

ExprType
Expression
Filter
Storage
Unique



lIndex - metody
lIndex Legenda

Nejsou



lIndexltem
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k poloZzkam databazovych indexam.

Popis
Pouzivejte rozhrani IIndexItem jako seznam vazeb mezi vSemi databazovymi indexy a atributy

aktualniho modelu.



[Indexltem - vlastnosti
lIndexltem Legenda

Zakladni

[ 2 Id

[ 3 Name
Vlastni

[ Attributeld
[ IndexId

Descending



lIndexltem - metody
liIndexltem Legenda

Nejsou



I Trigger

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k uzivatelskym triggerum, proceduram a pohledum.

Popis
Pouzivejte rozhrani ITrigger k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem uzivatelskym triggerum,

proceduram a pohledum aktualniho modelu.



ITrigger - vlastnosti
ITrigger Legenda

Zakladni
[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

Enabled
Source
[ Type



ITrigger - metody

ITrigger Legenda

Nejsou



ITemplate
Vlastnosti Metody Rozhrani

Obecné rozhrani k Sablonam.

Popis
Pouzivejte rozhrani ITrigger k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem Sablonam vSech urovni a

vSech kategorii.



ITemplate - vlastnosti
ITemplate Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

Author
Category
Company
Created
Description
Enabled
Enityld
Level
MainScript
Modified
ScriptLanguage
Source
Version

FYYYYYYYYTYTYTYY



ITemplate - metody
ITemplate Legenda

Nejsou



|AlternateKey

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k alternativnim klieum.

Popis
Pouzivejte rozhrani IalternateKey k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem altertnativnim klieum

aktualniho modelu.



|AlternateKey - vlastnosti

|AlternateKey Legenda
Zakladni
- Id
[ 3 Name
Vlastni
AlterKeyName

[ Entityld



|AlternateKey - metody
|AlternateKey Legenda

Nejsou



|AlternateKeyltem
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k polozkam alternativnich klieu.

Popis
PouzZivejte rozhrani IAlternateKeyItem jako seznam vazeb mezi vSemi alternativnimi kliéi a atributy

aktualniho modelu.



|AlternateKeyltem - vlastnosti
IAlternateKeyltem Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

] AlterKeyld
] Attributeld



|AlternateKeyltem - metody
|AlternateKeyltem Legenda

Nejsou



|[UserRole
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k uzZivatelskym rolim.

Popis
Pouzivejte rozhrani TUserRole k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem uzivatelskym rolim

aktualniho modelu.



IUserRole - vlastnosti
IUserRole Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni
Description

Generate
UserRoleName



IUserRole - metody
IUserRole Legenda

Nejsou



|User
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k definovanym uZivatelum.

Popis
Pouzivejte rozhrani TUser k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem definovanym databazovym

uzivatelum aktualniho modelu.



I[User - vlastnosti
IUser Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni
Description

Generate
UserName



IUser - metody
IUser Legenda

Nejsou



IPermission
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k databazovym pravum.

Popis
Pouzivejte rozhrani IPermission k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSéem definovanym
databazovym pravum uzivatelu k jednotlivym objektum aktualniho modelu.

Note

Prava Ize pwoidilit dle moznosti databaze k:
e entitam,
e proceduram,
e triggerum a

pohledum.



IPermission - viastnosti
|Permission Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

CanDelete
CanDRI
CanExecute
Canlinsert
CanSelect
CanUpdate
Objectld
ObjectType
Ownerld
OwnerType
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Prava

Delete
DRI
Execute
Insert
Select
Update



IPermission - metody
IPermission Legenda

Nejsou



|lUserRoleUser
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k seznamu vazeb mezi uZivateli a uzivatelskymi roli.

Popis
PouzZivejte rozhrani IUserRoleUser jako seznam vazeb mezi vSemi databazovymi uzivateli a

databazovymi uzivatelskymi roli aktualniho modelu.



I[UserRoleUser - vlastnosti
IUserRoleUser Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni

[ Roleld
[ Userld



I[UserRoleUser - metody
IUserRoleUser Legenda

Nejsou



IProcess
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k procesu.

Popis
Pouzivejte rozhrani IProcess k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem definovanym procesum

vSech Urovni aktualniho modelu datovych toku.



IProcess - vlastnosti
IProcess Legenda

Zakladni

[ 2 Id

[ 3 Name
Vlastni

[ Description

[ LowestlLevel
[ 3 Parentld

- Processld

> Specification



IProcess - metody
IProcess Legenda

Nejsou



IDataStore

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k datastoru.

Popis
Pouzivejte rozhrani IDataStore k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem definovanym datastorum

vSech Urovni aktualniho modelu datovych toku.



IDataStore - viastnosti
|DataStore Legenda

Zakladni

[ 2 Id

[ 3 Name
Vlastni

[ Description
[ Entityld

[ 3 Parentld

- Processld



IDataStore - metody
IDataStore Legenda

Nejsou



I Terminator
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k terminatoru.

Popis
Pouzivejte rozhrani ITerminator k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem definovanym

terminatorum vSech drovni aktualniho modelu datovych toku.



ITerminator - vlastnosti
|Terminator Legenda

Zakladni

[ 2 Id
[ 3 Name

Vlastni
Description

[ =
[ Parentld
[ Processld



ITerminator - metody
|ITerminator Legenda

Nejsou



IDataFlow
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k datovému toku.

Popis
Pouzivejte rozhrani IDataFlow k ziskani vSech zakladnich informaci ke vSem definovanym datovym

tokum vSech Urovni aktualniho modelu datovych toku.



IDataFlow - vliastnosti
|DataFlow Legenda

Zakladni

[ 2 Id

[ 3 Name
Vlastni

[ Description
[ Fromld

[ ] FromObjType
- Parentld

[ Processld
[ Told

] ToObjType
[ Type



IDataFlow - metody
IDataFlow Legenda

Nejsou



|SysUtils

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k pomocnym funkcim.

Popis
Pouzivejte rozhrani 1SysUtils jako peistup ke knihovni funkci pro vSeobecné pouziti.

Poznamka
Funkce se volaji bez explicitniho uréeni rozhrani, takze staéi napg. napsat AnsiUpperCase (x),

nemusite psat SysUtils.AnsiUpperCase (x). Samozgejmi funguji oba zpusoby.



ISysUstils - vlastnosti
ISysUtils Legenda

Nejsou



ISysUtils - metody

ISysUtils Legenda

AnsiUpperCase
Copy

Date
DateTimeToStr
DateToStr

Day

Delete

Insert
LowerCase
Month

Now

IntToStr
ReadAnsiLowerCase
StrTolnt

Time
TimeToStr

Trim

TrimLeft
TrimRight
UpperCase
UserVarToBool
Year



| TextStream
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k textovému souboru.

Popis
Pouzivejte rozhrani ITextStream pro jednoduchy p@istup k textovym souborum.
Rozhrani Vam umoZni vytvaget, otevirat anebo uklddat textové soubory.

Poznamka
Rozhrani se vyuziva napg. pgi generovani SQL skripttu, RTF anebo HTML dokumentu.



I TextStream - vlastnosti
ISysUtils Legenda

FileName
Text



I TextStream - metody
ISysUtils Legenda

Clear

Load
LoadFromFile
Save
SaveToFile
Write

Writeln
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ILog

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k protokolovacimu souboru.

Popis
Pouzivejte rozhrani ILog k vytvageni protokolovaciho souboru prubihu zpracovani skriptu. VSechny

udalosti zapsané do souboru se prubizni zobrazuji v aplikaénim okni Log.



ILog - vlastnosti
ILog Legenda

Nejsou



ILog - metody
ILog Legenda

Clear
SaveToFile
Write
Writeln
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IRtf

Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani k tvorbi Rtf souboru.

Popis
Pouzivejte rozhrani IRt £ k snadnému vytvogeni vlastnich RTF souboru (rich text files).

Poznamky
Rtf soubory maji vyhodu, Ze Ize vytvogit formatovany text, ktery je mozno si prohlidnout anebo upravit na

velké vitsini textovych editort. (Napr. MS Word, WordPad, 602Text a mnoha dalSich) .



IRtf - vlastnosti
IRtf Legenda

Text



IRtf - metody

IRt Legenda

Zakladni

[ New

[ SaveToFile
[ 3 Write

[ Writeln
Styly

[ ] DefineStyle
] SetStyle
Tabulky

[ DefineCell

[ 3 DefineColumn
[ DefineTable
[ DrawTable
Zalozky

CallBookmark
(3 DefineBookmark
SetBookmark



[Variables
Vlastnosti Metody Rozhrani

Rozhrani ke spravi prominnych.

Popis

Pouzivejte rozhrani Ivariables k definici vlastnich uzivatelskych prominnych k danému skriptu. Takto
definované prominné se objevi vZdy ve sloZce "UZivatelské prominné skriptu" a proto muzZe koncovy
uzivatel skriptu jejich hodnotu lehce zminit. Prominné jsou dostupné bihem zpracovani celého skriptu.

Poznamky
Prominné se musi ve skriptu definovat vzdy ve funkci DefineVariables. Kazda definovana prominna se

stava automaticky vlastnosti rozhrani. (Napg. Variables.MojePromenna =5 ).



[Variables - vlastnosti
IVariables Legenda

Type



IVariables - metody
IVariables Legenda

Zakladni
[ 2 DefineVariable



Vlastnosti

B uréena pouze ke éteni
B uréena pouze k zapisu



Vlastnosti

= metoda nevraci vysledek



Hiearchie Sablon

CountSystemTemplates
I
CountUDFSystemTemplates
I
CountDatabaseTemplates

|
CountUDFDatabaseTemplate
s

|
CountModelTemplates



ID

property ID:integer

Identifikator objektu.



Name

Nazev objektu



Model.CountEntities

Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet entit v modelu.

property CountEntities: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountEntities, k ziskani celkového poétu entit v aktualnim ER-modelu.



function Entities(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na entitu podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model. CountEntities-1

paiklad, ktery vypiSe vSechny nazvy entit v modelu.

function Main ()

{

for (i=0; i<Model.CountEntities; i++)
{
Ent = Model.Entities(i);
Log.Writeln (Ent.Name) ;
}



Paiklad k Entity, CountEntities
Pgiklad v JavaScriptu vypiSe nazvy entit aktualnino ER-model do okna Log.

function Main ()

{

for (i1i=0; i<Model.CountEntities; 1i++)
{
Entity = Model.Entities(i);
Log.Writeln (Entity.Name) ;

}s



Model.CountAttributes

Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet atributu v modelu.

property CountAttributes: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountAttributes, k ziskani celkového poétu atributu vSech entit v aktualnim
modelu.



Pgiklad k Attributes, CountAttributes

Pgiklad v JavaScriptu vypiSe nazvy vSech atributt aktualniho ER-model do okna Log.

function Main ()

{

for (i1i=0; i<Model.CountAttributes; 1i++)
{
Atr = Model.Attributes (i) ;
Log.Writeln (Atr.Name) ;
}s



Model.Attributes

Vraci rozhrani na atribut podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountAttributes-1

paiklad:

function Main ()

{

for (i=0; i<Model.CountAttributes; i++)
{
Atr = Model.Attributes (1) ;
Log.Writeln (Atr.Name) ;
}



Model.CountDataTypes

Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet datovych typu.

property CountDataTypes: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountDataTypes, k ziskani celkového poétu datovych typu definovanych k databazi
aktualniho ER-modelu.



Model.DataTypes
function DataTypes(index:integer):IDispatch;
Vraci rozhrani na datovy typ podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountDataTypes-1;

paiklad vypiSe seznam v3ech typu.

function Main ()

{
for (i=0; i<Model.CountDataTypes; i++)

{
t = Model.DataTypes (i) ;
Log.Writeln (t.Name) ;
}
}

Model.DataTypes
Model Pgibuzné Pgiklad{keepn}

Vraci poéet atributu v modelu.

property CountAttributes: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountAttributes, k ziskani celkového poétu atributt vSech entit v aktualnim
modelu.



Pgiklad k DataTypes, CountDataTypes

Pgiklad v JavaScriptu vypiSe nazvy viech typu definovanych k databazi aktualniho ER-model do okna
Log.

function Main ()

{

for (i=0; i<Model.CountDataTypes; i++)
{
DataType = Model.DataTypes (i) ;
Log.Writeln (DataType.Name) ;
bi

}i



Model.CountDictTypes

Model Pgibuzné

Vraci poéet slovnikovych datovych typu.

property CountDictTypes: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountDictTypes, k ziskani poétu slovnikovych datovych typu definovanych
uzivatelem k aktualnimu ER-modelu.



DictTypes
function DictTypes(index:integer):IDispatch;
Vraci rozhrani na slovnikovy datovy typ podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.DictTypesCount-1

Paiklad:

function Main ()
{
for (i=0; i<Model.CountDictTypes; i++)
{
d = Model.DictTypes(1i);
Log.Writeln (d.Name) ;
}



Model.CountRelations
Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet relaci v modelu.

property CountRealtions: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountRelations, K ziskani celkového poétu relaci v aktualnim modelu.



Relations

function Relations(index:integer):IDispatch

Vraci rozhrani na relaci podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountRelations-1

Paiklad:



Pgiklad k Relations, CountRelations

Pgiklad v JavaScriptu vypiSe nazvy vSech relaci aktualniho ER-model do okna Log.

function Main ()

{

for (i1i=0; i<Model.CountRelations; 1i++)
{
RelShips = Model.Relations (i) ;
Log.Writeln (RelShips.Name) ;
}s



Model.Countindexes
Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet databazovych indexu v modelu.

property CountIndexes: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountIndexes, k ziskani celkového poétu databazovych indexu vSech entit v
aktualnim modelu.



Indexes

function Indexes(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na databazovy index podle jeho pogadi. Pogadi je od 0 do Model. Countindexes-1
paiklad:

function Main ()

{

for (i=0; i<Model.CountIndexes; 1i++)
{
ind = Model.Indexes (i) ;
Log.Writeln (ind.Name) ;
}



Pgiklad k Indexes, Countindexes
Pgiklad v JavaScriptu vypiSe nazvy vSech indexu v8ech entit aktualniho ER-model do okna Log.

function Main ()

{

for (i1i=0; i<Model.CountIndexes; 1i++)
{
Idx = Model.Indexes (1) ;
Log.Writeln (Idx.Name) ;
}s



Model.Countindexltems
Model Pgibuzné

Vraci poéet polozek databazovych indexu.

property CountIndexItems: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountIndexItems, k ziskani celkového poétu poloZek vSech databazovych indexu v
aktualnim modelu.



Indexltems

function Indexltems(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na indexovou polozku podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model. Countindexltems-1

paiklad, ktery vypiSe vSechny indexy a jejich polozky:

function Main ()
{
for (i=0; i<Model.CountIndexes; 1i++)
{
ind = Model.Indexes (i) ;
Log.Writeln (ind.Name) ;
for (j=0; j<Model.CountIndexItems; Jj++)
{
ii = Model.IndexItems (]);
if (ind.id == ii.IndexId)
{
Atr = Model.GetAttribute (ii.AttributelId);
Log.Writeln (Atr.Name) ;

}



Model.CountTriggers

Model Pgibuzné Pgiklad

Vraci poéet uzivatelskych triggeru, procedur a pohledu.

property CountTriggers: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountTriggers, k ziskani celkového poétu vdech uzivatelskych triggeru, procedur a
pohledu aktualniho entitni relaéniho modelu.



Triggers

function Triggers(index:integer):IDispatch;

Vraci trigger podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountTriggers-1

Pgaiklad, ktery vypiSe vS8echny uzZivatelské triggry, procedury a pohledy i s nazvy.

function Main ()

{

for (i=0; i<Model.CountTriggers; i++)
{
Tr = Model.Triggers (i) ;
Log.Writeln (Tr.Name) ;
Log.Writeln (Tr.Source) ;

}



Pgiklad k Triggers, CountTriggers

Pgiklad v JavaScriptu vypiSe vSechny nazvy uZivatelskych triggeru, procedur a pohledu a jejich obsah, ke
vSem entitdm aktualniho ER-model do okna Log.

function Main ()

{

for (i1i=0; i<Model.CountIndexes; i++)
{
Trigger = Model.Triggers (i) ;
Log.Writeln (Trigger.Name) ;
Log.Writeln (Trigger.Source) ;

}i



CountModelTemplates

property CountModelTemplates:integer; readonly;

Poéet uZivatelskych Sablon v modelu. Jsou tam zahrnuty i $8ablony patgici jednotlivym entitam.



ModelTemplates
function ModelTemplates(index:integer):IDispatch;
Vraci rozhrani na Sablonu podle jejiho pogadi. Pogadi je od 0 do Model. CountModelTemplates-1.

paiklad:

function Main ()
{
for (i=0; i<Model.CountModelTemplates; i++)
{
Templ = Model.ModelTemplates (i)
if (Templ.Level == 5)
{
Ent = Model.GetEntity (Templ.EntityId);
Log.Writeln ('Entita '+Ent.Name) ;
}
Log.Writeln (Templ.Name) ;
Log.Writeln (Templ.Source);
}



Model.CountDataFlows
Model Pgibuzné

Vraci poéet alternativnich klieu v modelu.

property CountAlterKeys: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountAlterKeys, k ziskani celkového poétu alternativnich kliéu v aktualnim modelu.



AlterKeys

function AlterKeys(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na alternativni klié podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountAlterKeys-1.



Model.CountAlterKeyltems

Model Pgibuzné

Vraci poéet polozek alternativnich kliéu v modelu.

property CountAlterKeyItems: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountAlterKeyItems, k ziskani celkového poétu polozek vSech alternativnich kliéu
v aktualnim modelu.



AlterKeyltems

function AlterKeyltems(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na polozku alternativniho kliee podle pogadi. Pogadi je od 0 do
Model.CountAlterKeyltems-1. Pracuje se s ni podobni jako s Indexltems.



Model.CountUserRoles
Model Pgibuzné

Vraci poéet uzivatelskych roli v modelu.

property CountUserRoles: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUserRoles, k ziskani celkového poétu uzivatelskych roli definovanych k
aktualnimu modelu.



UserRoles

function UserRoles(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na databdzovou uZivatelskou roli podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model. CountUserRoles-
1.



Model.CountUserPermiss
Model Pgibuzné

Vraci poéet uzivatelskych prav v modelu.

property CountUserPermiss: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUserPermiss, k ziskani celkového poétu definovanych databazovych
uzivatelskych prav v aktualnim ER modelu.

Poznamka

Uzivatelské prava muzou byt, dle mozZnosti pouzivané databaze, definované k entiti, proceduge, triggeru
anebo pohledu. Seznam uZivatelskych prav definuje vztah mezi uzivatelem nebo uZivatelskou roli a
danym objektem.



UserPermiss

function UserPermiss(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na databazové uZivatelské pravo podle pogadi. Pogadi je od 0 do
Model.CountUserPermiss-1.



Model.CountUsers
Model Pgibuzné

Vraci poéet databazovych uzivatelu v modelu.

property CountUsers: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUsers, k ziskani celkového poétu definovanych databazovych uzivatelu v
aktualnim ER modelu.



Users

function Users(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na databazového uZzivatele podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountUsers-1.



Model.CountUserRoleUsers
Model Pgibuzné

Vraci poéet definovanych vztahu uzivatelu k uzivatelskym rolim v modelu.

property CountUserRoleUsers: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUserRoleUsers, k ziskani celkového poétu definovanych vztahu
databazovych uzivatelu k uzivatelskym rolim v aktualnim ER modelu.

Poznamka

Kazdému uzivateli Ize pgigadit libovolny poéet roli, které mu umozouji ziskat ruzné prava k uréitym
objektum. Pokud nadefinujete napgiklad ve vaSem modelu étygi uZivatelé a kazdému z nich pgigadite dvi
role, tak Vam vrati metoda CountUserRoleUsers hodnotu osm.



UserRoleUsers

function UserRoleUsers(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na UserRoleUsers podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model. CountUserRoleUsers.



Model.Created

Model Pgibuzné

Vraci datum vytvogeni modelu.

property Created: TDataTime; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost Created, k ziskani data vytvogeni modelu. V modelu naleznete tuto informaci
napgiklad na razitku. Navratova hodnota je typu Double.



Model.Modified
Model Pgibuzné

Vraci datum posledni modifikace modelu.

property Modified: TDataTime; readonly;

Popis

Pouzijte vlastnost Modi fied, k ziskani data posledni modifikace modelu. V modelu naleznete tuto
informaci napgiklad na razitku. Datum se mini automaticky pgi uloZzeni modelu. Navratova hodnota je
typu Double.



Model.CountProcesses
Model Pgibuzné

Vraci poéet procesu v modelu.

property CountProcesses: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountProcesses, k ziskani poétu vSech procesu v aktualnim modelu. Do vysledku

jsou zahrnuté procesy vSech urovni.



Process

function Process(index:integer):IDispatch;
Vraci rozhrani na proces v DFD podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountProcess-1.



Model.CountDataStores

Model Pgibuzné

Vraci poéet datastoru v modelu.

property CountDataStores: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountDataStores, k ziskani poétu vSech datastoru v aktualnim modelu. Do vysledku
jsou zahrnuté datastory procesu vSech urovni.

Poznamka

Pokud se jeden a tentyZ datastore vyskytuje v nikolika urovnich modelu, tak se kazdy jednotlivy vnogeny
datastore zapoéita do vysledku. Tzn. pokud mate v modelu jeden datastore, ktery je az ve tgeti drovni
procesu, tak vdm metoda CountDataStores jako vysledek vrati hodnotu tai.



DataStores

function DataStored(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na datastore v DFD podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountDataStores-1.



Model.CountTerminators

Model Pgibuzné

Vraci poéet terminatort v modelu.

property CountTerminators: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountTerminators, K ziskani poétu vSech terminatoru v aktualnim modelu. Do
vysledku jsou zahrnuté terminatory z procesu vsech urovni.

Poznamka

Pokud se jeden a tentyZ terminator vyskytuje v nikolika urovnich modelu, tak se kazdy jednotlivy vnogeny
terminator zapoéita do vysledku. Tzn. pokud mate v modelu jeden terminator, ktery je aZ ve tgeti Urovni
procesu, tak vdm metoda CountTerminators jako vysledek vrati hodnotu tgi.



Terminators

function Terminators(index:integer):IDispatch;

Vraci rozhrani na terminator z DFD podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model. CountTerminators-1.



Model.CountDataFlows
Model Pgibuzné

Vraci poéet datovych toku v modelu.

property CountDataFlows: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountDataFlows, k ziskani poétu vSech datovych toku v aktualnim modelu. Do
vysledku jsou zahrnuté datové toky procesu vSech urovni.

Poznamka

Pokud se jeden a tentyZ datovy tok vyskytuje v nikolika urovnich modelu, tak se kazdy jednotlivy vnogeny
datovy tok zapoéité do vysledku. Tzn. pokud méate v modelu jeden datovy tok, ktery je az ve tgeti urovni
procesu, tak vdm metoda CountDataFlows jako vysledek vrati hodnotu tai.



DataFlows

function DataFlows(index:integer):IDispatch; readonly;

Vraci rozhrani na datovy tok v DFD podle pogadi. Pogadi je od 0 do Model.CountDataFlows-1.



ReadOnly

property ReadOnly:boolean;

Uréuje, zda je zakdzano zapisovat do klieovych udaju v modelu pges TLB knihovnu. Implicitni hodnota je
true.



Model.CountSystemTemplates
Hierarchie Model Pgibuzné

Vraci poéet systémovych Sablon.

property CountSystemTemplates: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountSystemTemplates, k ziskani poétu systémovych Sablon, které jsou nezavislé

na modelu nebo databazi v systému k dispozici.

Poznamka
Do seznamu se pogitaji systémové Sablony ze v8ech dostupnych kategorii (HTML,RTF,...). Tyto Sablony

jsou uréené pouze ke éteni.



SystemTemplates



Model.CountDatabaseTemplates
Hierarchie Model Pgibuzné

Vraci poéet databazovych Sablon.

property CountDatabseTemplates: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountDatabaseTemplates, K ziskani poétu systémovych databazovych Sablon pro
aktualni databazi.

Poznamka
Do seznamu se pogeitaji systémové databazové Sablony ze v8ech dostupnych kategorii (HTML,RTF,...).
Tyto Sablony jsou pouze ke éteni.



Model.CountUDFDatabaseTemplates

Hierarchie Model Pgibuzné

Vraci poéet uzivatelskych databazovych Sablon.

property CountUDFDatabseTemplates: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUDFDatabaseTemplates, k ziskani poétu uzivatelsych systémovych
databazovych Sablon pro aktualni databazi.

Poznamka
Do seznamu se pogeitaji uZivatelské systémové databazové Sablony ze vSech dostupnych kategorii
(HTML,RTF,...).



Model.CountUDFSystemTemplates

Hierarchie Model Pgibuzné

Vraci poéet uzivatelskych systémovych Sablon.

property CountUDFSystemTemplates: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountUDFSystemTemplates, k ziskani poétu uzivatelskych systémovych Sablon,
které jsou nezavislé na modelu nebo databazi v systému k dispozici.

Poznamka
Do seznamu se pogitaji uZivatelské systémové Sablony ze vSech dostupnych kategorii (HTML,RTF,...).



Model.CountModelTemplates

Hierarchie Model Pgibuzné

Vraci poéet uzivatelskych Sablon k modelu.

property CountModelTemplates: Integer; readonly;

Popis
Pouzijte vlastnost CountModelTemplates, k ziskani poétu uzivatelskych Sablon, které jsou definované
pouze k aktualnimu modelu.

Poznamka
Do seznamu se pogeitaji S8ablony ze vSech dostupnych kategorii (HTML,RTF,...). Navratova hodnota
obsahuje vSechny uZivatelské Sablony k modelu, tzn. i Sablony definované k entiti.



Kombinace MS Scriptu a Sablon

V CASE Studio muZzete s uspichem kombinovat Sablony fungujici podle staré koncepce se Sablonami
napsanymi ve skriptovacich jazycich. MuZete z klasické Sablony volat proceduru nebo funkci umistinou v
Saloni napsané ve skriptovacim jazyku. Naopak ne.

Pouzivaji se k tomu procedury:

Script (TemplateName) ;

V Sabloni TemplateName spusti proceduru Main.

ScriptProc (TemplateName, ProcName, [parl,par2...]1);

V Sabloni TemplateName spusti procedure ProcName s parametry par1,par2 ....

Pgiklad:

Sablona CreateDatabase

@ForTable("","",ScriptProc(scrl,procl, Table.Id),"","")

Projde v8echny tabulky v modelu, a pro kaZzdou vyvola proceduru procl, jako parametr pouzije ID entity.

Pozn: ID pouZije, protoZe Sablony neumi pracovat s prominnymi typu rozhrani.

Sablona scr1

function procl (x)

{

T

s = ;
e = Model.GetEntity (x); // Podle ID ziskd rozhrani na
entitu.
s = 'Create table ' + e.TableName + '(';
c = e.CountAttributes; // do c poéet atributu v entiti
// kvuli rychlosti
for (i=0; 1 < c; i++) // prochéazi v8echny atributy v
entitil
{
a = e.Attributes (i) ;
s =s + '\n' + a.ColName + ' ' + a.SQLDataType;
if (i+1 !'= c) // pokud to neni posledni atribut
{
s =s+','; // pwidad za niho éarku
}
}
s = s + '"\n)\n\n';

return (s);

}

Vysledek funkce return (s) se p@ipoji na konec vystupniho textového souboru.






Optimalizace

Nikolik zasad pro lep§i praci MS Scriptu. Pgiklady oznaéené jako Spatné jsou pini funkéni, ale
neefektivni.

1. Pokud napg. v entiti zjiSCTujete poéet atributu, a tuto hodnotu pouZijete vicekrat, uloZte si ji do
prominné.

Spravni

c = ent.CountAttributes;
for (i=0; i<c; i++)

Spatni
for (i=0; i<ent.CountAttributes; i++)

if (i+1 = ent.CountAttributes)

Viysvitleni: Entita neviastni atributy, atributy viastni model. Pokud se ve scriptu zeptate entity, kolik ma
atributu, entita se zepta modelu, kolik je atributu s EntitylD = Ent.ld. CoZ je samozgejme velmi
neefektivni. Toto plati pro vdechny seznamy v entiti, indexu a alternativnim kliei.

2. Pokud napg. peistupujete k rozhrani atributu pges entitu, a rozhrani téhoz atributu pouzijete vicekrat,
ulozte si rozhrani do prominné.

Spravni

a = ent.Attributes (i) ;

s = a.ColName + ' ' + a.SQLDataType;
Spatni
s = ent.Attributes (i) .ColName + ' ' + ent.Attributes (i) .SQLDataType;

Vysvitleni: Podobni jako u bodu 1, v pgipadi poZadavku na ent.Attributes(i) se entita dotazuje modelu, a
ten opit prochazi vSechny atributy, a vrati rozhrani na i-ty atribut s EntitylD = Ent.Id, coZ je opit nefektivni.

3. Pokud opakovani volame funkci z jiné Sablony (napg. ve smyece), uloZime si rozhrani na jinou Sablonu
do prominné.

Spravni



t = Scripting.Modull;
for (i=0; 1<1000; i++)
{
t.Show () ;
(

Spatni

for (i=0; i<1000; i++)
{
Scripting.Modull.Show () ;
}

Viysvitleni: Pgi uloZeni rozhrani Sablony do prominné se Sablona nemusi opakovani vyhledavat v
seznamu Sablon. (Ve skuteénosti se vyhledava jenom pwai prvnim pouZiti, pak se ulozi do poolu a poi
dalsich pouzitich se vyhledava tam, ale i tak je rychlejsi pouzit rozhrani uloZzené v prominné).



Vyvolani procedury nebo funkce z jiné Sablony

Pokud chcete z jedné Sablony se skriptovacim jazykem zavolat funkci nebo proceduru z jiné Sablony,
pouZijte k tomu

Scripting.<TemplateName>.<ProcName(par1,par2,par3,...)>

pa:
Pokud chcete ze Sablony MyTools zavolat funkce DPH, napiste to takto:

s = Scripting.MyTools.DPH(x,22);
Pgai volani funkci a procedur v Sablonach se nemusite starat, ve kterém skriptovacim jazyce je volana

Sablona napsana, systém se sam postara o spravnou funkci. Proto muZete napg. ze Sablony napsané v
JScriptu volat funkce umistiné $abloni napsané ve VBScriptu.



Case sensitive

Citlivost na velka a malé pismena zavisi na mozZnostech instalovanych skriptovacich jazyku. Napg.
JScript je case sensitive, VBScript je case insensitive. Vyjimkou jsou nazvy metod a properties v
rozhranich, ty jsou vzdy case insensitive.



TerminatorsSkriptovaci jazyky od teetich firem

MS Scripting umozduje kromi JScriptu a VBScriptu pouzivat i skriptovaci jazyky od tgetich firem.
Pa.
Pokud chcete v CASE Studiu pouzivat napg. Perl, musite

1. Stahnite siz http: //www.activestate.com podporu Perlu pro MS Windows, a nainstalujte ji.

2. Najdite na disku soubor ScriptList.ini (je v adresagi bin), a opravte ho, tgeba takto:

[ScriptList]
;1 = JScript
;2 = VBScript
3 = PerlScript

101 = OtherScript
Prvni 2 gadky nechte zakomentagované, JScript a VBScript jsou definované pgimo v systému. Perl od

ActiveState ma vyhrazeno éislo 3. Pokud chcete pouzit jiny skriptovaci jazyk, pouZijte jako
identifikator eislo vitsi nez 100. Eisla mensi nez 100 smiji pouzit jen autogi programu.






