ICommand2

ICommand2 je zakladni interface programu CASE Studio 2.0.

function LoadFromFile(const FileName: WideString): IModel;
function LoadModelFromFile(const FileName: WideString): IModel;
Naéte ze souboru FileName model a otevge ho. Vraci interface IModel. Obi funkce jsou shodné.

procedure Cascade;
Srovna okna pges sebe.

procedure Tile;
Srovna okna vedle sebe.

procedure Exit;
Ukonéi program. O uloZeni modelu se musi postarat programator jesti pged ukonéenim !!!

procedure Show;
Zobrazi hlavni okno programu. (p@i spustini programu jako COM server je hlavni okno ukryté)

function ModelCount:integer;
Poéet modelu.

function Model:IModel;
Vraci interface Imodel;

procedure Hide;.
Ukryje hlavni okno programu.



IModel

function AttribCount: Integer;
Poéet atributu v modelu.

function Attrib(i: Integer): IAttribute;
Vraci interface atributu IAtribut. i muze byt v intervalu 0 .. AttribCount-1

function DatType(OidAttr: Integer): WideString;
Posklada datovy typ atributu do formatu typ[ (delka[,dec])]. OidAttrje OID atributu.

function EntityCount: Integer;
Poeéet entit v modelu.

function Entities(i: Integer): IEntity;
Vraci interface entity 1Entity. i muze byt v intervalu 0..EntityCount-1

function RelCount: Integer;
Poeéet relaci v modelu.

function Rel(i: Integer): IRelation;
Vraci interface relace |Relation.

function DictCount: Integer;
Poéet uZivatelskych typu ve slovniku modelu.

function Dictlt(i: Integer): IDictType;
Interface uzivatelského typu IDictType. i v intervalu 0..DictCount-1

function TypeCount: Integer;
Poéet datovych typu v aktualni Sabloni.

function Typelt(i: Integer): IDataType;
Interface datového typu IDataType ze Sablony. i v intervalu 0..TypeCount-1

function IndexCount: Integer;
Poéet indexu v modelu.

function Index(i: Integer): lindex;
Interface indexu lindex. i v intervalu 0..IndexCount-1

function IndexltemsCount: Integer;
Poéet indexovych polozek v modelu.

function Indexltem(i: Integer): lindexltem;
Interface indexove polozky lIndexltem. i v intervalu O..IndexltemsCount-1

function AlterKeysCount: Integer;
Poéet alternativnich kliéu v modelu.

function AlterKey(i: Integer): 1AlterKey;
Rozhrani alternativniho kliee |AlterKey. i v intervalu 0..AlterKeysCount-1

function AlterKeyltemsCount(i: Integer): Integer;



Poéet poloZek alternarivnich kliet v modelu.

function AlterKeyltem(i: Integer): lAlterKeylt;
Rozhrani poloZky alternativniho kliée 1AlterKeylt. i v intervalu 0..AlterKeyltemsCount-1

function TriggersCount: Integer;
Poeéet triggru v modelu.

function Trigger(i: Integer): ITrigger;
Rozhrani triggru ITrigger. i v intervalu 0..TriggersCount-1. V triggrech jsou i ulozené procedury a pohledy.

procedure SaveToFile(const fname: WideString);
UloZi model do souboru fname.

proceudre Save;
Ulozi model do aktualniho souboru ModelFileName.

function Changed: WordBool;
V modelu byla zmina, model je tgeba pged ukonéenim programu ulozit.

function FindEntOid(i: Integer): IEntity;
Najde entitu podle jejiho OID.

function FindAttrOid(i: Integer): IAttribute;
Najde atribut podle jejiho OID.

function FindRelOid(i: Integer): IRelation;
Najde relaci podle jejiho OID.

function FindDictltOid(i: Integer): IDictType;
Najde uzivatelsky typ podle jeho OID.

function FindTypeltOID(i: Integer): IDataType;
Najde datovy typ podle jeho OID.

function FindIndexOid(i: Integer): lindex;
Najde index podle jeho OID.

function FindIndexItOid(i: Integer): lindexltem;
Najde poloZku indexu podle jejiho jejiho OID.

property ModelFileName: WideString;
Nazev souboru, ve kterém je uloZzen model.

property ScriptBefore: WideString;
Text, ktery se vlozi pged generovany SQL skript.

property ScriptAfter: WideString;
Text, ktery se vlozi za generovany SQL skript.

procedure ModelClose;
Uzavge model. O uloZeni modelu se musi postarat programator !!!

property ModelName: WideString;
property ProjectName: WideString;
property Version: WideString;



property Author: WideString;
property Company: WideString;
Prominné, ve kterych jsou hodnoty, které znate z dialogového okna "Vlastnosti modelu"

property ModelCreated: Double;
Datum vytvogeni modelu

property ModelModified: Double;
Datum posledni upravy modelu.



|Attribute

property OID: Integer;
Identifikator atributu.

property Name: WideString;
Nazev atributu.

property OIDEnt: Integer;
OID entity, které patai atribut.

property OIDFkRel: Integer;
Pokud je atribut cizim kli€éem, je v prominné OID relace, pomoci které atribut migroval z parent entity.
Jinak 0

property OidFKattr: Integer;
Pokud je atribut cizim klieem, je v prominné OID atributu, ktery je primarni kli€¢em v parent entiti. Jinak 0.

property OidFkEnt: Integer;
Pokud je atribut cizim kliéem, je v prominné OID parent entity. Jinak 0.

property AttrRoleName: WideString;
Nazev Role pro atribut, pokud je cizim klié¢em.

property attrColName: WideString;
Fyzicky nazev atribut (nazev sloupce)

property AttrDefault: WideString;
Defaultni hodnota atributu.

property AttrCheck: WideString;
Omezujici podminka atributu.

property AttrDef: WideString;
VolIni pouzitelna textova polozka. V editoru atributu jako Def.

property AttrDef2: WideString;
Volni pouzitelna textova polozka. V editoru atributu jako Def2.

property AttrDef3: WideString;
Volni pouzitelna textova polozka. Pro mozné budouci vyuZziti.

property AtrDescription: WideString;
Poznamka.

property AttrPk: WordBool;
atribut je primarnim kliéem.

property AttrNotNull: WordBool;
atribut je NOT NULL

property AttrLength: Integer;
Délka atributu (pokud to typ atributu vyZaduje)



property AttrDecimal;
Poéet desetinnych mist v atributu. (pokud to typ atributu vyZzaduje)

property OidType;
OID datového typu atributu. Prostgednictvim funkce FindTypeItOID z interface IModel ziskate pomoci
OidType rozhrani na IDataType. Pokud je atribut uzivatelského typu, je v property 0.

property OidDict;

OID uZivatelského typu. Prostgednictvim funkce FindDictIt0id z interface IModel ziskate pomoci
OidDict rozhrani na IDictType. Pokud atribut neni uzivatelského typ, ale normalniho datového typu, je v
property 0.

property AttrUnique;
atribut ma Unique integritni omezeni.

property AttrUniqueConstraint;
Nazev constraint, pod kterym bude vygenerovan.

property AttrCheckConstraint;
Nazev Check constraint atributu.

property AttrFk: WordBool; readonly
atribut je cizim klieem.



IEntity

property OID: Integer;
Identifikator entity.

property Name: WideString;
Nazev entity.

property EntTableName: WideString;
Fyzicky nazev entity. Vygeneruje se jako nazev tabulky.

property Trigger: WideString;
Trigger, ktery patgi k entiti. Také zde muZete zapsat nikteré sloZitij8i constrainty.

property Storage;
Parametry fyzického uloZeni databaze. Napg. Tablespace.

property Description: WideString;
Poznamka, jakykoliv text.

property Gener: WordBool;
Entita se bude generovat do SQL skriptu. Jinak to je v checkboxu v editoru entit, a v checklistboxu v
dialogovém okni Generovani SQL skriptu.



IRelation

property OidEntParent: Integer;
OID parent entity.

property OidEntChild: Integer;
OID child entity.

property RelType: tTypeRelation;
Typ relace.

TypeRelIdent = 0; Identifikaéni relace.
TypeRelNonIdent = 1; Neidentifikaéni relace.
TypeRelInfo = 2; Informativni relace.

property RelParcParent: tTypeParc;
Parcialita parent entity vuei child entiti.

Mandatory = 0; Povinna
Optional = 1; Nepovinna

property RelParcChild: tTypeParc;
Parcialita child entity vuéi parent entiti. Typ je stejny jako u RelParcParent.

property RelRefParentUpdate: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro parent pgi update

tTypeNone = 0
tTypeSetNull 1;
tTypeRestrict = 2;
tTypeCascade = 3
tTypeSetDefault

[~

I~

4;

property RelRefParentinsert: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro parent pgi insertu.
Je stejny jako u RelRefParentUpdate.

property RelRefParentDelete: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro parent pgi delete.

property RelRefChildUpdate: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro child pgi update.

property RelRefChildinsert: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro child pgi insertu.

property RelRefChildDelete: tTypelntegrity;
Typ referenéni integrity pro child pgi delete.

property ParentKeyType: tTypeParentKey;
Typ kliée v parent entiti.



tTypePk = 0; Kliéem je primarni klié.
tTypeUniqueAttr = 1; Kliéem je Unique atribut.
tTypeAlterKey = 2; Kliéem je alternativni klie.

property OidParentkey: Integer read;

Pokud je v parent entiti kli€¢em primarni kli¢, je v této prominné 0.

Pokud je v parent entiti kli€¢em unique atribut, je v této prominné OID tohoto atributu.

Pokud je v parent entiti klieem alternativni klie, je v této prominné OID tohoto alternativniho klige.

property ConstraintFkName: WideString;
Fyzicky nazev relace. Pokud to SQL server podporuje, generuje se jako Constraint
<ConstraintFkName> Foreign key

property RelDescription: WideString;
Poznamka. Libovolny text.



ITrigger

Triggry ze seznamu triggru. Jsou tu taky uloZené procedury a pohledy. Viz TypeTrigger

property OID: Integer;
Identifikator triggeru.

property Name: WideString;
Nazev triggeru.

property Source: WideString;
Zdrojovy kod triggru (procedury, pohledu)

property TypeTrigger: tTypeTrigger;

Uréuje, zda jde o trigger, uloZenou procedure, nebo pohled. MuZe nabyvat tichto hodnot:
tTypeTrig = 0;

tTypeProc = 1;

tTypeView = 2;

property Enabled: WordBool read Get_Enabled write Set_Enabled;
Pokud je nastaven na True, bude se trigger (procedura, pohled) generovat do SQL skriptu.



IDataType

VSechny prominné jsou pouze ke éteni.

property OID: Integer;
Identifikator datového typu.

property Name: WideString;
Nazev datového typu.

property NamePh: WideString;
Fyzicky nazev datového typu.

property LengthExists: WordBool;
Datovy typ podporuje délku. Napg. Char(20)

property DecimalExists: WordBool;
Datovy typ podporuje i poéet desetinnych mist. Napa. Decimal(10,5). Pokud datovy typ nepodporuje
délku, nema tato prominna vyznam.

property LengthMax: Integer;
Maximalni délka datového typu.

property LengthMin: Integer;
Minimalni délka datového typu.

property LengthDefault: Integer;
Defaultni délka datového typu. Tato délka se pouZije jako zakladni p@i nap@. pgi vytvogeni atributu.

property DecimalMax: Integer;
Maximalni poéet desetinnych mist datového typu.

property DecimalMin: Integer;
Minimalni poéet desetinnych mist datového typu.

property DecimalDefault: Integer;
Defaultni poéet desetinnych mist.



IDictType

property OID: Integer;
Identifikator slovnikového typu.

property Name: WideString;
Nazev slovnikového typu.

property NamePh: WideString;
Fyzicky nazev slovnikového typu. Vyuzije se pgedevsim tehdy, pokud SQL server podporuje domény.

property OidType: Integer;
OID datového typu, viz IDataType

property DictLength: Integer;
Délka slovnikového typu.

property DictDecimal: Integer;
Poéet desetinnych mist slovnikového typu.

property DictDefault: WideString;
Defaultni hodnota slovnikového typu. Pouzije se pgi vytvogeni domény, nebo ji pgevezme atribut.

property DictCheck: WideString;
Check slovnikového typu.Pouzije se pgi vytvogeni domény, nebo ji pgevezmr atribut.

property DictDef: WideString;
VolIni pouZitelna textova polozka.
Viz také

property DictDef2: WideString;
Volni pouzitelna textova polozka.

property DictDef3: WideString;
Volni pouzitelna textova polozka. Zatim se nepouziva.

property DictDescription: WideString;
Poznamka. Jakykoliv text.



lindex

property OID: Integer;
Identifikator indexu.

property Name: WideString;
Nazev indexu.

property OIDEnt: Integer;
OID entity, které index patgi. Viz také [Entity.

property IndexUnique: WordBool;
Index je Unique.

property IndexDescend: WordBool;
Index je sestupny.

property IndexClustered: WordBool;
Index je klastrovany.

property IndexExpression: WideString;
Index je tvogen indexovym vyrazem. Zatim pouzito pouze pro Clipper.

property IndexFilter: WideString;
Index je filtrovany. Zatim nepouzito.

property IndexCaseSensitive;
Index rozliduje velkd a malé pismena. Zatim nepouZito.

property Storage: WideString;
Parametry fyzického uloZeni indexu. Napg. tablespace.



lindexltem

Co to je indexova polozka ?

V pgikazu Create Index Osobadm on Osoba (Jmeno,Prijmeni) jsou indexovymi poloZzkami
Jmeno @ Prijmeni

property OID: Integer;
Identifikator indexové polozZky.

property Name: WideString;
Nazev indexové polozky. V nikterych pgipadech (po editaci atributu) muze byt v prominné nespravna
hodnota. Doporueuji nazev polozky najit pomoci funkce FindAtrOid z rozhrani IModel.

property Oidind: Integer;
OID indexu, kterému patai indexova polozka. Viz také.

property OidAttr;
OID atributu, ze kterého byla indexova poloZka vytvogena. Viz také.

property InditDescend;
Indexova polozka je sestupna. Pokud to SQL server podporuje.



IAlterKey

property OID: Integer;
Identifikator alternativniho kliee.

property Name: WideString;
Nazev alternativniho kliée.

property NamePh: WideString;
Fyzicky nazev alternativniho kliée. Pokud to SQL server podporuje, generuje se jako Constraint
Unique.



IAlterKeylt

property OID: Integer;
Identifikator poloZky alternativniho kliée.

property Name: WideString;
Nazev polozky alternativniho kliée. V nikterych pgipadech (po editaci atributu) muze byt v prominné
nespravna hodnota. Doporuéuji nazev polozky najit pomoci funkce FindAtr0Oid z rozhrani IModel.

property OidAlterKey:Integer;
OID alternativniho kliée, kterému patgi poloZka alternativniho kliée. Viz také.

property OidAttr:Integer;
OID atributu, ze kterého je alternativni poloZzka vytvogena. Viz také.



Paiklad

Vypis seznamu entit a vSech jejich atributu.

var i,j:integer;
c:ICommand2;

m:IModel;
e:IEntity;
a:IAtribut;
begin
c := CoCommand2.Create;
c.Show;
(nepovinné)
m := c.LoadFromFile ('c:\proj\test.dm2");
for i := 0 to m.EntityCount-1 do
begin
e := m.Entities(i);

indexem i
writeln (e.Name) ;

for j := 0 to m.AttribCount-1 do
begin
a := m.Attrib(3);
if a.0IDEnt = e.0ID then
entiti,
begin
writeln (a.Name) ;
end;
end;
end;
end;

//
//

//
//

//

//
//

//
//

//

spustini COM serveru
zobrazeni programu

naeteni modelu ze souboru
prochazi vsechny entity

ziskd interface na entitu s

vypiSe jeji néazev
prochazi vsechny atributy

ziskd interface na atribut
pokud atribut patei k

vypiSe jeji néazev

Pokud jsou interface ¢ am lokalni, model a COM server se automaticky zrusi po odchodu programu z
oblasti platnosti tichto prominnych. Pokud c a m deklarujete jako globalni prominné, nebo prominné
objektu, musite model uzavgit m.ModelClose acely COM server uzaveete pgikazem c.Exit;

Pokud ve vasem vyvojovém prostgedi nemate pgistup k TLB knihovni, pouzijte tento postup.



Paiklad 2

Pokud ve svém vyvojovém prostgedi nemate pgistup k TLB knihovni, muzete pouzit pgistup pges.
Pgiklad je napsan pro Delphi, ale timto zpusobem muzete CASE Studio ovladat z Accessu, VB, MS

Wordu apod.

var i,j:integer;
c:Variant;
m:Variant;
e:Variant;
a:Variant;

begin
c := CreateOleServer ('CaseStudio.Command2"') ;
c.Show;
(nepovinné)
m := c.LoadFromFile ('c:\proj\test.dm2');
for i := 0 to m.EntityCount-1 do
begin
e := m.Entities(i);

indexem i
writeln (e.Name) ;

for j := 0 to m.AttribCount-1 do
begin
a := m.Attrib(j);
if a.0IDEnt = e.0ID then
entiti,
begin
writeln (a.Name) ;
end;
end;
end;

end;

//
//
//
//

//
//

//
//

//

spustini COM serveru
zobrazeni programu

naeteni modelu ze souboru
prochazi vsechny entity

ziskd interface na entitu s

vypiSe jeji néazev
prochédzi vsechny atributy

ziskd interface na atribut
pokud atribut patei k

vypiSe jeji néazev



Seznam SQL serveru

oib

1

10
20
30
40
60
70
80
90

Nazev

Paradox

Interbase 4

Clipper 5 (ve vyvoji)
Oracle

Sybase Anywhere

MS SQL

Ingres

Interbase 5

Informix






