Curious Labs Poser 5

Sosny a svizny?

Poser, kdysi soucast produktové rady MetaCreations, se podobné jako jeho pribuzni Bryce a
Canoma drZel novatorské filozofie: nabidnout uZivatelim moZnost tvorit 3D scény
jednoduchym a intuitivnim zptsobem v netradi¢nim uZzivatelském prostredi.

V Poseru Ize vytvaret postavy s vyuzitim pfedem pfipravenych modell a pomoci mnozstvi
parametrl jim dat originalni podobu. Novinky posledni verze mizeme sméle oznacit za revoluéni.
Prostfedi programu bylo rozsifeno o nékolik dalSich "rooms", které se pfepinaji zalozkami v horni ¢asti
plochy. Pavodni prostiedi, v némz se dfive upravovaly veskeré vlastnosti modelu, je nyni nazvano Pose
Room. Zasadni novinky se v§ak vyskytuji v ostatnich roomech.

Material Room

Reseni editace materialt dosud nebylo nejlepsi. Pokud jste se nespokojili jen se zménou odstinu,
Cekala vas uporna prace v jediném materialovém okné, které umoznovalo jen zménu zakladnich
parametrd. Material Room je téméF plnohodnotny profesionalni materialovy editor, ktery umozfuje na
soucasti modelu aplikovat mnozstvi efektovych vrstev, tzv. Shaderd. Disponuje vSemi parametry, které
muZete pfi praci s materialy potfebovat, a ma velmi pfehledné uspofadani. K dokonalosti chybi snad jen
primy nahled materialu aplikovaného na objekt - vzhledem k nizké rychlosti rendereru mizete na peclivé
ladéni detailu zapomenout.

Face Room
Tento nastroj na modelovani obli¢eje s vyuzitim fotografii je postaven na bazi produktd, jako je
3DmeNow, tj. vytvoreni 3D objektu pomoci obrysovych kfivek a aplikovani vygenerované fototextury na
vznikly model. MéFitkem pro kvalitu tohoto nastroje je vérohodnost vysledku. Ten zatim neni nijak dobry
(viz nezkraceny ¢lanek na Chip CD), a pfestoze dava k dispozici mnoho parametrli, nékteré moznosti
citelné chybéji.

Hair Room

Bezpodminec¢na nutnost pro realisti¢nost lidského modelu a téméF vysada profesionalnich systém -
dynamické vlasy. Hair Room nabizi Siroké editaéni moznosti, jejichZ sila je pfedevSim v animaci. Je vSak
ukazkovym prikladem nedotazené koncepce - ergonomie ovladacich prvku je zoufala, plocha je pokryta
nesCetnymi Ciselnymi parametry, které zt&Zuji orientaci a také zabiraji cenné misto. Pro bé&Zné pouZziti je
Hair Room také nevhodny, protoZe knihovny vlast obsahuji nékolik pfedem pfipravenych ucesu a
vytvofeni nové vlasové pokryvky je velmi obtizné. Rovnéz jsem postradal moznost jednoduché editace
obrysu, v némz maji vlasy rist.

Cloth Room

Nastroj pro simulaci realného chovani textilii. Prakticky libovolny objekt mlGzete proménit ve tkaninu,
s niz Ize na ¢asové ose libovolné pracovat. Nastroj disponuje Sirokymi moznostmi pro definovani riiznych
funk&nich poli a uréeni vzajemnych kolizi. Ergonomie ovladani vS§ak také neni pfilis povedena a chybi
moznost kliCovani. Pomaly vypocet dynamiky pohybuijici se latky tak mazete provadét nékolikrat, nez
dosahnete uspokojivého vysledku.

Setup Room
Definuje zakladni kostru pohyblivého modelu - kosti. Kosti Ize upravovat, pfidavat i odebirat - idealni,
kdyz potfebujete "rozhybat" model importovany z jiného programu. Aplikace pozic z knihovny na upraveny
model v§ak mlze byt problematicka, nehledé na to, Ze ve své podstaté ma aplikace kosti smysl az po
integraci vétsich editacnich moznosti. Tim by se vSak Poser dostal do oblasti klasickych 3D editor(.

Content Room
Poser muze tézit ze Siroké komunity uzivatell, ktefi vytvareji nové soucasti a modely. Proto tvirci
vytvofili portal, ktery by mél nabidnout kvalitni a bezchybné doplfiky pro Poser, a Content Room
zprostredkuje pfistup k on-line sluzbam Content Paradise. Nechcete-li vS§ak za nové modely platit, budete
se muset spokaijit s klasickym vyhledavanim na internetu.



DalSi novinky

Novy renderer FireFly (viz samostatny panel) dokaze maximalné vyuzit vSechny nové viastnosti
Poseru. Zobrazovani dynamickych objektl je podstatné realisti¢téjsi, nehledé na to, zZe jen s vyuzitim
tohoto rendereru dosahnete kvalitnich vysledk pfi praci se Shadery. Prestoze je o dost pomalejsi nez
puvodni Poser 4 Renderer, bude po odstranéni nékterych problém( pfirozenym feSenim pro kvalitni
vystup.

Za zminku stoji i nova technologie Morph Putty, zobrazujici praci s Morph Targets v redlném Case.
Nova je také podpora skriptovaciho jazyka Python, jejiz vyuZiti je vSak vzhledem k zamé&feni programu
diskutabilni.

Slibnym prvkem se zdal také nastroj pro detekci kolizi. Kolize vSak skute€né pouze detekuje, nijak
nepomaha je odstranovat. A to ma v pfipadé, ze €ast pozic pro figury kolize obsahuje sama o sobg,
nulovy pfinos.

Verdikt

Nova verze zachovava dobré i Spatné tradice Poseru. Program ma velky potencial a jeho nastroje
jsou stale zdokonalovany a rozsSifovany. To vSak vzdy ma i néjaké negativni dopady - v plném vyuZiti
vSech moznosti vam bude mnohdy branit prosty fakt, ze nenajdete spravné nastaveni.

Stejné jako pfedchozi ani pata verze se nevyznacuje uspokojivou rychlosti. Ob&as prosvita télo skrz
obleceni a graficky provedené rozhrani citelné zmenSuje plochu pro vlastni praci.

VSechny vytky, které k Poseru mam, v8ak vychazeji ze srovnani s profesionalnimi systémy. Pravda
je, Ze ve své tfidé a cenové kategorii nema tento program konkurenci a Ze splfiuje to, co si pfedsevzal -
umoznit rychlou a snadnou editaci 3D postav.

Vlastimil Bret, vlastimil.bret@vogel.cz

CURIOUS LABS POSER 5
Modelovaci nastroj pro figurativni tvorbu.
Vyrobce Curious Labs, Santa Cruz, CA, USA
Zapuijcil Digital Media, Olomouc
Minimalni pozadavky Pentium 500 MHz, 128 MB RAM, 500 MB na HD, grafika 1024 X 768, Windows
98/2000/Me/XP
Cena 17 027 K¢& véetné DPH

PLNA VERZE A SLEVA PRO CTENARE CHIPU
Na Chip CD naleznete plnou verzi Poseru 3, kterou po elektronické registraci mizete bez omezeni
vyuzivat. Navic si po dobu 90 dni od data vydani tohoto Chipu mlZzete u spole¢nosti Digital Media zakoupit
upgrade na verzi 5 za 7990 K& bez DPH, coZ je méné neZ polovina pofizovaci ceny programu.

FIREFLY RENDERER VERSUS POSER 4 RENDERER
Nova technologie FireFly Renderer nabizi SirSi moznosti a lepsi praci s modelem. Pfepinani mezi
obé&ma systémy (pfitomen je i klasicky Poser 4 Renderer) je jednoduché a ani nastaveni nejsou pfili§ slozita.
Vyzkousel jsem kvalitu obou renderert na shodné scéné. Oba jsem nastavil na maximalni kvalitu - a
vysledek? FireFly ma opticky daleko lepSi vystup (zejména pfi pouziti dynamickych vlas(), a pokud Ize
soudit, i vérng&jsi realité. Smutnym faktem vsak je, Ze miva problémy s tradi¢nim nedostatkem Poseru -
prolinanim ¢asti téla s oblecenim.
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