Sonic Foundry Video Vegas 4.0

Vegas neni jen Mekkou hracu

Videoeditory pro narocnéjsi uzivatele by se daly spocitat na prstech jedné ruky (mozZna jeden
prst navic) - a to véetné Vegasu od Sonic Foundry. Ten pronasledoval poloprofesionalni
editory jiZ od svého vzniku. V loniském roce se jeho tieti verze zaradila po jejich bok a nyni se
jim nova, ¢tvrta verze snazi ukazat zada.

Pokud znate Sonic Foundry jen z hudebni scény, napfiklad prostfednictvim Soundforge nebo Acidu,
pak vézte, Ze tato firma dokazala "napsat" i opravdu vyborny program na zpracovani videa. Vegas je
oproti své konkurenci velmi komplexnim programem s mnoha progresivnimi prvky, v némz firma Sonic
zuzitkovala své zku$enosti z vyvoje hudebniho softwaru.

Zaznam videa
Vegas se prfedvede na vybornou jiz pfi zaznamu materiald. Ve zvlastnim modulu bez problému
spolupracuje s FireWire fadi¢em i s analogovym zafizenim pouzivajicim ovladac¢e WDM (Windows Driver
Model) nebo VFW (Video for Windows). V pribéhu zaznamu automaticky detekuje jednotlivé scény ( je-li
k dispozici Casovy kod) a uklada je na disk v podobé samostatnych klipd. Nechybi ani funkce pro davkovy
zaznam a samostatna zalozka pro export klipti na pasku. Pfijemna je i funkce Capture Tape, po jejiz
aktivaci program pretoCi pasku na zacatek a automaticky ji celou nahraje.

Casova osa

Uzivatelské prostfedi Vegasu je pomérné nenapadné, ale ucelné - zcela v duchu pfibuznych
hudebnich program(. Asi nema smysl| popisovat v8echny editaéni funkce podrobné, protoZe by se
nedostalo na novinky, takze jen ve zkratce. Vegas se v tomto sméru da pfirovnat k Premiere, spide vSak k
Pinnacle Edition. Tomu je podobny i z pohledu variability ¢asové osy. Ta je, kromé pfizpusobivosti
vzhledu, podobna i tim, Ze je pfizplsobena na vytvoreni jednoduché kompozice. Jednotlivé stopy mohou
byt vzajemné spojeny, pfiemz Ize definovat zpUsob vrstveni (podobné jako napfiklad vrstvy ve
Photoshopu) i vzajemny vztah stop (Parrent/Child) a zplsob, jakym se budou ovliviiovat. V nové verzi
pfibyla jedna stopa pro video i audio navic (ackoliv jejich poCet neni omezen). Nové stopy Video Bus a
Audio Bus jsou jakousi nadfazenou stopou. Pfidameli néjaky filtr na tuto stopu, promitne se jeho vliv na
vSechny ostatni. Pfimo ve stopé Ize nastavit editacni kfivky rozostfeni, stmivani nebo Supersampling -
v§e samoziejmé s moznosti Upravy kliCovymi snimky. Jde o vybornou véc, protoZze nemusime pracovat s
nekonecnym mnozstvim stejnych efektd na rdznych klipech.

Editace

Samoziejmosti je podpora vSech uzivanych editacnich funkci. VylepSeni se dostalo Ripple editaci,
ktera je dostupna hned v nékolika modech a v kombinaci s pravym tladitkem mysi nabizi velmi
pfehlednou a jednoduchou editaci. Pfibyly i nové klavesové zkratky na Ciselné klavesnici, které podstatné
usnadnuji trimovani klip. Neodolal jsem a vyzkousel s programem dodavané nastaveni pro ovladaé
Jog/Shuttle od Contour Design. Nebylo ani nutné ménit definici klaves, vie béhalo jako po masle. Vegas
disponuje vlastnim DV kodekem, takZe video pfi scrubbingu nebo pfehravani nezadrhava, a to je velmi
dalezité.

Vegasu je dokonce jedno, s jakym formatem videa pracujete. Na ose mohou byt umistény soubory
MPEG i AVI, v normé NTSC i PAL - program si je pfebere a vysledkem je format nastaveny projektem. |
pfes v§echny vymozenosti Casové osy je primarnim nastrojem pro zkracovani klipa Trimmer. Po
poklepani na klip v Browseru pfesko¢ime rovnou do Trimmeru, kde Ize klip nejen ofezat a poslat do osy,
ale kde miizeme doplnit i podruzné znacky. Markery jsou pak viditelné i v asové ose a mohou pfispét k
rychlej§imu vyhledavani ¢asti klipli. Nova funkce pro vyhledavani se podafila na vybornou. Predstavte si,
Ze v desitkach slozek nebo na ¢asové ose hledate néjaky klip mezi stovkami dalSich. Sonic pro tuto
pfilezitost pfipravil vyhledavaci engine, v kterém mUzete kromé nazvu zadat jedno z dvaceti sedmi
vyhledavacich kritérii (napf. snimkovou frekvenci, format klipu, pouzity filtr... ).

Dolby Digital 5.1

prvnim editorem, v némz muzete pfipravit plnohodnotny Dolby Digital 5.1, aniz by byl nutny pfidavny



modul tfeti firmy. Je pfekvapivé, jak jednoduse programatofi tuto funkci integrovali do programu a jak
snadno se pouziva. Staci pouzit pét zvukovych stop a kazdou pfifadit k jednomu reproduktoru. Pak v
mixéru nastavit hlasitost a vyvazeni kanalll a mame hotovy "bijak". K Eemu Dolby Digital 5.1, kdyz
videokamera zaznamena jen stereo? Mate pravdu, ale zkuste si poslechnout domaci video, které je
podbarveno hudbou ze zadnich reproduktort a doplnéno komentafem z centralniho boxu. A k tomu
potiebujete jen né&jakou hudbu a vlastni slovo. Osobné&, poté co jsem funkci vyzkou3el, ji povazuji za
jeden z budoucich trend( editora.

Nevyhodou Vegasu je zpusob exportu. Je totiz nutné nejdfive vyexportovat zvuk AC3 i video zvlast.
Kdyby Vegas disponoval jednoduchym multiplexorem a k tomu dokézal vytvofit DVD strukturu, bylo by to
snazsi.

Korekce barev

Opravdové profesionaly potéSi bohaté korekce barev. Barevny odstin mize byt vyvazen nebo
naopak zaménén pomoci tfi kruhll s odstiny barev. Tém, ktefi pracuji s Avidem nebo Final Cutem, se
budou jisté zdat povédomé. Nezavisle tak mizeme nastavit jen svétlé, stfedni, nebo jen tmavé tony barev
a diky "kapatkim" jednotlivé barevné odstiny nahrazovat jinymi. Sekundarni korekce pak umoznuji
sjednotit barvy v materialu snimaném vice kamerami nebo v odliSnych podminkach. Komu by to bylo
malo, muze si spustit histogram, waveform nebo vektorskop a zkontrolovat, jestli to s témi barvami
nepfehnal.

Efekty

Obycejny Clovék bude spiSe zkoumat nové efekty. Téch je nyni 47 pro video, asi 50 pro audio a
néjakych 23 pfechodovych efektl. V nich se nyni objevuji i 3D efekty, které byly dfive jen soucasti
samostatného efektového dopliiku. Kazdy ma navic nékolik pfeddefinovanych Sablon, takZe si vybere
kazdy uzivatel. Dulezité je, Ze vSechny efekty mohou byt pfehravany v realném ¢ase. Samozrejmé zalezi
na vykonu PC, ale i tak, mozna diky optimalizaci kodeku a efektd, je pfehravani pomérné svizné. Na
pomalejSich PC Ize zvolit nizsi kvalitu nahledu a na téch opravdu pomalych strojich pak rychly
prerendering do RAM paméti (mate ji dost?).

Vystup na externi TV monitor byl samoziejmosti uz v pfedeslé verzi, ale i zde je malé vylepseni. V
nahledu si mizeme zapnout funkci Split View a nechat si zobrazit polovinu obrazovky s efektem a druhou
v puvodni podobé. Tak mizeme napfiklad kontrolovat, zda efekt nezastinil nékteré detaily, které mély
zUstat viditelné. | u této funkce je zachovan vystup na monitor. U efektu Ize zvolit i to, zda maji byt
aplikovany pfed nebo po pouziti animace stopy nebo ofezu videa. A efekty (Iépe feCeno veSkeré atributy
vychoziho klipu) nyni mGzeme i kopirovat.

Posledni zminka o efektech se tykd zvuku. Ve Vegasu je totiz mozné nastavit automaticky proces,
ktery skupinu pfedem vybranych parametr(i (napf. ekvalizéru) pfevede do jediné kfivky (nebo vice), na niz
pak doladime vS8echny parametry najednou. Zistafime u zvuku: Vegas 4.0 podporuje ovladace Asio,
monitoring zvuku pfi zaznamu i pfi pfipravé prostorového zvuku nebo vypaleni Audio CD z materialu ve
zvukovych stopach.

Posledni zajimavou novinkou je tzv. Scripting. Programatofi zajasaji, protoze si mohou v Javé a ve
Visual Basicu naprogramovat vlastni nastroje a tfeba si je vymeénovat pres internet. Zde jsou k mani zatim
jednoduché skripty pfimo od vyrobce.

Programovat neumim, takze se radéji zminim o starSich, ale zajimavych vlastnostech programu.
Prejete si naskenovat obrazek nebo vyextrahovat hudbu z CD? Zadny problém, ve Vegasu jsou tyto
funkce dostupné. Neni nutny externi program, jednoduse zmacknete tlacitko, nastavite zdroj a obrazek
nebo skladba se pfenesou do knihovny pro dal$i zpracovani. Upravené video mlzete z prostfedi Vegasu
vypalit na CD v nékolika rznych formatech (napf. MPEG-1, 2, WMV, MOV apod.). Mate moznost pfidat i
instalaéni soubor pfehravace, aby kamarad nemusel na internetu hledat pfislusny kodek. Kdyz je fe€ o
MPEG - Vegas disponuje internim kodérem z produkce Main Conceptu. S pfeddefinovanymi Sablonami
snadno vytvofite normovy format pro Video CD, SVCD nebo DVD. Mezi $ablonami narazime i na jednu s
nazvem DVD Architect video stream. Vysledkem tohoto profilu bude MPEG soubor kompatibilni s
programem DVD Architect.

Zaver
Vegas tento rok, stejné jako loni, opét exceluje. Pfibylo mnoZstvi novinek, které maji vyznam z
pohledu vyvoje zpracovani videa (Dolby Digital), i mnoho vylepSeni (barevné korekce, scripting), které
¢ini tento nastroj pouzitelny i pro profesionalni nasazeni. Pfi pfimém srovnani napfiklad s Premiere nebo
Ulead Video Studiem je Vegas vybaven podstatné Iépe. Pomineme-Ili "macovsky" Final Cut Pro, mize mu
z pohledu naro€ného uzivatele konkurovat jen Pinnacle Edition. Zarover je velmi blizko profesionalnim



editoram typu AVID Xpress DV. Velkou nevyhodou Vegasu je vSak chybéjici podpora specialniho nebo
real-time videoeditacniho hardwaru. Mate-li obyCejny fadi¢ a hledate-li podobny program, nevaheijte.
Jan Kosnar

SONIC FOUNDRY VIDEO VEGAS 4.0
Poloprofesionalni videoeditor.
Minimalni pozadavky Pentium 400 MHz, 128 MB RAM, 30 MB na HD, OHCI kompatibilni DV
zachytavaci karta, Windows 98SE/Me/2000/XP, DirectX 8, MS IE 5
Vyrobce Sonic Foundry, Madison, WI, USA
Poskytl DISK Mutimedia, Boskovice
Cena 26 790 K¢ vcetné DPH (v bundle spole¢né s programem DVD Architect)
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